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Java 是 当今 使 用 最 为 频繁 的 编程 语言 之 一 ， 一 直 在 开发 领域 占据 重要 的 
地 位 。 本 书 循序 渐进 、 由 浅 入 深 地 详细 讲解 了 Java 的 核心 技术 ， 并 通过 具体 
实例 的 实现 过 程 演练 了 各 个 知识 点 的 具体 使 用 流程 。 全 书 共 19 章 ， 分 为 4 
篇 。 第 1-6 章 是 基础 篇 ， 逐 一 讲解 了 Java 基础 ，Java 开发 工具 ，Java 数 
据 ， 字 符 串 、 运 算 符 和 表达 式 ， 假 设 语句 ， 循 环 语句 等 Java 开发 所 必须 具备 
的 基本 知识 。 第 7 一 12 章 是 核心 技术 篇 ， 逐 一 讲解 了 数组 ， 面 向 对 象 ， 类 ， 
异常 处 理 ，1/O 与 文件 处 理 ， 线 程 等 知识 ; 第 13—17 章 是 提高 篇 ， 逐 一 讲解 
了 网 络 与 通信 ，AWT 开发 窗 体 程序 ， 窗 口 编程 ， 数 据 库 编程 等 知识 。 第 
18、19 章 是 综合 实战 篇 ， 分 别 通过 画图 板 系统 和 网 上 书城 系统 的 实现 过 程 ， 
讲解 了 Java 语言 在 日 常 项 目 开发 中 的 综合 应 用 流程 ， FE 插 介绍 了 各 个 模块 
的 实现 技巧 。 每 篇 最 后 为 本 篇 的 范例 实战 ， 通 过 实战 演练 帮助 读者 掌握 本 篇 
知识 。 全 书 采 用 故事 性 、 趣 味 性 相 结合 的 对 话 讲解 方式 ， 并 穿插 了 学 习 技 巧 
和 职场 生存 法 则 ， 引 领 读者 全 面 掌 握 Java。 本 书 附 有 1 张 DVD 光盘 。 

本 书 不 但 适用 于 Java 的 初学 者 ， 也 适 于 有 一 定 Java 基础 的 读者 ， 还 可 
以 作为 有 一 定 造 讶 的 程序 员 的 参考 书 。 
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A ËP m 


从 《 杜 拉 拉 升 职 记 》 谈 起 

近年 来 ， 职 场 小 说 备 受 青睐 ， 李 可 老师 的 《 杜 拉 拉 升 职 记 》 更 是 受到 广大 读者 的 喜爱 ， 
还 被 搬 上 了 银幕 。 对 许多 人 来 说 ， 职 场 生涯 占据 了 整个 人 生 的 很 大 一 部 分 时 间 ， 怎 样 才能 在 
职场 中 如 鱼 得 水 ， 是 人 们 必须 认真 思考 的 重要 问题 。 即 将 走 上 程序 员 岗 位 的 读者 朋友 们 ， 请 
自问 是 否 已 经 对 未 来 的 职场 生涯 胸有成竹 ? 
本 从 书 不 但 可 以 帮助 初学 者 提前 演练 职场 生活 ， 而 且 对 在 职 人 员 也 有 借鉴 意义 。 技 术 方 
面 的 知识 就 不 用 再 多 说 了 ， 每 一 页 所 包含 的 内 容 都 是 作者 多 年 来 的 技术 结晶 。 阅 读本 丛书 
后 ， 希 望 读者 们 不 但 能 学 到 编程 技术 ， 而 且 能 够 提前 体验 到 职场 中 的 一 些 常 见 场景 ， 为 将 来 
的 职场 生涯 做 一 些 准 备 。 希 望 本 书 能 为 读者 们 解 惑 ， 也 希望 能 激励 读者 们 在 这 个 行业 继续 奉 
斗 下 去 ， 迎 接 大 家 的 将 是 明媚 的 阳光 。 

程序 员 的 各 个 阶段 

按照 掌握 技术 的 熟练 程度 来 划分 程序 员 的 不 同 阶段 ， 可 以 大 体 分 为 5 个 阶段 。 

1) 初学 者 : 处 在 此 阶段 的 可 能 是 一 名 在 校 学生 ， 可 能 是 应 届 毕 业 生 ， 也 可 能 是 准备 从 
其 他 行业 向 编程 行业 转行 的 人 员 。 其 共同 特点 是 刚 开 始 学 习 编程 知识 ， 对 每 一 个 知识 点 都 充 
满 了 好 奇 ， 对 未 来 充满 期 望 。 

2) 菜鸟 ， 这 里 的 菜鸟 可 能 是 技术 菜鸟 ， 也 可 能 是 职场 菜鸟 。 特 点 是 某 项 技术 的 基本 知 
识 已 经 学 习 完 毕 ， 但 是 没有 经 过 项 目的 洗礼 ， 尚 需要 实战 演练 来 磨 练 。 这 个 阶段 一 般 指 处 于 
试用 期 或 者 刚刚 从 事 程序 员工 作 的 人 员 。 

3) 初级 程序 员 : 对 项 目 开发 的 基本 流程 有 了 初步 的 认识 ， 并 通过 工作 实战 演练 了 自己 
的 技术 。 此 阶段 处 于 进一步 与 同事 、 上 级 、 下 级 和 客户 交流 的 摸索 阶段 ， 也 是 逐渐 融入 职场 
的 一 个 阶段 。 

4) 高 级 程序 员 : 开发 经 验 丰富 ， 技 术 扎 实 ， 对 同事 关系 、 上 下 级 关系 和 客户 关系 已 经 
如 鱼 得 水 ， 也 是 事业 发 展 的 瓶颈 阶段 。 此 阶段 的 程序 员 在 职场 中 一 般 是 软件 高 级 工程 师 。 

5) 资深 程序 员 : 技术 实力 和 人 肪 关系 俱 佳 ， 一 个 项 目 任务 能 如 探 圳 取 物 般 轻 松 完成 。 
但 是 也 对 自己 的 未 来 充满 思索 ， 想 寻求 待遇 更 好 的 职位 ， 会 考虑 跳槽 ， 也 会 考虑 创业 。 为 了 
表述 得 更 加 直观 ， 下 面 通过 一 幅 图 来 展示 程序 员 的 成 长 历程 。 

本 丛书 书目 

根据 综合 考虑 分 析 ， 本 丛书 首 批 书目 如 下 。 

C 语言 编程 新 手 自学 手册 

C# 编 程 新 手 自 学 手册 

Visual C++ 编 程 新 手 自学 手册 

Java Web 编程 新 手 自学 手册 

Java 编程 新 手 自学 手册 

PHP 编程 新 手 自学 手册 

编程 算法 新 手 自学 手册 


























































































































































































































































































































































































































































































































III 


Java 编程 新 手 自学 手册 















































技术 菜鸟 或 职场 处 在 此 阶段 的 可 能 是 一 名 在 校 
菜鸟 。 特 点 是 菜 | [一 REB R » 学 生 ， 可 能 是 应 届 毕 业 生 ， 也 
项 技术 的 基本 知 : (Wee WA EEA | 可能 是 准备 从 其 他 行业 向 编程 
识 已 经 学 习 完 | EURA Ej 行业 转行 的 人 员 。 其 共同 特点 
第， 但 是 没有 经 | AUKERA Mi IS 是 刚 开 始 学 习 编 程 知识 ， 对 每 
zmBER | | d ANA UE 一 个 知识 点 都 充满 了 好 奇 ， 对 
尚 需要 实战 演练 | J BN S9 d 未 来 充满 期 望 。 


来 磨 练 。 














E 
Ls 





对 项 目 开 发 的 基本 流程 有 了 自己 的 认 
识 ， 并 通过 工作 实战 演练 了 初步 的 技 
术 。 此 阶段 处 于 进一步 与 同事 、 上 
级 、 下 级 和 客户 交流 的 摸索 阶段 ， 也 
是 融入 职场 的 一 个 阶段 。 












































开发 经 验 丰富 ， 





技术 扎实 ， 对 同事 关 


系 、 上 下 级 关系 和 客户 关系 已 经 如 鱼 











得 水 ， 但 也 是 寻 








了 业 进 一 步 发 展 的 瓶颈 









































IV 


阶段 。 
i 
技术 实力 和 人 肪 关系 俱 佳 ， 一 个 项 目 s 
任务 能 如 换 圳 取 物 般 轻 松 完 成 。 对 自 一作 
E B 7 3 AER 想 寻 求 待 ; | 
的 未 来 充满 思索 求 待遇 更 好 SA | 
的 职位 。 会 考虑 跳槽 ， 也 会 考虑 创 
业 。 Vi 
US4AA. 

































































从 书 序 
















































































致 读者 

学 习 程 序 开发 之 路 是 充满 挑战 之 路 ， 也 是 充满 乐趣 之 路 ， 这 条 路 没有 捷径 可 走 。 梦 想像 
《天 龙 八 部 》 中 虚 竹 那样 轻松 获得 一 甲子 功力 ， 是 不 现实 的 。 读 者 们 要 想 真 正 学 好 编程 ， 需 
要 付出 注音 的 汗水 。 根 据 笔者 的 亲身 体会 ， 蔡 读者 总 结 出 3 条 学 习 编 程 的 建议 。 

(OD 培养 兴趣 

无 论 做 什么 事情 ， 只 要 有 了 兴趣 ， 就 喜欢 花费 时 间 去 做 它 。 只 要 喜欢 感受 那 调试 成 功 的 
喜悦 ， 就 说 明 已 经 对 编程 产生 了 兴趣 。 这 种 喜 悦 会 使 日 己 更 加 喜 欢 编程 ， 会 带 来 成 就 感 。 闲 
暇 时 刻 建议 多 去 专业 编程 论坛 选 一 竹 ， 汉 灌水。 论坛 里 的 朋友 们 不 但 能 帮助 自己 解决 问题 ， 

















而 且 还 能 带 来 其 他 非 技 术 性 
(2) 脚踏实地 
欲 速 则 不 达 ， 学 编程 切 

了 几 段 代码 ， 就 迫不及待 大 














己 学 到 的 只 是 九 牛 一 毛 。 常 说 “ 书 山 有 路 





(3) 多 实践 
程序 开发 很 强调 实践 动 











的 收获 。 


忌 有 浮躁 的 心态 。 很 多 初学 者 刚 学 会 了 基本 ; 











声 宣布 :“ 我 精通 X X 语 言 了 ”但 是 当 遇 到 问题 之 后 才 发 现 ， 自 








BAV , 调试 成 功 



































手 能 力 ， 所 以 实践 就 变 得 尤为 重要 。 有 前 
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勤 为 径 ， 学 海 无 涯 苦 作 舟 ”， 是 很 有 道理 的 。 











高 人 认为 ， 学 习 编 程 


























的 秘诀 是 “编程 、 编 程 、 再 编程 ， 练 习 ， 练 习 ， 再 练习 ”， 笔 者 深 表 赞 同 。 






































实践 ， 而 且 要 快 实践 。 在 看 
































敲 代 码 ， 程 序 运 行 的 各 种 情况 可 以 让 自己 更 快 、 更 牢固 地 掌握 知识 点 。 























我 们 的 服务 邮箱 是 150649826@qq.com， 读 者 在 阅读 本 从 











题 ， 可 以 发 送 电 子 邮件 及 时 

















与 我 们 联系 ， 我 们 会 尽快 给 予 答复 。 


学 编程 不 仅 要 多 
书 的 时 候 ， 不 要 等 到 完全 理解 了 才 动 手 ， 而 是 应 该 在 看 书 的 同时 


A2 


PB 时， 如 果 发 现 错误 或 遇 到 |i 
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Java 语言 的 重要 性 

Java 语言 自 正 式 发 布 起 ， 经 历 了 初生 、 成 长 和 壮大 的 阶段 ， 如 今 已 经 成 为 YT 领域 里 的 
主流 编程 语言 。Java 应 用 之 所 以 如 此 广泛 ， 要 归功 于 它 的 以 下 特点 : 

(1) 面向 对 象 

Java 自 诞生 之 时 就 设计 成 面向 对 象 的 语言 。 在 Java RE, RER, ETARE 
是 对 象 ， 花 草 树木 和 飞禽 走兽 是 对 象 ， 异 常 和 错误 也 是 对 象 。 

(2) BFE 

不 管 是 Windows 平台 还 是 UNIX 平台 或 其 他 平台 ，Java 程序 都 适用 。Java 编译 器 把 
Java 源 程序 编译 成 与 操作 系统 平台 无 关 的 字 节 码 指 令 。 只 要 安装 了 Java 虚拟 机 ，Java 程序 
就 可 在 任意 的 操作 系统 上 运行 。Java 程序 中 的 字 节 码 指 令 由 Java 虚拟 机 来 执行 ，Java 虚拟 
机 的 解释 器 解析 字 节 码 ， 对 它 进行 转换 ， 使 之 能 够 在 不 同 的 操作 系统 平台 上 运行 。 

G) 直接 支持 分 布 式 的 网 络 应 用 

假定 网 络 中 有 两 台 主机 ， 分 别 运 行 着 不 同 的 Java 程序 ， 运 用 Java 套 接 字 技术 ， 这 两 个 
Java 程序 就 能 顺利 地 进行 远程 通信 。 

(4) 安全 性 和 健壮 性 

Java 致力 于 检查 程序 在 编译 和 运行 时 的 错误 ， 奉 行 “错误 发 现 和 纠正 得 越 早 ， 造 成 的 损 
失 就 越 小 ”的 原则 ， 做 到 防 患 于 未 然 。Java 还 支持 自动 内 存 管理 ， 这 不 但 为 程序 员 减 轻 了 负 
担 ， 也 减少 了 程序 员 犯 错 的 机 会 ， 同 时 还 减少 了 内 存 出 错 的 可 能 性 。 

本 书 的 特色 

本 书 的 最 大 特色 是 以 作者 学 习 历 程 的 日 记 为 主线 ， 用 一 问 一 答 的 模式 引出 知识 点 。 本 书 
讲解 了 作者 从 一 个 入 校 新 生 学 习 编程 开始 ， 到 顺利 毕业 并 进入 职场 的 成 长 历程 。 作 者 用 日 记 
的 格式 全 程 记录 了 过 去 的 学 习 历 程 ， 日 记 和 学 习 、 职 场 息息相关 ， 也 和 知识 点 紧密 相连 ， 使 
读者 在 阅读 后 有 豁然 开朗 的 感觉 。 

CD 成 长 经 历 为 主线 ， 以 项 目 为 单位 ， 每 个 项 目 是 一 个 故事 

作者 用 日 记 格式 记录 了 过 去 的 学 习 历 程 ， 从 作者 学 生 时 代 讲 起 ， 一 直 贯 穿 整个 学 习 过 
程 。 以 日 记 的 方式 记录 下 了 学 习 过 程 中 的 点 点 滴 滴 ， 每 个 日 记 故 事 趣 味 和 知识 并 重 ， 情 节 引 
人 入 胜 。 

(2) 理论 加 实践 的 学 习 模 式 

书 中 遵循 了 理论 加 实践 的 写作 模式 ， 在 每 个 知识 点 讲解 完毕 之 后 ， 都 会 用 一 个 具体 实例 
来 演练 知识 点 的 应 用 方法 ， 且 这 些 实例 都 具有 代表 性 。 

(3) 揭示 学 习 和 职场 经 验 

书 中 展示 了 一 些 职场 中 的 规则 和 经 验 ， 逐 一 向 读者 展现 了 学 习 、 应 聘 、 同 事 关 系 、 客 户 
关系 、 上 下 级 关系 、 跳 槽 、 创 业 和 升 职 的 经 验 和 体会 ， 以 此 启发 读者 ， 帮 助 读者 在 职场 中 少 
ESM. 

VI 






























































































































































































































































































































































































































































































































































Tii 


前 
(4) 给 读者 以 最 大 实惠 
在 配套 光盘 中 不 但 有 书 中 实例 的 源 代码 ， 而 且 有 全 程 视频 讲解 的 PPT 素材 。 本 书 还 锡 
费 赠 送 给 读者 几 个 典型 应 用 案例 ， 并 为 书 中 的 实际 案例 都 配备 了 详细 的 视频 讲解 。 
本 书 的 内 容 
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第 1-6 章 是 基础 篇 ， 介 绍 了 Java 语言 开发 所 必须 具备 的 基本 知识 ， 逐 一 讲解 Java 基 








础 、 开 发 环境 的 搭建 、Java 基本 语法 、 假 设 语句 、 循 环 语句 等 领域 的 知识 ， 并 采用 理论 
结合 实例 的 方式 对 各 个 知识 点 进行 了 剖析 。 


















































第 1 章 Java 基础 

第 2 章 Java 开发 工具 介 

第 3 章 Java 中 的 数据 

第 4 章 ”字符 串 、 运 算 符 和 表达 式 
第 5 3€ Java 中 的 假设 语句 

第 6 章 ”循环 语句 





第 7 一 12 章 是 核心 技术 篇 ， 逐 一 讲解 了 数组 、 面 向 对 象 、 类 、 异 常 处 理 、1/O 体系 与 文件 




















里 、 多 线程 等 领域 的 基本 知识 ， 并 采用 理论 结合 实例 的 方式 对 各 个 知识 点 进行 了 误 析 。 


第 7 章 ”特殊 数据 一 一 数组 
第 8 章 Java 面向 对 象 
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10 章 ”异常 处 理 
第 11 章 LO 与 文件 处 理 
12 € Java 线程 




















第 13—17 章 是 提高 篇 ， 逐 一 讲解 了 和 网 络 接轨 、AWT 界面 开发 、Swing 编程 、Servlet、 





数据 库 编 程 等 领域 的 知识 ， 并 采用 理论 结合 实例 的 方式 对 各 个 知识 点 进行 了 训 析 。 




















第 13 章 ”网络 与 通信 

第 14 章 AWT 开发 窗 体 程序 
第 15 章 深入 Java 窗口 编程 
第 16 章 Java 和 数据 库 

第 17 章 ”数据 库 编 程 









































第 18、19 章 是 综合 实战 篇 ， 分 别 通过 了 画图 板 系 统 和 “众望 书城 ”网 上 系统 的 实现 过 程 ， 








讲解 了 Java 语言 在 日 常 项 目 开发 中 的 综合 应 用 流程 ， 并 穿插 介绍 了 项 目的 实现 技巧 。 


第 18 章 画图 板 
第 19 章 “众望 书城 ”网 上 系统 


























本 书 的 适用 对 象 
初学 编程 的 自学 者 编程 爱好 者 
大 、 中 专 院 校 的 老师 和 学 生 相关 培训 机 构 的 老师 和 学 员 
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读者 在 阅读 本 书 时 ， 如 果 发 现 错误 或 遇 到 问题 ， 可 以 发 送 ! 
尽快 给 予 答复 。 
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第 1 章 Java 基础 














Java 是 什么 ? Java 相 比 其 他 种 类 繁多 的 语言 有 什么 特点 ?为 何 要 选择 Java 语言 ? 它 能 
为 人 们 的 生活 创造 什么 价值 ? 

这 些 疑 惑 将 在 本 章 中 为 读者 朋友 一 一 解答 ， 相 信 初 次 接触 Java 的 初学 者 在 学 习 本 章 之 
后 ， 能 够 对 Java 有 一 个 初步 的 了 解 。 

本 章 主要 内 容 如 下 ; 

口 认识 Java。 

口 搭建 Java 开发 环境 。 

口 体会 Java 程序 。 

口 职场 点 拨 一 一 看 Java 的 重要 性 。 


















































小 菜 ，21 岁 ， 大 四 学 生 ， 准 备 自 学 Java. 
Wisdom， 小 菜 的 表 哥 ， 资 深 软件 工程 师 。 


2008 £X HX H, RSHA 
老师 建议 我 选修 Java 语言 。 在 过 去 的 三 年 中 ， 我 一 直 在 学 习 C 语言 和 C++ 语言 ， 如 今 
大 四 了 才 开 始 学 习 Java， 不 知道 对 我 以 后 的 职场 生涯 有 没有 帮助 ……: 





小 菜 : “我 以 前 学 过 C 语言 和 C++， 现 在 学 习 Java， 还 有 必要 吗 ? ” 


i Wisdom: “当然 有 必要 ，Java 是 当今 最 主流 的 编程 语言 之 一 。 在 快速 发 展 的 今天 ， | 
| Java 广泛 应 用 于 各 个 领域 ， 例 如 Web 系统 、 桌 面 程序 和 手机 应 用 等 。 建 议 你 阅读 本 章 最 ; 
| 后 的 “ 谈 Java 的 重要 性 ”内 容 ， 你 会 得 到 一 个 明确 的 答案 。” : 
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1.1 认识 Java 





在 快速 发 展 的 今天 ，Java 广泛 应 用 于 各 个 领域 ， 如 手机 游戏 、 银 行 系统 等 。Java 不 只 是 
个 程序 ， 还 是 一 个 平台 ， 一 门 语言 。 平 时 所 说 的 Java， 通 常 指 的 是 Java 语言 。 本 书 主要 












































讲解 的 就 是 Java 语言 。 下 面 通过 一 个 简单 的 游戏 界面 进入 本 章 的 开篇 功能 展示 ， 图 1-1 所 



































示 为 利用 Java 语言 开发 的 一 款 打字 游戏 的 界面 。 
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1-1 打字 游戏 


1.2 Java 初步 








Java 语言 十 分 优秀 ， 它 给 整个 程序 世界 带 来 了 巨大 的 影响 ， 那 么 这 门 语言 是 怎么 来 的 
M? 它 到 底 有 什么 魅力 呢 ? 通过 学 习 本 节 内 容 ， 读 者 朋友 将 会 初步 了 解 Java 的 由 来 和 特点 。 











1.24 Java 的 起 源 




















Sun Microsystems 公司 (简称 Sun 公司 ) 于 1995 年 5 月 推出 Java 程序 设计 语言 (以 下 




















简称 Java 语言 )， 利 用 Java 开发 的 程序 实现 了 跨 平台 和 动态 Web. 两 大 特点 ， 











通过 Java 实现 














的 HotJava 浏览 器 (支持 Java apple) 显示 了 Java 语言 无 穷 的 魅力 ， 可 以 说 是 Java 推动 了 




















Web 技术 的 迅速 发 展 。 自 此 ，Java 开始 被 广大 程序 员 接 受 。 现 如 今 ， 常 用 
Java Applet。 
Java 平台 由 Java 虚拟 机 (Java Virtual Machine, JVM) 和 Java 



































的 浏览 器 都 支持 


应 用 编程 接口 


CApplication Programming Interface，API) 构成 。 在 硬件 或 操作 系统 平台 上 建立 一 个 Java 运 

















行 平 台 之 后 ， 就 可 以 运行 Java 应 用 程序 了 。 目 前 ，Java 平台 已 经 嵌入 到 了 
RA, Java 程序 只 需 编 译 一 次 ， 就 可 以 在 各 种 系统 环境 中 运行 。 而 Java 应 
1.1x 版 发 展 到 1.2 版 。 目 前 常用 的 Java 平台 基于 Javal.6 版 本 ， 最 新 版 本 
图 1-2 所 示 的 是 Java 的 标志 。 
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LEE PUB HERE 
编程 接口 也 从 
为 Java 1.7。 如 























第 1 章 Java 基 础 
Java 分 为 三 个 体系 : Java ME (Java 2 Platform Micro KG 





Edition, Java 平台 微型 )，Java SE (Java2 Platform 
Standard Edition, Java 平台 标准 版 )，Java EE (Java 2 





























—À 
Platform, Enterprise Edition, Java 平台 企业 版 )。 »— 
2009 年 04 月 20 日 ，Oracle〈 甲 骨 文 ) 公司 宣布 收 C 
购 Sun 公司 ， 从 此 Java 成 为 了 Oracle 系列 产品 之 一 。 Java 
1.2.2. Java 语言 的 特点 











图 1-2 Java 的 标志 





Java 语言 诞生 于 1991 年 ， 起 初 被 称 为 OAK 语言 ， 
是 Sun 公司 为 一 些 消费 性 电子 产品 设计 的 一 个 通用 环境 。 他 们 最 初 的 目的 只 是 为 了 开发 一 种 
独立 于 平台 的 软件 技术 ， 在 网 络 出 现 之 前 ，OAK 一 直 默 默 无 闻 ， 其 至 差点 天 折 ， 可 以 说 真 
正 改 变 了 OAK 命运 的 就 是 网 络 。 在 Java 出 现 以 前 ，Internet 上 的 信息 内 容 都 是 一 些 乏 味 死 
板 的 HTML 文档 。 这 对 于 那些 迷恋 于 Web 浏览 的 人 来 说 简直 是 不 可 容忍 的 。 他 们 迫切 希望 
能 在 Web 中 看 到 一 些 交互 式 的 内 容 ， 开 发 人 员 也 希望 能 够 在 Web 上 创建 一 类 无 须 考 虑 软 硬 
件 平 台 就 可 以 执行 的 应 用 程序 ， 当 然 这 些 程序 还 要 有 足够 的 安全 保障 。 对 于 用 户 的 这 种 要 
求 ， 传 统 的 编程 语言 显得 苍白 无 力 。Sun 公司 的 工程 师 敏 锐 地 察觉 到 了 这 一 点 ， 于 是 从 1994 
年 起 ， 他 们 开始 将 OAK 技术 应 用 于 Web 上 ， 并 且 开发 出 了 HotJava 的 第 一 个 版 本 。1995 年 
在 Sun 公司 推出 Java 语言 之 后 ， 全 世界 的 目光 都 被 这 门神 奇 的 语言 所 吸引 。 

Java 是 一 种 简单 的 、 面 向 对 象 的 、 分 布 式 的 、 解 释 型 的 、 健 壮 安全 的 、 结 构 中 立 的 、 可 
移植 的 、 性 能 优异 和 多 线程 的 动态 语言 。 现 在 的 Java 主要 有 如 下 特性 : 

(1) Java 语言 是 简单 的 

Java 语言 的 语法 与 C 语言 和 C++ 语言 很 接近 ， 这 使 得 大 多 数 程序 员 可 以 轻松 地 学 习 和 
使 用 Java. Java 不 但 不 使 用 指针 ， 还 提供 了 自动 的 内 存 收 集 机 制 ， 使 得 程序 员 不 必 为 内 存 管 
理 而 担忧 。 另 一 方面 ，Java 丢弃 了 一 些 C++ 中 很 少 使 用 的 、 很 难 理解 的 、 令 人 迷惑 的 特性 ， 
如 操作 符 重 载 、 多 继承 、 自 动 强制 类 型 转换 等 ， 使 整个 Java 语言 更 简洁 ， 使 用 起 来 也 更 加 
方便 快捷 。 

(2) Java 语言 是 面向 对 象 的 

Java 语言 具有 了 类 、 接 口 和 继承 等 特性 ， 为 了 简单 起 见 ， 只 支持 类 之 间 的 单 继承 ， 但 文 
持 接口 之 间 的 多 继承 ， 并 支持 类 与 接口 之 间 的 实现 机 制 ( 关 键 字 为 implements )。Java 语言 
全 面 文 持 动态 绑 定 ， 而 C++ 语言 只 对 虚 函 数 使 用 动态 绑 定 。 

(3) Java 语言 是 分 布 式 的 

在 基本 的 Java 应 用 编程 接口 中 有 一 个 网 络 应 用 编程 接口 (Java.NET)， 它 提供 了 用 于 网 
络 应 用 编程 的 类 库 ， 库 内 包括 URL、URLConnection、Socket、ServerSocket 等 类 。 这 使 得 在 
Java 中 比 在 C 或 C++ 中 更 容易 建立 网 络 连 接 ， 使 网 络 编程 更 加 简单 。 

(4) Java 语言 是 健壮 的 

Java 的 强 类 型 机 制 、 异 常 处 理 、 垃 圾 的 自动 收集 等 是 Java 程序 健壮 性 的 重要 保证 。 对 
指针 的 丢弃 是 Java 的 明智 选择 。Java 的 安全 检查 机 制 使 得 Java 更 具 健 壮 性 。 

(5) Java 语言 是 安全 的 

Java 通常 被 用 在 网 络 环境 中 ， 为 此 ，Java 特别 提供 了 一 个 安全 机 制 以 防 恶 意 代 码 的 攻 
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本 地 的 同名 类 和 字 节 代码 检查 ， 并 提供 
Java 的 浏览 器 还 允许 用 户 控制 Java 软 伯 
序 的 安全 性 得 到 了 保证 。 
(6) Java 语言 是 可 移植 的 
J 





Java 在 执行 程序 时 ， 











击 。Java 对 通过 网 络 下 载 的 类 具有 
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考虑 使 用 应 用 时 的 硬 伯 


编译 过 的 字 节 码 


C7) Java i 


Java 程序 在 Java 平台 上 被 编 
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言 是 解释 型 的 








个 安全 防范 机 




















安全 管理 




















} 条 件 和 操作 系统 结构 ， 用 户 也 只 需 








译 为 字 节 码 格式 ， 




















与 其 他 解释 型 的 高 级 脚本 语言 相 比 ，Java 的 确 
(Just-In-Time) 编译 器 技术 的 发 展 也 
(9) Java 语 
在 Java 语言 中 ， 线 程 是 
方法 来 创建 线程 : 


通常 使 用 如 下 两 
































言 是 多 线程 的 


E= 


















































synchronized). fJ 





程序 设计 时 
态 交 互 性 和 实时 
(10) Java 





口 使 用 带 参数 
口 从 Thread 类 派生 
因为 Thread 类 已 经 实现 了 Runnable 接 
方法 中 包含 了 线程 所 要 运行 的 代码 。 线 程 的 活动 由 一 组 方法 控制 。 

Java 语言 支持 多 个 线程 的 同时 执行 ， 并 提供 
不 同 的 线程 可 以 分 别 控制 声音 
只 关心 不 同时 候 应 该 做 什么 处 理 ， 不 必 理 解 内 部 做 何 处 理 ， 


























性 。 


语言 是 动态 的 



































出 ， 例 如 分 配 不 同 的 名 字 空间 以 
机 制 允许 Java 应 用 设置 安全 哨兵 。 
对 本 地 系统 的 访问 。 各 种 措施 的 综合 使 用 使 Java 程 


防 其 替代 
支持 

















自动 将 字 节 码 转换 为 当前 机 器 的 机 器 码 ， 所 以 程序 开发 人 员 无 须 
L% Java 的 运行 平台 ， 就 可 运行 








然后 可 以 在 实现 这 个 Java 平台 的 任何 系 
统 中 运行 。 在 运行 时 ，Java 平台 中 的 Java 解释 器 对 这 些 字 节 码 进行 解释 执行 ， 执 行 过 程 中 
需要 的 类 在 连接 阶段 被 载 入 到 运行 环境 中 。 


(8) Java 是 高 性 能 的 



































BEBE BETTE 


Cr. 








特殊 的 对 象 ， 它 必须 | 




















Thread 类 或 




















， 所 以 人 








EF GM 类 来 创建 。 














上 是 高 性 能 的 ， 而 Java 的 运行 速度 随 着 JIT 











的 构 方法 Thread (Runnable) 实现 Runnable 接口 的 对 象 创 建 线程 。 
该 子 类 创建 的 对 象 即 为 线程 。 
E 何 一 个 线程 均 有 它 的 run 方法 ， 而 run 
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多 线程 之 间 的 同 
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和 图 像 ， 可 以 将 多 























Java 语言 的 











行 环境 ， 也 可 以 通过 网 络 来 载 入 所 需要 的 类 。 
1.2.3 Java 的 一 些 名 词 解释 


在 Java 中 有 次 








BE, PIT 
(1) JDBC 


























JDBC (Java Database Connectivity; Java 数据 库 连 接 ) J 
连接 ， 传 送 SQL 《〈 结 构 化 查询 语言 ) 语句 ， 最 后 执行 SQL 语句 返回 
库 的 统一 接口 ， 可 以 为 多 
Java 语言 编写 的 类 和 接口 组 成 。JDBC 为 了 
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供 连 接 




















种 关系 数据 





常用 的 技术 名 词 。 
































步 机 制 ( 关 键 字 为 





' 处 理 融 合 在 一 起 ， 在 
这 也 提高 了 程序 的 动 











目标 之 一 是 适应 动态 变化 的 环境 。Java 程序 需要 的 类 能 够 动态 地 被 载 入 到 运 


F 多 专业 术语 ， 这 些 专业 术语 通常 是 指 Java 语言 下 的 某 项 技术 或 某 个 功 
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， 据 此 可 以 构建 更 高 级 的 工 

















结果 。JDBC 主要 提 


















































具 和 接 























! 关 系数 据 库 提供 统一 访问 ， 它 由 一 组 用 
[ 具 和 数据 库 的 开发 人 员 提 供 了 一 个 标准 的 API 
， 使 数据 库 开 发 人 员 能 够 用 纯 Java API 编写 数据 
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库 应 用 程序 。 

(2) EJB 

EJB (Enterprise JavaBeans) 使 开发 者 可 以 方便 地 创建 、 部 署 和 管理 跨 平 台 的 基于 组 件 
的 企业 应 用 。 

(3) Java RMI 

Java RMI (Java Remote Method Invocation, Java 远程 方法 调用 )， 主 要 用 来 开发 分 布 式 
Java 应 用 程序 。 一 个 Java 对 象 的 方法 能 被 远程 Java 虚拟 机 调用 。 这 样 ， 远 程 方法 激活 可 以 
发 生 在 对 等 的 两 端 ， 也 可 以 发 生 在 客户 端 和 服务 器 之 间 ， 它 使 存储 于 不 同 地 址 空间 的 程序 级 
对 象 之 间 彼 此 进行 通信 ， 实 现 远程 对 象 之 间 的 完美 调用 。 

(4) Java IDL 

Java IDL (Java Interface Definition Language) 提供 与 CORBA (Common Object Request 
Broker Architecture) 的 无 颖 的 互 操 作 性 

(5) JNDI 

JNDI (Java Naming and Directory Interface, Java 命名 和 目录 接口 ) 提供 了 从 Java 平台 
到 其 他 程序 的 无 颖 接口 。 这 个 接口 屏蔽 了 企业 网 络 所 使 用 的 各 种 命名 和 目录 服务 。 

(6) JMAPI 

JMAPI (Java Management API, Java 
发 提供 一 整套 丰富 的 对 象 和 方法 。 

(7) JMS 

JMS (Java Message Service, Java 消息 服务 ) 提供 企业 消息 服务 ， 如 可 靠 的 消息 队列 、 
发 布 和 订阅 通信 。 

(8) JTS 

JTS (Java transaction Service) 提供 存 取 事 务 处 理 资源 的 开放 标准 ， 这 些 事 务 处 理 资 源 包 
得 事 务 处 理应 用 程序 、 事 务 处 理 管理 及 监控 。 

(9) JavaBean 

在 Java 技术 中 ， 除 了 上 面 的 一 些 ， 值 得 关注 的 还 有 JavaBean 技术 ， 它 是 一 个 开放 的 标 
准 的 组 件 体系 结构 ， 它 独立 于 平台 ， 但 使 用 Java 语言 ， 一 个 JavaBean 是 一 个 满足 JavaBean 
规范 的 Java 类 ， 通 常 定 义 了 一 个 现实 世界 的 事物 或 概念 。 一 个 JavaBean 的 主要 特征 包括 属 
性 、 方 法 和 事件 。 
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里 API) 为 不 同 网 络 系统 、 网 络 和 服务 管理 的 开 
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13 搭建 开发 环境 


一 个 Java 程序 要 正常 进行 编译 和 运行 ， 用 户 就 必须 安装 JDK (Java Development Kit), 
然后 再 配置 环境 变量 ， 下 面 将 详细 讲解 这 些 知识 点 。 
1.3.1 获得 JDK 

JDK 是 Sun 公司 针对 Java 开发 员 的 产品 。 自 从 Java 推出 以 来 ，JDK 已 经 成 为 使 用 最 广 
泛 的 Java SDK. JDK 是 整个 Java 的 核心 ， 包 括 了 Java 运行 环境 、Java 工具 和 Java 基础 的 类 
库 。JDK 是 开发 和 运行 Java 环境 的 基础 ， 用 户 要 对 Java 程序 进行 编译 时 ， 必 须要 获得 
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操作 系统 的 JDK， 不 然 Java 程序 无 法 编译 ， 获 得 JDK 十 分 简单 ， 其 具体 操作 如 下 : 


1) 打开 浏览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 http://www.oracle.com/index.html， 然 后 按 (Enter〉 键 
浏览 这 个 网 站 ， 











如 图 1-3 所 示 。 
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1-3 Sun 公司 的 下 载 主 页 





(2) ŽARI “Download” BEIZ, Aja tn 





接 下 载 JDK， 如 图 1-4 所 示 。 


H “Java Runtime Environment (JRE)” 链 





Java 
* Java EE & GlassFish Server * Java ME 


* Java SE (includes JavaFX) | Early Access * Java Runtime Environment (JRE) 


Database 


Database 11g Enterprise/Standard Editions * ILM Assistant 
Download page includes: Client, Clusterware, 


Examples, Gateways " Instant Client 


* MySQL 
* NoSQL Database 


Database 11g Express Edition 


* Audit Vault 
* Berkeley DB * Rdb Products 


* R Distribution 


Big Data Connectors 
Cluster Verification Utility 


Database Firewall 


* Secure Backup 
* Secure Backup Cloud Module for Amazon S3 











1-4 选择 需要 的 JDK 


$81 € Java 基础 
30 在 弹出 的 新 界面 中 单 击 “ 免 费 Java 下 载 ” 按 钮 开始 下 载 ， 如 图 1-5 所 示 。 


» tAE Java? > 我 有 Java 吗 ? » 是 百 需要 帮助 ?了 














什么 是 Java? 


Java 让 您 可 以 玩 网 络 游戏 、 与 世界 各 地 的 人 们 聊天 、 计 算 您 的 抵押 利息 、 欣 赏 三 维 图 片 等 等 。 此 外 ， 对 于 作 
为 公司 计算 基础 的 企业 内 部 网 应 用 程序 和 其 他 电子 商务 解决 方案 而 言 ， 它 也 是 不 可 缺少 的 一 部 分 。 


el Java A 


下 载 Java 后 ， 请 访问 java.com € 英 交 站 点 ， 了 解 您 日 常生 活 中 的 Java 应 用 。 











1-5. JDK 的 下 载 页 面 


1.3.2 轻松 安装 JDK 


因为 安装 文件 较 大 ， 下 载 JDK 需要 一 定 的 时 间 。 下 载 完成 后 ， 用 户 就 可 以 双击 安装 文 
件 进行 安装 ， 具 体操 作 如 下 

D 双击 下 载 的 “.exe” 文 件 开始 进行 安装 ， 将 弹出 “安装 向 导 ” 对 话 框 ， 在 此 单 击 “ 下 
一 步 ”按钮 。 在 弹出 的 “安装 路 径 ”对 话 框 中 选择 文件 的 安装 路 径 ， 如 图 1-6 所 示 。 

2) 然后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 开始 在 安装 路 径 解 压缩 下 载 的 文件 ， 如 图 1-7 所 示 。 























i8 Java(TM) SE Development Kit T Update 1 HELSE 


(§ Java(TM) SE Development Kit 7 Update 1 HS 





$ 
ORACLE Æ Java: ORACLE 


请 从 下 面 的 列表 中 选择 要 安装 的 可 选 功能 。 安 装 完成 后 ,您 可 以 使 用 "控制 面板 中 的 "添加 / 














贡 除 程序 ' 实 用 程序 来 更 改 您 选择 的 功能 状态 : 
包含 源 代码 的 小 程序 和 应 用 程 
序 的 演示 和 样 例 。 演 示 程序 和 
样 例 需要 46 MB 的 硬盘 驱动 器 
Sig. 
安装 到 : 
C:\Program Files Java ldk1.7.0. 01V FERA)... 








se m] mw | 

















图 1-6 “许可 协议 ”窗口 图 1-7 自 定义 安装 


3) 完成 后 弹出 “目标 文件 夹 ”对话 框 ， 在 此 选择 要 安装 的 位 置 。 如 图 1-8 所 示 。 
4) 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 后 开始 正式 安装 ， 如 图 1-9 所 示 。 
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E Java 安装 - 目标 文件 来 x| 
E 
Æ Java ORACLE 
安装 到 : 
Eiren\ 





ioj xd 


ORACLE 








3 Billion Devices Run Java 

















取消 | T-2w» | 
图 1-8 正在 安装 JDK 图 1-9 





“目标 文件 夹 ”窗口 








5) 完成 后 弹出 “完成 ”对 话 框 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 后 完成 整个 安装 过 程 。 如 图 1-10 


所 示 。 


iQ Java (IE) SE Development Kit T Update 1 完成 





£ Java 


Java(TM) SE Development Kit 7 Update 1 已 成 功 安装 


产品 注册 是 免费 的 ,您 将 获得 如 下 增值 服务 : 

* 获 得 新 版 本 、 修 补 程序 和 更 新 的 通知 服务 

* 获 得 有 关 Orade 开发 者 产品 、 服 务 和 培训 的 忧 囊 
= 获得 对 早期 版 本 和 文档 的 访问 权限 


当 您 单 击 " 完 成 "后 将 收集 产品 与 系统 信息 ， 同 时 显示 JDK 产品 注册 表单 。 


不 注册 ， 则 不 保存 以 上 信息 。 


ORACLC 


如 果 您 


有 头 注册 所 收集 的 数据 以 及 这 些 数据 的 管理 和 使 用 方式 的 更 多 信息 ， 请 参见 产品 


注册 信息 页面 。 


产品 注册 信息 (BP) | 





图 1-10 成 功 安 装 


1.3.3 JDK 配置 如 此 简单 
安装 好 JDK 后 ， 计 算 机 并 不 能 立即 编译 和 运行 Java 程序 ， 


























用 户 要 想 在 环境 中 编译 和 运 








行 Java 源 程序 ， 还 需要 对 计算 机 环境 进行 配置 ， 配 置 的 方法 十 分 简单 ， 具 体操 作 如 下 : 


1) 在 桌面 上 选中 “计算 机 ”图 标 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹唱 
性 ”命令 ， 打 开 “ 系 统 ” 窗 口 ， 如 图 1-11 所 示 。 

2) 单 击 左 侧 任务 栏 中 的 “高 级 系统 设置 ”超级 链接 ， 打 开 
开 “ 高 级 ”标签 ， 如 图 1-12 所 示 。 
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的 快捷 菜单 中 ， 选 择 “ 属 





“系统 属性 ”窗口 ， 单 击 打 


第 1 章 Java 基础 
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查看 有 关 计 算 机 的 基本 信息 

Windows 版 本 
Windows Vista™ Ultimate 
版 权 所 有 © 2007 Microsoft Corporation. 保留 所 有 权利 。 
Service Pack 1 














AMD Inc 
ER windows 531 : 未 分级 


32a : AMD Athlon(tm) 64 X2 Dual-Core Processor TK-* 
内 存 (RAM): 2.00 GB 
系统 类 型 : 32 位 操作 系统 


Windows Update(U) 


AMD Inc 支持 














«1 








图 1-11 “系统 ”窗口 


























计算 机 名 | 硬件 | 高 级 ”| 远程 
要 进行 大 多 数理 改 ， 您 必须 作为 管理 员 登 录 。 


性 能 
视觉 效果 ， 处 理 器 计划 ， 内 存 使 用 ， 以 及 虚拟 内 存 








用 户 配置 文件 
与 您 登录 有 关 的 桌面 设置 














启动 和 故障 恢复 
系统 启动 、 系 统 失败 和 调试 信息 








未 分 级 


请 会 阅 mn al-Core Processor TK-: 








Windows Up: 





安全 中 心 (S) 


性 能 (pP) 





























到 
Ll 


图 1-12 “系统 属性 ” 

3) 单 击 右 下 角 的 “环境 变量 ”按钮 ， 打 开 “ 环 境 变 量 ” 窗 口 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 对 环 
境 进 行 配 置 ， 如 图 1-13 所 示 。 

提示 : 在 环境 变量 的 配置 过 程 中 ， 会 有 用 户 变量 和 系统 变量 两 种 。 若 用 户 只 针对 当前 登 
录 的 用 户 进行 配置 ， 则 使 用 上 面 一 栏 “用 户 变量 ”。 若 用 户 针对 整个 系统 的 所 有 用 户 进行 配 
置 ， 则 使 用 下 面 一 栏 “ 系 统 变量 ”。 

4) 弹出 “新 建 用 户 变量 ”窗口 后 ， 在 “变量 名 ”文本 框 中 输入 “CLASSPATH ”， 然 后 
在 “变量 值 ”文本 框 中 输入 dtjar. tools.jar 和 rtjar 的 文件 路 径 ， 如 图 1-14 所 示 。 
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E3 
G 设备 管理 器 (M) 


G 远程 设置 (R) 
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NUSERPROFILEX AppDateWLocalVTenp 
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Fem...) [iig OO... | | IR D 





系统 变量 (5) 


变量 值 E 
CLASSPATH CEG en FilesMJeveljdki.8.... i 
ConSpec C: MfindowsNsysten32 Vend, exe 
DFSTRACINGON FALSE 

FP NO HOST C... NO zc 


























请 会 阅 (85800... ] [888 0... ] | MR D 
Windows Upd 
安全 中 心 (S) 
性 能 (P) 


















































图 1-13 “环境 变量 ”窗口 





























C:\Program Files\StornII\Codec;... 
WUSERPROFILEN\AppData\Local\Temp 
WUSERPROFILEN\AppData\Local \Temp 
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m Files\Java\jdkl.6.0_13\ib\dt. jar 











Eas D 








[858 00... ] ao...) | mii. ] 
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图 1-14 “新 建 用 户 变量 ”窗口 











提示 : 读者 安装 的 JDK 可 能 跟 笔 者 的 不 一 样 ， 但 是 具体 配置 方法 都 是 大 同 小 异 。 笔 者 
将 JDK 安装 在 了 默认 目录 下 ， A 以 在 此 设置 CLASSPATH 的 变量 值 是 “C:\Program Files 
Java\jdk1.6.0_13\lib\tools.] E C:\ProgramFiles\Java\jdk1.6.0_13\jre\lib\rt.jar;C:\Program Files\ Java 
jdk1.6.0_13\lib\dt.jar;”. 初学 者 一 定 要 注意 ， 必 须 在 输入 三 个 文件 的 路 径 前 输入 “;” 


5) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 单 击 “新 建 ” 按 钮 ， 打 开 “ 新 建 系统 变量 ” 
窗口 ， 在 “变量 名 ”文本 框 中 输入 “PATH”， 在 “变量 值 ”文本 框 中 输入 JDK 的 bin 路 径 和 
jre 的 bin 文件 夹 的 路 径 ， 如 图 1-15 所 示 。 

提示 : 本 例 是 按照 默认 设置 安装 的 ， 所 以 它 的 PATH 的 变量 值 是 “C:\Program Files 
Java\jdk1.6.0_13\bin; C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_13\jre\bin; ". 





10 





第 1 章 Java 基 础 





己 | 回 | 3s 





p 











O 设备 管理 器 (M) 
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"LEES 的 用 户 变量 U 
值 
C:\Program Files\StormII\Codec; 


WUSERPROFILEX\AppData\Local \Temp 
USERPROFILEX\AppData\Local \Temp 





变量 名 0) 


变量 值 ) 
系统 启 到 


PATH 





C:\Progran Filks\Java\jdkl. 6.0_13\b 


确定 取消 | 














3g QD... 


EE 



























































‘javac”， KAER 














图 1-15 新建 系统 变量 PATH 
击 “ 开 始 ” 菜 单 ， 选 择 “ 运 行 ”命令 ， 在 文本 框 中 输入 “CMD”， 按 (Enter) 


I 图 1-16 所 示 的 系统 信息 。 





员 : C\Windows\system32\CMD.exe 
oft Windows [hR 本 6.0.60011 


法 
h, MAKR 


:none 
:<lines.vars, 
-nowarn 


source? 


-verbose 
-deprecation 


《路 径 > 


"path 《路 径 > 


ne class? 


12> 





-encoding 


UB «C» 2886 Microsoft Corporation, iF 





留 所 有 权利 。 
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， 吏 可 以 书写 


























Java 输出 “我 喜欢 你 ” 


Java FEF J, J 








将 详 




















8 么 应 该 如 何 书写 Java 程序 呢 ? PI 

























































































安装 并 配置 好 JDK 后 ， 可 以 通过 编写 一 个 JDK 程序 测试 Java 的 运行 环境 是 否 正确 ， 
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具体 操作 如 下 : 


D 打开 任意 一 个 人 磁盘， 在 “组 织 ” 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 “ 文 件 夹 和 搜索 选项 ”命令 


如 图 1-17 所 示 。 























关闭 


gO- » 计算 机 ， EERS (E) » dajia 








di MT 


p struts2 




















Zah Be), 


1-17 选择 命令 
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2) 单 击 “ 查 看 ”选项 卡 ， 在 高 级 设置 列表 中 取消 选择 VI 隐藏 已 知 文件 类 型 的 扩展 名 复 选 框 ， 
如 图 1-18 所 示 。 
lela] ¥ 
dajia ”| 好 | p 


GO ”计算 机 TRES (E 》 
文件 夹 选项 























常规 
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图 1-18 取消 选择 扩展 名 








第 1 章 Java 基 础 


3) 新 建 一 个 文本 文件 并 用 记事 本 打开 ， 输 入 下 面 的 程序 : 





class LoveJava(í( 
/** 
* jXÉ—^ main 为 法 
rA 
public static void main(String [] args)( 
/* 输出 此 消息 */ 
System.out.println("Java, 我 喜欢 你 ! "); 





} 


4) 输入 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 / 保 存 ” 命 令 ， 如 图 1-19 所 示 。 
eum 








T 新 建文 本 文档 txt - 记事 本 





XHA SRE 格式 (O) EEV) EDH) 
klass LoveJava{ ^ 
f 

+ 这 是 个 main 方法 

* 

public static void main(String [] args) { 


/* 输出 此 消息 */ 


System. out. println("Java, TEE! “); 





























图 1-19 编写 的 第 一 个 Java 程序 





命名 ”窗口 中 单 击 





limi 








5) 将 该 文件 重 命名 为 “LoveJava.java”， 并 在 命名 完成 时 弹出 的 “ 
(89 ]， 如 图 1-20 所 示 。 











修改 日 期 zu 大 小 


2009/7/7 12:53 文本 文档 



















À 如 果 改 变 文件 扩展 名 ,可 能 会 导致 文件 不 可 用 。 
确实 要 更 改 吗 ? 














新 建文 本 文档 .txt 修改 日 期: 2009/7/7 12:53 


文本 文档 大 小 ; 194 字 节 
创建 日 期 : 2009/7/7 12:52 




















图 1-20 EME 
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提示 : 编写 Java 程序 时 要 特别 注意 ， 保 证 class 后 面 的 名 称 和 Java 源 文件 名 对 应 。 


1.4.2 ”编译 和 运行 Java 文件 

编译 和 运行 Java 文件 十 分 简单 ， 用 户 只 需 在 DOS 环境 下 进入 编写 源 文 件 的 地 方 ， 然 后 

执行 两 个 命令 即 可 ， 有 具体 操作 如 下 : 
1) Hah Fe” KÉ, AR OT” dn. TEODAMTETDÉSON “CMD” Fik (Enter) ë 

进入 DOS 环境 ， 如 图 1-21 所 示 。 






































































































































EI 


EN EEG CAWindowsYsystem32VCMD.exe 


icrosoft Windows [h 肥 本 6.8.690011 
版 权 所 有 «C» 2086 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


:JJsers\Nhdministrator>。 











图 1-21 进入 DOS 环境 下 

2) 本 地 Java 文件 保存 在 E 盘 的 “dajia” 文 件 夹 下 ， 用 户 需要 使 用 DOS 命令 打开 这 个 
文件 夹 ， 如 图 1-22 Bras. 

| E EER: C\Windows\system32\CMD,exe 


| 
T 有 <C) 2006 Microsoft Corporation 























7: Wsers Vidainistrator»E: 


E:\>CD DAJIA 





IE:Ndajia>。 














1-22 ”使 用 命令 打开 文件 夹 








D 






































3) 然后 输入 “javac” 和 “java” 命 令 对 源 文件 进行 编译 和 运行 ， 操 作 后 如 图 1-23 所 示 。 




















画 管理 员 : C\Windows\system32\CMD.exe 





oft Windows [hRÆ 6.0.6001] 
<C) 2006 Microsoft Corporation 





C: Wsers dministrator»E: 
E:\>CD DAJIA 


FE:Ndaajia>jauac LoueJaua.jaua 


va LoveJava 





图 1-23 运行 和 编译 Java 文件 











提示 : 在 上 面 的 操作 中 ， 使 用 DOS 命令 打开 文件 夹 的 过 程 十 分 烦 开 ， 用 户 可 以 通过 
将 快捷 方式 复制 到 需要 打开 的 文件 夹 的 方法 简化 操作 ， 具 体操 作 是 在 C 盘 中 搜索 Windows 


PowerShell 程序 ， 如 图 1-24 所 示 。 
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cji, % 

















J sassa 
MEn 
d emm 
DE eise 
Nindows PowerShell 修改 日 期 : 2009/5/21 1* 
大 小 1.93 KB 
创建 日 期 : 2009/7/7 13:12 




















图 1-24 搜索 出 的 快捷 方式 





1.5 ”疑难 问题 解析 














本 章 详细 介绍 了 Java 的 起 源 、 开 发 环境 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 
进行 着 重 讲解 。 

读者 疑问 : 编译 和 运行 Java 程序 的 步骤 很 烦琐 ， 有 没有 工具 可 以 简化 这 个 过 程 ? 开发 
一 个 工程 ， 那 么 多 程序 ， 要 是 都 用 这 个 原始 的 方法 一 个 一 个 编译 运行 ， 效 率 肯 定 很 低 。 

解答 : 的 确 ， 如 果 开 发 Java 工程 用 这 么 原始 的 方法 编译 和 执行 程序 实在 是 太 慢 了 
没有 效率 。Java 是 一 门 优秀 的 语言 ， 它 当然 有 开发 工具 ， 其 中 Eclipse 是 最 有 利 的 利器 ， 它 
在 开发 Java 各 个 方面 ， 表 现 得 十 分 出 色 ， 这 章 讲解 Java 的 编译 和 执行 ， 是 让 读者 了 解 Java 
程序 是 怎么 运行 的 ， 在 后 面 的 章节 中 ， 将 会 讲解 工具 的 使 用 。 

读者 疑问 : 在 编译 后 ， 发 现 多 了 一 个 文件 ， 名 称 和 Java 文件 相同 ， 只 是 扩展 名 变 成 了 
class， 这 是 怎么 一 回 事 ? 

解答 : 这 是 正常 的 ， 当 用 户 正确 输入 javac 命令 时 ， 它 就 会 多 出 一 个 class 的 文件 ， 当 
输入 Java 命令 的 时 候 ， 实 际 上 执行 的 就 是 class 这 个 文件 ， 这 个 时 候 ， 将 扩展 名 为 
“java” 的 文件 删除 ， 执 行 java 即 可 ， 用 户 发 现 这 个 问题 ， 需 要 明白 ，javac 命令 编译 Java 
源 程序 ， 编 译 后 多 了 一 个 class 文件 ， 使 用 java 命令 执行 程序 ， 执 行 的 是 class 文件 ， 而 不 
是 java 源 文件 。 






























































f 
62 职场 点 拨 一 一 谈 Java 的 重要 性 


目前 ， 中 国 对 软件 人 才 的 需求 已 达 50 万， 并 且 仍 在 逐年 增长 。 在 未 来 5 年 时 间 里 ， 中 
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国 软件 人 才 的 需求 将 远大 于 供给 。 最 新 的 统计 表明 ，2011 年 我 国 软件 人 才 的 缺口 已 达 55 
万 ， 其 中 Java 人 才 最 为 缺乏 。 据 悉 ， 在 所 有 软件 开发 类 人 才 的 需求 中 ， 对 Java 工程 师 的 需 
求 达到 全 部 需求 量 的 60%~70%。 
在 过 去 两 年 里 ， 在 编程 语言 使 用 率 排行 榜 中 Java 一 直 位 居 第 一 ， 表 1-1 是 过 去 两 年 的 
编程 语言 使 用 率 排 行 。 


表 1-1 2010—2011 年 编程 语言 使 用 率 统计 表 
































2011 年 排名 2010 年 排名 语 F 2011 年 占有 率 (%) 和 2010 年 相 比 (9%) 
1 2 Java 18.058 42.59 
2 1 C 7.051 -1.29 
3 3 C++ 9.707 -1.03 
4 4 PHP 9.662 -0.23 
5 5 Visual Basic 6.392 -2.70 
6 6 Ci 4.435 40.38 














(1) Java 的 主要 应 用 领域 

Java 的 功能 十 分 强大 ， 在 服务 器 领域 、 移 动 设 备 、 桌 面 应 用 和 Web 领域 都 占据 了 重要 的 
地 位 。 

e X459: Java 和 C++、.NET 一 样 重要 ， 影 响 着 桌面 程序 的 发 展 。 

€ Web 领域 : Java Web 有 着 巨大 的 优势 ， 无 论 是 开发 工具 还 是 开发 框架 都 是 开源 的 ， 

并 且 安 全 性 高 。 
e 服务 器 领域 : Java 在 服务 器 编程 方面 很 强悍 ， 拥 有 很 多 其 他 语言 所 没有 的 优势 。 
e 移动 设备 : Java 在 手机 领域 的 应 用 比较 广泛 ， 手 机 Java 游戏 随处 可 见 ， 当 前 异常 火 
爆 的 Android 应 用 开发 就 使 用 了 Java 语言 。 

(2) 就 业 前 景 

互联 网 的 语言 ， 必 然 有 具有 其 移动 性 、 安 全 性 和 开放 性 的 特点 ，Java 具备 以 上 特点 ， 独 受 
追捧 。 在 以 后 相当 长 的 一 段 时 间 内 ， 采 用 Java 编程 的 IT 产品 的 价值 将 持续 增加 ， 估 计 到 
2015 年 将 达到 45.53 亿美 元 ， 年 增长 率 为 14.9%. R3] 2010 年 5 月 ，Java 注册 开发 商 超 
过 1300 ZA, *L JRE (Java 运行 环境 ) 的 下 载 达 9200 TK. M e AEREE 
3-5 A Java 技术 开发 商 将 发 展 到 2000 万 ,无线 Java 开发 商 也 在 迅速 攀升 。 

全 球 有 25 亿 Java 器 件 运行 着 Java，450 多 万 Java 开发 者 活跃 在 地 球 的 每 个 角落 ， 数 以 
于 万 计 的 Web 用 户 每 次 上 网 都 亲历 Java 的 威力 。 今 天 ，Java 运行 在 7.08 亿 手 机 、10 4678 fi& 
卡 和 7 亿 PC 上 ， 并 为 28 款 可 兼容 的 应 用 服务 器 提供 了 功能 强大 的 平台 。 如 此 多 的 应 用 ， 彻 
底 改 变 了 人 们 的 生活 。 越 来 越 多 的 企业 ， 因 为 使 用 了 Java 而 提高 了 生产 效率 。 越 来 越 多 的 
用 户 ， 因 为 Java 而 降低 了 成 本 ， 享 受 了 生活 。 
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在 上 一 章 编 写 Java 程序 的 过 程 中 不 难 发 现 ， 依 靠 原 始 方 法 编写 程序 不 但 操作 复杂 ， 效 
率 也 很 低 ， 这 就 需要 借助 开发 工具 来 提高 开发 效率 。 本 章 将 介绍 几 种 主流 的 开发 工具 。 本 章 
主要 内 容 如 下 : 
口 Java 工具 简介 。 
口 Eclipse 的 获得 与 安装 。 
口 NetBeans 的 使 用 。 
口 职场 点 拨 一 一 学 习 Java 的 正确 态度 。 





























































































































2008 年 X H XX 日 ， 天 气 阴 
学 习 Jaya 一 段 时 间 了 ， 我 感觉 很 复杂 ， 要 想 完全 掌握 需要 付出 很 大 精力 。 闲 来 无 事 的 
时 候 我 经 常 想 要 是 有 一 个 快速 学 习 Java 的 方法 就 好 了 ……… 





小 菜 : “有 学 习 Java 的 捷径 吗 ? ” 
Wisdom: “学 习 编 程 没有 捷径 ， 欲 速 则 不 达 ， 你 应 该 端正 学 习 态 度 。 在 本 章 末 我 会 重 | 
| 点 介绍 学 习 Java 的 方法 。 古人 云 “ 工 欲 善 其 事 ， 必 先 利 其 器 ">， 作 为 初学 者 的 你 ， 选 择 合 
| 适 的 开发 工具 十 分 重要 。 借 助 优秀 的 开发 工具 编写 程序 能 起 到 事半功倍 的 效果 。?” ! 
| DŽ: “我 应 该 用 什么 工具 ? ” 
i Wisdom: “开发 Java 的 IDE 工具 很 多 ， 其 中 人 们 使 用 最 多 的 是 Eclipse， 其 特点 是 完 : 
| 全 免费 ， 并 且 不 需要 安装 。” 


2.1 认识 Java 的 开发 工 县 


开发 Java 的 IDE 工具 很 多 ， 其 中 最 为 著名 的 是 Eclipse， 其 特点 是 绿色 、 不 需要 安装 ， 
j 户 可 以 根据 自己 的 需要 ， 寻 找 或 者 制作 插件 ， 配 置 在 Eclipse 中 ， 以 强化 它 的 功能 。 
如 图 2-1 所 示 为 Eclipse 工具 的 界面 。 
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x9 Java EE - Eclipse Platform 
文件 (F) S6 浏览 (IN) Search MEP) Run SOV) $E85(H) 
TEX 






































2-1 Eclipse 的 开发 界面 











2.2 ”Java 开发 工具 简介 


Java 是 一 门 优秀 的 跨 平 台 的 程序 语言 ， 很 多 公司 专 为 其 研制 了 开发 工具 ， 其 中 不 乏 一 些 
优秀 的 作品 ， 而 最 为 出 众 的 是 Eclipse、NetBean 和 JBuilder 这 款 个 集成 开发 工具 ， 下 面 将 对 
它们 分 别 进 行 详细 的 介绍 。 











2.2.4 Eclipse 简介 


Eclipse 是 一 个 开放 源 代码 的 、 基 于 Java 的 可 扩展 开发 平台 。 就 其 本 身 而 言 ， 它 只 是 一 
个 通过 插件 组 件 构建 开发 环境 的 框架 ， 但 众多 的 插件 支持 使 Eclipse 拥有 更 多 相对 于 其 他 固 
E€ IDE 工具 更 为 突出 的 功能 。Eclipse 附带 了 一 个 标准 的 插件 集 ， 包 括 Java 开发 工具 (ava 
Development Tools, JDT). 

虽然 大 多 数 用 户 乐 于 将 Eclipse 当做 Java IDE 工具 来 使 用 ， 但 Eclipse 的 功能 不 仅 限 于 
此 。Eclipse 还 包括 了 插件 开发 环境 (Plug-in Development Environment，PDE)， 这 个 组 件 主 
要 针对 希望 扩展 Eclipse 的 软件 开发 人 员 ， 因 为 它 允 许 他 们 构建 与 Eclipse 环境 无 颖 集成 的 工 
具 。 由 于 Eclipse 中 的 每 一 个 元 素 都 是 插件 ， 因 此 对 于 给 Eclipse 提供 插件 ， 以 及 给 用 户 提供 
一 致 和 统一 的 集成 开发 环境 而 言 ， 所 有 工具 开发 人 员 都 具有 同等 的 发 挥舞 台 。 

Eclipse 是 著名 的 路 平台 的 自由 集成 开发 环境 (IDE)， 最 初 主要 用 于 Java 语言 开发 ， 如 
今 亦 有 人 通过 插件 使 其 作为 其 他 计算 机 语言 比如 C++ 和 Python 的 开发 工具 。 还 有 许多 软件 
开发 商 以 Eclipse 为 框架 开发 自己 的 IDE， 如 图 2-2 所 示 为 Eclipse 启动 界面 。 
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-—ecHpse 


GALILEO 


opyright Eclipse contributors EE others 
du tradema [niuis adem er cro ems, 
Inc. in the U.S., other « or both. Eclipse is 3 trademark « of the Eclipse Fo undatior in, Inc 





图 2-2 Eclipse 启动 界面 


2.2.2 Netbeans 简介 


NetBeans 是 由 Sun 公司 研制 的 开放 源码 的 软件 开发 工具 ， 是 一 个 开放 框架 ， 一 个 可 扩展 
的 开发 平台 ， 可 以 用 于 Java. C 和 C++ 等 的 开发 。 其 本 身 是 一 个 开发 平台 ， 和 Eclipse 一 样 ， 
NetBeans 也 可 以 通过 扩展 插件 来 扩展 功能 

NetBeans 是 Sun 公司 在 2000 年 创立 的 ， 它 是 开源 运动 以 及 开发 人 员 和 客户 社区 的 家 
园 ， 旨 在 构建 世界 级 的 Java IDE. HAI NetBeans 可 以 在 Solaris, Windows, Linux 和 
Macintosh OS X 平台 上 进行 开发 ， 并 在 SPL (Sun. 公用 许可 ) 范围 内 使 用 。http://www. 
netbeans.org 已 经 获得 业界 广泛 认可 ， 并 文 持 NetBeans 扩展 IDE 模块 目录 中 大 约 100 多 个 
模块 。 

NetBeans 是 一 个 全 功能 的 开放 源码 Java IDE， 可 以 帮助 开发 人 员 编 号、 编译 、 调 试 和 部 
署 Java 应 用 ， 并 将 版 本 控制 和 XML 编辑 融入 其 众多 功能 之 中 。NetBeans 可 支持 Java 2 平台 
标准 版 (J2SE) 应 用 的 创建 、 采 用 JSP 和 Servlet 的 2 层 Web 应 用 的 创建 ， 以 及 用 于 2 层 
Web 应 用 的 API 及 软件 的 核心 组 的 创建 。 此 外 ，NetBeans 最 新 光盘 还 预 装 了 两 个 Web 服务 
器 ， 即 Tomcat 和 GlassFish， 从 而 免除 了 烦琐 的 配置 和 安装 过 程 。 所 有 这 些 都 为 Java 开发 人 
员 创 造 了 一 个 可 扩展 的 开源 多 平台 的 Java IDE. 

NetBeans 只 有 基本 的 Java 开发 功能 ， 如 果 需 要 更 多 的 开发 功能 ， 可 通过 添加 平台 提供 
的 开发 组 件 来 完成 ， 如 建立 保 面 应 用 、 企 业 级 应 用 、Web 开发 和 Java 移动 应 用 程序 开发 、 
C/C++ 等 。NetBeans 支持 多 种 操作 系统 平台 ， 包 括 Windows. Linux, Mac OS 和 Solaris 等 操 
作 系 统 ， 如 图 2-3 所 示 为 运行 中 的 Netbeans。 
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c9 NetBeansIDE 6.7 


NetBeans IDE and NetBeans Platform are based on software from netbeans.org, which has been dual licensed 
under the Common Development and Distribution License (CDDL) and the GNU General Public License version 2 
with Classpath exception. For more information, please visit www.netbeans.org. 














图 2-3 NetBeans 的 欢迎 界面 





2.23 JBuilder 简介 


JBuilder 是 Borland 公司 开发 的 针对 Java 的 开发 工具 ， 使 用 JBuilder 可 以 快速 、 有 效 地 
开发 各 类 Java 应 用 程序 ， 它 使 用 的 JDK 与 Sun 公司 标准 的 JDK 不 同 ， 它 经 过 了 较 多 的 修 
改 ， 以 便 开 发 人 员 能 够 像 开 发 Delphi 应 用 那样 开发 Java 应 用 。 
JBuilder 的 核心 有 一 部 分 采用 了 VCL 技术 ， 利 用 它 编 写 的 代码 即使 是 初学 者 也 可 以 读 
TÉ. JBuilder 的 另外 一 个 好 处 就 是 可 以 通过 互联 网 ， 将 分 布 在 世界 各 地 的 开发 人 员 联 合 起 来 
开发 项 目 。 总 的 说 来 ， 它 具有 下 面 的 优点 : 
O JBuilder 支持 最 新 的 Java 技术 ， 包 括 Applet、JSP/Servlet、JavaBean 以 及 EJB 
(Enterprise JavaBean〉 的 应 用 。 

口 用 户 可 以 自动 地 生成 基于 后 端 数据 库 表 的 EJB Java 类 ，JBuilder 同时 还 简化 了 EJB 
的 自动 部 署 功 能 。 此 外 它 还 支持 CORBA， 相 应 的 向 导 程序 有 助 于 用 户 全 面 地 管理 
IDL“〈 分 布 应 用 程序 所 必需 的 接口 定义 语言 》 和 控制 远程 对 象 。 

O JBuilder 支持 各 种 应 用 服务 器 ，JBuilder 与 Inprise Application Server 紧密 集成 ， 同 时 支 

ff WebLogic Server， 支 持 EJB 1.1 和 EJB 2.0， 可 以 快速 开发 J2EE 的 电子 商务 应 用 。 
口 JBuilder 能 用 Servlet 和 JSP 开发 和 调试 动态 Web 应 用 。 
O 利用 JBuilder 可 创建 纯 Java2〈 没 有 专 有 代码 和 标记 ) 应 用 。JBuilder 是 用 纯 Java 语 
言 编 写 的 ， 其 代码 不 含 任何 专属 代码 和 标记 ， 它 支持 最 新 的 Java 标准 。 

口 JBuilder 拥有 专业 化 的 图 形 调 试 界面 ， 支 持 远 程 调 试 和 多 线程 调试 ， 调 试 器 支持 各 种 
JDK 版 本 ， 包 括 J2ME/J2SE/J2EE。JBuilder 环境 开发 程序 方便 ， 是 纯 Java 开发 环 
境 ， 适 合 企业 的 J2EE 开发 ; 缺点 是 往往 一 开始 人 们 难于 把 握 整 个 程序 各 部 分 之 间 的 
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关系 ， 对 机 器 的 硬件 要 求 较 高 ， 运 行 速度 较 慢 。 


2006 年 JBuilder 被 划 归 到 Borland 全 资 子 公司 CodeGear, 2008 年 5 月 7 日 Borland 以 


2300 


2.3 








万 美元 卖 掉 CodeGear 部 门 ， 买 家 是 Embarcadero 公司 。 


Eclipse 的 获得 与 安装 





Eclipse 是 一 个 开放 源 代码 的 软件 开发 项 目 ， 专 注 于 为 高 度 集成 的 开发 工具 提供 一 个 全 功 


能 的 、4 





具有 商业 品质 的 工业 平台 。 它 主要 由 Eclipse WH, Eclipse 工具 项 目 和 Eclipse 技术 项 











目 三 个 项 目 组 成 ， 具 体 包括 四 个 部 分 : Eclipse Platform. JDT, CDT 和 PDE. JDT 支持 Java 


开发 、 


IDE, 


2.3.1 





CDT xf C 开发 、PDE 支持 插件 开发 ， 而 Eclipse Platform 则 是 一 个 开放 的 可 扩展 





它 提 供 了 一 个 通用 的 开发 平台 ， 下 面 介 绍 它 的 获得 与 安装 方法 。 
获得 Eclipse 














Eclipse 是 一 款 免 费 的 开发 工具 ， 用 户 可 以 去 官方 网 站 下 载 获 取 ， 有 具体 操作 如 下 : 
1) 打开 IE 浏览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 网 址 “http:Wwww.Eclipse.org/” 然后 单 击 “Download 
Eclipse” 超 级 链接 ， 如 图 2-4 所 示 。 

















{Æ Eclipse.org home - Windows Internet Explorer lelak 
gO- im http://www.eclipse.org/ X | «| x | eclipse r En 























* 


d&g 国 Edipse.org home | 从 了 v[-| de [uiv E 











p: CA e s HERE! aae 


Home Downloads Users Members Committers Resources Projects About Us 





Enterprise Equinox Embedded Pulsar Modeling Application Language 


Announcements Featured Strategic Member 
2009/05/28 Write a Review for the Galileo Blogathon 
Now that Galileo is out, we want to hear pubs ou think! We will give you a Friend of repes membership or an 


onnam&O4 ^ Eelinea Calilan Palaaca Naw Availahla MATANFV STIIDIO T 
4 ] r 











Ilora ng Get Started now... 
aao univsrss... Download Eclipse * 


a E O 。 ^*^ EBD gv 


Java * RCP Frameworks IDEs » Documentat LÀ Report a Bug 





Eclipse shirt for wr tting a revie w of the release. One lucky winner will also win a pas: 


m 




















[g) @ Internet | FAST: 2E & 1009 ~ 




















图 2-4 Eclipse 首页 











2) 进入 “Eclipse” 下 载 页 面 ， 根 据 操作 系统 选择 对 应 的 “Eclipse” 版 本 ， 这 里 选择 
“Windows” 版 本 ， 故 单 击 “Windows” 超 级 链接 ， 如 图 2-5 所 示 。 

3) Hifi "[China] Actuate Shanghai (http)” 超 级 链接 ， 即 可 下 载 Eclipse。 这 里 启动 了 
“迅雷 ”进行 下 载 ， 如 图 2-6 所 示 。 
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{Æ Eclipse Downloads - Windows Internet Explorer E N 
—] "m"S 
gO- 国 httpywww.edipse.orgydownloads/ 
i 
w 家 E Eclipse Downloads | | 


D OW s HERE c | 


Home Downloads Users Members Committers Resources Projects About Us le" Custom £ 





























Eclipse Downloads You will need a 
Eclipse (Java 5 J 
provided under tl 


Foundation Softs 
Eclipse Packages Projects specified 


Galileo Packages (based on Eclipse 3.5) - Compare Packages Lookin 


Eclipse IDE for Java EE Developers (189 MB) Windows 
Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a Java IDE, tools Mac OS X (Carbon) 
for Java EE, JPA, JSF, Mylyn and others. More... 





















































JEE Downloads: 237,229 = d 
Linux 64bit ] 
Eclipse IDE for Java Developers (92 MB) Windows 
" The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a CYS client, XML Editorand Mac OS X (Carbon) 
Mylyn. More... Mac OS X (Cocoa) 
Downloads: 88,661 Linux 32bit d 
Linux 64bit 
Eclipse for PHP Developers (139 MB} Windows - 
< 四 ] » 
[g @ Internet | 年 护 模 式 : 禁用 R100% ~ 
Z] 5— 
2-5 下载 页 面 
{Æ Edipse downloads - mirror selection - Windows Internet Explorer lela] x 
gO 国 http://ww.eclipse.org/downloads/download.php?file=/tech -| [x «dii pv 








D dp (B Eclipse downloads - miror selection | | él Sd T2 an BA Qu H 








Eclipse downloads - mirror selection 


Downloads Home » 
All downloads are provided under the terms and conditions ofthe Eclipse Foundation 


* Bit Torrents Software User Agreement unless otherwise specified. F 


** By project 
* By topic 


Download eclipse-jee-galileo-win32.zip from: 


* Source code 




































* More Packages 
D httpi//download. actuatechina. com/eclipse/technology/e — 
q 
Get 文件 名 称 : eclipse-jee-galileo-win32. zip - 
存储 路 径 ， 已 下 载 ~ C:WMsersMAdministratorV 一 浏览 Filtei 
iB- e 
| 
Es. = Fy 
下 载 前 安全 扫 指 | 立即 下载 | e = An 
3 $ of plug- 
Relat 
SmpcDn - D 
E] m ] » 
[g) @ Internet | 保护 模式 : 禁用 R100% v 














图 2-6 下 载 Eclipse 
2.9.2 新建 一 个 Eclipse 项 目 


下 载 完 成 后 ， 将 下 载 的 压缩 文件 解压 ， 然 后 打开 解压 出 的 文件 来， 双击 Eclipse.exe X 
件 ， 即 可 启动 Eclipse。 对 它 进行 操作 ， 并 新 建 项 目 ， 具 体操 作 如 下 : 

















po 


1) EFE — HIE HUTRE — SCIES, XH 
文本 框 中 输入 所 建文 件 夹 的 路 径 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 图 2-7 所 示 。 
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在 F 盘 新 建 open 文件 夹 。 然 后 在 “Workspace” 














8i Workspace Launcher 





ES 

















Workspace: FAopen 








Buse this as the default and do not ask again 





di Select a workspace 
di Eclipse stores your projects in a folder called a workspace. 
n Choose a workspace folder to use for this session. 


Y Browse... 














2) 选择 “File/New/Project” 








2-7 指定 项 目 文件 夹 





图 
命令 新 建 项 








目 ， 如 图 2-8 所 示 。 


























18 Java - Eclipse [II 
File] Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
New Alt+Shift+N » | g$ Java Project Ber ES (8722): Java EE 
Open File... F3 Projeq.. 
lose cti | gf Package = A)| B] Task List H 5a 
lose All Ctrleshiftev |@ class || Y 
" | A 
Us EM @ Interface ltí-5-|e e| 
; G Enum | IT — 95 FERME 
en Find b All p Activat.. 
s Al ctleshiftes | Annotation n S - Su 
Revert &$ Source Folder 5 Uncategorized 
i» Java Working Set 
Move x L 
C3 Folder Ira = 
ee, =A 
Rename. F2 | Ale |= Outline 22 - 
E v 
È) Refresh im E Untitled Text File | — — 
Convert Line Delimiters To "|? Junit Test Case | An outline is not available. 
Print. Ctrl+P | f$ Task 
Switch ‘Workspace »|F3 Example... 
Restart F3 Other.. CtrleN | 
ùs Import... ms | @ Javadoc | Declaration | E Console 3: Bg-rj--^H 
RA Export.. es to display at this time. 
Properties Alt+Enter 
1Hellojava [one/src] 
Exit 











2-8 选择 命令 


-人 
站 绍 


3) 打开 “New Project” 窗 口 ， 单 击 “Java” 选 项 ， 在 下 拉 菜 单 中 打开 “Java Project” 选 
项 ， 选 中 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 2-9 所 示 。 
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(8 Java - Eclipse [elm] zs J 
File Edit Source ~ 
anwa mm 
m- Java | 9 Java EE 
H ~ o0 ON Selecta wizard mum 
(is Package E £i Create a Java project C i EN =g 
- 
Wizards: 
i BERAK] 
| Itype filter text 
5 P All * Activat... 
Java Project *| |l 
m| | Incategorized 
$ Java Project from Existing Ant Buildfile possum 
1$ Plug-in Project 
b © General E em 
b & cvs i 
» © Eclipse Modeling Framework əy 
b (g EJB not available. 
4 (ge Java 
qd Java Project. 
$ Java Project from Existing Ant Buildfile 
Bo dms DE 2c 
Bar| 
Q Back Finish Cancel 























n? 























2-9 “New Project" fL 


4) 在 弹出 的 “Create a Java Project” 窗 口中 的 “Project name” 文 本 框 中 输入 项 目 名 称 ， 
这 里 输入 “one”， 输 入 完成 后 ， 单 击 “Finish” 按 钮 ， 如 图 2-10 所 示 。 


























Java - Edipse [eT 3 ] 
File Edit sourced B] New Java Project 9A. (ecole. 
ri-l& Create a Java Project í Java ] 99 Java EE 
E T$Tt Create a Java project in the workspace or in an external location. 
I$ PackageE 233 8| — 23 NEU 
v 
Project name: one 
lasa 
Contents 
f’ All ， acivat.. 
® Create new project in workspace categorized 
© Create project from existing source 
Directory: |Fhopenyone Browse ^B 
5 y 
v 
S ot available. 
® Use an execution environment JRE: | JavaSE-1.6 "| 
Use a project specific JRE [idka 6.0 14 - 
Use default JRE (currently 'jdk1.6.0 14") Configure JREs. 
-[r-7B 
Project layout 
cepe 14 1 
| 























@ [ssh E (mi 


g? 


























2-10 新 建 项 


5) 在 Eclipse 左 侧 的 列表 中 双击 打开 “One” 项 目 ， 选 中 其 中 的 “str” 选 项 并 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “New/Class” 命 令 ， 如 图 2-11 所 示 。 
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后 选 


6) 在 弹出 的 “Java Class” 窗 口中 的 “Name” 文 本 框 中 输入 类 名 ， 这 里 输入 “Hi”， 








v 
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18 Java - Eclipse 


b ë SA — EE 





File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 




















{j Java - Edips 















































o~ *-0-QqQ- BEG- BGS m (S java ) 59 Java EE 
-5 tv 
New »| g$ Java Project EE =p 
Go Into FS Project.. x x 
4 one Open in New Window Li Package E | Be | 4 
p I src Open Type Hierarchy a |G EN I SERES 
b mà JRE Show In Alteshiftev » | @ Interflce i E: 
E hcategorized 
Bj Copy Ctrl+C G | Enum ; 
上 Copy Qualified Name @ Annotation 
Ê Paste ctv | SS Source Fh IO EI 
X Delete Delete 1 Java Working Set e 
C3 Felder Lim 
Remove from Context ctrieAlteshifteDown. | re pile F not available. 
" Lu 
Build Path * | Œ Untitled Text File 
Source Alt+shift+S ^ | Eẹ | Junit Test Case 
Refactor Alt+Shift+T » f$ Task 
ùs Import.. F3 Example.. IE -r3- "E 
pA Export.. E 
F3 Other... ctrl+N 
(P Refresh F5 
Assign Working Sets... 
Run As » 
Debug As » 
Profile As » 
Validate 
Team 上 
图 2-11 选择 命令 


public static void maintSstring[] args) di WERE, 单 击 “Finish di 按钮 ， 如 图 2-12 所 示 。 








File Edit sg 







Java Class 





















e 
Y J EE 
: [a : A The use of the default package is discouraged. ie 
I$ Package E x m 
Source folder: one/src Browse... S = 
Package: (default) | | Browse... 


























Enclosing type: 








B 



























Name: 
Modifiers: 


Superclass: 


Interfaces: 


Which method stub 








Hi 


®© public 












© default private 











abstract | 


final 








| static 








java.lang.Object 


Browse... 





Add... 


















国 














<S 











s would you like to create? 







public static void main(String[] args) 

F Constructors from superclass 

Inherited abstract methods 

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here) 

















Cancel 




















not available. 




















图 2-12 


“Java Class” fF 


7) 打开 “Hi” 文 件 输入 代码 ， 输 入 完成 后 的 效果 如 图 2-13 所 示 。 
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File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
:E3v B S i*-0-Q-isu5d-:fo$-?PwviEI ES (Si ava ) 59 Java EE 


" 


--—o-7o- 





国 *Hijava 22 gi T52 REL 








Y 





public class Hi ( 


dx 


D Ela 
t @param args = 
» D Hijava ui Find r Al 
b Bh JRE System Library [J Ə public static void main(String[] args) ( x Uncatet 
// TODO Auto-generated method stub 
System.out.println("Java; 我 喜欢 你 ! i RH 








BE OM NC B 

elu x 

ex 
Q, Hi 


e ? mai 


4 

















E Problems | & Javadoc B Declaration [El Console 285 
No consoles to display at this time. 





























图 2-13 输入 代码 


8) 编译 代码 后 单 击 日 按钮 ， 打 开 “Sava and Launch” 窗 口 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 如 
图 2-14 所 示 。 


(Gi Java - one/src/Hijava - Edipse —— | 























À lelea x) 
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help ] - ! 
ie paT E #-0-Q- EBEG- m0o- TDJeigIR ES [Si Java ] 5 Java EE 

















Hrer d 
(H Pack 3 fe Hier] = ET] (Ir thijava E37. ZAE NE 










































































eiie z < 
E one (gk -| 
B src E o 
- ee 
88 (default package) Select resources to save: Bsa 
D) Hijava DH Find * Al | 
m JRE System Library [J| y bass & Uncatet 
器 
SOR ao 
- 
PL x | 
| Select All Deselect All ew | 
Q, Hi 
Always save resources before launching e 3 mai 
Cancel F [mJ 7 









































Cp r 


























im Writable SmartInsert | 5:19 : Launching Hi: (299) «c 











图 2-14 编译 Java 


9) 单 击 “OK” 按 钮 即 可 看 到 运行 后 的 结果 ， 如 图 2-15 所 示 。 
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File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 























m Problems| @ Javadoc (B Declaration | E Console 2 S 























ri~ ED #-0-Q-igE0- ieo v(Jeigm B Eva] Java EE 
EIE 
(H Pack XN fe Hier | ^ BI ETX H 
&le" - 
E one public class Hi ( d-~] 
B src "n | 
>? 
£i (default package) * Gparam &rgs] REHAB 2 | s 
D Hijava */ Find * Al 
BÀ JRE System Library U| ES. ' public static void main(String[] args) ( (£5 Uncater 
// TODO Auto-generated method stub mogn e 
System. out.println("Java, 我 喜欢 你 ! "); Bs A 
- 
SRK 
日 x 
@.Hi ^ 
aS 
* [mj 上 
ELT 





«terminated» Hi [Java Application] CAProgram Files: æ 3€ 9 | Ex 





Java» 我 喜欢 你 ! 


BR(ETE) r* B - r3- 
































D> Writable | Smart Insert | 5:19 
2-15 运行 后 的 结果 


2.4 NetBeans 的 使 用 


2.4.1 "FE NetBeans 


NetBeans 是 一 款 免费 的 软件 ， 用 户 可 以 去 官方 网 站 下 载 ， 有 具体 操作 如 下 : 
1) Æ IE 地 址 栏 中 输入 “http://www.netbeans.org/”， 在 打开 的 页 面 中 单 击 “Download 
NetBeans IDE” 超 级 链接 ， 如 图 2-16 所 示 。 


Æ welcome to REGES Windows Internet Explorer BA 
JQ Qeomemetbemsn; -ls Om http://www. CREWS org/ E. x cue oW P 


w d& @ Welcome to NetBeans | | a - Ej -3 pee - >~ QT 








































S NetBeansiDEG.7 ^50 
< 一 


Videos: Get Cor 


X and Solaris. Featured News - 
, WESS v2.1 Rele 





d ssi Ajax C/C++ Databases Debugger Desktop Editor Groovy GUI Builder Hudson 
Supported Technologies Javascript Kenai Maven Mobile PHP Profiler Python Refactor REST Rich Client 
aieiaa tenens cete ANAS KanaL Maven a MablUR PHP Profien Python Refactor REST. Rich.cllent 















«I m ] D 


& 国生 Intemet | PAST: zt R100% v 
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2) 在 打开 的 页 面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 进行 下 载 ， 这 里 单 击 “AlH” 下 的 “下 载 ” 按 钮 


下 载 ， 如 图 2-17 所 示 。 





E 一 一 一 一 
{Æ NetBeans IDE 下载 - Windows Internet Explorer 
= 


gO- O httpy/Avwww.netbeans.org/downloads/indexhtml 


te 








~| 








x || Soogle 2 - 























EB 





PX | | 


emma — [—— — — —7] 


订阅 新 司 邮件 : [iH O58 
W] NetBeans 可 使 用 此 地 址 联系 我 


























所 支持 的 技术 “ Java SE 


国 Java SE e 
®© Java Web 和 Java EE 
仅 在 NetBeans 6.5.1 中 使 用 


(& JavaFX - 
®© Java ME 
®© Ruby 

& C/C++ 

© Groovy 

d) PHP 

绪 定 的 服务 器 
®© Sun GlassFish Enterprise Server v2.1 


国 Sun GlassFish Enterprise Server v3 
Prelude 


® Apache Tomcat 6.0.18 


5.7 | JavaFX | Python EA2 | 开发 版 | 早期 版 3 





ITE - dao Windows2000XPNMista ~ 


请 注意 : UM 现 放 在 更 新 中 心 上 。 


NetBeans IDE 下 载 包 


Ruby C/C++ 

















C RE 


) ( 下载 


GD Gd D (Ge 





免费 ,47 MB 


免费 ，238 MB 


免费 , 59 MB 免费, 30 MB 免费 ， 26 MB 免费, 259 MB 





四 
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所 示 。 





& B @ Internet | FPE: HE R100% 


TX “NetBeans IDE" 


3) 单 击 “ 请 点 击 这 里 下 载 ” 超 级 链接 进行 下 载 ， 这 里 使 用 “迅雷 ”下 载 ， 如 





2-18 





{Æ NetBeans IDE 下 载 开始 - Windows Internet Explorer 














gO- lo httpz//vwww.netbeans.org/downloads/start.html?platformzwindows&langzzh CN&optionz ~ | +| x | | Google 











ht 


m-Eg-- 












NetBeans 6.7 用 于 Windows 上 的 安装 程序 /简体 中 文 (zh CN) 
netbeans-6.7-ml-windows,.exe (258.2 MB) 
MD5: 69cfa9110bccd9b614ba63fa3ac95c24 








m 


下 载 链接 : http://dle-cdn-rd. sun. con/cl/netbeans/sync/B. T/bundle 





文件 名 称 : netbeans-6.7-ml-windows. exe m 
存 依 路径 :已 下 载 - DEM - [en 


ns ee 
更 多 














HB | 安装 指导 | 
下 载 前 安全 扫描 
TRES 
来 自 NetBeans 社区 及 由 NetBeans 社区 及 专家 帮助 您 提高 技巧 的 课程 * 





* ln 






































[gj @@ Internet | FART: 2A 








图 2-18 启动 迅雷 进行 下 载 
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2.4. ”安装 NetBeans 


下 载 完 成 后 ， 即 可 安装 NetBeans， 安 装 过 程 十 分 简单 ， 具 体操 作 如 下 : 
1) 双击 NetBeans.exe 文件 ， 即 可 打开 “NetBeans ”安装 程序 ， 单 击 “ 定 制 ” 按 钮 ， 如 
2-19 所 示 。 






















k.» NetBeans IDE 安装 程序 " TIT 





欢迎 使 用 NetBeans IDE 6.7 的 安装 程序 


安装 程序 将 安装 NetBeans IDE 以 及 下 列 软 件 包 和 运行 时 。 
单 击 “ 定 制 ”可 选择 要 安装 的 软件 包 和 运行 时 。 


基本 IDE 

Java SE 

JavaScript ifgiitzS 
Java Web 和 Java EE 
Java ME 


按 需 启用 功能 

运行 时 

Sun GlassFish Enterprise Server v2.1 

Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prelude 


安装 大 小 : 750.6 MB 


























图 2-19 xam 
































2) 在 “定制 安装 ”窗口 中 的 列表 里 选择 需要 的 组 件 ， 之 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 2-20 
所 示 。 











从 下 面 的 列表 中 选择 要 安装 的 软件 包 和 运行 时 3) o 


基本 mE 描述 

Java SE Java Servlet 和 JSP 规范 的 开 
JavaScript 调试 器 源 teb 容器 。 

Java Web 和 Java EE 

Java ME 

Ruby 

C/C++ 

Groovy 

PHP 

按 需 启 用 功能 

行 时 

Sun GlassFish Enterprise Server v2.1 


















































ist [SI [S] [S] [S] [S] [SI [S] [SI [S] [S] 











Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prelude 
Apache Tomcat 6.0.18 























安装 大 小 : 587.6 MB 
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3) 返回 到 欢迎 界面 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 在 打开 的 “许可 证 协议 ”窗口 中 仔细 阅读 
BBUR, gepreek 复 选 框 ， 并 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 2-21 所 示 。 












































kJ NetBeans IDE 安装 程序 ele x 
许可 证 协议 


请 仔细 阅读 下 面 的 许可 证 协议 。 g 





NETBEANS IDE 6.7 ("Product") 


U» 


Please review the complete list of open-source licenses 
governing software included in the Product. They can be 
found in the THIRDPARTYLICENSE. txt file. Sun elects to use 
only the GNU Lesser General Public License version 2.1 
(LGPL)/GNU General Public License version 2 (GPL) for any 
software where a choice of LGPL/GPL license versions are 
made available with the language indicating that 
LGPLv2.1/GPLv2 or any later version may be used, or where a 
choice of which version of the LGPL/GPL is applied is 
unspecified. 


Please review the list of libraries and licenses provided 
for use. This license file contains four distinct licenses. 


Unless specified below, the use of NetBeans IDE and 
components from the GlassFish runtime are governed by the 
terms of either the GNU General Public License Version 2 ia 


























《上 = 步 中 RU 























2-21 “许可 证 协议 ”窗口 








4) 在 打开 的 “NetBeans IDE 6.7 安装 ”窗口 中 为 NetBeans IDE 和 用 于 NetBeans IDE 的 
JDK 指定 安装 路 径 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 2-22 所 示 。 


ks NetBeans IDE 安装 程序 (Ee x 


HetBeans IDE 6.7 安装 
选择 安装 文件 夹 和 JDK*。 g 














将 NetBeans IDE 安装 到 以 下 位 置 (D: 


C:\Program Files\NetBeans 6.7 浏览 R) 


T 
|... 
用 于 NetBeans IDE ff] JDK”: 

C:\Program Files\Java\jdkl.6.0_14 ~ | XO... 

















2-02 ZI “NetBeans IDE” AO 














5) 在 打开 的 “Apache Tomcat 6.0.18 安装 ”窗口 中 指定 Apache Tomcat 的 安装 路 径 ， 单 
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击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 如 图 2-23 所 示 。 





Lk. NetBeans IDE 安装 程序 


Apache Tomcat 6.0.18 安装 
选择 目标 文件 来 。 d 


将 Apache Tomcat FF) 0): 
C:\Program Files\Apache Software Foundation*Apache Tomcat 6.0.18 浏览 R) 


























2-23 ”指定 Tomcat 的 位 置 





6) 在 打开 的 “摘要 ”窗口 中 单 击 “安装 ”按钮 开始 安装 ， 如 图 2-24 Br. 


ks NetBeans IDE 安装 程序 








摘要 
单 击 “ 安 装 ” 可 启动 安装 操作 。 





NetBeans IDE 安装 文件 夹 : 


C:\Program Files\NetBeans 6.7 


Apache Tomcat 6.0.18 安装 文件 夹 : 


C:\Program Files\Apache Software Foundation\Apache Tomcat 5.0.18 


总 安装 大 小 : 
587.6 MB 











2-04 ”安装 文件 








7) 安装 需要 一 定 的 时 间 ， 用 户 需 耐心 等 待 ， 如 图 2-25 所 示 。 
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lJ NetBeans IDE 安装 程序 cj. 


安装 程序 正在 安装 NetBeans IDE 和 运行 时 ， 请 销 候 。 ey 


正在 安装 基本 IDE... 
mM [r1 











正在 提取 C:\Program Files... Vorg-netbeans-modules-hudson-subversion, ja. jar. pack. gz 


























图 2-25 ”安装 Netbeans 


8) 安装 度 读 条 读 取 完毕 后 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 打 开 “ 安 装 完成 ”窗口 ， 选 择 
通过 提供 匿名 使 用 数据 ， 必 助 改进 NetBeans 项 目 复 EAE RJ] UV) e NetBeans me ESTEN 复 选 枉 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 
完成 安装 ， 如 图 2-26 所 示 。 


kJ NetBeans IDE 安装 程序 














« 














spem mes 


















安装 完成 
单 击 “ 完 成 ”以 完成 NetBeans IDE 安装 。 eg 





已 成 功 完 成 安装 。 
通过 提供 匿名 使 用 数据 ， 帮 助 改进 NetBeans 项 目 


* 如 果 您 同意 参与 ，IDE 将 跟踪 您 使 用 的 高 级 功能 
o 收集 的 匿名 数据 将 提交 到 netbeans. org 服务 器 上 的 使 用 情况 统计 信息 数据 库 


使 用 情况 统计 信息 可 帮助 开发 团队 更 好 地 了 解 用 户 的 需求 ， 并 会 在 将 来 的 发 行 版 中 优先 改进 。 我 们 决 不 
会 对 收集 的 数据 执行 诺 向 本 程 以 了 解 有 关 您 的 项 目的 特定 详细 信息 。 请 众 见 更 多 信息 。 

















回 安装 NetBeans IDE 后 对 其 进行 注册 
注册 有 以 下 好 处 : 


€ 享受 有 关 Sun 开发 者 产品 、 服务 和 培训 的 特别 优惠 
€ 在 SunConnection Inventory (Sun 连接 库 ) 站 点 上 跟踪 并 管理 已 注册 的 产品 


注 册 是 免费 的 。 














图 2-26 完成 安装 
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2.4.8 ”使 用 NetBeans 新 建 项 目 


NetBeans 是 Sun 公司 开发 的 Java 工具 软件 ， 使 用 NetBeans 新 建 项 目的 操作 方法 十 分 简 
单 ， 有 具体 操作 如 下 : 
1) 双击 NetBeans 图 标 ， 启 动 NetBeans 软件 ， 如 图 2-27 所 示 。 


文件 (F) 编辑 (E) 视图 (V) 导航 (N) 源 (S) 重 构 (A) 运行 (R) 调试 (D) 分 析 (P) 团队 开发 (M) 工具 (T) 窗口 (VM EH) 


BEdGe5C ——TWbhB O- [ea 



































起 始 页 x oE 


gp NetBearnsIDE 6.7 

















我 的 NetBeans 





— Working with Ot Applications 09-7-6 


A short guide to working with C/C++ applications and the Qt framework 
in NetBeans IDE 6.7. 


Using Portal Pack on NetBeans IDE With Theme Plu... 09-7-3 


This article describes how to use Portal Pack plugins to create and 
modify Sun GlassFish Web Space ServeriLiteray themes using the 
< 和 近期 无 项 目 > NetBeans IDE. 


— Strikelron Blog: Easy Integration of Strikelron Web ... 09-7-1 


"Sun has done an excellent job integrating Strikelron Web services 
directly into the NetBeans IDE, making it easy to integrate the functionality 
of all Strikelron Web servi. 


所 有 新 闻 >> — 所 有 文章 >> 























t [ras 








图 2-27 NetBeans IDE 软件 


2) 选择 “文件 /新 建 项 目 ” 命 令 ， 或 按 (CtrleShifteNO 快捷 键 即 可 新 建 项 目 ， 如 图 2-28 
所 示 。 





编辑 (E) 视图 (V) SAN) 源 (S$) 重 构 (A) 运行 (R) 调试 (D) 分 析 (P) 团队 开发 (M) IAM 窗口 (M H) 
Tj rmew.. Existe -] T W b B- G - QEF Ctrl+T) 
D FEHN)... ctrl+N 


G ”打开 项 目 (6 ctrl+Shift+O 


打开 近期 的 项 目 
pa g NetBeansıpE 6.7 


















































打开 文件 (D)… z 
打开 近期 的 文件 » TENE 我 的 NetBeans 
项 目 组 (U) » 
TERET 
导入 项 目 () ~ Working with Qt Applications. 09-7-6 

A short quide to working with C/C++ applications and the Qt framework 三 
EG) Ctrl+S in NetBeans IDE 6.7 
另存 为 V).… 


— Using Portal Pack on NetBeans IDE With Theme Plu... 09-7-3 


This article describes how to use Portal Pack plugins to create and 
modify Sun GlassFish Web Space ServeriLiteray themes using the 


Wh 全 部 保存 向 Ctrl+shift+s 








设置 (9)~ NetBeans IDE. Im 
TIBIP)... Ctrl+Alt+Shift+P 
打印 到 HTML... — Strikelron Blog: Easy Integration of Strikelron Web ... 09-7-1 
"Sun has done an excellent job integrating Strikelron Web services 
iREHO9 directly into the NetBeans IDE, making it easy to integrate the functionality 





of all Strikelron Web servi 


所 有 新 闻 >> MAKE >> 


























Q s 

















2-28 新建 项 目 
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3) 打开 “新 建 项 目 ” 


PY 


à 





口 ， 在 左 侧 “类 别 ” 列 表 中 选择 需要 的 类 ， 这 里 选择 Java, 





后 在 “项 目 ” 列 表 中 选择 项 目的 类 别 ， 这 里 选择 Java 应 用 程序 ， 如 图 2-29 所 示 。 








(QD NetBeans IDE 6.7 


| 加 | 2s 





























BO: 





ODD. NetBeans 模块 
np 








B Teva 应 用 程序 

Ò Jv: 点 面 应 用 程序 
Java 类 库 

Ò 基于 现 有 源 代码 的 Java 项 目 

3$ Java 自由 格式 项 目 











TiO: 








在 标准 IDE 项 目 中 创建 新 的 Java SE 应 用 程序 。 您 也 可 以 在 项 目 中 生成 主 类 。 标 准 项 目 
使 用 IDE 生成 的 Ant 生成 脚本 来 生成 、 运 行 和 调式 页 目 * 















































图 2-29 选择 类 和 项 目 类 别 








然 


N 
ÍAN 


4) 选择 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 在 打开 的 “新 建 Java 应 用 程序 ”窗口 中 设置 项 目的 名 
称 、 项 目 位 置 以 及 创建 主 类 的 名 称 ， 如 图 2-30 所 示 。 





Ọ NetBeans IDE 6.7 














HHF SRE 视图 (V) 导航 (N) 源 (S) 重 构 (A) 运行 (R) 调试 (D) 分 析 (P) 团队 开发 (M) 工具 (T) BON) EH) 














Za 


ELIT ie 
» i 





名 称 和 位 置 





1o 选择 项 目 
2. 名 称 和 位 置 


| —— 





项 目 名 称 0 : 


two 





MARA L): 


[r: Nopen. 


WAO... 








项 目 文件 夹 0) : 


F: \openitwo 




















了 使 用 专用 文件 来 存储 库 U) 





EXPE: | 


不 同 的 用 户 和 项 目 可 以 共享 相同 的 编译 库 《 有 关 详细 信 
息 ， “帮助 ”) o 


自 ， 请 参见 





ISI 





创建 主 类 CC) Hi 


EA 








(S| 








设置 为 主 项 目 0 

















L«r-5m [| r—5» 





取消 
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图 2-30 ”创建 了 





[n 
Rs 
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5) 进入 项 目的 编写 窗口 ， 打 开 新 建 的 类 ， 编 写 程序 。 然 后 单 击 ? 按钮 ， 进 行 调试 运 
行 ， 得 到 的 结果 如 图 2-31 所 示 。 
(Q two - NetBeans IDE 6.7 elak 








XHA SRE 视图 (V) 导航 (N) 源 (S) 重 构 (A) 运行 (R) 调试 (D) 分 析 (P) 


$4 a [ET ED (9: ams z F W 











国 队 开发 (M) 工具 (T) SOW 帮助 (H) 


PE. Rer cem 





























* Gparam a 

















; Hijava - *eRir ax] } 





imm ax[xf mA | [iaa mio. java 2e woe 
EI (9 E-H-laccueeoisciesu|s. 
CR d E. ^ 
Hi. java public class Hi { 
sE mta 
a- m 
s- mte 


public static void main(String[] args) { 


Systen. out. printIn(" java 深 深 的 喜欢 你 ") : 














| 成 员 视 图 > ) 
日 -使 n 
Ù main(String[] args) 
:输出 - two (run) 





9s [s 





run 
g java RRHEKE 

| 成功 生成 普 时 间 : 1 秒 》 
wa 











2 (E85) (6) (3:2) = 
































| 2-31 NetBeans 








2.5 疑难 问题 解析 





调试 的 结果 


本 章 详细 介绍 了 开发 工具 Elipse, NetBeans 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问 


题 进行 讲解 。 


读者 疑问 :Eclipse 和 NetBeans， 它 们 都 是 开发 Java 工具 ， 谁 的 功能 强大 一 些 ? 
解答 : NetBeans 是 Java 官方 提供 的 开发 工具 ，Eclipse 是 第 三 方 公 司 提供 的 开发 工具 ， 





























用 Eclipse 开发 。 




















者 针对 不 同 的 开发 领域 ， 其 特点 也 各 有 千秋 。 国 内 外 ， 绝 大 多 数 Java 开发 者 还 是 选择 使 





读者 疑问 : 在 Java 论坛 里 发 现 有 人 讨论 JBuilder 的 开发 工具 ， 它 是 什么 开发 工具 ? 5 


Elipse, NetBeans 有 什么 区 别 ? 

















解答 : JBuilder RFH Java 开发 工具 ， 是 收费 软件 ， 相 比 Elipse, NetBeans 而 言 功 能 
比较 简单 ， 它 的 市 场 几乎 被 Elipse 完全 抢占 。 目 前 已 经 很 少 有 开发 者 使 用 JBuilder 了 。 














f 
hid 职场 点 拨 一 一 学 习 Java 的 








正确 态度 


软件 开发 是 一 件 苦 中 求 乐 的 事情 ， 而 学 习 软 件 开发 更 是 如 此 。 经 验 丰 富 的 程序 员 传授 给 
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初学 者 的 经 验 是 一 一 打 好 基础 、 多 实践 。 在 此 笔者 提出 如 下 3 条 建议 ， 目 的 是 希望 大 家 提高 
学 习 Java 的 效率 。 

(1) 培养 兴趣 

无 论 做 什么 事情 ， 只 要 有 了 兴趣 ， 人 们 就 喜欢 花费 时 间 去 做 它 。 只 要 喜欢 感受 那 调试 成 
功 的 喜悦 ， 就 说 明 已 经 对 编程 产生 了 兴趣 。 作 为 一 名 程序 员 ， 要 懂得 分 享 。 建议 大 家 在 闲暇 
时 多 去 一 些 程序 员 论 坛 转 转 ， 分 享 自己 的 得 与 失 ， 体 会 别人 的 苦 与 乐 。 在 论坛 上 有 很 多 乐于 
助人 的 高 手 ， 他 们 能 够 帮助 “菜鸟 ”解决 很 多 技术 问题 。 

(2) 脚 路 实地 

都 说 “和 欲 速 则 不 达 ”， 学 习 编 程 切忌 浮躁 的 心态 。 有 许多 初学 者 刚刚 学 会 了 基本 语法 知 
识 ， 调 试 成 功 了 几 段 代码 ， 就 迫不及待 地 大 上 声 宣布 “我 精通 Java 了 ”。 但 是 真正 在 工作 岗位 
上 面 对 一 个 个 大 型 项 目 时 ， 才 发 现 自 己 学 到 的 只 是 九 牛 一 毛 。 

(3) 多 实践 

软件 开发 很 强调 实践 能 力 ， 很 多 前 辈 认 为 学 习 编程 的 秘诀 就 是 : 编程 、 编 程 、 再 编程 ， 
练习 ， 练 习 ， 再 练习 ! 笔者 对 此 深 表 赞 同 。 学 编程 不 仅 要 多 实践 ， 而 且 要 快速 实践 。 读 者 在 
看 书 的 时 候 ， 不 要 等 到 完全 理解 了 才 动 手 ， 而 是 应 该 在 看 书 的 同时 输入 代码 ， 程 序 运行 的 各 
种 情况 可 以 让 读者 更 快 更 牢固 地 掌握 知识 点 。 


36 


第 3 章 Java 数据 








分 重要 的 ， 优 秀 的 程序 设计 语言 对 数据 的 处 理 都 


数据 对 每 一 种 程序 设计 语言 来 说 都 是 
变量 、 常 量 和 数据 类 型 等 内 容 。 本 章 主 


有 其 独到 之 处 。 本 章 将 讲解 Java 数据 的 基本 知识 、 


















































要 内 容 如 下 : 
口 量 。 
口 数据 类 型 。 
口 标识 符 和 关键 字 。 
口 职场 点 拨 一 一 不 同 客 户 ， 不 同 的 处 理 方式 。 


算 上 今天 ， 小 菜 已 在 产品 部 客户 服务 这 个 职位 上 奋斗 了 整整 一 个 月 。 


2010 年 X 月 X 日 ， 多 云 
明天 是 周三 ， 听 说 将 有 客户 来 访 ， 这 是 参加 工作 以 来 第 一 次 见 客户 ， 心 里 难免 有 些 紧 张 


和 不 知 所 措 ， 其 至 连 穿 什么 衣服 都 难以 抉择 。 








Wisdom: “看 你 无 精 打 采 的 ， 在 为 什么 事情 发 愁 呢 ?” 
小 菜 : “明天 是 我 第 一 次 独自 接见 客户 ， 心 里 没 底 
| Wisdom: “其 实 客户 很 好 相处 ， 只 要 你 了 解 了 对 方 是 什么 类 型 的 客户 ， 来 访 的 目的 是 ; 
; 什么 ， 你 就 能 知道 客户 想 要 什么 ， 想 听 什 么 。 相 信 在 本 章 最 后 的 “不同 客户 ， 不 同 的 处 理 


| 方式 ”会 对 你 有 所 帮助 。 






































量 是 用 来 传递 数据 的 介质 ， 它 的 作用 十 分 重要 。 


固定 的 ， 依 其 本 身 的 性 质 可 分 为 变量 和 常量 ， 下 面 将 进行 详细 讲解 。 






































3.1.1 常量 


























永远 不 变 的 量 就 是 党 
可 以 是 表示 某 一 数值 的 字 














常量 ， 其 值 不 能 改变 。 常 量 可 以 是 不 随时 间 变 化 的 茶 些 量 和 信息 ， 也 
或 字符 串 。 在 Java 程序 中 ， 常 量 名 常用 大 写字 母 表示 ， 而 value 
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则 是 该 数据 合法 的 值 ， 如 下 面 的 代码 ， 就 是 常量 的 格式 : 
final double PI-value; 


代码 1: 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 3i/Testjava". H 
先 定 义 4 个 类 (类 的 具体 知识 将 在 本 书后 面 内 容 讲解 )， 具 体 代码 如 下 : 


class X ENZ x 





































































































public static String strX-"hello"; 
class Y // 定 义 类 y 
WeiEICESEETOEESETSYE ANelo, 


cles; Z // 定 义 类 二 


publiee St or etn tn On 








然后 定义 类 Test， 在 类 Test 中 定义 两 个 Sing 类 型 的 常量 ， 输 出 结果 。 代 码 如 下 : 











public class Test 
{ 
public static void main(String[] args) 


{ 


System.out.println( X.strX--Y.strY); // 输 出 结果 
System.out.println( X.strX--Z.strZ); // 输 出 结果 
String si heki; //18 sl 赋值 
String s2-"lo"; / /*& s2 赋值 
System.out.println( X.strX--(s1*s2)); // 输 出 结果 


System.out.println( X.strX==(sl+s2).intern()); // 输 出 结 


} 


类 X, 258 v, XZ 中 的 三 个 常量 字符 串 属于 不 同 的 对 象 ， 用 = = 操作 符 比 较 ， 其 结果 
必然 是 false， 如 图 3-1 所 示 。 



































[e 问题 | 43 任务 | vers [$ Data Source Explorer | [E Snippets | EJ 控制 台 m 
< 已 终止 > Test [Ja j jd x 浓 S HEA - : ~ 器 > 
true 全 
true 
false 


true 
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为 变 而 生 的 量 ， 叫 做 变量 。 在 此 需要 声明 的 是 ， 但 凡 变 量 都 必须 分 配 一 个 类 型 ， 在 任何 
程序 设计 中 均 如 此 。 在 程序 运行 过 程 中 ， 空 间 内 的 值 是 变化 的 ， 


























量 。 为 了 方便 ， 人 们 给 这 个 空间 取 了 个 名 字 ， 












































叫 “ 变 量 名 ”。 因 

















ide 



























































这 个 变化 的 空间 就 称 为 变 
为 内 存 空 间 内 的 值 本 身 就 是 





量 值 ， 所 以 申请 的 内 存 空间 的 变量 不 一 定 有 值 ， 要 想 变 量 有 值 ， 就 必须 要 放 入 值 。 不 过 对 





















































于 申请 的 变量 ， 个 数据 类 型 都 会 有 一 个 默认 值 ， 如 int 的 数据 变量 的 默认 值 是 “0”， 


























typeSpencifier varName-value; 


参数 介绍 




















三 | «07. 


char 的 数据 变量 的 默认 值 是 “null”，byte 的 数据 变量 的 默认 是 
程序 运行 中 ， 变 量 的 基本 格式 与 常量 有 所 不 同 ， 代 码 如 下 ; 


O typeSpencifier 为 Java 中 合法 的 数据 类 型 ， 这 和 常量 是 一 样 的 。 


























O varName 为 变量 名 ， 变 量 和 常量 的 最 大 区 别 在 于 value， 对 于 变量 来 说 ，value 的 值 是 
可 有 可 无 ， 而 且 还 可 以 对 其 进行 动态 初始 化 。 




































































变量 又 分 为 局 部 变量 和 全 局 变量 ， 全 局 变 彝 














中 ， 且 在 所 有 的 方法 和 函数 之 外 时 ， 局 部 变量 存在 于 








(1) 局 部 变量 





























中 也 称 做 成 员 变 量 ， 变 量 被 定义 在 一 个 类 
一 个 方法 或 者 一 个 孜 数 中 。 











局 部 变量 ， 就 是 只 在 一 个 方法 或 者 一 个 函数 中 起 作用 ， 超 过 这 个 范围 ， 它 将 失去 意义 ， 
源 代码 /第 3 章 /PassTest.java” 如 下 : 














下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 
实例 1: 演示 局 部 变量 













































































通过 上 面 的 讲解 ， 用 户 可 以 看 出 ， 变 量 在 程序 中 是 随时 可 以 改变 的 ， 随 时 都 在 传递 着 数 








据 ， 下 面 通过 一 个 实例 进一步 讲解 局 部 变量 的 作用 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 / 第 3 章 / 



































PassTestjava”， 功 能 是 分 别 计算 三 角形 、 正 方形 和 长 方形 的 面积 ， 有 具体 代码 如 下 ; 














public class PassTest 


{ 











public static void main(String args[]l) 


( 





// 三 角形 面积 
int Go OR 
int s3-a3*b3/2; 
































System.out .pzintln(" 三 角形 的 面积 为 "+s3) ; 





// 正 方形 面积 
double a1-12.2; 
double sl=al*al; 





System.out .pzintln(" 正 方形 的 面积 为 "+s1) ; 


// 长 方形 面积 


SS > CON 2 52 


double s2-a2*b2; 
System.out.println ("KOJ 





ETE" *s2) ; 





// 定 义 类 PassTest 


/ / Wei a3 和 Pb3 
/ LEER AA 
// 输 出 结 


// 赋 值 al 
// 面 积 公 式 
// 输 出 结果 


/ / IM a2 fill b2 
// 面 积 公式 
// 输 出 结果 
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) 
) 


对 代码 进行 编译 后 ， 得 到 如 图 3-2 所 示 的 结 


E esa vado [wet (Ege ci 
< 已 终止 > PassTest [Java 应 用 程序 ] CAPrograrr 5$ | B BB Bw) - EIS r$ = 
三 角形 的 面积 为 2164 A 
正方 形 的 面积 为 148.83999999999997 
长 方形 的 面积 为 128965.63000000002 



































iss 


通过 上 面 的 实例 ， 读 者 认识 了 局 部 变量 。 下 面 给 出 一 个 程序 ， 请 读者 朋友 指出 其 中 的 局 
部 变量 ， 并 指出 它 的 作用 范围 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /bian.php”， 有 具体 代码 如 下 : 


public class Area 
( 
int al-7; 
int s1-al*al; 
public static void main(String args[]l) 





{ 

// 长 方形 面积 

double a2-27.1,b52-24.3; 

double s2-a2*b2; 

System.out .pzintln(n" 长 方形 的 面积 为 "+s2) ; 

// 三 角形 面积 

double a3-25.2,b3-26.7; 

double s3-a3*b3/2; 

System.out .println(" 三 角形 的 面积 为 "+s3) ; 
上 


} 





在 上 面 的 代码 中 ，S1、S2 和 S3 都 是 动态 初始 化 代码 ， 同 时 在 初始 化 程序 中 还 给 出 了 
al 、a2、b2、a3 和 b3。 对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-3 所 示 的 结果 。 


区 问题 | € Javadoc | 区 声明 | EJ 控制 台 x ESTI 


终止 > Area [Java S12] CAProgram File X x5 tz (s mE-VFi- 
长 方形 的 面积 为 30.529999999999998 A 
三 角形 的 面积 为 17.42 

















DS 











3-3 ”计算 局 部 变量 





(2) 全 局 变量 
理解 了 局 部 变量 ， 再 理解 全 局 变量 就 容易 得 多 ， 其 实 它 相 比 局 部 变量 就 是 作用 范围 变 得 
更 广 了 ， 下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Quan.java”， 具 体 代 
码 如 下 : 
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实例 2: 演示 局 部 变量 的 作用 

通过 上 面 的 讲解 ， 用 户 可 以 看 出 ， 变 量 在 程序 中 是 随时 可 以 改变 的 ， 随 时 都 在 传递 着 数 
据 ， 下 面 通 过 一 个 实例 进一步 讲解 局 部 变量 的 作用 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 
/Quan.java”， 下面 开始 讲解 具体 代码 ， 先 定义 变量 x, y, z zl, a, b, c, d, e, EARS 
如 下 : 































































































Fa 











pi 


public class Quan 


{ 
































byte x; 
short y; // 定 义 变量 y 
imi Ap // 定 义 变量 z 
rl // 定 义 变量 z1 
long a; // 定 义 变量 a 
float b; // 定 义 变量 b 
double c; // 定 义 变量 c 
char d; // 定 义 变量 a 
boolean e; // 定 义 变量 e 
然后 设置 zl 的 值 ， 并 分 别 输 出 x，y，z，a，b，c，d，e 的 值 ， 具 体 代 码 如 下 : 


public static void main(String[] args) 

{ 

int z1-111; // 给 zi 赋值 
System.out .printlin ("打印 数据 z="+z1); // 下 面 开始 分 别 输出 数据 


Quan m-new Quan(); 








System.out .printlin ("打印 数据 x="+m.x); 
数据 y="+m.y); 
数据 z="+m. z); 
数据 a="+m.a); 
数据 b="+m.b) ; 
数据 c="+m.c) ; 
数据 a="+m.d) ; 
数据 e="+m.e); 


System.out.println("1] 
System.out .println(" 打 
System.out .println(" 打 
System.out .pzintln(" 打 





System.out.println("1] 





System.out.println("1] 





1 1 1 1 i 1 i i 
un àwne Aun Aum Aum Aun AunV Aun 




















System.out.println("1] 


) 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-4 所 示 的 结果 。 


区 问题 |@ Javadoc EB | EB] i 23 
Program Fil X 5$ Ex BB[E- [G9] r* ~ 上 器 




















0 
口 









< 已 终止 > Quan [Java ARIEF] C? 


打印 数据 z=111 





打印 数据 b=0. 
打印 数据 c=o. 
打印 数据 a=0 
打 印 数据 e=false 


oo 














图 3-4 全 局 变量 
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i ssh 


通过 上 面 的 实例 ， 使 读者 认识 了 全 局 变量 ， 下 面 给 出 一 个 程序 ， 请 读者 朋友 指出 其 中 的 
局 部 变量 ， 并 指出 它 的 作用 范围 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Quan1.php”， 下 面 开始 
具体 讲解 ， 首 先 定 义 String 并 设置 其 值 ， 代 码 如 下 : 

public class Ovand / / € X.2$ Quanli 
{ 
private static String staticValue — ""; // 赋 值 staticValue 为 空 
QSuppressWarnings ("unused") 
private String value; 


public Quan1() ( 


super (); 


QSuppressWarnings ("static-access") 


在 主 程序 中 分 别 进行 如 下 操作 : 
接 使 用 类 名 .静态 方法 名 。 
通过 对 象 tl 改变 static 变量 。 
通过 对 象 t2 改变 static 变量 。 
接 通过 类 名 .静态 变量 存 取 。 
尺码 如 下 所 示 : 














m 




















Titi 














Titi 














 MDZülcbp6ocbr-— 
Um (m (m Du 


E 





public static void main(String []largs) 


{ 




















// 直 接 使 用 类 名 .静态 方法 名 () 
System.out.println("TestStatic.staticValue"); 
Quanl.setStaticValue("static value"); 
Quanl tl-new Quan1(); //53& X. Quan1 XZ t1 
Quanl t2-new Quan1(); / / € X. Quan 对 象 七 2 
//ti, t2 存 取 到 的 值 应 该 是 一 样 的 
System.out.println("from tl1:staticValue="+tl.getStatic  Value()); 









































System.out.println("from t2:staticValue-"-4t2.getStatic 
Value()); 

// 通 过 对 象 tl 改变 static 变量 

System.out.println("tl.staticValue"); 

tl.setStaticValue("t1"); 

//tl, t2 存 取 到 的 值 应 该 是 一 样 的 

System.out.println("from ti:staticValue="+t1.getStatic 
Value()); 

System.out.println("from t2:staticValue-"-«t2.getStatic 
Value()); 

// 通 过 对 象 上 2 改变 static 变量 
System.out.println("t2.staticValue"); 





t2.setStaticValue ("t2"); 
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//t1 受到 影响 


System.out.println("from t1:staticValue="+t1.getStatic 




















Value()); 
} 
public static String getStaticValue() 
Í 
return staticValue; 
} 
public static void setStaticValue(String staticValue) 
{ 
// 直 接 通 过 类 名 .静态 变量 存 取 
Quanl.staticValue-staticValue; 
} 
public String accessStaticValue () 
{ 
value-staticValue; // 普 通 的 方法 可 以 存 取 static 方法 或 static 变量 
return staticValue; 
} 
} 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-5 所 示 的 结果 。 











车 问题 | @ Javadoc B as p 控制 台 z 


己 终 止 > Quant [Java 应 用 程序 ] CAPro 





gram F X |: 5B re 
TestStatic.staticValue 

from ti:staticValue-static value 

from tZ:staticValue-static value 

tl.staticValue 

from ti:staticValue-ti 

from t2Z:staticValue-ti 

t2.sStaticValue 

from ti:staticValue-t2 





RIT 


图 3-5 全 局 变 











3.2 ”数据 类 型 


Java 中 的 数据 类 型 可 以 分 为 简单 数据 和 复杂 数据 两 种 类 型 。 
























































ca FA 














Y» F3» 








简单 数据 类 型 是 Java 的 基 





复合 数据 
HAM, ap. HB 

















础 类 型 ， 它 包括 整数 类 型 、 浮 点 类 型 、 字 符 类 型 和 布尔 类 型 ， 是 本 章 的 重点 内 容 。 
a 是 用 户 根据 自己 的 需要 定义 并 实现 其 运 
、 数 组 ， 下 面 将 对 简单 数据 类 型 中 最 常用 的 几 种 数据 类 型 进行 讲解 。 


3.2.1 简单 数据 类 型 值 范围 
Java 中 的 简单 数据 类 型 是 最 简单 的 ， 主 要 | 















































byte. short, int. long. char. float. double 
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和 boolean 组 成 。 简 单数 据 类 型 所 占 的 内 存 位 数 以 及 取 值 范围 如 表 3-1 所 示 。 








表 3-1 数据 类 型 
































数据 类 型 所 占 位 数 值 范 国 
byte〈 字 符 类 型 ) 8 位 -128-127 
short〈 短 整 型 ) 16 位 —32168-32767 
int CHH) 32 位 —2147483648-2147483647 
long〔 长 整 型 ) 64 位 
float( 单 精度 浮 点 型 ) 32 位 
double〈 双 精度 浮 点 型 ) 32 位 
char《〈 字 符 型 ) 64 位 0~65535 
boolean 〈 布 尔 型 ) 1 位 True 或 false 








3.2.2 ”字符 型 


代码 2: 在 Java 中 存储 字符 的 数据 类 型 是 字符 型 ， 用 char 表示 ， 下 面 引用 一 段 代码 ， 
其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Zifu.java”， 有 具体 代码 如 下 : 

















public class Zifu 

















( 
public static void main(String args[l) 
( 
char chl-2'Vu0001'; / / WME ch1 
char ch2='\u0394'; // 赋 值 ch2 
ena ims WencicidsU p // 赋 值 ch2 
System.out.println(ch1); // 输 出 ch1 
System.out.println(ch2); // 输 出 ch2 
System.out.println (ch3); // 输 出 ch2 
} 
} 





对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-6 所 示 的 结果 。 


区 i988 | @ Javadoc| 隐 声明 | 辕 iae : 


< 已 终止 > Zifu [Java zz SIS] CAProgram File: X )$| 本 加 | 上 | 可 








口 


à 
? 

















-33-7 
上 面 的 实例 的 运行 结果 是 一 些 图 形 ， 为 什么 会 出 现 这 种 情况 呢 ? 这 是 因为 使 用 Unicode 
代码 表示 造成 的 ，Unicode 所 定义 的 国际 化 字符 集 支持 表示 迁 今 为 止 所 有 的 字符 集 ， 如 拉丁 
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文 、 和 希腊 语 等 几 十 种 语言 ， 这 些 语言 大 部 分 是 看 不 懂 的 ， 用 户 并 不 需要 掌握 。 
读者 需 注意 ， 在 运行 的 结果 处 有 一 个 问号 ， 它 可 能 是 真 的 问号 ， 也 可 能 是 不 能 显示 的 
符号 。 那 么 究竟 该 怎样 操作 才能 保证 符号 地 正常 输出 呢 ?Java 提供 了 以 “\” 开 头 的 转 义 字 
符 (十 六 进 制 计数 法 用 “\” 和 和 字母“U” 开 头 ， 后 面 跟 着 十 六 进 制 数字 )。 常 用 的 转 义 字 
符 如 表 3-2 所 示 。 下面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 
/Ziful.java"， 有 具体 代码 如 下 : 


public class Ziful 


















































{ 
public static void main(String args[l) 
( 
System.out.println("beijingNNshanghai"); // 输 出 
System.out.println("beijingNV'shanghai"); // 输 出 
System.out .printlin ("beijing\"shanghai"),; // 输 出 
System.out.println("beijingNrshanghai"); // 输 出 
} 
} 
表 3-2 转 义 字符 
转 义 字符 描 述 转 义 字符 Jn 8 
Vox 八进制 字符 v 可 车 
wu 十 六 进 制 Unicode 字符 \n T 
V 单 引 号 字符 走 纸 换 页 
v 双 引 号 字符 \t 横向 跳 格 
v DRH. \b 退 格 

















对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-7 所 示 的 结果 。 


区 问题 | @ Javadoc | 区 声明 | El ae 53 Ei 
< 已 终止 > Ziful [Java 应 用 程序 ] CAProgram File X 5$ | Ex eA] r^ - fiv 
beijinghshanghai ^ 
beijing'shanghai 

beijing"shanghai 

beijing 

shanghai 





























PR] 
[09] 
d 
Di 
Ji 
zx 
ZR 
>Z 





3.2.8 ZAI 


整 型 是 Java 常用 的 数据 类 型 ， 它 是 有 符号 的 32 位 整数 数据 类 型 。 整 型 int 多 用 在 数 
组 、 控 制 语句 等 地 方 。Java 系统 会 把 byte 和 short 自动 提升 为 整 型 int。 
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代码 3: 下 面 通过 一 段 代 码 讲解 定义 整 型 数据 的 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 3 章 
/Zheng.java”， 上 有 具体 代码 如 下 : 






























































public class Zheng // 定 义 类 Zheng 
{ 

public static void main(String args[l) 

{ 
// 正 方形 面积 
Lae loe // 赋 值 b 
int L-b*4; // 赋 值 工 
int s-b*b; / WB S 
System.out .println ("正方 形 的 周 长 为 "+L); // 输 出 周 长 
System.out .println ("正方 形 的 面积 为 "+s); // 输 出 面积 
// 三 角形 面积 
int a3-5,b3-7; // 赋 值 a3 和 Pb3 
int s3-a3*b3/2; // 计 算 面 积 
System.out .println(" 三 角形 的 面积 为 "+s3) ; // 输 出 面积 

) 


) 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-8 所 示 的 结 


[£i am| @ Javadoc | 声明 | 园 控制 台 xX 
=< 已 终止 > Zheng [Java 应 用 程序] CA\Program F X 3| Ex 5B E| re ~r 
正方 形 的 周 长 为 28 
正方 形 的 面积 为 49 
三 角形 的 面积 为 17 

















c mg 














3-8 整 型 数据 


3.2.4 浮 点 型 


在 Java 编程 过 程 中 仅 使 用 整 型 一 个 数据 类 型 显然 是 不 够 的 ， 还 需要 用 到 浮 点 型 数据 以 
支持 大 规模 的 程序 开发 。 浮 点 型 数据 用 来 表示 Java 中 的 浮 点 数 ， 其 表示 的 主要 是 小 数 部 分 
的 数字 。 浮 点 型 由 两 种 类 型 组 成 ， 分 别 是 单 精 度 浮 点 型 (float) 和 双 精 度 浮 点 型 (double )， 
它们 的 值 范 围 要 比 整 型 大 许多 ， 下 面 将 对 浮 点 型 进行 详细 讲解 。 

(1) 单 精度 浮 点 型 
单 精度 浮 点 型 是 专 指 占 用 32 位 存储 空间 的 单 精度 数据 类 型 。 不 过 在 编程 的 过 程 中 ， 只 
有 在 需要 表示 小 数 部 分 且 对 精度 要 求 不 高 时 ， 才 会 使 用 单 精度 浮 点 型 ， 其 他 方面 很 少 用 到 ， 
故 不 做 详细 讲解 。 

(2) 双 精 度 浮 点 型 

双 精 度 浮 点 类 型 是 专 指 占用 类 型 64 位 存储 空间 的 双 精 度数 据 类 型 ， 其 在 编程 过 程 中 使 
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j 率 极 高 ， 是 一 个 能 够 为 数值 准确 性 提供 最 大 保障 的 精确 型 数据 类 型 。 
代码 4: 下 面 给 出 一 段 计算 圆 形 面积 的 代码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Syuan. 
java”, 具体 代码 如 下 : 


















































public class Syuan 


{ 


public static void main(String args[]l) 


( 


double r-45.0324; / WB r 
final double PI-3.1415926; //PI 
double area-PI*r*r; // 面 积 计算 

















System.out .println(" 圆 的 面积 是 : S="+area); // 输 出 面积 








} 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-9 所 示 的 结 
区 问题 | @ Javadoc | 区 言明 | EZ] 控制 台 xX F 


< 已 终止 > Syuan [Java A812] CAProgram Fi X | E 5B 图 图 | -- -r> 


圆 的 面积 是 : s-6370.889196932849 









































图 3-9 浮 点 型 数据 








提示 : 在 上 面 的 代码 中 多 次 出 现 “*” 和 和 “=” 符号， 它们 是 运算 符 。 第 一 个 符号 相当 于 
数学 运算 中 的 乘 号 ， 第 二 个 是 赋值 符号 ， 而 非 数学 运算 中 的 等 号 ， 在 下 一 节 中 会 讲 到 。 
5 


























布尔 型 是 一 种 表示 逻辑 值 的 简单 类 型 ， 它 的 值 只 能 是 true. 或 false 这 两 个 值 中 的 一 个 。 
它 是 所 有 诸如 a<b 之 类 的 关系 运算 的 返回 类 型 。 布 尔 型 对 治理 像 if. for 这 样 的 控制 语句 的 
条 件 表达 式 也 是 必需 的 。 
代码 5: 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Bugu.java”， 
具体 代码 如 下 : 
public class Bugu / / € X38 

{ 


public static void main(String args[]l) 


















































boolean b; / / x X, b 
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b-false; / / IRE b 


System.out.println("b is"-tb); 
b-true; / / WAKE b 





System.out.println("b is"-tb); 
if(b) System.out.println("This is executed."); 
b-false; // 赋 值 b 


if(b) System.out.println("This is not executed."); 
System.out.println("10»59 is"-(10»59)); 
} 


} 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-10 所 示 的 结 


[£i 问题 | @ Javadoc 8| 园 控制 台 X 
< 已 终止 > Bugu [Java HAt] CAProgram Fil X & | Ex GE Be =% ~ 上 > 


b is false 























b is true 
This is executed. 
10 > 9 is true 





D 











3-10 布尔 类 型 





3.3 运算 符 


运算 符 是 程序 设计 中 重要 的 构成 元 素 之 一 ， 运 算 符 可 以 细 分 为 算术 运算 符 、 位 运算 符 、 
运算 符 、 罗 辑 运算 符 和 其 他 运算 符 。 


È 















































3.3.1 算术 运算 符 
算术 运算 符 由 基本 算术 运算 符 ， 取 余 运算 符 等 主要 用 于 算术 表达 式 ， 其 功能 和 用 法 与 
数学 中 加 减 乘除 等 的 含义 一 样 ， 如 表 3-3 所 示 为 算术 运算 符 类 型 表 。 













































































表 3-3 算术 运算 符 





























类 型 m Wow 说 明 
E 加 

"UT - 减 

基本 运算 符 * a 
/ 除 

区 余 运 算 符 % HU 

a nA 十 十 递增 

递增 或 递减 i pun 
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实例 3: Paes 云 算 符 
下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /yunsuanjava” 如 下 : 
































public class yunsuan { 


public static void main(String args[])t 























int a-231; // 赋 值 a 
int b-4; / WB b 
System.out.println (a/b); // 下 面 开 始 分 别 输出 对 应 的 运算 结果 


System.out.println(a-tb); 
System.out.println(a-b); 
System.out.println(a*b); 
System.out.println (a$b); 
System.out.println(a-t-*); 
System.out.println(a--); 


System.out.println(--ta); 





System.out.println(--a); 


) 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-11 所 示 的 结果 。 


区 问题 |@ Javadoc [[, 言明 | El 


< 已 终止 > yunsuan [Java WAF] C 























cm 


gram & 3 3&| Ca EA et B - r3- 











57 
235 
227 
924 
3 
231 
232 
232 
231 














i ssh 


算术 运算 符 十 分 重要 ， 初 学 者 常 容易 混淆 a++ 和 ++a 的 概念 ， a 
， 但 作为 表达 式 一 部 分 时 ， 前 者 先 加 1 后 执行 程序 ， 后 者 先 执行 程序 后 加 1， 下 面 通 
piedi 讲解， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 X lyunsuanl.java" de: 


public class yunsuanl 
( 
public static void main(String args[l) 


( 





int x-2000; // 赋 值 x 
int y-2000; // 赋 值 y 
int x1-2000; // 赋 值 x1 
int y1-2000; // 赋 值 yl 
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System. 
System. 
System. 
System. 


y 


out «Tere ate JU (Gea) p 
utr argue dat (aa) A 


out Tore aae orat (odo) E 


out printen y), 





MP 


对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-12 所 示 的 结果 。 


[£i 问题 | @ 










Javadoc | [9 m8 


< 已 终止 > yunsuanl [Java 应 用 程序 ] CAProgra 


2000 
2001 
2000 
1999 





PS 








3-12 





3.3.2 ”关系 运算 符 和 逻辑 运算 符 

















在 Java H, XR$ 

















符 和 逻辑 运算 符 十 分 习 











系 ， 风 和 辑 运 算 符 是 指 可 以 月 
辑 运 算 符 。 
(OD 关系 运算 符 
























































TRU ETE RE. dE? 


了 Java 中 的 关系 运算 符 类 型 ， 通 过 这 些 关 系 运 外 











即 True 和 Falses Æ Java Ħ 


























PAETA ži ] 
号 比较 是 否 不 等 。 不 过 只 有 数字 才能 比较 大 小 ， 但 关系 
































x 3k | Cx GE (EYE) et 


加 减 


开始 分 别 输出 对 应 的 运算 


=m 





S m i 









































居 都 可 以 用 “= 











程 中 也 有 大 于 、 小 于 、 等 于 、 不 等 
符 执行 程序 ， 将 会 产生 一 个 布尔 值 纪 
”符号 比较 是 否 相等 ， 用 





T 


























表 3-4 关系 运算 符 





日 真 值 和 假 值 链接 在 一 起 的 方法 ， 下 面 将 分 别 























HARZ 








+ FH 
结果 





要 ， 关 系 运算 符 是 指 值 与 值 之 间 的 相互 关 


FERE 



































运算 的 结果 可 以 直接 赋予 布尔 变量 


€ quo» 


E 





H 


FRZ, WK 3-4 所 示 列 出 
7 


IY 


付 


o 




















类 om 说 明 类 m Wo» 
二 二 等 于 < 小 于 
! = 不 等 于 >= 大 于 等 于 
> 大 于 <= 小 于 等 于 














实例 4: 使 用 关系 运算 符 














II 





























下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 3 章 /guanxi.java” 如 下 : 





public class guanxi í( 


public static void main(String args ii) 


( 


char ciTe 
char b='k!; 


Charte = SAN; 
int d-100; 
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/ / Nj 





diia 





/ / Ng 
/ / Ng 





VH b 
MB c 


// 赋 值 Q 
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int e-101; / / IME e 
System.out.println (a--b); // 下 面 开 始 分 别 输出 对 应 的 运算 结果 
System.out .println (b==c); 
System.out.println(b!-2c); 
System.out.println(d«e); 
) 
} 
对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-13 所 示 的 结 
(£: 问题 | @ Javadoc (B 声明 | 园 控制 台 E 
EIE» guanxi [Java 应 用 程序 ] CAProgram F X $5 x GE ee] -e - Fi 
true ^ 
false 
true 
true 
图 3-13 关系 运算 符 
QD 逻辑 运算 符 
布尔 逻辑 运算 符 是 最 常见 的 逻辑 运算 符 ， 用 于 对 布尔 型 数据 进行 布尔 逻辑 运算 ，Java 的 
布尔 逻辑 运算 符 如 表 3-5 所 示 。 
表 3-5 逻辑 运算 符 
类 型 说 明 类 型 说 明 
&& 与 (AND) | 简化 或 〈Short-circuit OR) 
I 或 (OR) & 简化 并 CShort-circuit AND) 
^ 异 或 (XOR) ! jE (NOT) 
逻辑 运算 符 与 关系 运算 符 的 结果 一 样 ， 都 是 布尔 值 。 



































在 Java 程序 设计 中 ,“&&” 和 “|| ”布尔 逻辑 
行 运算 。 如 果 使 用 “&” 和 “|” 布 尔 逻 辑 运算 
单独 决定 。 关 于 表达 式 的 内 容 ， 


运算 符 并 非 总 是 对 运算 符 右 侧 的 表达 式 进 
符 ， 则 表达 式 的 结果 可 以 由 运算 符 左 侧 的 数据 
各 在 下 一 节 讲 到 。 通 过 表 3-6， 读 者 可 以 了 解 使 用 “&&”、 































































































"|" 4 *1" 三 种 逻辑 运算 符号 进行 运算 后 的 结果 。 
表 3-6 示 辑 运算 符 运 算 结 果 
A B A&&B AlIB IA 
false false false false true 
false true false true true 
true false false true false 
true true true true false 
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实例 $: 使 用 逻辑 运算 符 

在 前 面 的 讲解 中 ， 熟 悉 了 逻辑 运算 符 ， 也 熟悉 了 逻辑 运算 符 判断 方法 ， 下 面 通过 一 段 代 
码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /luojijava” 如 下 : 


public class luoji // 定 义 类 



























































public static void main(String[] args) 


( 














ime exp // 赋 值 a 
int b-12; / / WIE b 
Josie EELS / / WB c 





// 下 面 开 始 分 别 输出 对 应 的 运算 结果 
System.out.println (a>b| |b<c); 
System.out.println(a»b&&b«c); 
System.out.println(!(a»b)); 





} 


对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-14 所 示 的 结果 。 























区 (388 | @ Javadoc | 区 msB E 控制 台 x ILI 
< 已 终 止 > luoji [Java S12] CAProgram File X | Ex 5B ae LA -Fir 
true 2 
false 
true 











Ds 
T 
m 
SÉ 
Es 
(bit 
id 
zH 








i ssh 


通过 上 述 实例 读者 可 更 加 清楚 地 辨别 不 同 逻 辑 运算 符 的 运算 方式 .。 下面 将 给 出 一 段 代 
码 ， 读 者 可 以 小 试 牛刀 ， 根 据 表 3-6， 自 行 判 断 出 运算 结果 输入 代码 ， 编 译 并 执行 整个 程 
序 。 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 / luojil .java” 如 下 : 

public class luojil 
í 


public static void main(String[] args) 


( 

















int d-101; // 赋 值 à 
int k-121; / WE k 
int j-123; / WB j 


System.out.println (d«k||k«3); 
System.out.println (d«k||k»3); 
System.out.println (d»k|]|k»3); 
System.out.println (d»k||k«3); 


System.out.println(!(k»3)); 
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对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-15 所 示 的 结果 。 








区 问题 | @ Javadoc [[& 声 明 | 轩 ® 控制 台 x 


< 已 终止 > luojil [Java 1127F] CAProgram Fil X x5 t fs 
true 

false 

true 

true 

















3.9.8 ”位 运算 符 


























辑 运 算 符 和 移 位 运算 符 ， 如 表 3-7 所 示 为 位 运算 符 。 











在 Java 程序 设计 中 ， 位 运算 符 是 用 来 对 二 进 制 数据 





表 3-7 位 运算 符 


第 3 章 ” Java 数据 

















进行 操作 的 ， 位 运算 符 细 分 为 位 好 







































































位 逻辑 运算 符 说 明 移 位 运算 符 说 Hj 
~ 核 位 取 反 运算 >> 右 移 
& 安 位 与 运算 >>> 右 移 并 用 0 填充 
| 安 位 或 运算 << 左 移 
^ 安 位 异 或 运算 
如 表 3-8 所 示 是 “操作 数 A” 和 “操作 数 B” 按 位 逻辑 运算 后 的 结果 。 
表 3-8 ”位 逻辑 运算 结果 
操作 数 A 操作 数 B AlB A&B A 
0 0 0 0 0 1 
0 1 1 0 1 1 
1 0 1 0 1 0 
1 1 1 1 0 0 











3.3.4 条 件 运 算 符 




















条 件 运算 符 是 一 种 特殊 的 运算 符 ， 与 前 面 所 讲 的 几 种 运算 符 有 很 大 不 同 。 在 Java 程序 
设计 中 提供 了 一 个 三 元 运算 符 ， 它 跟 后 面 将 要 讲 到 的 i£ 语句 有 相似 之 处 。 条 件 运算 符 的 目的 
是 不 同 条 件 决定 把 不 同 的 值 赋 予 前 面 的 变量 ， 它 的 结构 如 下 : 

变量 = 布尔 表达 式 ) ? 为 true 时 所 赋予 的 值 : 为 false 时 所 赋予 的 值 ; 


代码 6: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 3 章 /tiao.java” 如 下 : 

















































































































public class tiao 


{ 
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public static void main(String args[]l) 


{ 
double chengji=70; / / IMME chengji 
String Tiao= (chengji>=90) ?" 我 已 经 很 优秀 了 " : "我 现在 不 是 很 优秀 了 ， 我 还 
需要 和 努力 ! "; 
System.out.println(Tiao); // 输 出 结果 
} 





对 代码 进行 编译 ， 运 行 后 得 到 如 图 3-16 所 示 的 结果 。 





























区 问题 | @ Javadoc | 区 言明 | EE] 控制 台 x = 


=< 已 终止 > tiao [Java ASt] CAProgram File: X & | Ex BB Ex EI -e -Fie 
我 现在 不 是 很 优秀 了 ， 我 还 需要 努力 ! , 





"s 








3-16 条 件 运算 符 





3.4 ”标识 符 和 关键 字 


(1) 标识 符 

标识 符 属 于 赋予 类 ， 在 Java 语言 中 ， 通 常用 标识 符 来 识别 类 名 、 变 量 名 、 方 法 名 、 类 
型 名 、 数 组 名 和 文件 名 。 

标识 符 可 由 大 小 写字 母 、 数 字 、 下 画 线 (_)、 美 元 符号 ($) 组 成 ， 但 不 能 以 数字 开 
头 ， 且 标识 符 没 有 最 大 长 度 限制 。 以 下 都 是 合法 的 标识 符 。 

Chongqin $ — D3Tf Two $67.55 

下 面 详细 介绍 判断 标识 符 是 否 合法 的 方法 : 

O 标识 符 不 能 以 数字 开头 ， 如 7788。 

口 标识 符 中 不 能 出 现 规定 以 外 的 字符 ， 如 Yov'are. deng9qq.com. 

标识 符 需 要 严格 区 分 大 小 写 ，Java 中 的 no 和 No 是 完全 不 同 的 。 男 外 还 需 注意 的 是 ， 
虽然 使 用 “$” 符 号 在 语法 上 是 被 允许 的 ， 但 编码 规范 中 规定 尽量 避免 使 用 它 ， 容 易 混 淆 ， 
造成 不 必要 的 麻烦 。 

(2) 关键 字 

关键 字 是 Java 系统 保留 使 用 的 标识 符 ， 是 只 有 Java 系统 才能 使 用 的 标识 符 ， 用 户 和 程 
序 员 不 能 使 用 。 目 前 Java 系统 保留 的 关键 字 如 表 3-9 所 示 。 





















































































































































































































































表 3-9 Java 关键 字 
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983 € Java 数据 






































default do double else extends final finally float for goto 
if implements import instanceof int interface long nafive new package 
private protected public return short static strictfp super switch synchronized 
this throw throws transient try void volatile while assert 











从 表 中 可 以 看 出 true. false 和 nul， 它 们 是 Java 定义 的 特殊 值 ， 虽 然 它 们 不 是 关键 字 ， 
晶 也 不 能 作为 类 名 、 方 法 名 和 变量 名 等 使 用 。 


3.5 ”疑难 问题 解析 
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本 章 详细 介绍 了 量 、 数 据 类 型 、 运 算 符 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进 
行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 开发 程序 时 定义 了 int 类 ， 为 什么 程序 提示 “int” 有 错误 ? 

解答 : 在 Java 程序 中 ，int 是 保留 字符 ， 用 来 表示 整 型 数据 类 型 。 凡 是 保留 的 字符 ， 都 
不 可 定义 为 一 个 名 称 ， 如 变量 名 、 常 量 名 和 类 名 。 

读者 疑问 : Java 程序 在 运算 时 ， 能 和 否 像 其 他 语言 一 样 ， 用 不 同 的 数据 类 型 进行 计算 ? 
比如 char a 与 int c 是 否 可 以 相 加 ? 

解答 : 可 以 。 在 Java 程序 中 经 常 遇 到 这 种 情况 ， 两 种 不 同 的 数据 类 型 进行 计算 ， 成 功 
与 否 取决 于 相 加 的 数据 类 型 是 否 兼容 。 






























































f 
全， 职场 点 氢 一 “不 同 的 客户 ， 不 同 的 处 理 方式 


程序 员 并 非 只 负责 技术 方面 的 工作 ， 当 项 目 做 完 之 后 ， 客 户 可 能 有 不 满意 的 地 方 ， 有 很 
多 问题 是 产品 部 的 同事 们 不 能 解决 的 ， 这 个 时 候 就 需要 程序 员 提 供 支持 。 在 面 对 我 们 的 “上 
帝 ” 一 一 客户 时 ， 要 用 最 合理 的 沟通 手段 来 促成 合作 。 为 了 帮助 大 家 更 好 地 应 对 客户 ， 在 这 
里 将 列 出 4 条 和 客户 沟通 的 技巧 。 

1) 对 比 法 : 通过 将 自己 和 其 他 同行 进行 有 效 对 比 ， 在 效果 、 价 格 等 方面 体现 出 较为 明 
显 的 优势 ， 让 客户 真正 产生 兴趣 ， 从 而 达成 合作 。 

2) 举例 法 : 在 开发 过 程 中 ， 经 常 遇 到 客户 怀疑 合作 后 是 否 能 够 开发 出 满意 系统 的 问 
题 。 此 时 可 以 用 举例 法 ， 用 他 身边 或 他 自己 有 切身 感受 的 例子 就 可 以 达到 很 好 的 效果 ， 使 客 
户 打 消 疑虑 ， 快 速 做 出 积极 的 决定 。 

3) 避 实 就 虚 法 : 如 果 客 户 对 项 目 表 示 出 了 浓厚 的 兴趣 ， 我 们 就 要 运用 专业 的 知识 和 灵 
活 的 沟通 技巧 促使 客户 达成 合作 ， 专 业 的 知识 更 具有 说 服 力 。 如 果 客 户 因为 自身 原因 或 者 对 
你 推荐 的 方案 不 感 兴趣 ， 则 应 该 立刻 停止 关于 该 方案 话题 的 沟通 ， 转 向 客户 比较 感 兴趣 的 话 
题 。 甚 至 要 立即 停止 沟通 ， 找 其 他 合适 的 机 会 再 说 ， 避 免 和 客户 关系 的 进一步 恶化 。 

4) 围魏救赵 法 : 从 客户 身边 的 人 入 手 ， 通 过 这 些 客户 的 关系 人 来 间接 影响 客户 本 身 ， 
从 而 达到 与 客户 合作 的 目的 。 
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在 Java 程序 中 ， 运 算 符 、 表 达 式 和 字符 串 是 三 种 不 可 或 缺 的 重要 元 素 。 运 算 符 的 种 类 
有 很 多 种 ， 如 算术 运算 符 、 位 运算 符 、 关 系 运算 符 、 风 辑 运 算 符 等 ， 将 操作 数 和 运算 符 连接 
起 来 ， 就 组 成 了 一 个 符合 Java 语法 规则 的 表达 式 。 运 算 符 和 表达 式 都 是 程序 的 基础 ， 在 本 
章 中 将 为 读者 一 一 讲解 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 

口 运算 符 。 

口 表达 式 。 

口 字符 串 。 

口 职场 点 拨 一 一 提高 你 的 职场 生存 方式 。 

















































































































2010 年 X 月 X 日 ， 天 气 阴 
上 班 3 个 月 了 ， 我 想 买 笔记 本 电脑 ， 也 想 买 高 档 手 机 ， 可 是 只 攒 了 几 千 块 钱 。 


一 问 一 答 





小 菜 : “我 好 想 买 一 台 高 配置 的 笔记 本 ， 再 买 一 部 高 档 手 机 ， 可 惜 攒 的 钱 远 远 不 够 1” 
| Wisdom: “呵呵 ， 你 插 会 享受 的 ， 但 追求 高 品位 的 生活 也 未 必 一 定 要 买 笔记 本 和 高 档 | 
| 手机 啊 !1” l 
! JD 46e 
Wisdom: “建议 你 买 一 台 组 装机 ， 物 美 价 廉 ， 用 来 学 习 编程 绰绰有余 。 至 于 手机 ， 可 | 
| 以 先 买 部 普通 的 ， 等 下 半年 有 钱 了 再 买 高 档 手机 。” : 
| ”小菜 : “ 员 ， 言 归 正 传 ， 本 章 所 学 的 运算 符 和 表达 式 有 什么 用 呢 ?” ; 
; Wisdom: “本 章 我 们 要 讲 的 运算 符 和 表达 式 是 一 种 方式 ， 是 一 个 对 程序 进行 处 理 的 处 | 
| 理 方式 。 通 俗 一 点 讲 ， 运 算 符 和 表达 式 就 是 加 减 乘除 之 类 的 运算 符号 ， 需 要 使 用 加 法 时 就 | 
: 4 ， 需 要 使 用 减法 时 就 “ 口 。 在 本 章 最 后 ， 还 将 介绍 优化 职场 生存 方式 的 方法 1” | 


41 再 看 运算 符 

在 Java 中 ， 运 算 符 的 重要 性 不 言 而 喻 。 如 果 没 有 运算 符 ，Java 程序 基本 上 没有 作用 。 
运算 符 大 致 可 以 细 分 为 算术 运算 符 、 位 运算 符 、 关 系 运算 符 、 逻 辑 运算 符 和 其 他 运算 符 ， 下 
面 对 其 进行 讲解 。 
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第 4 章 字符 串 、 运 算 符 和 表达 式 
4.1.1 算术 运算 符 
算术 运算 (Arithmetic Operators) 符 ， 就 是 用 来 处 理 数 学 运算 的 符号 ， 是 最 简单 、 最 常 


j 的 符号 。 但 凡是 针对 数字 的 处 理 几 乎 都 会 用 到 算术 运算 符号 。 算 术 运 算 符 可 以 分 为 几 大 
类 ， 基 本 运算 符 、 取 模 运 算 符 和 递增 或 递减 运算 符 ， 如 表 4-1 所 示 。 

















































































































表 4-1 算术 运算 符 


























DT 
基本 运算 符 i 
, 除 
取 模 运算 符 % 取 模 
ET ey » pe ++ 3B 增 
| 
(1) 基本 运算 符 
在 Java 程序 中 ， 基 本 运算 符 的 应 用 十 分 广泛 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 














实例 6: 使 用 基本 运算 符 实 现 加 减 乘除 4 种 运算 
通过 下 面 的 这 个 实例 ， 使 读者 初步 了 解 Java 基本 运算 符 的 加 减 乘除 4 种 运算 ， 其 代码 
见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /JiBen1.java”: 
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public class JiBen1 


( 
public static void main(String args Mi) 
( 
int a-12; 
int b-4; 
// 运 算 符 
System.out.println(a-b); 
System.out.println(a-tb); 
System.out.println(a*b); 
System.out.println (a/b); 
} 
) 
编译 并 运行 上 面 这 段 代 码 ， 得 到 如 图 4-1 所 示 的 结果 。 
































[£i Problems | @ Javadoc | [& Declaration | E] Console 23 EU 


«terminated» JiBenl [Java Application] CAProgram F X X En 加 BE re -Fi- 
8 ^ 
16 

48 

3 








X 








4-1 执行 后 的 结果 
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在 基数 运算 的 过 程 中 ， 用 户 一 定 要 注意 整数 相 除 只 保留 整数 部 分 ， 其 小 数 不 会 保留 。 下 
面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /Jiben2.java”: 


public class Jiben2 { 
public static void main(String args[l) 
{ 
int a-2126; 
int b-50; 
int c=700; 
System.out.println(a/b); 
System.out.println(c/b); 
System.out.println(a/b*c); 
System.out.println(atb/c); 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-2 所 示 的 结果 。 


[££ Problems | @ Javadoc Declaration | El Console 23 Fi 
<terminated> Jiben2 [Java Application] CAProgram F X & | Ex BH & e] re -Fi- 
2 ^ 
14 


702 
126 
































图 4-2 ”基本 运算 的 结果 











提示 : 电脑 运算 和 数学 运算 有 些 不 同 ， 分 母 在 有 些 时 候 不 能 为 零 ， 为 零 即 导致 程序 错 
误 。 不 过 有 时 程序 的 分 母 为 替 并 不 是 错误 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Jiben.java”: 


public class Jiben { 
public static void main(String args[]) 
( 
int AAA-126; 
// 整 形 数据 分 母 不 能 为 零 
System.out.println (a/0); 
) 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-3 所 示 的 结果 。 
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区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | El Console 22 Ez 
«terminated Jiben [Java Application] CÀProgram Fi X 3| Ex 国力 图 | i -ry 


Exception in thread "main" java.lang.àrithmeticException: / by zero 
at Jiben.main(Jiben.java:6) 























Kl4-3 运行 结果 


上 面 的 结果 提示 用 户 分数 的 分 母 不 能 为 零 ， 现 在 对 将 这 段 程序 稍 做 修改 ， 将 “int AAA = 
126” 改 为 “double AAA=126”， 运 行 后 会 得 到 图 4-4 所 示 的 结果 。 














[£t Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | EJ Console 23 
«terminated» liben [Java Application] CAProgram Fi X | 58 E EJ 加 | 


Infinity 

















图 4-4 更 改 后 的 结果 





该 结果 说 明 ， 在 基本 运算 符 中 ， 只 有 将 分 子 定义 为 double 型 时 ， 分 母 为 零 是 正确 的 ， 
运算 得 到 的 值 是 无 穷 大 ， 这 一 点 希望 初学 者 加 以 理解 。 


(2) 求 余 运算 符 

求 余 运算 符 是 一 种 特殊 的 运算 符 ， 在 数学 中 也 很 少 用 到 。 其 实 求 余 运算 符 很 容易 理解 ， 
它 一 般 用 在 除法 中 ， 它 取 的 值 不 是 商 ， 而 是 取 余 数 ， 如 5/2， 它 取 的 是 余数 1， 而 不 是 商 值 
2。 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 7: 使 用 “多 ”运算 符 
通过 下 面 的 这 个 实例 ， 使 读者 明白 “%” 运 算 符 的 作用 ， 其 代码 见 “ 光 攀 : 源 代码 /第 4 


3&/Yushu.java ": 






























































public class Yushu 


( 
public static void main(String[] args) ( 
// 求 余数 

int A-19$3; 
iiae k= Lony 
ine (Ed SP 
int J--19$3; 
System.out.println("A-19$3 的 余数 "+RA) ; 
System.out.println("K--19$-3 的 余数 "+K) B 
System.out.println("Q-192-3 的 余数 "+Q) ; 
System.out.println("J--1923 的 余数 "+J) ; 

上 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-5 所 示 的 结 
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[£i Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | El Console 22 


«terminated» Yushu [Java Application] CAProgram F X $E: 5B EIE) rA -r$ 
a=17s2 的 余数 1 , 
b=-17s-2 的 余数 -1 

c=17s-2 的 余数 1 

d=-17$2 的 余数 -1 

















4-5 取 模 


diss 


求 余 运 算是 计算 机 中 独 有 的 运算 方式 ， 求 余 运 算 遵循 一 个 规律 ，x9py =x%|y|， 上 面 的 代 
码 得 到 的 结果 就 是 遵循 这 个 规律 所 得 到 的 ， 下 面 再 通过 一 段 代码 进行 测试 ， 其 代码 见 “ 光 
盘 : 源 代码 /第 3 章 /Yushul.java”: 


public class Yushul 


( 
public static void main(String[] args) 
{ 

int x-375$5; 
int y-217$-5; 
int z-2-57$-5; 
int m--37$5; 
System.out.println("x-123755 的 余数 "+x) ; 
System.out.println("y-117$-5 的 余数 "+y) ; 
System.out.println ("z--5172-5 的 余数 "+z) ; 
System.out.println ("m--31725 的 余数 "+m) ; 

} 

) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-6 所 示 的 结果 。 


[£t Problems | @ Javadoc |[& Declaration | El Console 22 


«terminated Yushul [Java Application] CÀProgram X «| E (E fes] A Erry 
x=37s5 的 余数 z ^ 
y=17s-5 的 余数 2 

z=-57s-5 的 余数 -2 

m=-33s5 的 余数 -2 

















4-6 取 模 规则 


(3) 递增 递减 
“++”“- -” 每 执行 一 次 ， 变 量 将 会 增加 1 或 者 减少 1， 它 可 以 放 在 变量 的 前 面 ， 也 可 
以 放 在 变量 的 后 面 ， 无 论 哪 一 种 都 能 改变 变量 的 结果 ， 但 它们 有 一 些 不 同 ， 这 种 变化 让 初学 
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程序 的 人 也 甚 感 疑 惑 。 递 增 、 递 减 对 于 刚 学 程序 的 人 来 说 是 一 个 难点 ， 读 者 朋友 一 定 强 加 理 
解 ， 理 解 的 不 是 ++ 与 - -的 问题 ， 而 是 在 变量 前 用 还 是 变量 后 用 的 问题 。 下 面 通过 一 个 实例 
进行 讲解 。 

实例 8: 使 用 递增 递减 运算 符 

本 实例 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 3 章 /Dione.java”: 













































































public class Dione( 
public static void main(String args[]l) { 
int a=199; 
int b-1009; 
// 数 据 的 递增 与 递减 


System.out.println(a-t-*); 





System.out.println(a); 
System.out.println(--ta); 
System.out.println(b--); 
System.out.println (b); 
System.out.println(--b); 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-7 所 示 的 结果 。 


[£t Problems | @ Javadoc Declaration | El console 23 Ea 
«terminated Dione [Java Application] CAProgram F * 滨 ER BB te rt -r- 





o 











199 
200 
201 
1009 
1008 
1007 





D 








4-7 执行 的 结果 


在 上 面 程序 中 ，a++ 是 先 执行 程序 再 加 1，++a 是 先 加 1 再 执行 程序 ，b-- 是 先 执行 b 的 
值 再 减 1, —b 是 b 先 减 1， 再 执行 程序 。 比 如 ,“system.out.println(a++); ” 它 是 先 执行 再 加 
1， 所 以 它 输出 的 值 应 该 是 初始 值 199, "system.out.printIn(a); ”因为 前 一 句 代码 将 其 加 1， 
所 以 结果 有 所 变化 ， 为 200,“system.out.println(++a)” 是 先 加 1， 其 结果 就 是 2001， 而 后 面 
的 代码 相信 读者 也 应 该 懂 了 。 


ij 5s—s 


下 面 通过 一 段 代 码 巩固 递增 递减 知识 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 5 SEIDITwo java": 







































































public class DiTwo 


{ 


puto steal vo mom (SE me 


{ 


almum 3x 
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} 


alos. NUES 

int x1-27; 
int y1-28; 
System. 
System. 
System. 
System. 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-8 所 示 的 结果 。 


[£: Problems 


«terminated DiTwo 


Je D 


4.1.2 ”关系 运 


去 算 符 和 逻辑 运算 符 
在 程序 设计 中 ， 关 系 运算 符 



































重要 ， 关 系 运 算 符 是 指 值 与 值 2 
值 连接 在 一 起 的 方法 。 
起 使 用 。 





@ Javadoc Declaration C 
[Java Application] C: 


4-8 


Program F 


(Relation Openator) 4218 


GID] oe ra e Trot (siliran) A 
out.println(-*-*y-x); 
Stie sjarme doe (edo ———)) E 
(bli; rm yy) 


onsole 23 


递增 递减 


二 全 


& BB (EE) -* 
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间 的 相互 关系 ， 而 逻辑 
































(OD 关系 运算 符 








关系 运算 符 是 指 对 两 个 表达 式 进行 比较 ，i 











因此 关系 运算 符 产 生 的 结果 可 以 是 真 或 假 ， 











jl 4 Xe 























































































































(LogicaD 关系 是 指 可 以 用 真 值 





ca FE 
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^j (Logical Operator) 十 分 
和 假 
云 算 符 一 























它们 经 常 与 逻辑 运 








。 如 表 4-2 列 出 了 Java 中 
























































的 关系 运算 符 ， 通 过 这 些 关 系 运 算 符 运 算 产 生 的 结果 是 一 个 布尔 值 ， 即 True 和 False。 在 
Java 中 任何 类 型 的 数据 都 可 以 用 “==” 进 行 比较 是 否 相等 ， 用 “!=” 比 较 不 等 ， 但 只 有 数字 
才能 比较 大 小 。 关 系 运算 的 结果 可 以 直接 赋予 布尔 变量 。 
表 4-2 关系 运算 符 
类 型 说 明 类 m 说 明 类 o" 说 明 
nc 等 于 > 大 于 >= 大 于 等 于 
上 三 不 等 于 < 小 于 <= 小 于 等 于 
代码 7: 下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /guanxi.java”: 


public class guanxi 


{ 





























public static void main(String args[l) 
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char a-'D'; 

char b-'K'; 

int c-63; 

System.out.println(a»b); 

System.out.println(a»c); 
} 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 4-9 所 示 的 结果 。 
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«terminated» guanxi [Java Application] CAProgram | X | Ex eE] r* vr 
false a 
true 
图 4-9 关系 运算 符 
(2) 逻辑 运算 符 


























逻辑 运算 符 的 结果 是 真 或 者 假 ， 布 尔 逻 辑 运算 符 是 最 常见 的 运算 符 。 表 4-3 所 示 是 操作 
数 A 和 操作 数 B 按 位 逻辑 运算 的 结果 。 







































































A B A&&B AllB IA 
false false false false true 
false true false true true 
true false false true false 

true true true true false 
































代码 8: 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 以 加 深 读 者 对 关系 运算 符 和 逻辑 运算 符 的 理解 ， 
其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 3&/Luoji.java": 











public class Luoji 


{ 
public static void main(String[] args) 
( 
int d-10; 
int k-12; 
Inema- Mi 
System.out.println (d<k| |k<j); 
System.out.println(d»k&&k«j); 
System.out.println(!(d»k)); 
} 
} 
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运行 代码 ， 得 到 如 


[£t Problems | @ Javadoc [[&, Decla 








图 4-10 所 示 的 结果 。 


ration | Æ Console 33 





<terminated> Luoji [Java Application] CAProgram Fil x% 
true 
false 
true 
R410 ”逻辑 运算 符 


4.1.3 位 运算 符 
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位 运算 (bitwise operators ) 可 以 直接 对 整数 类 型 的 位 进行 操作 ， 这 些 整 数 类 型 包括 
long. int, short, char 和 byte， 如 表 4-4 所 示 。 
表 4-4 逻辑 运算 符 
位 逻辑 运算 符 说 8j 位 逻辑 运算 符 说 明 
T 按 位 取 反 运算 >> 右 移 
& 按 位 与 运算 >>> 右 移 并 用 0 填充 
| 按 位 或 运算 << 左 移 
^ 按 位 异 或 运算 
既然 位 运算 符 能 够 在 整数 范围 内 对 位 操作 ， 那 么 这 样 的 操作 对 一 个 值 产 生 什么 效果 是 很 
重要 的 。 具 体 来 说 ， 知 道 Java 是 如 何 存储 整数 值 并 且 如 何 表 示 负 数 是 非常 有 用 的 ， 通 过 上 
面 的 操作 ， 对 应 的 结果 如 表 4-5 所 示 。 
表 4-5 位 逻辑 运算 结果 
操作 数 A 操作 数 B AlB A&B A^B ~A 
0 0 0 0 0 1 
0 1 1 0 1 1 
1 0 1 0 1 0 
1 1 1 1 0 0 
下 面 讲解 移 位 运算 符 ， 移 位 运算 符 通过 把 数字 的 位 向 右 或 向 左 移动 ， 从 而 产生 一 个 新 数 














eu 


字 ， 需 要 注意 的 是 移 位 运算 符 只 能 




















j 在 整数 型 上 ， 不 能 


必须 先 将 数字 转换 为 二 进 制 ， 然 后 再 进行 移 位 。 











代码 9:， 下 面 通过 一 段 代 码 


fi 








解 ， 其 代码 见 “》 





public class WeiOne 


{ 


04 





























HESREM b. Xm 














和 定 移 位 的 结果 ， 


Cx: 源 代码 /第 4 3E/Wei.java ": 
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public static void main(String args M) 


Serine me ma DTE (0000 LOOL QOL C ORTHO OU OO CLR CU. 
OKOTA a OOA wbbbw. Wsbexo(o. Wie. OO Ws. OO 
ULLI 

}; 

int a-3; //0-*241 or 0011 in binary 

int b-6; //4+2+0 or 0110 in binary 

int c-a |b; 

int d-a&b; 

int e-a^b; 

int f-(-a&b)|(a&-b); 

int g--a&0x0f; 

System.out.println("a-"-cbinary[a]l); 

System.out.println("b2"-cbinary[b]); 

System.out.println("a|b-"4binary[cl); 

System.out.println("a&b-"-binary[d]); 

System.out.println("a^b-"-«*binary[e]); 


System.out.println("-a&b|a&-b-"*binary[f]); 





System.out .println("~a="+binary[g]); 


y 


























使 用 位 逻辑 运算 符 “^” 运 算 时 ， 只 有 在 比较 两 个 位 不 相等 的 操作 数 时 结果 才 返 
否则 结果 是 零 。 运 行 代码 ， 得 到 如 图 4-11 所 示 的 结果 。 





H 








l, 
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<terminated> WeiOne [Java Application] CAProgram X Şe | Ex BE E| re ~ 器 > 
a = 0011 ^ 
b - 0110 

alb = 0111 

asb = 0010 

a^b = 0101 

-a&b|a&-b - 0101 

^& * 1100 
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4-1 位 运算 符 





4.1.4 条 件 运算 符 


条 件 运 算 符 与 其 他 的 运算 符 有 一 定 的 不 同 ， 在 Java 程序 里 ， 条 件 运算 符 与 后 面 将 要 讲 
到 的 if 语句 和 Switch 语句 十 分 相似 ， 条 件 运算 符 的 目的 是 决定 把 哪儿 的 值 赋 给 前 面 的 变 
量 ， 其 基本 结构 如 下 : 


变量 = 布尔 表达 式 ) ? 为 true 时 所 赋予 的 值 : 为 false 时 所 赋予 的 值 ; 


实例 9: 使 用 条 件 运算 符 
条 件 运 算 符 的 格式 大 家 已 经 清楚 ， 它 会 根据 条 件 的 不 同 而 赋值 。 下 面 看 一 个 使 用 条 们 
65 
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算 符 的 实例 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 / Dionejava”: 


public class DosEquis 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
ehari x= 2 人 7 
int i-20; 
System.out.println(true ? x : 0); 


System.out.println(false ? i : x); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-12 所 示 的 结果 。 
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«terminated» DosEquis [Java Application] CAProgra X *& Ex BB t) Le -Fir 
































x 
88 
图 4-12 条 件 运 算 符 
w 凶 学 一 物 


上 面 这 个 程序 由 两 个 变量 声明 和 两 个 print 语句 构成 。 第 一 个 print 语句 计算 条 件 表达 式 
(true ? x : 0) 并 得 出 结果 ， 这 个 结果 是 char ŽA R E x HAK. MAA print 语句 计算 表达 式 
(false ? i : x) 并 得 出 结果 ， 这 个 结果 依旧 是 x 的 值 久 ， 因 此 这 个 程序 的 最 终结 果 应 该 是 XX。 
然而 运行 程序 却 发 现 其 结果 是 X88。 也 就 是 说 第 一 个 print 语句 的 结果 是 X， 而 第 二 个 却 是 
88， 它 们 的 不 同行 为 说 明了 什么 呢 ? 这 是 因为 在 这 两 个 表达 式 中 ， 每 一 个 表达 式 的 第 二 个 操作 
数 的 类 型 都 不 相同 ，X 是 char 类 型 的 ， 而 i 都 是 int 类 型 的 ， 计 算 混合 类 型 会 引起 混乱 。 


4.1.5 赋值 运算 符 


赋值 运算 符 是 一 个 等 号 “=” CE Java 中 的 运算 与 在 其 他 计算 机 语言 中 的 运算 一 样 ， 
起 到 赋值 的 作用 。 其 通用 格式 为 : 


var-eXPression; 

























































































其 中 ， 变 量 var 的 类 型 必须 与 表达 式 eXPression 的 类 型 一 致 。 
赋值 运算 符 有 一 个 有 趣 的 属性 ， 它 允许 我 们 对 一 连 串 变量 赋值 。 请 看 下 面 的 例子 : 









































ine xs y zx ym I | ge xo wo end zi co 100 








该 例子 使 用 一 个 赋值 语句 对 变量 x. y. z 都 赋值 100。 原 理 是 因为 “=” 运 算 符 产生 
边 表达 式 的 值 ， 因 此 z = 100 的 值 是 100， 然 后 该 值 被 赋 给 y， 并 依次 被 赋 给 x。 使 用 “字符 
串 赋值 ”是 给 一 组 变量 赋予 同一 个 值 的 简单 办 法 。 在 赋值 时 ， 类 型 必须 匹配 。 

代码 10: 下 面 通过 一 段 代码 讲解 赋值 运算 符 的 用 法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 / 
fuzhi.java ": 
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public class fuzhi 


{ 


public static void main(String args[]l) 


{ 
// 定 义 的 字 节 数据 
byte a=9; 
byte b-7; 
byte k=a+b; 
System.out.println(c); 
} 


} 














运行 后 提示 类 型 不 匹配 ， 赋 值 运算 符 主要 用 于 数据 类 型 计算 ， 在 赋值 时 ， 类 型 要 匹配 ， 











运算 符 和 表达 式 











上 面 程序 运 行 得 到 如 图 -13 MANER, RAHA REEK 型 不 匹配 造成 错误 。 
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«terminated - fuzhi [Java Application] CAProgram Fil X Ex KIG EJ nd 




















si D 


Exception in thread "main" java.lang.Error: Unresolved compilation prob 4 


Type mismatch: cannot convert from int to byte 
c cannot be resolved 


at fuzhi.main(fuzhi.java:7) 


4 n 





D 








4-13 数据 类 型 不 匹配 





4.2 REA 














将 相同 类 型 的 数据 〈 如 常量 、 变 量 、 函 数 等 ) 用 运算 符号 按 一 定 的 规 














则 连接 起 来 所 组 成 














的 有 意义 的 式 子 称 为 表达 式 。 在 Java 程序 中 ， 表 达 式 往往 是 以 与 运算 符 结合 的 形式 出 现 





























的 ， 本 节 将 重点 讲解 运算 符 与 表达 式 的 结合 。 
4.2.1 什么 是 表达 式 





在 前 面 的 章节 中 ， 读 者 朋友 多 多 少 少 都 接触 了 一 些 表达 式 ， 但 是 对 表达 式 的 概念 还 比较 





模糊 ， 下 面 将 深入 讲解 表达 式 。 


















































是 带 着 数据 类 型 的 表达 式 。 在 实际 的 程序 代码 中 ， 大 部 分 的 表达 式 不 能 
行 ， 否 则 程序 会 提示 语法 错误 ， 例 如 : 

int a-10; 

int b-20; 

a+b; // 不 能 单独 成 行 





在 表达 式 中 ， 能 够 单独 成 行 的 运算 符 包 括 赋值 运算 符 和 递增 、 递 减 运 





在 程序 代码 内 部 ， 每 个 表达 式 都 有 其 对 应 的 数据 类 型 ， 例 如 intn= 10; 和 int m= 10; 都 
单独 作为 代码 中 的 一 





Ay Ib 


付 。 
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4.2.2 ”表达 式 的 优先 级 








“优先 级 ”简单 来 讲 ， 就 是 “规定 哪个 语句 块 先 执行 ， 哪 个 语句 

















块 后 执行 ?> Java 程序 有 









































































































































































































































着 严格 的 优先 级 规则 ， 它 和 代数 中 先 乘除 后 加 减 的 原则 一 样 ， 按 优先 级 从 高 到 低 进行 运算 ， 
如 表 4-6 所 示 。 
表 4-6 运算 符 的 优先 级 
fü 先 级 运 算 符 解 RR 
1 [] 0 分 隔 符 
2 + 一 ~! 递增 减 运算 按 位 取 反 逻辑 非 
3 * / % 算术 乘除 运算 
4 + 一 算术 加 减 运 算 
5 >> «<< >>> 移 位 运算 
6 <= < > > 大 小 关系 运算 
7 E 相等 关系 运算 
8 & 按 位 与 运算 
9 ^ 按 位 异 或 运算 
10 | 按 位 或 运算 
11 && 布尔 逻辑 与 运算 
12 Il 布尔 逻辑 或 运算 
13 条 件 运 算 
14 2 赋值 运算 
4.2.3 ”表达 式 的 应 用 
Java 虚拟 机 对 表达 式 的 求 值 是 按照 从 左 到 右 的 顺序 进行 的 ， 并 遵循 标准 的 运算 优先 级 法 
则 。 当 然 ， 与 其 他 语言 一 样 ， 求 值 顺序 还 可 以 用 它 的 优先 级 来 控制 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 
讲解 。 
实例 10: 使 用 表达 式 常 与 运算 符 
表达 式 常 与 运算 符 结 合 起 来 进行 应 用 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 
源 代码 /第 4 3&/Biaoone.java ": 


public class Biaoone 


{ 


public static void main (String args[]) 


a-231; 
b-4; 
h-56; 
k-45; 
x-ath/b; 
y-h*k; 


System.out.println(x); 
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System.out.println(y); 
System.out.println(x--y); 
) 
) 


运行 程序 ， 得 到 如 图 4-14 所 示 的 结果 。 
[£i Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 33 
«terminated» Biaoone [Java Application] CAProgran 3€ 3| Ex ace $ v [> 
245 P 


101 
false 


























s 








4-14 KIER 
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Java 编程 语言 中 由 算术 运算 符 组 成 的 表达 式 是 按照 先 乘 除 ， 再 加 减 的 规则 运算 的 。 混 合 
运算 同样 遵循 优先 级 法 则 ， 比 如 算出 X， 算 出 了， 然后 比较 X==Y 是 否 相 等 ， 最 后 得 到 false 
结果 。 下 面 通 过 一 段 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /biaotwo.java”: 


public class biaotwo 





{ 
public static void main(String[] args) 
( 
int aa-231; 
int bb-4; 
int hh-560; 
int kk-45; 
int xx-aa-bb-kk; 
int yy-bb*kk/bb-thh; 
System.out.println (xx); 
System.out.println(yy); 
System.out.println(xx!-yy); 
} 
) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 4-15 所 示 的 结果 。 
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«terminated» biaotwo [Java Application] CAPrograrm x | Ex GB(E e| r4 -m> 
272 ^ 
101 
true 





A 








4-15 XXX 
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FE (Sting) 是 由 零 个 或 多 个 字符 组 成 的 有 限 序列 ， 一 般 记 为 s='ala2…an'(n>=0)。 
它 是 编程 语言 中 用 于 表示 文本 的 数据 类 型 ， 通 常 以 串 的 整体 作为 操作 对 象 ， 如 在 串 中 查找 某 
个 子 串 、 求 取 一 个 子 串 、 在 串 的 某 个 位 置 上 插入 一 个 子 串 以 及 删除 一 个 子 串 等 。 两 个 字符 串 
相等 的 充 要 条 件 是 : 长 度 相等 ， 并 且 各 个 对 应 位 置 上 的 字符 都 相等 。 假 设 p、q 是 两 个 串 ， 
K q dE p 中 首次 出 现 的 位 置 的 运算 叫做 模式 匹配 。 串 的 两 种 最 基本 的 存储 方式 是 顺序 存储 方 
式 和 链接 存储 方式 。 


4.3.1 字符 串 的 初始 化 
在 Java 程序 中 ， 使 用 new 关键 字 创 建 String 的 结构 如 下 : 
String a-new String(); 
在 上 面 的 这 段 代 码 中 ， 用 户 就 创建 了 一 个 String 类 ， 并 把 它 赋 给 变量 ， 但 它 还 是 一 个 空 
的 字符 串 ， 接 下 来 就 要 为 这 个 字符 串 赋值 : 
A-"I am a person Chongqing” 
在 程序 中 ， 用 户 可 以 将 两 句 代 码 合并 ， 就 可 以 产生 一 种 简单 的 字符 串 表 示 ; 
String s-new String ("I am a person Chongqing") ; 
除了 上 面 的 表示 方法 ， 还 有 另外 一 种 字符 串 表 示 方 式 : 
String s- ("I am a person Chongqing") ; 
代码 11: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 4 章 /Stringone. java": 


public class Stringone 


{ 


public static void main(String[] args) 


{ 














































































































































































































String str=" 清 风 明 月 路 "; 
System.out .println ("Él"); 
String cde=" 甘 泉 石上 流 "; 


System.out.println(str + cde); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 4-16 所 示 的 结果 。 
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(32-i 
在 Java 程序 设计 里 ， 字 符 串 可 以 使 用 不 同 的 方法 进行 初始 化 ， 然 后 将 两 个 字符 相 加 。 
下 面 通过 一 段 代码 讲解 字符 串 的 初始 化 ， 读 者 可 根据 程序 判断 结果 ， 然 后 将 代码 输入 电脑 ， 
进行 保存 ， 让 读者 对 字符 串 的 初始 化 更 上 一 层 楼 。 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 / 
Stringtwo.java": 
public class Stringtwo 


{ 


public static void main(String[] args) 





tring A-new String ("明月 几时 有 ，"); 
tring kK-'jüRZA, "; 

tring Q-"A4AUX Emj, "; 

tring J=" 今 夕 是 何 年 。"; 


String EpE=ATK+TOTFJ; 




















go uou 





System.out.println (A); 
System.out.println(K); 
System.out.println(Q); 
System.out.println(J); 





System.out.println (E); 


) 


提示 : 字符 串 并 不 是 原始 的 数据 类 型 ， 而 是 复杂 的 数据 类 型 。 对 字符 串 进行 初始 化 的 方 
法 不 只 一 种 ， 但 也 没有 规定 谁 更 优秀 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 习惯 选择 使 用 。 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-17 所 示 。 
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«terminated Stringtwo [Java Application] CAProgra X X: B8 (E89) ri ~ 上 > 
明月 几时 有 ， 
把 酒 问 青 天 ， 

不 知 天 上 宫 阅 ， 

今夕 是 何 年 。 


明月 几时 有 ,把 酒 问 青 天 , 不 知 天 上 宫 阅 , 今夕 是 何 年 。 





D 








的 初始 化 





A 
X 
Lm. 


4-7 字 





4.3.2 String 类 


在 Java 程序 里 ，String 类 是 用 来 操作 字符 串 的 ， 其 中 有 许多 操作 方法 供 编程 者 使 用 ， 下 
面 将 讲解 一 些 常 用 的 方法 。 

(1) 索引 

在 Java 程序 设计 里 ， 有 一 种 方法 可 以 返回 String 指定 索引 的 位 置 ， 用 户 需 要 注意 的 是 ， 
它 的 数字 是 从 零 开 始 ， 其 格式 如 下 : 
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public char charAt (int index) 


代码 12: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /suoyin.Java”: 








public class suoyin 


{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
String x-"dongjiemeili"; 
System.out.println(x.charAt(5)); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-18 所 示 。 
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4-18 索引 











(2) 追加 字符 串 
追加 字符 串 ， 顾 名 思 义 是 在 字符 串 的 末尾 再 添加 字符 串 。 追 加 字符 串 是 一 种 常用 的 方 
法 ， 使 用 起 来 十 分 简单 ， 其 格式 如 下 : 


Public String concat (String S) 
























































代码 13: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 4 3E/zhuijia.java ": 





public class zhuijia 





{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
String x="2009， 世 界 经 "; 
System.out.println(x.concat (" 济 ， 在 慢 慢 地 复苏 ..… ud 
) 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-19 所 示 的 结果 。 
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Ud 


D 








4-19 追加 字符 号 
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(3) 比较 字符 串 
比较 字符 串 是 比较 两 个 字符 串 是 否 相 同 ， 如 果 相 同 则 返回 一 个 值 tue， 如 果 不 相 同 则 返 
回 一 个 false 值 ， 其 格式 如 下 : 




















public Boolean equalsIgnoreCase(String s) 


代码 14: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /bijiao.java”: 




















public class bijiao 
{ 
public static void main (String args[]) 


( 


String x-"student"; 

String xx-"STUDENT"; 

String y-"student"; 

Seeing va pue 
System.out.println(x.equalsIgnoreCase (xx)); 
System.out.println(x.equalsIgnoreCase(y)); 


System.out.println(x.equalsIgnoreCase (z)); 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-20 所 示 的 结果 。 
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图 4-20 ”比较 字符 串 














(4) 获得 求 字 符 串 长 度 
在 String 方法 中 ， 有 一 种 可 以 求 出 字符 串 长 度 的 方法 ， 其 格式 如 下 : 


public int length () 
































代码 15: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 /Qiuchang 
Java": 
public class Qiuchang 
{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
String x-"hello"; 
String y=" 浙 江 横 店 镇 "; 
String yy=" 发 江 三 幢 好 地 方 ") 
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String z-"my heart will go on"; 
// 计 算数 据 的 长 度 
System.out.println(x.length()); 
System.out.println(y.length()); 
System.out.println(yy.length()); 
System.out.println(z.length()); 


) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-21 所 示 的 结果 。 
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6) 蔡 换 字符 串 
实际 上 蔡 换 是 两 个 动作 ， 第 一 个 是 查找 ， 第 二 个 是 替换 ， 使 用 它 蔡 换 字 符 串 十 分 简单 ， 













































































II 








j 户 只 需要 记 住 这 样 一 个 格式 就 可 以 了 ， 其 格式 如 下 : 


public String replace (char old, char new) 








代码 16: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 Si/Tihuan.java ": 


public class Tihuan 





{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
String x=" 我 想 我 得 去 了 "; 
// 蔡 换 字符 
String y-x.replace('3E", A"); 
System.out.println(y); 
} 
) 








运行 代码 ， 得 到 如 图 4-22 所 示 的 结果 。 


[£t Problems | & Javadoc | Declaration | El Console 23 


«terminated» Tihuan [Java Application] CAProgram | X | Ex 58 nd -my 
我 想 我 得 去 了 p 


























Pl 
T 
N 
N 
R 
SE 
Ru 
3 
$ 








74 


第 4 章 字符 串 、 运 算 符 和 表达 式 


(60 字符 串 的 截取 
在 编程 过 程 中 常 需要 从 元 长 的 字符 串 中 截取 其 中 的 一 段 ， 其 格式 如 下 : 

















public String substring (int begin) 
另 一 种 方法 格式 如 下 : 
public String substring (int begin, int end) 


代码 17: 上 面 两 个 方法 都 可 以 截取 字符 串 ， 下 面 通过 一 段 代码 讲解 这 两 种 方法 ， 其 代 
码 见 “光盘 : 源 代码 /第 4 章 /Jiequ.java”: 









































public class Jiequ 
{ 
public static void main(String args[]l) 


{ 


























String x=" 杭 州 ， 有 着 悠久 的 历史 ， 尤 其 是 西湖 ， 闻 名 中 外 。"; 
// 和 截取 字符 
String y-x.substring(6); 

















String z-x.substring(6,16); 
System.out.println(x); 
System.out.println(y); 
System.out.println(z); 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 4-23 所 示 的 结果 。 
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杭州 ， 有 着 您 久 的 历史 ,尤其 是 西湖 ， 闻 名 中 外 。 ^ 


久 的 历史 , 尤其 是 西湖 ， 闻 名 中 外 。 
久 的 历史 ， 尤其 是 西湖 





























图 4-23 ”字符 串 的 截取 
CI) 字符 串 大 小 写 互 转 
在 许多 时 候 ， 用 户 需 要 对 字符 串 中 字母 的 大 小 写 进行 转换 ， 在 Sting 类 里 ， 用 户 可 以 使 
用 方法 进行 互 换 ， 将 大 写字 母 转换 成 小 写字 母 可 以 使 用 下 面 的 方法 ， 其 格式 如 下 ; 
























































public String toLowerCase () 
小 写 转 大 写 的 方法 的 格式 如 下 : 
Public String toUpperCase () 


下 面 通过 代码 将 一 个 字符 串 里 面 的 大 小 字母 转换 成 小 写字 母 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 


/第 4 3&/ Daxiaol java”: 
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Public class Daxiaol 


{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
String x-"I LOVE YoU!!"; 
// 字 母 大 小 写 转换 
String y-x.toLowerCase(); 
System.out.println(x); 
System.out.println(y); 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-24 所 示 的 结果 。 
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X 


424 大 转 小 











i ssh 
除了 大 转 小 以 外 ， 还 可 以 用 方法 将 字符 串 的 小 写 转换 成 大 写 ， 

















下 面 将 通过 这 一 方法 将 已 


有 的 小 写字 符 全 部 转换 成 大 写 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 章 / Daxiao2.java”: 


public class Daxiao2 


{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
String x-"how are you"; 
String y-x.toUpperCase(); 
System.out.println(x); 
System.out.println(y); 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-25 所 示 的 结果 。 
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4-25 “小 写 转换 成 大 写 
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(8) 消除 字符 串 中 的 空格 字符 
在 字符 串 中 可 能 有 空白 字符 ， 在 一 些 特定 的 环境 中 并 不 需要 这 样 的 空白 ， 这 时 候 就 去 除 
掉 空白 ， 其 格式 如 下 : 


public String trim () 















































代码 18: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 3:/Daxiao java": 





public class Kongbai 
public static void main(String en MiNi 
String x=" 想 你 了 ,你 ”在 远方 还 好 吗 ? "; 
Seme] y= cen) A 
System.out.printin (x); 


System.out.println(y); 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-26 所 示 的 结果 。 
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图 4-26 ERZA 








提示 : 使 用 上 面 的 方法 去 除 空白 ， 只 能 去 除 首 字母 以 前 的 空白 ， 中 间 的 空白 不 能 消除 。 
4.3.3 StringBuffer 类 








StringBuffer 是 Java 中 另 一 种 对 字符 串 操作 的 类 ， 当 需要 对 字符 串 进行 大 量 的 修改 时 ， 
使 用 StringBuffer 类 可 以 大 大 提高 工作 效率 。 在 上 一 节 中 学 习 Sting 类 ， 这 一 节 中 学 习 字符 
串 StringBuffer， 下 面 讲解 StringBuffer 中 的 方法 。 

COD 追加 字符 


和 String 一 样 ， 在 StringBuffer 类 中 也 可 以 追加 字符 ， 其 方法 格式 如 下 : 





























public synchronized StringBuffer append 

















代码 19: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 4 TE/Zhuil.java": 





public class Zhuil { 
public static void main(String args[])( 
StringBuffer x1-new StringBuffer ("金山 WPS 74"); 
x1.append("， 中 国人 的 选择 ") ; 


























System.out.println (x1); 
StringBuffer x2-new StringBuffer("WPS"); 
x2.append (2009); 


T] 
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Sy 
) 


stem.out.println (x2); 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-27 所 示 的 结果 。 
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末尾 添加 内 容 ， 倘 若 需 要 在 字符 中 添加 内 容 ， 需 要 用 到 如 下 的 方法 : 














public synchronized StringBuffer insert (int offset, String s) 


参数 介绍 如 下 : 


这 个 方法 的 意思 是 ， 将 第 二 个 参数 的 内 容 ， 添 加 到 第 一 个 参数 指定 的 位 置 。 换 句 话说 ， 











第 一 个 参数 表示 要 插 
任何 数据 类 型 。 














入 的 起 始 位 置 ， 第 二 个 参数 是 需要 插入 的 内 容 ， 它 可 以 是 包括 String 的 











代码 20: 下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 /第 4 章 /Charu.java”: 


public class Charu( 


puto ere: 


static void main(String args[])( 


StringBuffer sbl = new stringBuffer ("我 的 心 在 跳动 。 mss 
sbl.insert (4, "为 你 ， 时 时 刻 刻 为 你 ") ; 
System.out.println(sb1); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 4-28 所 示 的 结果 。 


区 
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我 的 心 在 为 你 ， 时 时 刻 刻 为 你 跳动 。 


G) 颠倒 字符 





D 


4-208 插入 字符 



































其 倒 字 符 方 法 主要 用 于 调换 字符 位 置 ， 如 “我 是 谁 ” 颠倒 过 来 就 变 成 “ 谁 是 我 ” 它 的 


格式 如 下 : 
78 
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public synchronized StringBuffer reverse() 


























代码 21: 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 稳 : 源 代码 /第 4 3/diandao.java ": 











public class diandao { 
public static void main(String args[lí 
StringBuffer ch - new StringBuffer ("没有 什么 好 说 的 ， 请 相信 我 ") ; 
ch.reverse(); 


System.out.println(ch); 


) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 4-29 所 示 的 结果 。 
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图 4-29 ”颠倒 顺序 








4.4 疑难 问题 解析 














本 章 详细 介绍 了 运算 符 、 表 达 式 、 字 符 串 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 
进行 讲解 。 

读者 疑问 : 操作 字符 串 的 方法 有 哪些 ? 在 使 用 时 感觉 方法 不 够 用 ， 比 如 转 义 字符 的 处 
理 ， 该 怎么 解决 呢 ? 

解答 : 操作 字符 串 的 方法 很 多 ， 读 者 不 要 误 以 为 字符 串 的 操作 就 是 书 中 讲解 的 这 几 种 方 
法 ， 上 面 讲解 的 字符 串 的 操作 只 是 常见 的 几 种 方法 。 读 者 若 需 要 其 他 操作 字符 串 的 方法 ， 可 
以 查询 Java API 手册 。 

读者 疑问 ， 在 开发 程序 的 过 程 中 ， 常 看 到 只 要 有 表达 式 ， 就 有 运算 符 ， 它 们 是 什么 关系 ? 

解答 : 一 个 Java 程序 ， 可 以 没有 运算 符 ， 但 一 定 有 表达 式 。 运 算 符 出 现在 Java 程序 
中 ， 是 为 了 让 表达 式 实现 一 些 计 算 功 能 。 

































































f 
了 职场 点 氢 一 “提高 你 的 职场 生存 能 


民 场 是 人 生 中 一 个 重要 的 阶段 ， 在 人 的 一 生 中 ， 大 部 分 时 间 都 会 在 职场 中 打拼 。 对 于 刚 
刚 进入 职场 的 大 学 生 ， 可 以 通过 以 下 6 个 方法 强化 自己 在 职场 中 的 生存 能 

(1) 沉着 冷静 

作为 职场 新 人 ， 工 作 中 难免 会 遇 到 许多 不 愉快 的 事情 ， 但 无 论 如 何 都 要 记 住 ， 凡 事 要 
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“三 思 而 后 行 ”， 务 必 先 冷静 几 分 钟 ， 着 眼 大 局 。 

(2) 忠厚 为 本 

对 于 职场 新 人 ， 要 忠厚 老实 ， 切 总 偷 奸 要 滑 ， 人 前 人 后 要 保持 一 致 ， 要 树立 起 自己 诚信 
的 口碑 。 

(3) 有 所 担当 

对 于 职场 新 人 ， 要 担当 一 定 的 责任 ， 许 多 职场 新 人 缺乏 承担 责任 的 勇气 。 当 在 工作 中 犯 
下 错误 时 ， 作 为 职场 新 人 ， 不 应 该 掩饰 过 错 ， 应 该 和 领导 或 者 同事 沟通 ， 讨 教 解决 问题 的 方 
法 。 如 果 只 是 一 味 地 掩饰 错误 ， 被 同事 或 领导 发 现 ， 结 局 往往 会 很 惨 。 

(4) 和 仔细 分 析 

在 工作 中 遇 到 问题 先 冷静 分 析 ， 看 清 问题 的 关键 所 在 ， 假 如 确实 是 能 力 欠缺 ， 不 妨 提 一 
些 建议 ， 也 许 这 些 建议 会 显得 稚嫩 ， 但 也 可 能 成 为 激活 整个 工作 进程 的 动力 。 

(5) 学 会 包容 

在 工作 中 不 要 过 度 表现 个 性 ， 在 上 司 和 同事 面前 一 定 要 树立 良好 的 形象 ， 为 人 处 世 学 会 
包容 ， 切 记 要 收 化 “个 性 ”和 “脾气 ”。 

(6) 守 口 如 瓶 

在 办 公 室 里 一 定 要 守 口 如 瓶 、 心 无 旁 获 。 每 一 个 职场 人 士 都 有 她 言 、 都 需要 发 泄 ， 但 是 
倒 苦水 绝对 不 应 该 以 办 公 室 为 对 象 ， 因 为 没有 一 个 领导 希望 下 属 动摇 军心 。 
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在 Java 程序 中 常用 假设 判断 不 同 条 件 的 结果 。 本 章 将 带领 读者 朋友 一 起 领会 Java 中 的 条 
件 语句 ， 并 通过 有 具体 实例 的 实现 过 程 讲解 各 个 知识 点 的 具体 使 用 流程 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 

口 站 语句 。 

口 switch 语句 。 

C) 职场 点 拨 一 一 创业 还 是 就 业 。 






























































2010 年 X 月 X 日 ， 周 六 ， 天 气 晴 。 

今天 好 累 啊 ， 刚 参加 了 登山 运动 ! 一 大 早 就 跟着 浩 浩荡 荡 的 队伍 上 山 了 。 山 上 的 岔路 真 
多 ， 经 过 一 路 疯狂 拔高 后 ， 和 忽然 看 见 前 面 的 队伍 停 下 了 ， 我 心中 一 阵 窃 喜 ， 以 为 终于 可 以 休 
息 了 。 结 果 上 来 一 看 ， 竟 然 是 迷路 了 ， 面 前 有 三 条 含 路 ， 向 导 也 不 知 该 走 哪 条 路 。 


2 一 问 一 答 

小 菜 : “条 山 好 累 啊 ， 中 途 还 迷路 了 ， 当 时 感觉 很 害怕 1 

Wisdom: “ 那 你 们 怎么 走出 来 的 ? ” 
| DŽ: “向 导 让 我 们 在 岔路 口 等 ， 他 选 了 一 条 路 走 下 去 ， 走 到 一 半 发 现 错 了 ， 就 原 路 | 
| 返回 ， 然 后 继续 走 另外 一 条 ， 发 现 又 错 了 ， 原 路 返回 ， 剩 下 的 那 条 就 是 正确 的 了 !1” : 
Wisdom: “排查 法 ， 你 们 选择 路 的 过 程 还 真 像 本章 将 要 学 习 的 “流程 控制 语句 I 

小 菜 : “流程 控制 语句 ?” 
: Wisdom: “对 ， 展 山 需要 选择 正确 的 道路 ， 而 Java 程序 执行 时 也 需要 选择 将 要 执行 | 
| 的 哪 条 语句 ， 这 个 选择 过 程 就 需要 利用 流程 控制 语句 来 实现 1” 





5.1 并 语句 
if 语句 是 假设 语句 ， 是 最 基础 的 条 件 语句 ， 本 节 将 会 对 读者 详细 讲解 关系 条 件 和 录 辑 条 
件 的 让 语句。 
5.4.1. j 半 控制 语句 
if 控制 语句 由 保留 字符 辽 、 条 件 语句 和 位 于 后 面 的 语句 组 成 。 条 件 语句 通常 是 一 个 布尔 















































81 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


表达 式 ， 结 果 为 true 或 false。 若 条 件 为 tue， 则 执行 语句 
并 继续 处 理 其 后 的 下 一 条 语句 ， 若 条 件 为 false， 则 跳 过 该 
语句 并 继续 处 理 其 后 的 下 一 条 语句 ， 当 条 件 condition 为 
true 时 ， 执 行 statement1， 当 condition 为 false 时 ， 则 执行 
statement2 语句 ， 其 流程 图 如 图 5-1 所 示 。 

if 语句 的 执行 方式 很 简单 ， 它 的 功能 就 像 开 关 一 样 ， 
下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 11: 判断 是 否 及 格 

下 面 通 过 代码 判断 成 绩 是 否 及 格 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 
源 代码 /第 5 3&/Tfkong.java ": 


public class If kong 




























































































( 
public static void main(String args[]) 
{ o" : 
. e K|5-1 让 语句 流程 区 
int chengji-45; 
if (chengji»60) (System.out.println ("KİK"); 
} 
System.out.println ("FRIR"); 
) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-2 所 示 的 结 
E Problems | @ Javadoc | [8 Declaration | E] Console 23 esL] 
«terminated Ifkong [Java Application] CAProgram| m 3€ %& | E RIGE] i -Fir 
不 及 格 ^ 
图 5-2 站 语句 








Wss- 


在 上 面 的 代码 中 ， 让 语句 的 条 件 不 满足 ， 没 有 执行 证 语句 里 面 的 内 容 ， 下 面 展示 一 个 代 
码 ， 其 条 件 满 足 的 证 语句 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 $ 章 /Ifdan>: 


public class Ifdan 
( 
public static void main(String args[l) 
{ 
int chengji-100; 
if (chengji»90) (System.out.println ("W5"); 
} 
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System.out .pzintln(" 检 查 完 毕 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-3 所 示 的 结果 
区 Problems | @ Javadoc |[® Declaration | E] Console 5 


terminated - Ifdan [Java Application] CAProgram Fi 




















3$ | Ex AR| m E - F3» 




































































检查 完毕 
图 5-3 站 语 句 
5.1.2 j 半 语句 的 延伸 
TCENNA Li Seren HG 它 并 不 会 对 条 件 不 符合 的 内 容 进行 处 理 ， 这 在 程 
序 中 是 不 可 饶恕 的 错误 ， 是 不 允许 的 。 于 是 就 引进 了 另外 一 种 条 件 语 句 ，i-else 语句 ， 其 

















基本 y 式 如 下 : 


If (condition) statementl; 














else statement2; 


它 的 执行 流程 如 图 5-4 所 示 。 
实例 12: 二 实现 两 种 条 件 判断 
if-else 可 以 对 两 种 条 件 进 行 判断 ， 并 给 出 不 同 的 答 
案 。 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 
13/78 5 章 /Ifjiajava”: 
public class If jia 
{ 






























































5-4 if-else 语句 


X 











public static void main(String args[l) 


{ 
int a = 100; 


if (a>99) 


{ 
System.out.println ("我 的 值 大 于 99"); 


else { 
System.out.println ("我 的 值 小 于 等 于 99"); 


System.out.println ("检验 完毕 ")，; 


} 


J 代码 ， 得 到 如 图 5-5 所 示 的 结果 。 
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区 Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 23 
«terminated» Ifjia [Java Application] C:\Program File X | E 5B (ENE) re -Fi- 
我 的 值 大 于 ss 


检验 完毕 




















图 5-5 if-else 语句 











i ssh 


实际 上 只 有 if-else 的 条 件 语句 才能 进行 真正 的 判断 。 在 上 一 节 中 只 存在 一 种 条 件 ， 这 种 
程序 很 少 出 现 ， 而 if-else 语句 针对 两 种 状态 ， 不 管 是 否 符合 条 件 ， 都 会 给 出 一 个 结果 。 下 面 
通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 5 章 /Ifjia2.java”: 


public class If jia2 
{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
int 成 绩 =55; 
if (成 绩 >60) 
{ 
System.out .println ("KKI"); 
} 


else 


System.out .println(" 没 有 及 格 ， 准 备 补考 ") ; 








System.out .println ("查询 完毕 ")， 
} 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 5-6 所 示 的 结果 。 

















区 Problems | @ Javadoc |[® Declaration | EJ Console 33 
«terminated» Ifjia2 [Java Application] C:\Program Fil X '& | Ex BH 图 图 | re v Fir 
没有 及 格 ， 准 备 补 考 ^ 
查询 完毕 


图 5-6 条 件 语句 


提示 : 在 Java 程序 设计 里 ， 变 量 可 以 是 中 文 。 
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5.1.3 ”多 个 条 件 判断 的 半 语 句 





if 语句 是 一 种 十 分 强大 的 条 件 语 句 ， 它 可 以 对 多 种 情况 进行 判断 ， 在 同时 




















时 ， 使 用 的 是 if-else-if 语句 ， 其 格式 如 下 : 


if (condition1) 





statementi; 
else if (condition2) 
statement2; 


else statement3 


参数 介绍 如 下 : 














剖 断 多 个 条 件 


首先 它 会 判断 第 一 个 条 件 condition1 为 True 时 ， 执 行 statement。 当 执行 为 false 时 ， 则 
继续 执行 下 面 的 代码 ; 当 condition2 为 true 时， 执行 statement2; 当 condition 为 false 时 ， 则 


























执行 statement3. 





if-elsecif 的 流程 图 如 图 5-7 所 示 。 


















onditionl 








statement] 







statement3 


statement2 
















E al 








图 5-7 HERES 











实例 13: 多 条 件 判断 
if-else-if 语句 可 以 对 多 个 条 件 进 行 判 断 ， 然 后 给 出 不 同 的 值 




















~ 
































ff, HAVE "3655: 源 代码 /第 5 章 /[fDuo.java”: 








public class IfDuo 
{ 


public static void main(String args[]l) 


int 总 成 绩 =452; 
if (总 成 绩 >610) 





System.out.println ("75 EENAA"; 











下 面 通过 一 段 代码 进行 讲 
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else if (总 成 绩 >570 ) 

System.out .println(" 一 般 本 科 线 ")， 

else if (总 成 绩 >450) 
System.out.println ("专科 线 ")， 

else if (总 成 绩 >390) 

System.out.println ("AREP"); 





else 
System.out .println(" 没 有 上 线 ") ; 
My 


System.out .println(" 检 查 完毕 ") ; 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 5-8 所 示 的 结果 。 





区 Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 23 
«terminated» IfDuo [Java Application] CAProgram Fi x 滨 ER BB E| - 
专科 线 


检查 完毕 











图 5-8 多 条 件 判断 























ry 
L$ 
4 


提示 : else-if 可 以 谱 套 无 限 次 ， 只 要 遇 到 正确 的 condition， 就 能 执行 相关 的 语句 ， 然 后 


结束 程序 。 
六 多 学 一 物 


Jf-else- 让 语句 是 诺 套 式 语句 ， 是 对 多 状态 进行 判断 的 语句 ， 其 实 寺 语句 可 以 对 一 件 事 物 
进行 多 个 条 件 限制 。 下 面 通过 一 段 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 5 章 /Leap 


Year.java": 


public class LeapYear 

{ 

public static void main(String args[l) 

{ 

int year=1989;//methodl 

if ( (year%4==0&&year%100!=0) | | (yearz400==0) ) 
System.out.println(year-*"isaleapyear."); 
else 
System.out.println(year-*"isnotaleapyear."); 
year-2000;//method2 

boolean leap; 

if(year$4!-0) 

leap-false; 

else if(year$100!-20) 


leap-true; 


else if(year$400!-20) 
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leap-false; 

else 

leap-true; 

if(leap--true) 
System.out.println(year-*"isaleapyear."); 
Else 
System.out.println(year-*"isnotaleapyear."); 
year-2050;//method3 

if(year$4--0)( 

if (year%100==0) { 

if (year%400==0) 

leap=true; 

else 

leap=false; 

else 

leap=false; 


else 





leap-false; 

if(leap--true) 

System.out.println(year-*" is a leap year."); 
else 

System.out.println(year-*" is not a leap year."); 
} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 5-9 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 23 m 
«terminated» LeapYear [Java Application] CAProgra x Že | Ew BB re - F$- 

















1989isnotaleapyear. 
2000isaleapyear. 
2050 is not a leap year. 


5-9 条 件 语句 


5.2 switch 语句 


switch 语句 方法 就 是 为 了 判断 多 条 件 而 诞生 的 ， 它 的 使 用 和 i£ 说 套 语句 十 分 相似 ， 但 是 
比 它 更 为 简单 ， 下 面 对 其 进行 详细 讲解 。 


5.2.1 switch 语句 的 形式 
switch 语句 是 一 个 对 条 件 进行 判断 的 条 件 语句 ， 它 的 格式 如 下 : 
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switch (experssion) 


{ 


Case valuel: statement1; 


break; 
case value2: statement2; 
break; 
case value3: statement3; 
break; 


default: statement4; 


) 
它 的 执行 流程 如 图 5-10 所 示 。 








C| expression > 








5-10 


实例 14: 使 用 switch 语句 



























型 兼容 的 一 个 常量 ， 而 且 不 能 重复 。 下 面 通 





























/第 5 3&[switchtestl.java": 


public class switchtestl 


{ 








value 1 










statement 1 
( satemena) 


statement 3 





value 4 


statement 4 





switch 语句 





AX expression 必须 是 byte, short, int 和 char 类 型 ， 每 个 value 必须 是 与 experssion 

















类 


过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 








public static void main(String args[l) 


( 
int a-567; 
switch (a) 
{ 


Case 555: 


System.out.println("a-555"); 


break; 


case 557: 


System.out.println("a-557"); 


break; 
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case 567: 
System.out.println("a-567"); 
break; 

default: 


System.out.println("no"); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-11 所 示 的 结果 。 
区 Problems | @ Javadoc |[ Declaration | Ẹ Console 33 


«terminated» switchtestl [Java Application] CAProgr X Ex 5l BE =$ - F3- 
a-567 


























加 








5-11 执行 结果 





i ssh 


上 面 的 代码 对 条 件 switch 语句 进行 了 初步 讲解 ， 下 面 展 示 另 一 段 代 码 ， 其 代码 见 “ 光 
X: 源 代码 /第 5 章 /switch2.java”: 


public class switch2 
( 
joxeledL3e sea ven mo (SE cue: |J) 
{ 
int c=66; 
switch(c) 
{ 
case 1: 
System.out.println("c-1"); 
break; 
case 2: 
System.out.println("c-2"); 
break; 
case 9: 
System.out.println("c-9"); 
break; 
default: 
System.out.println ("XA"); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-12 所 示 的 结果 。 
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E Problems | @ Javadoc B Declaration | EJ Console 23 zr 
«terminated» Switch2 [Java Application] C:\Program X &|:x» BE eE) re -Ir 
没有 

图 5-12 ”执行 结果 














5.2.2 ”switch 语句 无 break 


在 上 面 的 语句 中 ， 出 现 过 很 多 次 break 语句 ， 其 实 switch 语句 可 以 去 掉 这 个 关键 字 ， 下 
面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 15: 在 switch 语句 中 去 掉 break 

当 switch 语句 遇 到 关键 字 “break” 时 ， 程 序 会 自动 结束 switch 语句 ， 而 如 果 把 switch 
语句 中 的 break 关键 字 去 掉 了 ， 则 程序 将 自动 运行 ， 直 到 程序 结束 。 下 面 将 讲解 两 段 代码 ， 
让 读者 理解 关键 字 break 在 switch 中 的 作用 。 第 一 段 代 码 见 “光盘 : 源 代码 /第 5 章 


/switchonel.java": 
















































































public class switchonel 
{ 
joxeledL1g) ruens! vo mom (SE euet |J) 
{ 
int a-233; 
switch(a) 
{ 
case 11: 
System.out.println("a-11"); 
case 22: 
System.out.println("a-22"); 
case 33: 
System.out.println("a-33"); 
break; 
default: 
System o CX mem om 








) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-13 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[® Declaration | Ẹ Console 53 mL! 
«terminated» switchonel [Java Application] CAProgr x i! 











a-33 





D 








5-13 J break 的 switch 语句 
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i ssh 


有 时 在 switch 语句 中 没有 break 会 出 现 问题 ， 现 对 上 面 的 代码 进行 修改 ， 其 修改 后 的 代 


码 如 下 : 


public class switchonel 
{ 
joxeleLil) sae vn ma (Ste Ean 
{ 
int a-22; 
switch (a) 
{ 
case 11: 
System.out.println("a-11"); 
case 22: 
System.out.println("a-22"); 
case 33: 
System.out.println("a-33"); 
break; 
default: 


System.out.println("no"); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-14 所 示 的 结果 。 

















区 Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 23 
«terminated» switchone1 [Java Application] CAProgr x % | E 





a=22 
a-33 








图 5-14 执行 结果 











提示 : 从 这 里 大 家 可 以 看 出 break 的 作用 ， 它 找到 条 件 符合 的 内 容 后 仍 在 继续 执行 ， 
此 可 见 break 语句 在 switch 语句 中 十 分 重要 ， 如 果 没 有 break 语句 ， 很 有 可 能 发 生意 外 。 


5.2.3 case 没有 执行 语句 


在 前 面 的 讲解 中 ，switch 里 的 case 语句 都 有 执行 语句 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 
实例 16: case 没有 执行 语句 

















































































































“光盘 : 源 代码 /第 5 章 /switchonel1.java”: 
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由 


在 case 语句 后 没有 执行 代码 是 十 分 常见 的 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


public class switchonel(í 
public static void main(String args) 


( 
sna ee ne 


switch (a) 
( 
case 111: 
case 222: 
case 333: 
System.out.println("a-111|a-222]|a-333"); 
default: 
System.out.println("no"); 
)j 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 5-15 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | [®, Declaration | El Console 23 
«terminated» Switchcase [Java Application] CAProgr x % | x BB [Eee] ru - Fir 























a-111|a-222]|a-333 
no 





D 


5-15 ”执行 的 语句 











i ssh 


上 述 实 例 中 的 程序 看 起 来 毫 无 道理 ， 实 际 上 却 意味 深长 。 下 面 将 讲解 一 段 代 码 ， 带 领 读 
者 体会 这 些 程序 存在 的 意义 。 下 面 将 用 它 判 断 月 份 是 属于 哪 一 季度 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 
码 /第 5 SE [switchcasel.java": 


public class switchcasel { 
public static void main(String args[])( 
int month = 6; 
switch (month) { 
case 12: 
case 1: 
case 2: 
System.out.println("AzEv); 
break; 
case 3: 
case 4: 
case 5: 
System.out.println ("春季 ")， 
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break; 

case 6: 

case 7: 

case 8: 
System.out.println("AEzEv); 
break; 

case 9: 

case 10: 

case 11: 
System.out .pzintln(" 秋 季 ") ; 
break; 

default: 
System.out .println(" 输 入 错误 ") ; 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-16 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 32 m 
«terminated» switchcase1 [Java Application] CAProg X & x BB [Eel] ru -F3i- 


BH 

















A 








5-16 ”执行 结果 





5.2.4. default 可 以 不 在 末尾 


通过 前 面 的 学 习 ， 许 多 初学 者 可 能 会 误 认 为 default 一 定位 于 switch 语句 的 结尾 ， 其 人 
不 然 ， 它 可 以 位 于 switch 语句 的 任意 位 置 ， 请 看 下 面 一 段 代码 : 


public class switchl 


{ 











public static void main(String args[]l) 
( 
int a-1997; 
switch (a) 
{ 
case 1992: 
System.out.println("a-1992"); 
default: 
System.out.println("no"); 
case 1997: 
System.out.println("a-1997"); 
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这 段 代 码 很 好 理解 ， 就 是 从 a 对 应 着 的 语句 开始 向 下 执行 ， 
相对 应 的 语句 ， 则 从 default 开始 执行 ， 直 到 程序 结束 。 运 行 代码 ， 得 到 如 图 5-17 所 示 

















的 结果 


) 


o 


case 2008: 
System.out.println("a-2008"); 














直到 程序 结束 。 如 果 下 面 没 
























































区 Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 23 
«terminated» switch1 [Java Application] C:\Program x X | Ex BB BE LA -F$i- 
a-1997 
a-2008 














图 5-17 执行 结果 








5.3 RAEI 





至 此 ， 用 户 已 经 学 完 Java 程序 设计 里 的 所 有 的 假设 语句 ， 用 户 可 以 随心 所 和 欲 编写 程 

























































































是 日 














于 初学 者 编程 经 验 尚 浅 ， 缺 少 处 理 问 题 的 经 验 ， 因 此 本 节 将 通过 深入 剖析 经 典 的 








©, 1 
































条 件 语 句 ， 以 提升 用 户 的 实际 编程 能 力 。 
正确 使 用 switch 语句 


switch 语句 是 控制 选择 的 一 种 方式 ， 编 译 器 生成 代码 时 可 以 对 这 种 结构 进行 特定 的 优 
化 ， 从 而 产生 效率 比较 高 的 代码 。 在 java 中 ， 编 译 器 根据 分 支 的 情况 ， 分 别 产生 tableswitch 


5.3.1 

















































































































和 lookupswitch 两 种 ， 其 中 tableswitch 适用 于 分 支 比 较 集中 的 情况 ， 而 lookupswitch 适用 了 
分 支 比 较 稀疏 的 情况 。 

代码 22: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 5 章 /Testonel. 
java”: 
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public class Testonel 


{ 


{ 


public static void main(String[] args) 


agb 3b 9p 


switch (i) 


case 0: 


System.out.println("0"); 


} 


EHS switch 语句 是 





break; 
case 1: 


System. 


break; 


case 3: 


System. 


break; 


case 5: 


System. 


break; 


case 10: 


System. 


break; 


case 13: 


System. 


break; 
case 14: 


System. 


break; 


default: 


OUE. [erem Tora (1L) p 


GUEST ESD 区 


enol So eat bs (Ms 


Goie c Texeaciowe (OW 


Cs Tee acram dra (9 1E) p 


Ote Tere cra dur (CU LAW e 


System.out.println("default"); 

















3 


break; 
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EX 








eR BUS, fra 


写 代码 时 用 户 

















D 











5.3.2 ”正确 使 用 if 语句 








条 件 语句 是 程 
难点 在 于 如 何 
， 否 则 弹出 


中 ， 
ARE 














F PIRR 














准确 














5-18 正确 编写 switch 语句 

















FEFK] 
地 抽象 条 件 。 例 如 实现 程序 登录 


“密码 错误 ”这 样 的 提示 框 等 


行 选择 执行 的 一 








E 





PI 





功能 时 ， 如 果 用 户 名 和 密码 正确 ， 贝 


定 要 清楚 ， 
































量 表达 式 ， 也 就 是 case 语句 参数 必须 是 最 终 的 ， 即 case 的 值 只 能 使 用 常量 的 最 终 变 量 。 
运行 代码 ， 得 到 如 图 5-18 所 示 的 效果 。 

区 Problems | @ Javadoc |) Declaration | El] Console 23 im 

«terminated» Testone1 [Java Application] CAPrograi x $$e | ER aAA d - 上 


当 case 参数 和 switch 
参数 的 值 相 等 时 ， 系 统 就 会 执行 对 应 的 case 语句 。 同 时 ， 在 Java 中 规定 ，case 参数 必须 是 

















类 语句 ， 这 类 语句 在 实际 使 














T 
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H 





代码 23: 下 面 通过 


每 个 else 让 语句 在 书写 时 都 是 有 顺序 的 ， 在 实际 书写 过 程 中 ， 必 须 按照 逻辑 
上 面 这 段 代 码 的 运行 结果 如 图 5-19 所 示 。 


S, 
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段 经 典 代码 








public class Ifjing 


{ 


} 


不 
=i 





行 讲 解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 5 章 /Ifjing.java”: 


public static void main(String[] args) ( 


则 将 出 现 逻 辑 错 误 。 


int month-3; 


int 


days-0; 


if (month--1)í( 
days-31; 


e 


e 


e 


e 


e 


e 


e 





ei 


ei 


el 


Ilse if (mon 


days=31; 
lse if (mon 
days-30; 
lse if (mont 
days-31; 
lse if (mont 


days-30; 


lse if (mon 


days-31; 
lse if (mon 
days-31; 
lse if (mont 


days-30; 


lse if (mon 


days-31; 
lse if (mon 


days-30; 





lse if (mon 


days-31; 


// 日 期 数 





else if (month==2){ 
days-28; 








Eie 
th==4) 
tes 
th--6) 
els==7) 
th==8) 
th==9) 
th==10) { 
ER 
En 


System.out.print (days); 


j 
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«terminated» Ifjing [Java Application] CAProgram Fil 


31 





X | Ex EE 


图 5-19 并 语句 的 正确 书写 




















w Pw 


上 的 顺序 进 
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5.9.3 switch 语句 的 执行 顺序 


D 


很 多 读者 在 学 完 switch 语句 后 依然 不 知道 switch 语句 的 执行 顺序 是 怎么 一 回 事 ， 从 前 
面 的 知识 可 以 知道 ， 是 根据 switch 表达 式 的 值 决 定 选择 哪个 case 分 文 ， 如 果 找 不 到 相应 的 
分 支 ， 就 直接 从 "default" 开始 输出 。 当 程序 执行 一 条 case 语句 后 ， 因 为 例子 中 的 case 4) 3x 
中 没有 break 和 return 语句 ， 所 以 程序 会 执行 紧 接 于 其 后 的 语句 ， 

代码 24: 下 面 通 过 三 段 代码 进行 讲解 ， 第 一 段 代 码 见 “光盘 : 源 代码 /第 5 章 /switchs1. 


java": 









































































































































public class switchsl1 ( 
public static void main(String[] args)í( 
dimo »x—p 
switch (X) { 
default: 
System.out.println("default"); 
case 1: 
System.out.println(1); 
case 2: 


System.out.println(2); 


} 

} 
运行 代码 ， 得 到 的 结果 是 default 1 2。 
第 二 段 代码 ， 代 码 如 下 : 











public class switchs2 { 
public static void main(String[] args) ( 
aiae oa — (OE 
switch (x) { 
default: 
System.out.println("default"); 
case 0: 
System.out.println(0); 
case 1: 
System.out.println(1); 
case 2: 


System.out.println(2); 


) 

D 
运行 代码 ， 得 到 的 结果 是 012。 
第 三 段 代码 ， 代 码 如 下 : 





J: 





public class switchs3 ( 
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public static void main(String[] args) { 
Stc 907 
switch (x) ( 
case 0: 
System.out.println(0); 
case 1: 
System.out.println(1); 
case 2: 
System.out.println(2); 
default: 
System.out.println("default"); 
} 
) 
) 








运行 代码 ， 得 到 的 结果 是 0 1 2 default. 


5.4 ”疑难 问题 解析 























本 章 详细 介绍 了 证 语句 、switch 语句 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进行 
讲解 。 

读者 疑问 : switch 语句 和 if 语句 都 具有 腐 套 功能 ， 都 可 以 通过 骨 套 对 多 个 条 件 进 行 判 
断 ， 在 编程 过 程 中 使 用 哪个 语句 比较 好 ? 

解答 : 这 要 视 具 体 情况 而 定 ， 采 用 if-else-if 语句 格式 实现 多 分 支 结 构 ， 实 际 上 是 将 问 
题 细 化 成 多 个 层次 ， 并 对 每 个 层次 使 用 单 、 双 分 支 结构 的 虞 套 。 而 switch 语句 则 可 以 直接 处 
理 多 分 支 选择 结构 ， 当 某 种 算法 要 用 菜 个 变量 或 表达 式 单独 测试 每 一 个 可 能 的 整数 值 常量 ， 
然后 做 出 相应 的 动作 时 ， 则 switch 语句 比 这 优秀 得 多 。 

读者 疑问 : switch 语句 有 着 很 强大 的 功能 ， 但 它 的 执行 顺序 是 怎样 的 呢 ? 

解答 : switch 语句 的 执行 顺序 是 选择 性 执行 ， 首 先 对 其 条 件 进 行 判断 ， 如 果 条 件 符合 ， 
则 会 执行 对 应 的 语句 块 。 






























































pap 












































f 
了 职场 点 拨 一 “创业 还 是 就 业 


人 MBA RA E REIS XH RAE iB LR] 
» 都 想 在 社会 上 创造 出 自己 的 一 片 天 地 。 还 有 一 部 分 人 在 校 期 间 参 与 了 多 项 兼职 工作 甚至 
T 积累 了 一 定 的 职场 经 验 ， 想 在 毕业 后 自己 创业 
当前 大 学 生 的 就 业 压 力 很 大 ， 因为 对 自 己 当 前 的 工作 不 满意 意 ， 所 以 产生 了 自主 创业 的 念 
头 。 其 实 作 为 一 名 刚 毕 业 的 学 生 ， 最 好 不 要 选择 创业 这 条 道路 ， 因 为 缺乏 实际 经 验 ， 又 好 高 
芍 远 ， 很 难 成 功 。 笔 者 的 建议 是 先 找 个 工作 ， 磨 炼 一 下 自己 ， 积 累 一 些 社会 知识 和 工作 经 
验 。 通 过 观察 分 析 他 人 的 成 功 案 例 和 失败 案例 后 ， 再 结合 自己 的 想法 ， 研 究 自己 的 梦想 能 否 
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行 得 通 ， 自 己 的 策划 可 能 会 出 现 哪些 问题 。 

实践 证 明 ， 在 社会 上 多 闯荡 几 年 ， 积 累 一 定 的 社会 知识 后 再 选择 创业 ， 是 最 理想 的 成 功 
之 道 。 例 如 你 想 做 IT 硬件 ， 你 可 以 进入 一 家 类 似 的 公司 ， 了 解 他们 的 运作 过 程 和 客户 来 
源 。 这 样 既 可 以 熟悉 别人 的 经 营 模式 ， 也 可 以 实现 资金 积累 ， 同 时 还 可 以 学 会 怎样 发 现 客户 
和 保住 客户 ， 毕 竟 客 户 才 是 你 的 经 济 来 源 。 

所 以 ， 创 业 的 前 提 是 要 从 所 创 行业 中 吸取 更 多 经 验 ， 而 经 验 则 主要 来 自 产 品 渠道 、 客 户 
开发 和 经 营 手段 。 如 果 你 拥有 了 这 些 财富 ， 将 会 降低 创业 的 风险 ， 提 高 创业 的 成 功率 ， 为 自 
己 多 买 一 份 “保险 ”。 
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第 6 章 循环 语句 








上 一 章 学 习 了 条 件 语 句 ， 让 程序 的 执行 顺序 发 生 了 变化 。 在 本 章 中 ， 为 了 实现 循环 
和 跳 转 等 功能 ， 将 为 读者 详细 讲解 Java 编程 中 重要 的 语句 循环 : for 语句 、while 语 
名 、do…while 语句 以 及 跳 转 语句 。 本 章 主 要 内 容 如 下 : 

口 循环 语句 。 

口 跳 转 语句 。 

口 职场 点 拨 一 一 一 份 简 历 引 发 的 深思 。 



































2010 ££ XX HX H, KSA. 

今天 HR 的 同事 A 来 倒 若 水， 说 : “公司 半年 招聘 一 次 ， 原 来 招 的 员工 已 离职 大 半 。 目 前 
的 招聘 要 求 很 低 ， 但 就 是 招 不 到 合适 的 .” 然 后 A 给 我 看 了 他 们 公司 的 招聘 信息 : 

职位 : AA 公司 招聘 软件 工程 师 

要 求 如 下 : 

计算 机 相关 专业 ， 专 科 以 上 学 历 ， 两 年 以 上 工作 经 验 。 

熟练 运用 Java 语言 ， 熟 悉 编 程 语 言 ， 例 如 VB、C 等 优先 。 

熟练 使 用 SQL Server 2005 数据 库 ， 熟 悉 MySQL 者 优先 。 

熟悉 Windows 开发 环境 ， 熟 悉 Linux 者 优先 。 

工作 认真 细心 ， 能 吃苦 耐劳 ， 有 上 进 心 ， 有 团队 合作 精神 和 良好 的 沟通 能 力 。 


6.1 Java 循环 语句 


在 Java 程序 设计 中 主要 有 三 种 循环 语句 : for 循环 、while 语句 和 do…while 语句 。 下 面 
将 分 别 对 这 三 个 语句 进行 详细 讲解 。 
6.1.1 for 循环 语句 

在 Java 程序 设计 中 ，for 语句 是 最 为 常见 的 一 种 循环 语句 ， 它 是 一 个 功能 强大 且 形 式 灵 
活 的 结构 ， 下 面 对 它 进行 讲解 。 

(1) for 语句 的 书写 格式 

for 语句 是 十 分 常见 的 循环 语句 ， 它 的 书写 格式 如 下 : 


for (initialization;condition;iteration) 
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从 上 面 的 代码 格式 可 以 看 出 ，for 循环 语句 是 由 变量 的 声明 和 初始 化 、 布 尔 表 达 式 、 循 
环 表达 式 三 部 分 组 成 的 ， 每 一 部 分 都 用 分 号 分 隔 。 在 for 循环 的 执行 过 程 中 ， 当 循环 启动 
后 ， 最 先 开 始 执 行 的 是 初始 化 部 分 (求解 表达 式 1)， 紧 接着 执行 布尔 表达 式 〈 表 达 式 2) 的 
值 ， 如 果 符 合 条 件 ， 则 执行 循环 ， 不 符合 条 件 ， 则 跳出 循环 。 分 别 介绍 如 下 : 

O 声明 和 初始 化 : for 语句 中 的 第 一 部 分 是 关键 字 for 之 后 的 括号 内 的 声明 和 初始 化 变 
量 ， 声 明和 初始 化 发 生 在 for 循环 内 任何 操作 前 ， 声 明和 初始 化 只 在 循环 时 执行 

一 次 。 

口 条 件 表达 式 : 第 二 部 分 是 条 件 表达 式 ， 它 的 计算 结果 必须 是 布尔 值 ， 在 for 循环 中 ， 
只 能 有 一 个 表达 式 。 
O 循环 表达 式 : for 循环 体 每 执行 一 次 后 ， 都 会 执行 循环 表达 式 。 它 永远 在 循环 体 运行 
后 执行 ， 也 就 是 最 后 执行 。 
代码 25: 下 面 通过 一 小 段 代码 体验 ，for 语句 的 书写 形式 ， 其 代码 见 “ 光 稳 : 源 代码 /第 


6 3i[Forone.java ": 

















































































































public class Foronel { 
public static void main(String args[]l) 
( 
for(int a-20;a«13;a--) 
{ 
System.out.println(a); 
) 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-1 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 22 Æ Search 
«terminated» Foronel [Java Application] CAProgran x ğe | Ex BE $ -Er 
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P P 
e o 


6-1 循环 语句 


(2) for 语句 的 执行 方式 
从 前 面 的 知识 了 解 了 for 语句 的 书写 格式 ， 那 么 它 是 如 何 执行 的 呢 ? 如 图 6-2 所 示 为 for 
循环 执行 的 流程 图 。 
(3) for 语句 的 初 体验 
前 面 的 知识 中 ， 用 户 已 经 清楚 了 for 语句 的 书写 格式 和 执行 方式 ， 下 面 通过 一 个 实例 进 
101 















































Java 编程 新 手 自 学 手册 
行 讲解 ， 它 的 应 用 。 

















求解 表达 式 1 


求解 表达 名 3 








X 








图 6-2 for 循环 执行 流程 


实例 17: 使 用 for 语句 





























for 语句 是 最 常用 的 循环 语句 ， 下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 


























第 6 3i/fortwol.java": 


public class fortwol 


{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
/ / £ox 循环 语句 
for(int j20;j«8;j-t-) 
( 
System.out.println(' x"); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-3 所 示 的 结果 。 
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«terminated» fortwo1 [Java Application] C:\Program X ğe | Ex BB al 3 -F$j7- 
X A 
x 

x 

x 

*x 

P 

p 

* 


6-3 for 语句 
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i 5s—s 

For 语句 的 条 件 表 达 式 一 般 情 况 下 是 变量 ， 但 允许 有 多 个 表达 式 。 初 始 化 部 分 和 循环 表 
达 式 部 分 声明 多 个 变量 ， 每 个 变量 间 用 各 号 隔 开 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 
“光盘 : 源 代码 /第 6 章 /fortwo2.java”: 


public class fortwo2 
{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
// £or 何 
for (int Aa-2,Bb-12;Aa«Bb;Aactt,Bb--) 


System.out .println ("Aa="+Aa); 
System.out .println ("Bb="+Bb); 





} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-4 所 示 的 结果 。 
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«terminated» fortwo2 [Java Application] C:\Program X $E: BH AE) re -F$- 


Aa-2 
Bb-12 
Aa-3 
Bb=11 
Aa=4 
Bb=10 
Aa-5 
Bb-9 
Aa-6 
Bb-8 E 


m 





图 6-4 执行 结果 
(4) for 语句 尽 显 不 凡 魅 力 
代码 26: 通过 前 面 的 学 习 ， 用 户 只 是 认识 了 for 语句 ， 下 面 通过 一 段 代 码 展示 for 语句 
的 功能 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /fortwo3.java”: 















































public class fortwo3 


{ 


public static void main(String[] args) 


( 





// 第 一 层 for REWA 
for(int a=0;a<3;a++) 


{ 








[15 for Bt) 
for(int b=a;b<3;b++) 
( 
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System.out.println("$"); 
} 
System.out.print ("Y"); 


) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-5 所 示 的 结果 。 
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«terminated» fortwo3 [Java Application] C:\Program X 9| Ex 5B Be re vor 
$ à 
$ 

$ 

Ys 

$ 

Ys 

Y 


图 6-5 for 循环 


从 上 面 的 代码 可 以 看 出 ，for 语句 中 可 以 植 入 for 语句 ， 在 Java 程序 设计 中 ， 这 种 现象 
被 称 做 for WARE. for 语句 抠 套 的 最 大 特点 是 外 层 for 语句 执行 一 次 ， 内 层 for 语句 执行 
多 次 ， 如 果 外 层 for 语句 执行 第 二 次 ， 内 层 循环 又 会 执行 多 次 。 直 到 外 层 for 语句 不 满足 条 
件 时 ， 内 层 for 语句 才 会 停止 执行 。 下 面 通过 一 个 实例 讲解 for 565) BEES] DJ SERI ELA 































































































提示 : for 谱 套 的 形式 是 这 样 的 : for (m) (for (n) {}}。 它 执行 的 方式 是 m 循环 执行 一 
次 ， 内 循环 执行 N 次 ， 然 后 外 循环 执行 第 2 次 ， 内 循环 再 执行 N 次 ， 直 到 外 循环 执行 完 为 
止 ， 内 循环 也 会 终止 。 


在 上 面 的 代码 中 ， 读 者 领悟 到 了 for 循环 语句 的 柚 套 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 
实例 18: 使 用 for ZORE 
for 语句 的 暴 套 在 Java 程序 中 应 用 得 十 分 普遍 ， 如 用 “*” 型 摆 放 一 个 星 型 菱形 ， 
是 很 经 典 的 程序 。 下 面 通 过 一 段 代 码 进 行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 


/fortwo4.java”: 










































































NS 
E 









































public class fortwo4 


{ 


public static void main(String[] args) 


aioe jeg 
ioe Ge (4 2) p 
adde es 
int step-2; 


roz (ime sex) diee Haar) 


for (int OMET bsok j*-*) 
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System out Print ((char)32); 


} 

9--f 

for (int k-1; k«-t; k++) 
{ 

System.out.print("*"); 

} 

t-t t step; 

if (t-2n) 


{ 
step--step; 
J 
System.out.println(); 
} 
} 

) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-6 所 示 的 结果 。 














区 Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console % Æ Search 
«terminated» fortwo4 [Java Application] C:\Program Files x% | Ex &3 (Ef) re -Fi- 

















i ssh 


For 循环 霸 套 有 着 许多 经 典 的 程序 ， 除 了 蓉 形 ， 还 有 九 九 蓉 形 、 倒 置 九 九 来 法 表 等 ， 痢 是 
利用 经 典 的 循环 语句 完成 的 。 下 面 通过 for 循环 诺 套 语句 编写 一 个 倒置 的 三 角 图 ， 其 代码 见 
“光盘 : 源 代码 /第 6 章 /fortwo4.java”: 


public class fortwo5 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 


for(int a-13; a»-1; a--) 


{ 
for(int b-a; b»-1; b--) 
{ 
System ourora (Vy p Y U) p 
} 
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} 


System.out.println(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-7 所 示 的 结果 。 


提示 : 循环 点 套 应 用 十 分 广泛 ， 读 者 朋友 应 多 思考 ， 把 知识 融会 





| 区 Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 23 
«terminated» fortwo5 [Java Application] C:\Program Files 


CEDPELIIEO UU. 
ARR 
xus 
AR 

* 


XXXEREEEXEXXxME 
EP Ee EP Ee EP Ee EP Ee EP Ee EP 
EPEE EP Ee EP EP EP EP EP EP 
EPEE P ES E Ee E Ee E 

对 了 人 
EES Ee E Ee E 
EPES ES EP ES 

EPES Ee K 





Æ Search | 

















X | E MAR p E~ r3- 


^ 











Va 











个 程序 ， 以 得 到 如 图 6-8 所 示 的 效果 。 





6-7 for HRE 








会 贯通 ， 并 尝试 独立 编写 一 


























6.1.2 while 循环 语句 


在 Java 程序 中 除了 for 循环 语句 以 外 ，while i 








区 Problems | @ Javadoc [&, Declaration | E] Console 23 mI 
| 一 一 

«terminated» Kai [Java Application] C:\Program File: X | 国力 图 rtE-rFi- 
1*1-1 ^ 
122=2 2%2=4 

1*3-3 2*3-6 3*3-9 

1*4-4 2*4=8 344-12 4*4-16 

1*5-5 2*5210 3*5=15 34*5-20 5*5-25 

1*6-6 2w6=12 3*6-18 34*6-24 5*6-30 6*6-36 

1*7-27 2*7=14 3*7=21 4*7=28 S*7=35 6*7=42 7*7=49 

1*8=8 2*8=16 3*8=24 4*8=32 5*8=40 6*8=48 7*8=56 8*8=64 

1*9=9 2*9-18 3^*9-27 4*9=36 S*9=45 €*9=54 7%9=63 8*9=72 9*9=81 

< m 

图 6-8 九 九 乘法 表 


和 for 语句 十 分 类 似 ， 但 并 非 完 全 相同 。 下 面 对 它 进行 讲解 。 


while 循环 语句 最 大 的 特点 就 是 不 知道 会 循环 多 少 次 。 当 不 知道 语 
句 无 疑 是 最 好 的 选择 。 当 它 的 表达 式 是 真 时 ，while 语 


多 少 次 时 ， 
条 语句 或 者 语句 块 。 它 的 基本 格式 如 下 : 


106 


























使 用 while 语 





看 名 也 是 十 分 著名 的 循环 语句 ， 它 的 特点 
句 块 或 语句 需要 重复 
句 重复 执行 一 








While (condition) 
{ 
} 











它 的 执行 流程 图 也 十 分 简单 ， 如 图 6-9 所 示 。 




















第 6 章 循环 语句 





代码 27: 下 面 通过 一 段 简单 的 代码 认识 while 循环 语句 。 


章 /whileone.java” 如 下 : 


public class whileone 
{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int X-0; 
/ / while 循环 语句 
while (X«19) 
{ 
System.out.print (X); 
X++; 









































在 上 面 的 代码 中 用 到 了 一 个 简单 的 do…while 语句 。 运 行 代码 ， 


区 Problems | @ Javadoc |© Declaration | E] Console 23 ~ Search 











其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 











6-9 while 语句 的 执行 流程 图 
得 到 如 图 6-10 所 示 的 结果 。 








EI 


«terminated» whileone [Java Application] C:\Program Files Java jdk1.6.0 14VbinNjavaw.exe (2009-7-13 上 午 1 


X 六 | Fu BAA rt E e ri 
0123456789101112131415161718 


6-10 程序 执行 结果 














从 上 面 这 个 例子 中 可 以 看 出 while 语句 和 for 循环 的 语句 在 结构 上 有 很 大 不 同 ， 下 面 通 























过 一 个 实例 进行 讲解 。 
实例 19: 使 用 while 循环 语句 























3&/whiletwo.java ": 


public class whiletwo 

( 
public static void main(String[] args) 
( 


int sum-0; 
































使 用 while 循环 语句 判断 累加 和 不 大 30 的 所 有 自然 数 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 





int a-1; // 由 于 是 计算 自然 数 ， 所 以 1 的 初始 值 设 置 为 1 














System.out .println ("累加 和 不 大 于 30 的 所 有 


while(sum<30) { 
































然 数 如 下 : ") 
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sum-sumta; 
System.out.println(a); 


att; // 该 语句 一 定 不 用 少 





— 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-11 所 示 的 结果 。 


Eg Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 53 A Search LI 

«terminated» whiletwo [Java Application] C:\Program Files\Yava\jdk1.6.0_14\bin\javaw.exe (2009-7-13 上 午 1( 
x | x BARA rt B - r$ 

累加 和 个 大 于 50 的 所 有 自然 数 如 下 : 


1 











m 


. 0 - » (QN 





D 


6-11 累加 的 和 











ssh 


while 语句 除了 上 面 这 种 写法 外 ， 还 有 另外 一 种 写法 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 
代码 同时 用 到 了 while 语句 和 于 语句 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /whilethree.java”: 


public class whilethree 

{ 
public static void main(String[] args) 
{ 

//while 循环 语句 
int x-0; 
while (++x<=78) 
if ((x$7)-220) 
System.out.print (x*"Nt"); 
System.out.println(); 
) 


— 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-12 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[® Declaration | E Console £3 4? Search X 9| Ex a3[E e| 地 = [is m m 

















terminated whilethree [Java Application] CAProgram FilesyJavajdk1.6.0 13 binjavaw.exe (2009-7-14 上 午 08:41:16) | 
14 21 28 35 42 49 56 63 70 TF | 
| 
/ey 
图 6-12 运行 结果 
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6.1.3 do…while 循环 语句 














在 Java 程序 设计 里 ， 除 了 for 语句 实现 循环 功能 外 ， 还 有 do…while 语句 ，do…while i& 
句 最 大 的 特点 是 先 执行 表达 式 ， 再 判断 条 件 ， 如 果 条 件 符 合 ， 再 执行 表达 式 。 下 面 将 详细 讲 
解 do…while 语句 。 

(D do…while 的 书写 格式 

Java 为 用 户 提 供 了 这 么 一 种 循环 的 语句 ， 那 就 是 do…while 循环 语句 ，do…while 语句 
的 特点 是 至 少 会 执行 一 次 循环 体 ， 因 为 它 的 条 件 表达 式 在 循环 的 最 后 。do…while 的 格式 
如 下 : 


































































































do 
{ 
} 


While (condition) 
































do…while 语句 是 先 执行 一 次 ， 再 判断 表达 式 ， 如 果 表 达 式 为 真 ， 则 循环 继续 ， 如 果 表 
达 式 为 假 ， 则 循环 到 此 结束 。 
代码 28: 例如 下 面 一 段 代码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /doone.java”: 















































public class doone 


{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
int x-0; 
do 
{ 
System.out.println(x); 
xtt; 
)while (x«8); 
) 
) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-13 所 示 的 结果 。 























[£t Problems | @ Javadoc [I Declaration | El Console 8N 多 Search X *!:x BIGE) r4 zw is 
«terminated doone [Java Application] CÀProgram Files Javavjdk1.6.0 13binjavaw.exe (2009-7-14 上 午 08:51:15) 
o 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

= 

图 6-13 ”do…while 语句 
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(2) do…while 的 执行 方式 

通过 上 面 的 代码 ， 用 户 对 do…while 语句 的 执行 方式 有 了 
初步 的 了 解 ， 它 执行 的 流程 如 图 6-14 所 示 。 

前 面 一 直 在 重复 的 一 个 问题 就 是 无 论 如 何 do…while 语句 
都 要 执行 一 次 代码 。 

代码 29: 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 
源 代 码 /第 6 3&/dotwo.java ": 

执行 程序 ， 得 到 如 图 6-15 所 示 的 结果 。 

(3) do…while 的 应 用 举例 

do…while 是 常见 的 循环 语句 ， 使 用 它 的 频率 十 分 之 高 ， 
下 面 通过 一 个 实例 对 它 进行 学 习 与 理解 。 















































































































































public class dotwo 


( 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int k-5; 
do 
{ 
System.out.println(k); 
SSE 
)while (k«-2); 
) 
) 


区 Problems | @ Javadoc [[&, Declaration | El Console 5 «49 Search 











z] 6-14  do:*while 流程 








«terminated» dotwo [Java Application] CAProgram Files\Java X | Ex AA] = -Fir 


5 














图 6-15 执行 结果 


实例 20: 使 用 do---while 循环 语句 









































13/78 6 3&/dothree.java ": 





public class dothree 

( 
public static void main(String args[l) 
{ 


ine a= 
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使 用 do…while 循环 语句 判断 累加 和 不 大 于 120 的 所 有 自然 数 ， 





其 代码 见 “ 光 盘 ; 








D 











源 代 


第 6 章 循环 语句 
ime Sv 
do 
( 
sumt-i-t; 
) 
while(i«-120); 


System.out.println(sum); 


提示 : 在 书写 do…while 程序 时 ， 千 万 不 要 忘记 while () 后 面 的 “:”， 初 学 者 容易 漏 掉 这 
个 分 号 ， 这 样 会 导致 编译 和 运行 时 会 报错 。 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-16 所 示 的 结果 。 
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«terminated» dothree [Java Application] CAProgram Files\Ja, X | Ex a eE 过 -ry 
7260 























D 











6-16 ”执行 结果 





i ssh 


do...while 除了 可 以 累加 的 功能 外 ， 还 有 许多 功能 ， 它 的 功能 与 前 面 两 种 循环 语句 差 不 
多 ， 只 有 一 些微 小 的 区 别 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 


/dofour.java" : 


public class dofour 
( 
public static void main(String[] args) 
( 
int ting-25; 
do 
{ 
ting-ting-5; 
System.out.println(ting); 
} 
while (ting»-5); 
) 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-17 所 示 的 结果 。 
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[£i Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 8 N 4$? Search LI 


20 
15 
10 
5 
0 


6.2” 跳 转 功能 的 实现 


«terminated: dofour [Java Application] CAProgram Files\Jave X 3| E s3[E e) r^ ~ 器 ~ 











图 6-17 执行 结果 























在 条 件 语句 和 循环 语句 中 若 








键 字 。 除 了 break 关键 
语句 。 


4t 
NT 


6.2.1 break 语句 的 应 用 





















































不 同 ， 可 以 分 为 无 标号 退出 循环 和 有 标号 退出 循环 ， 下 面 将 对 它们 进行 讲解 。 





(1) 无 标号 退出 循环 

















无 标号 退出 循环 就 是 直 














FZR H 





























止 ， 循 环 体外 面 的 语句 也 将 会 重新 开始 。 
代码 30: 下 面 将 通过 一 段 代码 ， 对 无 标号 退出 循环 语句 进行 简单 的 认识 ， 





“光盘 : 源 代 码 /第 6 Si/break1.java ": 





public class breakl 


{ 





public static void main(String args[]l) 


( 


for (int dd-0;dd«19;dd-*-*) 


{ 


if (dd==3) 


{ 


// 跳 转 功能 从 此 开始 


break; 


) 


System.out.println (dd); 


} 


从 上 面 的 程序 可 以 看 
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EE 





如 可 以 用 来 退出 一 个 循环 。break 语句 根据 用 户 的 使 用 


引进 行 循环 ， 就 需要 使 用 特定 的 关键 字 ， 如 break X 
卜 ， 还 有 许多 关键 字 可 以 实现 跳 转 功能 ， 本 节 将 详细 讲解 跳 转 


在 前 面 ， 用 户 已 经 接触 过 了 break 语句 ， 它 可 以 在 switch 语句 里 终止 一 个 语句 。 除 了 这 


个 功能 外 ， 它 还 具有 其 他 的 功能 ， 上 




















循环 ， 在 循环 语句 中 遇 到 break 语句 ， 循 环 就 会 立即 终 











其 代码 见 





for 循环 会 循环 多 少 次 ， 它 都 会 在 “d=3” 时 终止 程序 。 





第 6 章 ”循环 语句 


\ 一 4 


运行 代码 ， 得 到 如 图 6-18 所 示 的 结 


区 Problems | & Javadoc (È Declaration | E] Console 8N 4$ Search z 
«terminated break1 [Java Application] CAProgram Files\Jav, X | x 5B BEJ rt Yel 
o ^ 


1 
2 






































图 6-18 无 标号 退出 循环 


























| 
[3 
a 

















break 语句 不 但 可 以 用 于 for 语句 还 可 以 用 于 while 语句 和 do…while 语句 上 
一 个 实例 对 它们 进行 讲解 。 

实例 21: 在 while 循环 语句 中 使 用 break 

在 while 循环 语句 中 使 用 break 关键 字 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /break2.java”: 
























































public class break2 


{ 
public static void main(String args[]l) 
{ 
int A-0; 
while (A«18) 
{ 
if (A==7) 
{ 
break; 
} 
System.out.println(A); 
Att; 
} 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-19 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | El Console 8N 4 Search 


«terminated» break2 [Java Application] CAProgram Files Jav. x 5| 5x 四国 图 | r4 -r> 














mmwmnh 





到 


到 6-19 ”执行 代码 
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上 面 的 代码 讲解 了 在 while 语句 中 使 用 break 语句 的 方法 ， 下 面 再 通过 一 段 代码 讲解 在 
do…while 语句 中 使 用 break 语句 的 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /break3.java”: 


public class break3 
( 


public static void main(String args[]l) 


{ 
int A-0; 
do 
( 
if (A==5) 
{ 
break; 
) 
System.out.println(A); 
Att; 
) 
while (A«9); 
) 


} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-20 所 示 的 结果 。 


El Problems | € Javadoc (È Declaration | E] Console 8N 多 Search 


«terminated» break3 [Java Application] CAProgram Files\Jav, X & | BE 图 图 r4 


4B C DS | oO 





A 








6-20 执行 代码 























(2) 无 标号 退出 循环 的 应 用 



































ce 





= 7 














在 上 一 节 里 ， 用 户 对 无 标号 退出 循环 有 了 初步 理解 ， 下 面 通过 一 个 实例 讲解 它 是 如 何 应 




















在 实际 的 程序 设计 里 ` 
实例 22: EREHE break 语句 












































break 语句 除了 上 述 用 法 外 ， 还 可 以 用 在 嵌 套 语句 中 ， 它 将 终止 它 所 在 的 循环 。 接 下 来 
E 源 代码 /第 











先 让 读者 朋友 看 一 下 终止 内 层 循环 的 程序 ， 其 代码 见 “ 光 移 : 
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A 
|J 
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a 


A 


95635 循环 语句 
l/oreakqianl.java ": 


public class breakqianl 
( 
public static void main(String arge M) 
( 
for(int i=l;i<12;i++) 
( 
for(int j=i;j<12; j++) 
{ 
au (J==6) 
{ 
break; 
} 
System- out- print O -Y 


) 
System.out.println(); 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-21 所 示 的 结果 。 














^$ Search 


X |a BEER) r* B ~ ri- 





m 








D 








621 BOE) nf] break 








i ssh 


break 语句 除了 上 述 用 法 外 ， 还 可 以 用 在 诺 套 语句 中 的 外 层 。 上 面 实例 是 将 break 语句 用 在 
衣 套 语句 的 内 层 ， 下 面 将 展示 一 段 代码 ， 讲 解 在 循环 语句 的 外 层 使 用 break 语句 的 方法 ， 其 代码 
见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /breakqian2.java”: 


public class breakqian2 


{ 


public static void main(String arge M 


( 


for(int i-1;i«12;i--) 
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{ 
UE DIES) 


break; 
On (lt ep sese) 


System.out.print ("?€"); 





System.out.println(); 


) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-22 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[8, Declaration | E Console $3 ^. 4$ search 
lian2 [Java Application] CAProgram Files X |: 5l eed hd vro» 

















«terminated b 





6-22 WUEVEJÍT] break 





(30 有 标号 的 break. 语句 

只 有 在 构 套 的 语句 中 ， 才 可 以 使 用 有 标号 的 break 语句 。 在 肉 套 的 循环 语句 中 ， 可 以 在 
循环 语句 前 加 一 个 标号 ， 这 样 ， 在 使 用 break 语句 时 ， 就 可 以 使 用 break 后 面 紧 接 着 的 循环 
语句 前 的 标号 来 退出 该 标号 所 在 的 循环 了 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 23: 使 用 有 标号 语句 

有 标号 语句 只 能 用 在 杠 套 的 循环 语句 中 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 
di: 源 代码 /第 6 章 /breakyou.java”: 


































































































gO 























public class breakyou 
( 
public static void main(String args[l) 
( 
out:for(int X-0;X«l0;Xt-) 
( 
System.out.println("X-"-X); 
one (ugue. A= exl) p Np -) 
{ 
if (Y==7) 
{ 


break out; 
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} 
System.out.println("Y-"-Y); 


} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-23 所 示 的 结果 。 


[£i Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 33 N 4$? Search ELI 
«terminated» breakyou [Java Application] CAProgram Files X |: B eE] r4 -riy 





o 


"ond ^ o£ o£ o ox oW 
do» Now! W W E 
c O50mWmHÓ5o]o 











图 6-23 有 标号 的 break 语句 





W $5—» 

程序 运行 后 ， 先 执行 外 层 ， 再 执行 内 层 ， 输 出 X20; 然后 内 层 执行 循环 语句 ， 输 出 
Y=0， 接 着 依次 输出 Y=1，Y=2，Y=3，Y=4。 当 输出 Y=7 时 ， 将 会 执行 break 语句 ， 退 出 out 
循环 语句 ， 退 出 循环 。 在 使 用 有 标号 退出 循环 时 ， 初 学 者 很 容易 出 现 错误 ， 下 面 将 展示 一 个 
段 错误 的 代码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /breakyoul.java”: 


public class breakyoul 
( 
pupimefstaricivordimanin (Secingrargs iih 
{ 
one:for(int i=0;i<5;i++) 
{ 
System.out.println(i); 
) 
EVO Edue (aber. "pep «5593 
( 
System.out.println(j); 
aui (J==3) 
( 


break one; 
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运行 代码 ， 将 会 看 到 如 图 6-24 所 示 的 错误 提示 。 




















[£i Problems 23 .. € Javadoc) [&) Declaration| El console| 4? Search MAUI 
1 error, 2 warnings, 0 others 
Description » Resource Path Location Type 
@ Errors (1 item) 
@ The label one is missing breakyoulja.. /one/src line 14 Java Problem 
& Warning 






.. fone/src line 9 Java Problem 
.. fone/src line 5 Java Problem 


图 6-24 提示 的 错误 


提示 : 读者 一 定 要 注意 ， 带 标号 的 break 语句 只 能 放 在 这 个 标号 所 指 的 循环 里 面 ， 否 则 
将 会 出 现 编译 错误 。 
6.2.2 return 语句 的 应 用 


return. 语句 通常 是 用 来 返回 一 个 方法 的 值 ， 并 把 控 
如 下 : 











Di 











制 权 交 给 调用 它 的 语句 ， 其 格式 








return [XXX]: 


参数 介绍 如 下 : 
表达 式 是 可 选 参数 ， 表 示 要 返回 的 值 ， 它 的 数据 类 型 必须 同方 法 声明 中 的 返 
致 ， 这 可 以 通过 强制 类 型 转换 实现 。 
在 Java 的 程序 设计 里 ，return 语句 是 放 在 方法 的 最 后 ， 用 于 退出 当前 的 程序 ， 并 返回 一 
直 ， 当 把 单独 的 retum 语句 放 在 一 个 方法 的 中 间 时 ， 就 会 出 现 编译 错误 ， 如 果 用 户 要 把 
retum 语句 放 在 中 间 ， 可 以 使 用 条 件 语句 让 ， 然 后 将 return 语句 放 在 一 个 方法 中 间 ， 用 来 实 
现在 程序 中 未 执行 的 全 部 语句 退出 ， 下 面 将 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 
实例 24: 认识 return 语句 
下 面 将 展示 一 个 return 语句 ， 让 读者 认识 return 语句 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 


/returnl.java”: 














m 
ax 
和 



















































































个 


= 






















































































public class returni 


{ 
puüblmefstatichinergced ONE y, nt) 

{ 
int min-a; 
int max-b; 
de (ms 1) 

( 

min-b; 
max-a; 
) 


if (min--0) 
return max; 
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else 
return gcd(min, max-min); 
} 


public static void main(String[] args) 


System.out.println(returnl.gcd(75, 15)); 
} 


2 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-25 所 示 的 结果 。 


























[£t Problems | @ Javadoc yeclaration | E] console 2 ~ search Li 
«terminated» returni [Java Application] CAProgram Files Java X |: bte) r -Fi- 
15 
图 6-25 程序 结果 
Md an 
VW 凶 学 一 物 


在 上 面 的 实例 中 ， 用 户 对 retum 语句 有 了 简单 的 认识 ， 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 对 return 语 
句 进行 更 深层 次 的 学 习 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /return2.java”: 


public class return2 
{ 
public static void main(String[] args) 
( 
Cat cl-new Cat(1,2,3);//Skfh 
Cat c2-new Cat(1,2,3); 
System.out.println(cl.equals(c2)); 
} 
} 
class Cat í( 
amt colour: 
int height,weight; 
public Cat(int colour,int height, Int weight) ( 
this.colour-colour; // 使 用 全 局 变量 
this.height-height; 7// 使 用 全 局 变量 
this.weight-weight; // 使 用 全 局 变量 
} 
public boolean equals (Object obj) { 





if (obj--null) return false; 


else 
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if (obj instanceof Cat) { 
Cat c-(Cat)obj; 
if((c.colour--colour)S&& (c.height--height)&& (c.weight-- 
weight)) { 
return true; 
) 
) 
return false; 
) 
) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-26 所 示 的 结果 。 


E Problems | @ Javadoc B Declaration Console 23 N 4? Search 
«terminated» return2 [Java Application] CAProgram Files Java X X 
true 














图 6-26 程序 结果 





6.2.3 continue 跳 转 语句 








continue 跳 转 语句 相对 于 前 面 的 跳 转 语句 应 用 得 较 少 ， 它 的 作用 就 是 强制 一 个 循环 提前 
返回 。 换 句 话 说 就 是 让 循环 继续 执行 ， 但 不 执行 本 次 循环 剩余 的 循环 体 中 的 语句 。 

实例 25: 使 用 continue 语句 

continue 语句 常 出 现在 循环 语句 中 ， 它 的 作用 就 是 强制 让 循环 语句 提前 返回 ， 换 句 话说 


就 是 让 循环 继续 跳 过 此 次 循环 ， 进 入 下 一 次 循 ， 下 面 将 展示 一 段 代 码 ， 其 代码 见 “ 关 盘 : UR 
代码 /第 6 Xi/conone.java ": 







































































public class conone 

( 
public static void main(String args[]l) 
( 


for(int a-20;a«10;a--) 


( 

System.out.print (a); 

if (a$2--20) 

{ 

continue; 

) 

System.out.println("$"); 
) 


} 














运行 代码 ， 得 到 如 图 6-27 所 示 的 结果 。 
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E Problems | @ Javadoc |, Declaration | El Console 22 « 4$ Search 2] 
«terminated» conone [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-14 下 午 12:55: 
X | Ex EIE r* E -ri- 
01$ 
23$ 
45$ 
67$ 
89$ 
+ 
图 6-27 运行 结果 
MA x 
y 多 学 一 物 


对 于 上 面 的 程序 其 实 很 好 理解 ， 先 进入 循环 ， 输 出 0， 然 后 执行 控制 语句 ， 计 算 结果 为 
true ， 执 行 continue 语句 ， 则 再 也 不 执行 循环 语句 中 剩余 语句 。 回 到 循环 语句 ， 输 出 1， 然 后 进 
入 选择 控制 语句 ， 计 算 结 果 为 false ， 则 不 再 执行 continue 语句 。 继 续 执 行 并 输出 美元 符号 
($)， 依 次 类 推 。 这 个 代码 是 无 标号 的 ，continue 也 可 带 标号 ， 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 
代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /contwo.java” 如 下 : 


public class contwo 


{ 
public static void main(String args) 
( 
out:for(int a-1;a«-9;a--) 
( 
for(int b=1;b<=9;b++) 
{ 
if (b>a) 
{ 
System.out.println(); 
continue out; 
} 
Svstemsoute om or tot ov) 
} 
System.out.println(); 
) 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-28 所 示 的 结果 。 


提示 : 读者 可 将 这 里 的 九 九 乘法 表 和 本 章 开篇 的 作 比 较 ， 并 思考 两 者 的 异同 。 
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El Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 23 

















Æ Search 


«terminated contwo [Java Application] CAProgram Files Javajdk1.6.0 13binjavaw.exe (2009-7-14 F4F01:02:4 


X &| E 5B EAE) r4 
1*191 
2*1-2 
3*1-3 
4*1-4 
5*1=5 
6*1-6 
"*1-27 
8*1-8 
9*1-9 


Se mn] 2 


2*2-24 

3*2-6 3*3-9 

4*2-8 4*3-12 4*4-16 

5*2210 5*3-215 5*4-20 
6*2-12 6*3-18 6*4-24 
7*2-214 7*3-221 7*4-28 
8*2-16 8*3-24 8*4-32 
9*2-18 9*3-2"7 9*4-36 








图 6-28 








6.2.4 ”轻松 使 用 跳 转 语句 


至 此 ， 读者 已 经 学 习 J 三 个 跳 转 语句 ， 
学 者 来 说 是 一 道 难题 。 




















代码 31: 下 面 展示 一 段 代 码 ， 


public class tiao ( 





public static void main(String[] 


( 
int i-20; 
outeni 
while (true) 
iiy 


inner: 


6*6-36 
"7*6-42 
8*6-48 
9*6-54 


| 
8*7-56 8*8-64 
9*'7-63 9*8-72 9*9-81 


continue 语句 


但 究竟 什么 时 候 该 用 哪 种 跳 转 语句 最 好 ， 对 于 初 





其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /tiao.java”: 


args) 


ícgxe (aümue 3E 3 «SL 5p esr) 


continue inner; 


break outer; 


} 
continue outer; 


} 


System.out.println(i); 


} 














这 段 代 码 执行 的 结果 很 简单 ， 只 显示 














们 都 是 用 来 停止 循环 语句 的 。 但 两 者 有 一 定 的 区 别 ，break 是 

















个 “1”。 其 中 用 到 了 break 和 continue 语句 ， 它 
来 停止 整个 循环 的 ， 并 开始 


















































处 理 break 程序 块 的 后 面 一 行 代码 ， 而 continue 语句 只 是 用 于 停止 当前 循环 ， 并 开始 执行 同 


一 循环 的 下 一 次 循环 的 。 





下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 6 章 /tiao1.java”: 
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public class tiaol ( 
final static int Aa-10; 
public static void main(String[] args)( 
for (int Bb-20;Bb«Aa;Bb-4-4)( 
System.out.print (Bb); 


if (Bb»5)( 
break; 
) 
System.out.print (Bb); 
} 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 6-29 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 23 N Æ Search 




















«terminated: tiao1 [Java Application] CAProgram Files Javavjdk1.6.0 13 bimjavaw.exe (2009-7-1 
X |:x EEIE] r* M B z 
0011223344556 ^ 
4 + 
图 6-29 ”执行 结果 














用 户 可 对 上 面 的 代码 进行 修改 ， 将 “break;” 修 改 成 “continue;”， 其 结果 将 会 产生 变 
化 ， 如 图 6-30 所 示 。 




















ER Problems | @ Javadoc [[ Declaration | E Console 2N 4$? Search m 

piens tiaol [Java Application] CAProgram Files Javajdk1.6.0 13ibinjavaw.exe (2009-7-1 
& BEA e B - r5 

0011223344556789 

7 , 





m| 











图 6-30 输出 结果 








6.3 ”疑难 问题 解析 











本 章 详细 介绍 了 循环 语句 、 跳 转 语句 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进行 
讲解 。 

读者 疑问 : for 语句 宇 套 循环 功能 很 强大 ，while 语句 和 do…while 语句 可 以 实现 葡 套 功 
能 吗 ? 

解答 : 可 以 ， 但 是 for 语句 内 套 使 用 最 为 简单 ， 功 能 也 最 为 强大 ， 若 使 用 do…while 语 
^] fu while 语句 嵌 套 ， 结 构 将 变 得 很 复杂 。 

读者 疑问 : for 语句 、do…while 语句 和 while 语句 ， 这 三 个 循环 语句 可 以 混合 使 
Rim? 

解答 : 从 语法 上 讲 是 可 以 的 ， 在 for 语句 中 可 以 使 用 while 语句 ， 在 do…while 语句 中 也 
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可 以 使 用 for 语 名， 但 在 程序 中 ， 很 少见 到 这 类 程序 ， 因 为 几 种 循环 的 混用 ， 容 易 造 成 结 
构 混乱 。 





f 
(«à IRAE SR EURO 


面试 是 我 们 步 入 职场 的 敲门砖 ， 只 有 面试 成 功 后 ， 才 能 真正 进入 到 一 家 企业 去 上 班 。 
都 说 不 打 无 把 握 之 仗 ， 在 面 对 即 将 开始 的 面试 前 ， 你 知道 需要 准备 什么 吗 ? 综合 考虑 之 
下 ， 你 必须 做 好 如 下 4 种 准备 。 

(1) 心理 准备 

谁 在 面试 时 都 会 紧张 ， 笔 者 本 人 也 不 例外 。 紧 张 的 原因 是 多 方面 的 ， 但 最 关键 的 原因 
就 在 于 自己 不 自信 ， 在 面试 时 顾虑 重重 。 你 可 能 会 担心 不 知道 面试 官 会 问 你 什么 问题 ， 也 
可 能 不 知道 自己 会 不 会 回答 得 不 够 得 体 ， 还 可 能 你 不 知道 前 后 的 应 聘 者 会 不 会 表现 得 比 你 
更 优秀 .…… 确实 ， 对 于 刚 接 到 面试 通知 的 你 来 说 ， 一 切 都 是 未 知 数 。 但 是 请 记 住 一 点 ， 把 
你 所 能 够 掌控 的 准备 到 最 充足 ， 那 么 和 其 他 的 面试 者 相 比 ， 你 就 有 了 更 多 的 胜算 ， 你 也 就 
会 更 自信 。 机 会 是 给 有 准备 的 人 的 ， 这 向 话 永远 也 不 会 错 。 

我 建议 读者 在 面试 时 一 定 要 保持 轻松 的 心态 ， 发 挥 “战略 上 要 萄 视 、 战 术 上 要 重视 ” 
的 优良 传统 。 实 践 证 明 面 试 时 的 姿态 和 表情 非常 重要 ， 面 试 时 我 们 要 一 直面 带 微笑 ,表现 
出 真诚 和 自信 ， 相 信 你 一 定 会 收获 满意 的 结果 。 

(2) 资料 准备 

面试 之 前 一 定 要 准备 好 需要 的 资料 ， 例 如 毕业 证 书 和 学 位 证 书 、 英 语 等 级 证 书 、 个 人 
简历 、 户 口 簿 第 一 页 及 毕业 证 复印 件 、 原 公司 名 称 、 地 址 、 证 明 人 等 。 如 果 单 位 有 要 求 ， 
还 要 带 着 离职 证 明 。 

(3) 提前 了 解 公司 的 资料 

都 说 不 打 无 把 握 之 仗 ， 我 们 在 去 对 方 公司 面试 之 前 ， 可 以 提前 登录 对 方 的 官方 网 站 ， 
或 者 利用 网 络 和 报纸 等 媒体 ， 对 这 家 公司 做 一 个 充分 了 解 。 预 先 了 解 这 个 公司 一 般 是 做 哪 
部 分 业务 的 ， 究 竟 是 做 OA 系统 、 电 子 商务 系统 还 是 Web 系统 。 

(4) 问题 准备 

面试 时 肯定 会 面 对 考 官 提出 的 问题 ， 但 是 你 也 可 以 向 对 方 提出 问题 。 因 为 应 聘 是 一 个 
双向 选择 过 程 ， 不 仅仅 是 用 人 单位 在 单方 面 选择 你 ， 你 同样 也 在 选择 合格 的 公司 。 你 很 有 
必要 询问 公司 的 发 展 趋势 、 市 场 开 拓 情 况 、 为 什么 要 招聘 这 个 职位 、 公 司 的 用 人 标准 、 管 
理 风格 等 可 能 会 对 我 们 发 展 有 影响 的 实际 问题 。 
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第 一 篇 的 内 容 十 分 简单 ， 主 要 是 讲解 Java 的 运行 环境 、Java 的 开发 环境 和 Java 的 基础 
语法 。 在 这 里 ， 将 对 本 篇 内 容 进行 回顾 ， 以 让 用 户 熟 练 掌握 本 篇 内 容 。 


范例 1 获得 JDK 


JDK 是 支持 开发 和 运行 Java 的 重要 软件 ， 没 有 它 ， 用 户 将 无 法 开发 Java。JDK 有 许多 
版 本 ， 这 里 下 载 Sun 公司 最 新 版 本 的 JDK (除了 Sun 公司 的 JDK 外 ，IBM 也 有 自己 的 
JDK， 但 普遍 使 用 的 是 Sun 公司 的 JDK)， 用 户 可 以 去 sun 公司 官方 网 站 下 载 JDKEK， 如 范例 
图 1-1 所 示 。 




















m 




































































{Æ Java SE Downloads - Sun Developer Network (SDN) - Windows Internet Explorer [EIS] 
—. | 
G (I m http:;//java.sun.com/javase/downloads/index jsp - | +r | x | | BE A- 





» 
w d& (Bf Java SE Downloads - Sun Developer Networ.. | | t -A Bm [ug 





Sun * Java Y Solaris * Communities * My SDN Account * Join SDN v 


& Sun Sun Developer Network (SDN) UI Search R 


APis Downloads Products Support Training Participate 


m 


SDN Home > Java Technology > Java SE > 
Java SE Downloads RI aA 


Download the complete platform and runtime environment 


Download the Java SE-JavaFX bundle, and use your creative talents to design a winning 
application. » Get the bundle 









Overview Technologies Documentation Community Support MEL 





PLERSE CLICK HERE 
TO GIVE US FEEDBRCK 


JdVvd xm | 


Latest Release | Next Release (Early Access) | Embedded Use | Real-Time | Previous Releases 


Java SE Development Kit (JDK) B 


ytime you 
JDK 6 Update 14 with JavaFX SDK - a questions! 
For your convenience, Sun has bundled Update 14 of the JDK (the Java » ReadMe Learn More » 
development platform) and the JavaFX 1.2 SDKE , which provides the 


JavaFX functionality needed to develop RIAs directly. Each product LIVEPERSON 
included is subject to its own license. 


JDK 6 Update 14 with Java EE Regional Downloads 


This distribution of the JDK is included in the Java EE 5 SDK, which Japanese 


contains the GlassFish v2.1 application server and provides web services, [E 3-33 
« m , 


@ Internet | exc: RS R100% v 

















范例 图 1-1 FAX JDK 





范例 2 配置 运行 环境 


安装 好 JDK 后 ， 用 户 需 要 对 自己 的 计算 机 的 环境 进行 配置 ， 配 置 的 方法 十 分 简单 ， 用 
户 只 需要 新 建 儿 个 环境 变量 即 可 。 配 置 完成 后 ， 单 击 开 始 菜 单 ， 在 “运行 ”文本 框 输入 cmd 
进行 dos 命令 界面 ， 然 后 输入 javac， 得 到 如 范例 图 1-2 所 示 的 结果 。 




















Tm 
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Em 管理 员 : C\Windows\system32\cmd.exe m 





Microsoft Windows E hz [MEIN | ] 
版 权 所 有 <C) 2006 Microsoft Corporation, 保留 所 有 权利 。 


用 hrs SNhdministhatoF >javac 
d ;jauac < 


ER 可 能 的 选项 包括 : 
-9g 
-g:none 
—g:{ lines, vars, source? 
-nowarn 
-verbose 
-deprecation 
-classpath 《路 径 > 
-cp《 路 径 > 
-sourcepath 《路 径 > 
-bootclasspath 《路 径 > 
-extdirs 《目录 > 
-endorseddirs 《目录 > 
ren: :《none only? 


-processorpath 《路 径 > 
-da <H> 
-s 《目录 > 


—implicit: tnone, class? 


-source <hẸ 
-target «Bm 2k» 
-version 

-he lp 

-ke y[=value ] 


C:\Jsers\Adninistrator> 











范例 图 1-2 成 功 配 置 java 运行 环境 














提示 : Hi javac 命令 后 ， 用 户 可 以 清楚 看 到 一 些 命令 及 其 后 面相 应 的 提示 ， 用 户 不 妨 
记 住 这 些 命令 ， 并 多 加 练习 以 熟悉 Java 语言 的 调试 。 
范例 3 安装 Java 的 开发 工具 


开发 Java 程序 的 工具 主要 有 两 种 ， 一 种 是 NetBeans， 一 种 是 Eclipse， 这 里 将 对 这 两 个 
软件 进行 简单 回顾 ， 如 范例 图 1-3 为 Netbeans 的 启动 界面 。 


提示 : Eclipse 本 身 功 能 并 不 强大 ， 但 它 有 很 多 优秀 的 插件 ， 如 MyEclipse 插件 就 最 
好 的 插件 之 一 ， 用 它 可 以 开发 优秀 的 JavaEE 系统 。 


Eclipse 是 不 需要 安装 的 ， 下 载 后 ， 将 其 解压 就 可 以 使 用 ， 启 动 界面 如 范例 图 174 所 示 。 
范例 4 量 、 数 据 类 型 


在 Java 中 ， 量 的 重要 性 不 言 而 喻 ， 量 分 为 党 s 量 ， 常 量 和 变量 都 必须 定义 自己 的 
数据 类 型 。 下 面 通过 一 段 代码 对 量 和 数据 类 型 进行 回顾 ， 其 代码 匈 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 
知 新 1/ Liang.java” ^ 
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cg NetBeansIpE 6.7 





NetBeans IDE and NetBeans Platform are based on software from netbeans.org, which has been dual licensed 


under the Common Development and Distribution License (CDDL) and the GNU General Public License version 2 
with Classpath exception. For more information, please visit www.netbeans.org. 








i) 


范例 图 1-3 NetBeans 启动 界面 





PS:e 


GALILEO 





范例 图 1-4 Eclipse 启动 界面 











public class Liang 


{ 


public static void main(String args[l) 


( 





// 三 角形 面积 
int x-38,y-16; 
Tl vas 2o 
System.out .println(" 三 角形 的 面积 为 "+z) ; 





7/7 正方 形 下 





IFR 
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double a1-216.2; 

double si-al*al; 

System.out .pzintln(" 正 方形 的 面积 为 "+s1) ; 
// 长 方形 面积 

double a2-238.1,52-52.3; 

double s2-a2*b2; 

System.out .pzintln(" 长 方形 的 面积 为 "+s2) ; 

) 





} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-5 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[&) Declaration | EJ Console 23 ~ 4 Search mel 
«terminated» Liang [Java Application] C:\Program FilesJavaXdk1.6.0 14Vbinja: X '&| x 58 BE =$ -Fir 
三 角形 的 面积 为 304 








正方 形 的 面积 为 262 . 44 
长 方形 的 面积 为 1992 .6299999999999 

















范例 图 1-5 ”执行 结果 


范例 5 运算 符 


对 任何 一 种 程序 来 说 ， 运 算 符 的 作用 都 是 不 可 小 视 的 ， 它 可 以 用 来 计算 任何 数据 类 型 ， 
以 得 到 想 要 的 效果 。 下 面 通过 一 段 代 码 进行 回顾 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 间 


l/Yun.java”: 
















































































public class Yun 


{ 


public static void main(String args[l) 


int a-8; 

int b=4; 

System.out.println (a/b); 
System.out.println(a-tb); 
System.out.println(a-b); 
System.out.println (a*b); 
System.out.println (a$b); 
System.out.println(a-t-*); 
System.out.println(a--); 


System.out.println(--ta); 





System.out.println(--a); 


) 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-6 所 示 的 结果 。 
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E Problems | @ Javadoc |) Declaration | E] Console 23 ". 4 Search 
«terminated» Yun [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_14\bin\javē X | Ex eE r4 


范例 6 表达 式 


在 任何 一 个 非 空 Java FE 























范例 图 1-6 运算 符 



































这 里 都 有 表达 式 ， 用 户 一 定理 解 表达 式 的 概 





—— 




















代码 进行 回顾 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 L/Biao.java ": 


H 











public class Biao 


i 


public static void main(String[] args) 


{ 


} 


int aa-31; 
int bb-2; 


int 
int 
int 
int 
int 


int 


hh=8; 

kk-4; 
xx-aa-bb-rkk-hh; 
yy-bb*kk/bb-thh; 
zz-aacbb; 
b2-2kk-tzz; 


System.out.println (xx); 


System.out.println(yy); 


System.out.println(xx!-yy); 


System.out.println (zz); 


System.out.println(b2); 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-7 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[&) Declaration | E] Console 23 ". 4$? Search 
«terminated» Biao [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_14\bin\jav X | E EIE) r4 


25 





范例 图 1-7 表达 式 











Ac 


一 局 


ILI 
SAE 


AM 
AU o 


下 面 


RBAI 
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范例 7 字符 串 


在 Java 程序 中 ， 有 许多 方法 可 以 操作 字符 串 ， 如 在 串 中 查找 某 个 子 串 、 求 取 一 个 子 串 
的 长 度 、 在 串 的 某 个 位 置 上 插入 一 个 子 串 以 及 在 字符 串 中 删除 一 个 子 串 等 ， 下 面 通过 一 段 代 
码 来 讲解 字符 串 的 基本 操作 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 1/Zi.Java”: 















































public class Zi 


{ 
































public static void main(String[] args) 


( 


String A-new String ("天 不 老 ，")， 


Serine K 


=E, n; 





String Q=" UIR, "; 
SEC 二 "中 有 于 于 结 。"; 
String E-A-*K*Q-*J; 


System.out 
System.out 
System.out 
System.out 
System.out 


} 





enn Joa (03) p 
.println(K); 
.println(Q); 
.println(J); 
.println (E); 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-8 所 示 的 结果 。 





区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | E] Console 33 ".. 4$ Search 





ea 














«terminated Zi [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1 x 滨 | Ex BEE] r* -[$- 


ERE, 
情 难 绝 ， 
心 似 双 毕 网 ， 
PAFTA. 


范例 8 if 语句 





if 语句 是 假设 语句 ， 换 句 话 说 ，if 语句 是 最 基 而 J 
EEH. TEE RET em, ARI eR: MARI MOTO A3 




















l/Ifdi.java ": 


public class Ifdi 














范例 图 1-8 字符 串 


























的 条 件 语 句 。 在 Java 程序 中 ， 它 有 着 举 











public static void main(String args[]) 
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iT 成 绩 =532，; 
if (成 绩 >610) 

System.out.println ("#4 Ex ABE"); 
else if (成绩 >570) 
System.out .println(" 一 般 本 科 线 ") ; 
else if (成 绩 >520) 
System.out.println ("第 三 批 本 科 ")，; 
else if (成 绩 >450) 
System.out.println ("专科 线 ")， 
else if (成 绩 >390) 
System.out.println ("高 职 专科 线 ")， 











else 
System out princin AN EAT; 


2 


System.out.println ("RAE"); 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-9 所 示 的 结果 。 





























区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | EE] Console 33 ~、 Search 

«terminated» Ifdi [Java Application] C:\Program FilesJavaVjdl X 3| Ex AA re^ -F$- 
ETRE 

检查 完毕 


范例 图 1-9 让 语句 


范例 9 switch 语句 


switch 语句 方法 就 是 为 了 判断 多 条 件 而 诞生 的 ， 它 的 使 用 方法 和 if 先 套 语句 十 分 相似 。 
下 面 通过 一 段 代 码 进行 回顾 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 L/Sone.java ": 









































Public class Sone 
public static void main(String args[])t 

int month-7; 

switch (month) { 
case 12: 
case 1: 
case 2: 

System.out.println("XEA HH"); 


break; 





case 3: 
case 4: 


case 5: 
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System.out .println ("RREI"); 
break; 





case 6: 
case 7: 


case 8: 





System.out .pzintln(" 烈 日 炎炎 ") ; 
break; 

case 9: 

case 10: 

case 11: 
System.out.println ("AKI K"); 
break; 

default: 
System.out .println(" 输 入 错误 ") ; 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-10 所 示 的 结果 。 
































区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | El Console 33 N 4? Search 
«terminated» Sone [Java Application] CAProgram Filesvavay 3€ 滨 | Ex BEIE] = -f$- 
ER in 





范例 图 1-10 switch 语句 


范例 10 for 循环 语句 


for 语句 是 最 为 常见 的 一 种 循环 语句 ，for 循环 是 一 个 功能 强大 且 形 式 灵活 的 结构 。 下 面 
通过 一 段 代 码 进行 回顾 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 1/Xun.java ": 



































I 



































public class Xun 
{ 
public static void main(String[] args) 

{ 

for(int a-12; a»-1; a--) 

( 
for(int b-a; b»-1; b--) 
{ 
System.out.print("?€" c " "y; 


} 
System.out.println(); 
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范例 11 


while. do-:while i 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-11 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |, Declaration | El Console 23 N 4$? Search m 











«terminated» Xun [Java Application] C:\Program Files\Java\jd X | Ex BB el re -[i- 
FK IK PEE DKE DE DIE DK PIE DKE KE DE DK ^ 








- XOXGEGEOIORIOIOROIOIOE 
XOIORIOIORGIOIOROIOS 
KOK AOK AOKK 




















m 





范例 图 1-11 for 循环 语句 











while 和 do…while 循环 语句 


HAJI for 循环 语句 的 功能 大 致 相同 ， 但 在 结构 上 有 很 大 不 同 。 下 面 
段 代码 进行 回顾 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代 码 / 温 故 而 知 新 L/Xunone.java ": 











Public class Xunone 


{ 


public static void main(String[] args) 


( 


int sum-0; 

Amie med // 由 于 是 计算 自然 数 ， 所 以 1 的 初始 值 设 置 为 1 
System.out.println ("累加 和 不 大 于 30 的 所 有 自然 数 如 下 : "); 
while(sum<30) { 


sum-sum-ta; 



























































System.out.println(a); 
act; // 该 语句 一 定 不 用 少 


>= 
7 





} 

System.out .println(" 下 面 是 do-while 语句 的 执行 结果 ") ; 
int ting-25; 

do 

{ 

Crme Ee ata 9» 

















System.out.println(ting); 


} 
while (ting»-5); 


133 


Java 编程 新 手 自学 手册 
运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-12 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[® Declaration | IE] Console 23 N 4$ Search 
«terminated» Xunone [Java Application] C:\Program Files Jav x & | Ex BB BE re -r$ 























m 








范例 图 1-12 while 语句 和 do…while 语句 








范例 12 ”数组 

数组 在 程序 设计 中 是 最 为 常见 的 一 种 数据 结构 ， 它 是 将 相同 类 型 的 数据 用 一 个 标识 符 来 
封装 到 一 起 的 对 象 序列 或 基本 类 型 序列 ， 它 的 存储 效率 最 高 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 预习 ， 
其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 1/shuzu.java”: 





















































public class shuzu 
{ 
public static void main(String[] args) 
( 
abewe [1 [E] ed 
(3,52, 9527 
{Sp Gp Vy Bs 
(9, 310 Ly Es 
(1.55 319» 25» 226) 
(377 Le 39 40]. 
}; 


auae [DIE xem 
(bo Zip. Sp dl 
(9o Or 1o Gr 
COPOS N 
(So dip or Gr 
(1.5 95.9, 20] ; 
}; 
HDR 
for(int i-0;i«X.length;i--*) 
for(int j-20;j«X[i].length; j--) 


wies eue sqpeabenedum (X [rU sext pusraew] esa 31g 
ASIE CY s exe eon Lr (Wo32 Uds] [puse wq exwapse rad I5 8 
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运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 1-13 所 示 的 结 











范例 图 1-13 数组 


第 二 篇 ”核心 扩 术 篇 


第 7 章 ”特殊 数据 一 一 数组 



































在 程序 设计 里 ， 有 一 种 数据 十 分 特殊 。 它 就 是 数组 。 数 组 在 程序 设计 里 是 最 为 常见 
的 一 种 数据 结构 。 它 是 将 相同 类 型 的 数据 ， 用 一 个 标识 符 来 封装 到 一 起 的 对 象 序列 或 基 
本 类 型 序列 ， 它 的 存储 效率 最 高 。 本 章 将 详细 讲解 数组 和 数组 的 基本 操作 。 本 章 主要 内 
容 如 下 : 






























































口 一 维 数组 。 
二 维 数组 。 
多 维 数组 。 
数组 操作 。 

职场 点 拨 一 一 客户 沟通 之 道 。 
































DoOCCGAOU 


2010 ££ X HX H, RAJA 
有 许多 师姐 说 ， 学 习 程 序 ， 数 组 是 比较 复杂 、 难 以 理解 的 ， 什 么 是 数组 呢 ? 它 在 程序 
中 有 什么 作用 ? 哪 位 师兄 能 指点 一 二 ? 





|o X: “Wisdom， 数 组 和 字符 串 究竟 有 什么 作用 ? 为 什么 要 用 它 来 包装 变量 和 常量 ? | 
| 不 是 很 明白 | 
| Wisdom: “呵呵 ， 当 时 我 学 习 时 也 有 这 个 疑问 。 现 在 我 明白 了 ， 在 编程 过 程 中 同一 类 | 
型 的 变量 和 常量 经 过 包装 后 ， 会 以 一 种 新 的 面貌 展示 ， 功 能 更 强大 ， 编 程 更 简单 .” | 
|o dX “数组 重要 吗 ? ” | 
Wisdom: “当然 重要 了 ! 数组 和 字符 串 是 Java 中 重要 的 组 成 部 分 ， 数组 属于 构造 数 ; 
| 据 类 型 。 一 个 数组 可 以 拥有 多 个 数组 元 素 ， 这 些 数 组 元 素 可 以 是 基本 数据 类 型 或 是 构造 类 
型 。 因 此 按 数 组 元 素 的 类 型 不 同 ， 数 组 又 可 分 为 数值 数组 、 字 符 数组 、 指 针 数 组 、 结 构 数 ， 
| 组 等 各 种 类 型 。 | 


7.1 简单 的 


数组 中 以 一 维 数 组 最 为 常见 ， 使 月 








一 维 数 组 
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日 它 也 最 为 普遍 ， 那 如 何 定义 一 个 一 维 数组 呢 ? 如 何 对 


























它 进 行 初始 化 呢 ? 本 节 将 详细 讲解 。 
7.1.1 声明 一 维 数组 














数组 就 是 元 素 的 集合 体 ， 每 一 个 元 素 都 拥有 一 个 索引 值 ， 只 需要 指定 索引 值 就 可 以 取出 




















对 应 的 数据 。 下 面 讲解 一 维 数组 的 声明 格式 ， 


int[] array; 


或 者 


int array[]l; 























这 两 ' 格 式 只 是 形式 不 同 ， 





O int: 数组 元 素 类 型 
口 array: 数组 名 称 


O []: 一 维 数组 的 内 容 都 是 由 i 


除了 上 面 的 声明 


boolean[] 





float[] array; 


double[] array; 

















这 个 符号 括 起 来 的 。 











其 格式 如 下 : 

















但 含义 是 一 样 的 。 下 面 讲解 参数 ， 其 参数 介绍 如 下 : 





























整 型 数组 外 ， 还 可 以 声明 多 种 数据 类 型 的 数据 ， 例 如 : 
array; // 声 明 布 尔 数组 

// 声 明 浮 点 数组 

// 声 明 双 精度 数组 


7.1.2 创建 一 维 数组 


所 谓 创 建 数组 实质 上 


























管理 。 创 建 数组 的 方法 十 分 简单 ， 其 格式 如 下 : 


Tweli Ee 2 r Sr SO Dy? 




















这 个 数组 是 一 个 


























就 是 为 数组 申请 相应 的 存储 空间 ， 数 组 的 创建 需 用 大 括号 〈{} ) 括 
起 来 ， 然 后 将 一 组 相同 类 型 的 数据 放 在 存储 空 




















间 里 ， 存 储 空 间 如 何 分 配 由 Java 编译 器 负责 











简单 的 整形 数组 ， 数 组 名 为 a， 但 是 为 了 访问 数组 中 的 特点 元 素 ， 应 指 
定数 组 的 元 素 的 位 置 序数 ， 也 就 是 索引 和 下 标 。 





























一 维 数组 具体 结构 如 图 7-1 所 示 。 


























数组 名 a 


数组 a 元 素 下 标 〈 位 置 序号 ) 











数 值 
a[0] 1 
a[1] 2 
FS 
a[2] 3 
a[3] 5 
a[4] 8 
SEI e a[5] 9 
a[6] 10 









































维 数组 内 部 结构 
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结构 图 中 数组 的 名 称 是 a,“[ ]” 中 的 值 为 序号 《下 标 )， 这 样 就 可 以 很 清楚 地 表示 每 一 
个 数组 元 素 。a 数组 的 第 一 个 值 就 用 a[0] 表 示 ， 第 2 个 值 就 用 a[1]， 以 此 类 推 。 上 面 一 节 中 
































讲 到 的 公司 员工 工资 的 问题 就 可 以 通过 这 种 方法 ， 用 aO ag] s aR] 、a[3]*…… a[650] 来 
表示 。 


实例 26: 使 用 一 维 数 组 
下 面 通过 一 段 代 码 讲解 一 维 数组 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 7 3&/shuzuonel java”: 





























public class shuzuonel 


{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
// 定 义 数 组 
imee 102,5 3,9 2215 VY 605 997 0) n 
suse [1 Xp 
Y=X; 
for(int i-0;i«X.length;i--*) 
{ 
Y[i]++» 
Syairan. Gte ne (( 5X [[ desc qe ] SEX [Lat 1] ) E 
Sys temnou t nm Tog (( Ue [[ Vas ] ess Dat 1) E 
) 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 7-2 所 示 的 结果 。 


[£i Problems | & Javadoc | 区 Declaration | 园 Console 2 ^. 4? Search mL 
«terminated shuzuone1 [Java Application] CAProgram Files Javavjdk1.6.0 134binjavaw.exe (2009-7-14 F^F02:10:47) 
X | Ex MAR et Gl - r3 - 
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"oPb4 n ob4 £4 P4 Ho b4 £d 54 £n o £n oM 





0 
Ü 
1 
i 
2 
2 
3 
3]-78 
4 
4 
5 
5 
6 
6 














图 7-2 维 数组 

















w $45—5 
数组 计数 都 是 从 零 开 始 的 ， 最 大 数组 下 标 为 “length-1?。 在 上 面 的 程序 中 ， 数 组 Y X 
有 任何 元 素 ， 它 只 是 被 实例 化 了 的 一 个 对 象 ， 用 于 告诉 编译 器 为 它 分 配 一 定 的 存储 空间 。 然 
后 数组 X 赋值 给 Y， 这 个 编译 操作 实际 上 就 是 将 X 数组 的 内 存 地 址 赋 给 数组 Y。 在 实例 
中 ,;,Y 数组 并 没有 赋值 ， 下 面 通过 另 一 段 代 码 将 Y 数组 也 赋值 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 
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第 7 章 /shuzuone2. java": 


7.1.3 


public class shuzuone2 


{ 


public static void main(String[] args) 


( 


} 


twel 2991325103524. 77,688;39;090)5P 
sten 361822723, UI 19 5597 2:3 17 31:00) 7 


X-X; 
for(int i-0;i«X.length;i--*) 
( 

xc [az] aen 


System.out.println("X["-rir"]-"-«X[i]); 
SyS Cen o Cm en IL (( ^e [[ V aptae ] Sw ae [Lat 9 e 





运行 代码 ， 得 到 如 图 7-3 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | [B Declaration | El Console 23 ^. 49 Search 




















«terminated» shuzuone2 [Java Application] CAProgram Files Javavjdk1.6.0 13bimjavaw.exe (2009-7-14 下 午 02:16:24) 


x | 5 SERE) rt Beni 


0] 213 
0] 213 
1] =14 
1] =14 
[2]=25 
[2]=25 
3] =78 
3]-78 
4] =69 
4] =69 
5] =40 
5] =40 
6] =61 
6] =61 


COPS Co b4 C$ ob4 C4 54 C O4 £n o5 £n oW 

















图 7-3 一 维 数组 

















提示 : 上 面 的 多 学 一 招 中 的 程序 实现 了 和 实例 一 样 的 功能 ， 其 原因 是 它们 都 有 一 行 代 
码 : Y=X。 这 个 代码 的 功能 就 是 将 数组 X 的 值 赋值 给 数组 Y。 如 果 将 这 行 代码 去 除 ， 运 行 上 
面 的 程序 将 会 得 到 如 图 7-4 所 示 的 结果 。 


轻松 初始 化 一 维 数组 























在 Java 程序 里 ， 一 定 要 将 数组 看 作 一 个 对 象 ， 它 的 数据 类 型 和 前 面 的 基本 数据 类 型 相 


























同 ， 



































户 有 时 需要 对 它 进行 初始 化 。 在 初始 化 的 时 候 ， 用 户 可 以 规定 数组 的 大 小 ， 当 然 也 可 

















以 初始 化 数组 中 的 每 一 个 元 素 。 下 面 讲 解 初始 化 一 维 数组 的 方法 ， 格 式 如 下 : 


int[] a=new int[8]; 
intil a new me dL 255) A Gr LEE 
aewe [D] ei 259,4) 
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区 Problems | @ Javadoc | [B Declaration El console $ £i 44 Search Doum 
É erminated> shuzuone2 [J plication] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-14 下 午 02:20:17) 
[= x 痪 | 本 MEE t B r3 - 

X[0] 712 

Y[0]-23 

=13 

=24 












只 
H H 


Y 
X[2]=24 
Y[2]=26 
X[3]=77 
Y[3]=80 
X[4]-68 
Y 
x 
Y 
x 
Y 


N 


4]=79 
=39 


tn 








7-4. 两 个 不 同 的 数组 


参数 介绍 如 下 : 

O int: 数组 类 型 。 

D a: 数组 名 称 。 

T new: 对 象 初始 化 语句 。 


提示 : 在 初始 化 数组 的 时 候 ， 使 用 new 创建 数组 后 ， 一 定 要 知道 它 只 是 一 个 “引用 ”， 
直到 将 值 赋 给 “引用 ”， 初 始 化 进行 才 算 真正 结束 。 在 上 面 三 种 初始 化 数组 的 方法 中 ， 用 户 
可 以 根据 自己 的 习惯 选择 其 中 的 一 种 。 


实例 27: 初始 化 一 维 数组 
理解 了 一 维 数 组 后 ， 下 面 将 通过 一 段 代码 讲解 一 维 数组 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 


章 /shuzuone3.java”: 





















































import java.util.Random;// 插 入 Random 包 
public class shuzuone3{ 
public static void main(String[] args) { 
Random rand-new Random(); // 实 例 化 Random 类 对 象 
int[]x-new int[rand.nextInt(12)]; // 随 机 产生 0-20 之 间 的 数 作为 int 数组 的 长 度 
double[]y=new double[rand.nextInt (12)]; 
// 随 机 产生 0-20 之 间 的 数 作为 int 数组 的 长 度 
System.out .println ("x 的 长 度 为 "+x.length); 
System.out.println("y 的 长 度 为 "+y.length); 
for(int i-0;i«x.length;i-*-)( 
x[i]-rand.nextInt (12); // 随 机 产生 0-20 之 间 数 的 赋 给 数组 a 
System.out.println("x["-i-"]2e"4x[i]); // 打 印 数 组 a 





} 

for(int i-0;i«y.length;i-*-)( 
y[i]-rand.nextDouble(); // 随 机 产 double 数 的 赋 给 数组 b 
System.out .printin("y["+i+"]="+y[i]);// 打 印 数 组 b 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 7-5 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | Declaration | Œ c 

«terminated» shuzuone3 [Java Application] CAP! 
X | D MAA] ee E - 5- 

x 的 长 度 为 11 A 

y 的 长 度 为 9 

x[0]-4 

x[1] =4 

x[2]=0 

x[3]=7 

x[4]=3 

x[5]=4 

x[6]=10 

x[7]=10 

x[8]=0 

x[9]=5 

x[10]=10 

y[0]=0.3782913430575201 

y[1]=0. 6783741843451766 

y[2]=0. 6520030319288135 

y[3]=0.14863322020121683 

y[4]=0.20706950457376383 

y[5]=0. 6876855384294285 

y[6]=0.3394664982715121 

y[7]=0.03156165454350146 

y[8]=0.041909279481005424 




















sole 2 Æ Search 
ogram Files Javavjdk1.6.0 13 binjavaw.exe (2009-7-14 下 午 02 















X 








7-5 执行 结果 





和 学 一 上 


在 上 面 的 实例 中 初始 化 了 一 维 数组 ， 然 后 随机 将 其 打印 在 下 面 的 程序 中 ， 将 初始 化 两 个 不 
同类 型 的 数组 ， 然 后 对 其 元 素 进行 运算 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 /shuzuone3.java”: 


import java.lang.Math; 
class Arrayí 
public Array(int i)( 
System.out.println ("int 型 数组 "+i)，; 
} 
public Array (double i)( 
System.out.println ("double 型 数组 "+i) ; 
ET 
System.out .pzintln(" 相 乘 数组 "+ixj) ; 


} 
public class shuzuone4( 
public static void main(String[] args) ( 
Array[] ArrayB-new Array[5]; 
int [] ArrayC-new int[5]; 
double[] ArrayD-new double[5]; 
for(int i-0;i«ArrayC.length;i-c-*)( 
ArrayC[i]-i; 
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ArrayB[i]=new Array (ArrayC[i]);) 

for(int i-0;i«ArrayD.length;i-c-*)( 
ArrayD[i]-Math.atan(i); 
ArrayB[i]-new Array (ArrayD[i]); 

) 

for(int i-0,j-0;i«ArrayC.length;i-c-t, j*-*)( 
ArrayB[i]-new Array (ArrayC[i],ArrayC[jl); 


13) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-6 所 示 的 结果 。 


[£i Problems | @ Javadoc [[& Declaration | E] Console 8N 4 Search 




















«terminated» shuzuone4 [Java Application] CAProgram Files Javavjdk1.6.0 13bimjavaw.exe (2009-7-14 下 午 02:37:58) 
x 六 | Ca nE et B - r3- 

int 型 数组 0 ^ 

int 型 数组 1 

int 型 数组 2 

int 型 数组 3 


int 型 数组 4 

double 型 数组 0.0 

dowble 型 数组 0.7853981633974483 
dowble 型 数组 1 .1071487177940904 
dowb le 型 数组 1 .2490457723982544 
double 型 数组 1.3258176636680326 
相 乘 数组 o 

TES RB 

相 乘 数组 4 

相 乘 数组 9 

相 乘 数组 16 


m 





图 7-6 初始 化 数组 











72 ”二 维 数 组 


在 Java 程序 设计 里 ， 二 维 数组 应 用 最 为 广泛 。 什 么 是 二 维 数组 ?所 谓 二 维 数组 就 是 有 
两 个 底 标的 数组 ， 初 学 者 可 以 将 二 维 数组 理解 成 一 个 围棋 棋盘 ， 要 描述 一 个 元 素 的 位 置 ， 必 
须 通 过 纵横 两 个 底 标 来 描述 。 在 本 节 的 学 习 中 ， 将 详细 讲解 二 维 数组 。 

7.2.1 二 维 数 组 的 声明 

在 前 面 学 习 了 一 维 数组 的 声明 ， 实 际 上 二 维 数 组 和 一 维 数组 十 分 相似 。 很 多 程序 程序 设 
计 者 都 习惯 将 二 维 数组 看 成 一 个 特殊 的 一 维 数组 ， 其 每 一 个 元 素 又 是 一 个 数组 。 声 明 二 维 数 
组 的 方法 十 分 简单 ， 其 格式 如 下 : 

float AI]EN: 
char B[]1[]; 
awe IET IEEE 

参数 介绍 如 下 : 

口 float: 数组 类 型 。 

口 A: 数组 名 称 。 
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口 char: 数组 类 型 。 
口 B: 数组 名 称 。 
口 数组 A 的 元 素 可 以 存放 在 float 型 数据 。 


7.2.2 ”二 维 数 组 的 创建 
创建 二 维 数组 实际 上 就 是 在 电脑 中 申请 一 个 存储 空间 ， 如 下 面 的 二 维 数组 : 


image. Ax [EI fre 
{1,3,5,7}, 
{2,4,6,8}; 
























































上 面 是 一 个 二 维 数组 ，A 为 数组 名 ， 实 际 上 该 二 维 数组 相当 于 一 个 两 行 四 列 的 矩阵 ， 
需要 取 多 维 中 的 值 时 ， 可 以 使 用 下 标 来 显示 。 其 格式 如 下 : 


lK 





















































Arraya Ie T 


参数 介绍 如 下 : 

Qi 数组 的 行 数 。 

口 j: 数组 的 列 数 。 

下 面 以 一 个 二 维 数组 为 例 ， 读 者 看 一 下 3 行 4 列 的 数组 内 部 结构 ， 如 表 7-1 所 示 : 


























表 7-1 二 维 数组 内 部 结构 表 











列 1 列 2 列 3 列 4 
行 0 A[0] [0] A[0] [1] A[0] [2] A[0] [3] 
行 1 A[1] [0] ANJ [1] AU] [2] AU] [3] 
行 2 A[2] [0] A[2] [1] A[2] [2] A[2] [3] 

















实例 28: 创建 一 个 二 维 数组 并 将 其 打印 
下 面 创 建 一 个 二 维 数 组 ， 然 后 将 其 # 


/shuzutwol .java”: 









































PED 


印 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 / 第 7 章 











public class shuzutwol 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
ius H eed 
bibo 3027 2:97 2] 
(309 295 2 M9 r 
GEO 1000 109) 3L 
tS 1025 105; ES 
(Ly er 19. 20 
}; 
for(int i=0;i<Aa.length;i++) 
for(int j20;j«Aa[i].length;j-t-*) 
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System.out.println("Aa["-i-"]["-jer"] -"-rAa[illj1); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 








图 7-7 所 示 的 结果 。 


[£i Problems | @ Javadoc B Declaration | El Console 23 ~\ 4$ Search 
«terminated: shuzutwo1 [Java Application] CAProgram Files Javatjdk1. 
Aa[0][0] 7-11 
Àa[0][1] 712 
Àa[0][2] 723 
àa[0] [3] 724 
Aa[1] [0] =15 
Aa[1] [1] =26 
Àa[1][2] "27 
Aa[1] [3] =18 
Aa[2] [0] =19 
Àa[2][1] =10 
Aa[2] [2] =17 
Aa[2] [3] =18 
Aa[3] [0] =13 
Aa[3] [1] =14 
Àa[3][2] =15 
Aa[3] [3] =16 
2a[4] [0] =17 
Àa[4][1] 7-18 
Aa[4] [2] 7-19 
Aa[4] [3] =20 

















区 











提示 : 在 程序 中 用 到 了 for 循环 语句 ， 在 打印 二 
行进 行 循环 ， 第 二 个 循环 语句 以 每 行 的 列 数 进行 循环 ， 


LI 
| wp, i 


x MEE) n4 


X 党 


7-7 执行 结果 


维 数组 时 ， 第 一 个 for 循环 语句 表示 以 
d uM 


值 的 功能 
i ssh 

在 上 面 的 代码 中 只 创建 了 一 个 二 维 数组 ， 在 下 面 这 段 代码 中 ， 将 创建 两 个 二 维 数组 ， 然 
后 将 其 中 一 个 数组 的 值 赋值 到 另外 一 个 数组 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 
/shuzutwo2.java" : 


public class shuzutwo2 { 
public static void main(String[] 
( 
ases [LE IE 291 
(GISIPe2 29m 
(115, 25 27; 19 c 
(3,9 3:07. 1b7^5 TEE c 
et bp ILS Ee 
(Uy Z 185 19. 20 7 
}; 


aue xd 
(1,2,3,4], 
(5,6,7,8], 
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args) 


} 


(95 0)r 75 G3 7 
(35d 556r 
{ly By 95 20 
}; 
YX 
for(int i-0;i«X.length;i--*) 
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for(int j-0;j«X[i].length; j-*-*) 


System.out.println 
System.out.println 





运行 代码 ， 得 到 如 图 7-8 所 示 的 结果 。 


7.2.3 


式 如 下 : 


或 


Bi Problems | @ Javadoc |[& Declaration | EJ console 23 
|< terminated> shuzutwo2 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1. 


IX 
IY 
Ix 


UAI "d bd «d P4 «4 Dd ^ P4 4d D c4 P4 «4 D4 n4 D C4 Dd 4 D £4 M 4 


[O 
[0 
o 
0 
[oO 
[0 





m 





[0] 
[0] 


[ 


[ 





1 
1 


[2] 


2 
3 
3 


[0] 


0 


1 
1 
2 
2 
3 
3 
0 
0 
1 
1 
2 
2 
3 
3 
0 
0 


] 








mi, 
-11 
-12 
712 
-23 
-23 
-24 
-24 
-15 
-15 
-26 
7-26 
-27 
-27 
-18 
aig 
=19 
a 
-10 
7-10 
-q 
-17 
-18 
-18 
7-13 
7-13 





"s 








Æ Search 


(URL sesto p [Erase p ms UUI E31) p 
人 




















X 六 | BB eA re E - r3 -] 


al 





7-8 赋值 后 的 二 维 


数组 














二 维 数组 的 初始 化 


二 维 数组 的 初始 化 很 简单 ， 学 习 过 一 维 数组 的 读者 朋友 ， 理 解 起 来 就 更 为 简单 ， 因 为 它 
的 初始 化 和 一 维 数组 的 初始 化 一 样 ， 基 本 上 也 是 使 用 下 列 语法 来 指定 元 素 初 始 值 ， 其 语法 格 




































































array new inti] 15 TORRE., $8 —  763RHUM HERE, c8 




















j 于 对 象 数组 的 语法 : 














array-new int[]…[] {new 构造 方法 〈 参 数列 )，{new 构造 方法 (参数 列 )，…}; 
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其 参数 介绍 如 下 : 

口 array: 数组 名 称 。 

D new: 实例 化 对 象 语句 。 

口 int 数组 元 素 类 型 。 

二 维 数 组 是 多 维 数组 ， 为 了 结构 清晰 ， 必 须 使 用 多 个 “{}” 括 起 来 。 下 面 以 二 维 数 组 为 
例 ， 阁 希望 第 一 维 有 3 个 索引 ， 第 二 维 有 两 个 索引 ， 就 要 依 下 列 语法 来 指定 元 素 的 初始 值 ， 
例如 : 













































































integer[][]array-new Integer[][]{ 
(new Integer(1), new Integer (2)}, 
(new Integer(3), new Integer(4)], 
(new Integer(5), new Integer(60)], 


} 


参数 介绍 如 下 : 

口 array: 数组 名 称 。 

口 int 数组 元 素 类 型 。 

D new: 实例 化 对 象 语句 。 

口 Integer: 数组 元 素 类 型 。 

实例 29: 初始 化 一 个 二 维 数 组 

下 面 初始 化 一 个 二 维 数 组 ， 并 输出 其 中 的 最 大 数 和 最 小 数 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 


第 7 章 /shuzutwo3.java”: 












































public class shuzutwo3 
{ 
int grades[][]={ 
(S75 7/85 Se 
(221r. 107 7 99) ML y 
(40,90,86,81) 
}; 
public static void main(String args[])( 
shuzutwo3 m-new shuzutwo3(); 
System.out .println(" 最 小 的 数 : "+m.minimum() ) ; 
System.out .println(" 最 大 的 数 : "+m.maximum() ) ; 
) 


public int minimum() 


int lowGrade-grades[0][0]; 
for(int row-0;row«grades.length;row-t*) 


for(int column-0;column«grades [row].length;column--) 


if (grades [row] [column]«lowGrade) 


lowGrade-grades [row] [column]; 
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) 


return lowGrade; 


) 


public int maximum() 


int highGrade-grades[0][0]; 
for(int row-0;row«grades.length;row-t*) 


for(int column-0;column«grades [row].length;column--) 


if (grades[row][column]»highGrade) 


highGrade-grades [row] [column]; 


) 
return highGrade; 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-9 所 示 的 结果 。 






























区 Problems | @ Javadoc | [B Declaration | El Console 23 ^. 49 Search jim 
«terminated» shuzutwo3 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1. x «| Ex eE r4 - 器 > 
最 小 的 数 : 11 ^ 
最 大 的 数 : 99 
图 7-9 执行 结果 
MA en 
59 


在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 在 数组 中 寻找 数组 的 最 大 元 素 和 最 小 元 素 是 十 分 常用 的 操作 ， 万 
其 是 在 公司 办 公 的 应 用 最 为 广泛 ， 如 查询 本 月 工资 情况 、 年 龄 等 一 些 数组 ， 都 会 求 最 大 值 和 
最 小 值 。 下 面 将 用 另 一 种 方法 计算 二 维 数组 的 最 大 值 和 最 小 值 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 
第 7 章 /shuzutwo4.java” : 


public class shuzutwo4 


( 


public static void main(String args[l) 


int maxage; 

int minage; 

// 声 明 一 个 二 维 数组 

int[][] rage-new int[3][3]; 
/ / WME 

rage[0][0]242; 
rage[0][1]243; 
rage[0][2]244; 
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rage[1][0]247; 
rage[1][1]-259; 
rage[1][2]224; 
rage[2][0]218; 
rage[2][1]-7249; 
rage[2][2]-758; 


// 高 级 应 用 


[i1[I3D); 


} 


maxage-rage[0][0]; 
minage-rage[0][0]; 
for(int i-0;i«rage.length;i-c-*)( 
for(int j-20;j«rage[0].length; j*4)( 
if (maxage«rage[il[j]) maxage-rage[il[jl; 


if(minage»rage[i]l[j]l) minage-rage[il[jl; 


} 
System.out.println ("数组 如 下 "); 
for(int i=0;i<rage.length; i++) 


{ 
for(int j-20;j«rage[0].length;j-*-*) 
{ 
System.out .Println("rage["+i+"] ["+j+"]="+rage 
) 
) 
// 显 示 结 果 


System.out.println ("最 大 年 龄 "+maxage+","); 
System.out .println ("最 小 年 龄 "+minage+","); 


运行 代码 ， 得 到 如 图 7-10 所 示 的 结 


[£i Problems | @ 


Javadoc |[&, Declaration | El Console 23 . 4$ Search 




















«terminated» shuzutwo4 [Java Application] CÀProgram Files\Java\jdk1. X & | ER BH ee nd -Fj- 


数组 如 下 
rage[0] [0] =42 
rage[0] [1] =43 
rage[0] [2] =44 
rage[1] [0] =4”7 
rage[i1][1]-59 
rage[1] [2] =24 
rage[2] [0] =18 
rage[2] [1] =49 
rage[2] [2] =58 
最 大 年 龄 59， 
最 小 年 龄 18， 
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7-10 执行 结果 


第 7 章 ， 特 殊 数 据 一 数组 
7.3 多维 数组 


多 维 数 组 实际 上 就 是 二 维 数组 和 一 维 数组 的 升级 版 ， 在 一 些 情况 下 ， 仪 仅 一 维 数组 和 二 
维 数 组 仍然 不 能 描述 一 种 相同 类 型 的 数据 ， 这 就 需要 用 到 多 维 数组 。 在 多 维 数组 里 ， 应 用 最 
为 广泛 的 是 三 维 数组 ， 本 节 将 主要 讲解 三 维 数组 。 
7.3.1 三 维 数 组 的 声明 
要 声明 三 维 数组 ， 方 法 十 分 简单 ， 它 和 一 维 数组 、 二 维 数组 相似 ， 其 格式 如 下 : 
Taoate Se el 
char oN man 
参数 介绍 如 下 : 
口 float: 数组 类 型 。 
La: 数组 名 称 。 
口 b: 数组 名 称 。 


7.8.0 三维 数 组 的 创建 
创建 一 个 三 维 数组 也 是 十 分 的 简单 ， 其 格式 如 下 : 
oie [EIE [ET] sre above, (122 ZS 
上 面 这 个 数组 定义 了 一 个 三 维 数组 是 2*2*3， 读 者 可 以 将 其 想象 成 一 个 2*3 二 维 数组 
即 可 。 
7.3.3 ”三维 数组 的 初始 化 


初始 化 多 维 数组 十 分 简单 ， 下 面 以 一 个 三 维 数组 为 例 进 行 讲解 ， 其 初始 化 多 维 数组 的 格 
式 如 下 : 


aia [ET [ETE Ee t 

// 初 始 化 三 维 数组 
(2 
{7,8,9}, {10,11,12}} 










































































































































































} 
上 面 代 码 定义 了 数组 并 且 同时 初始 化 元 素 值 。 
实例 30: 使 用 三 维 数组 

下 面 创建 一 个 三 维 数组 ， 然 后 将 三 维 数组 的 元 素 打印 出 来 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 / 


7 3&/shuzuduol.java ": 
































L3 
E 





public class shuzuduol 
( 
public static void main(String args[]l) 


( 
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int[1[1[] a9new int[21[21][1]; 
a[0] [0]2»new int[2]; 

a[0] [0] [0] 21; 

a[0] [0] [1]22; 


a[0][ 


nd 


]=new int[2]; 


alol 3b [E91 3» 
a[0] [1] [1]74; 


a[1][0]2new int[2]; 
a[1] [0] [0]-75; 
Ee ON [so 


a[1][1]92»new int[2]; 
a[1][11][0]21; 
eJ[35] [E33 foa ped 8 


[i][31[z1); 


} 











for(int 0 < a demere mo tapar) 


for(int j-20;j«a[0].length;j-t-*) 


( 
for(int z-0;z«a[0][0].1length;z-t-) 
{ 
Ssem eee n(n wp iapggar V 1| etam 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 7-11 所 示 的 结果 。 


[£i Problems | @ Javadoc | Declaration | E Console $3 «4$ Search 




















«terminated» shuzuduo1 [Java Application] CAProgram Files Java'jdk1 x 滨 | Ex EB[E- [e] r4 - F3» 


a[0] [0] [0] 1 
a[0] [0] [1] -2 
a[0] [1] [0] -3 
a[0] [1] [1] -4 
a[1] [0] [0] -5 
a[1] [0] [1] *6 
a[1] [1] [0]=1 
a[1] [1] [1]=1 


i ssh 





图 7-11 执行 结果 


在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 理 解 了 一 个 简单 的 三 维 数组 ， 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 以 加 深 对 多 


150 


第 7 章 ”特殊 数据 一 一 数组 


维 数组 的 操作 。 代 码 将 产生 一 个 随机 数 ， 定 义 数 组 然后 将 其 打印 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 
/第 7 S /shuzutwo4.java" : 


public class shuzuduo2 
{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
int[][] arl={ 
( mé 2519. A. Boa. sS yc 
( 554, 46544, 13 ), 
( 5454, 54 } 
}; 
roe nee 0 nae Las) 
( 
roe (sume sep | < ewe [pai] Lame Tae) 
System.out.println(arl[i][j1); 
) 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 7-12 所 示 的 结 














E Problems | @ Javadoc |, Declaration | El Console $2 «4$ Search 
«terminated» shuzuduo2 [Java Application] CAProgram FilesJavajdk1. X 3| Ex BB 图 图 | r? -Fir 
54 ^ 
2313 


54 
5641 








图 7-12 多 维 数组 














7.4 对 数组 的 操作 
定义 数组 和 初始 化 数组 都 是 十 分 简单 的 ， 读 者 在 学 习 的 过 程 中 ， 一 定 要 掌握 操作 数组 的 
技巧 。 数 组 是 相同 数据 类 型 的 一 次 集合 ， 熟 练 操作 它 有 很 大 的 意义 ， 在 下 面 的 讲解 里 ， 将 讲 
解 几 种 常用 的 操作 数组 的 方法 。 
7.4.1 复制 数组 
在 Java 程序 中 ，System 提供 了 一 个 特殊 的 方法 arraycopy0， 用 于 实现 数组 之 间 的 复 
151 
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制 ， 其 格式 如 下 : 


System.arraycopy (arrayA,0,arrayB,0,a.length); 


参数 介绍 如 下 : 

口 array A: 来 源 数 组 名 称 。 
口 0: 来 源 数组 起 始 位 置 。 
口 array B: 目的 数组 名 称 。 
口 0: 目的 数组 起 始 位 置 。 
D arrayA.length: 复制 来 源 数组 元 素 的 个 数 。 

上 面 这 个 复制 数组 的 功能 有 一 定局 限 性 ， 下 面 将 这 个 方法 改写 ， 以 强化 它 的 功能 ， 使 它 

可 以 复制 数组 的 任何 元 素 ， 其 格式 如 下 : 


System.arraycopy 

































































(arrayA,2,arrayB,3,3); 


参数 介绍 如 下 : 
口 array A: 来 源 数 组 名 称 。 
口 2: 来 源 数组 起 始 位 置 第 2 个 元 素 。 
口 array B: 目的 数组 名 称 。 
Q3: 目的 数组 起 始 位 置 第 3 个 元 素 。 
口 3: 在 来 源 数 组 第 2 个 元 素 开始 复制 3 个 元 素 。 
使 用 复制 数组 功能 ， 需 要 明白 arraycopy0 的 5 个 参数 ， 它 们 分 别 是 来 源 数组 、 来 源 数组 
数据 起 始 的 位 置 、 目 的 数组 、 目 的 数组 数据 起 始 位 置 、 复 制 数组 多 少 个 数组 元 素 。 下 面 通过 
一 个 例子 来 讲解 。 

实例 31: 实现 一 维 数组 的 元 素 

下 面 通过 一 段 代码 讲解 一 维 数组 的 元 素 复 于 


/shuzugong]l.java ": 




























































































































































































i— 


其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 




















public class shuzugongl 
{ 

public static void main(String[] args) 

( 
aba. $XP 
sues IPIE dino 9. de. ho XSo- 39s fie Sy Eam b dB 
int Z[]2new int[10]; 
System.arraycopy(Y, O, Y, O, Y.length); 
for (X0; X « Y.length; X--*) 

System outi on (EID ap WWE 

System.out.println(); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-13 所 示 的 结果 。 
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El Problems | @ Javadoc [È Declaration | E] Console 22 ^. 4$ Search 


«terminated» shuzugong1 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk X 3&| Ex 5B 图 图 | re -my 
109.97 65423 2 1 ^ 











图 7-13 UB h 





m 


ssh 


在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 讲 解 了 复制 数组 元 素 的 操作 方法 ， 下 面 再 通过 一 段 代码 讲解 另外 
一 种 复制 数组 元 素 的 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 X Ishuzugong2 java": 


public class shuzugong2 


{ 
public static void main(String[] args) 
{ 
// 定 义 数组 
int a; 
sbenE ep] e 4 diy Z0, S0. 410). X01. (9); 7/0), X0), SX0) 3H0(0) Jp 
int Bb[] = new int[10]; 
System.arraycopy (Aa, 2, Bb, 2, 3); 
for (a7? 0; a « Bb.length; att) 
System.out.print(Bb[a] * " "); 
System.out.println(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 7-14 所 示 的 结 


[£t Problems | @ Javadoc [[&, Declaration | El Console 22 \ 4? Search 
«terminated» shuzugong2 [Java Application] CAProgram Files Javaijdk1.6.0 134bimjavaw.exe (2009-7-15 下 午 01:58:38) 


X | Ex BES] rt B ~ r$ 


0030405000000 























D 














7-4 复制 指定 的 元 素 
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7.4.8 ”比较 数组 


比较 数组 就 是 比较 两 个 数组 是 否 相 同 ， 如 果 相 同 ， 则 返回 一 个 true 值 ， 如 果 不 相 同 ， 则 
返回 一 个 false 值 ， 其 格式 如 下 : 


Arrays.equalse (arrayA,arrayB); 


参数 介绍 如 下 : 

口 arrayA: 待 比较 数组 名 称 。 

口 arrayB: 待 比较 数组 名 称 。 

如 果 两 个 数组 相同 就 会 返回 tue， 如 果 两 个 数组 不 相同 就 会 返回 false. 

实例 32: 将 两 个 数组 进行 比较 

下 面 将 两 个 数组 进行 比较 ， 数 组 相同 返回 一 个 true 值 ， 不 同 返回 一 个 flase 值 ， 其 代码 
见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 Xi/shuzugong3.java ": 

















































































































import java.util.Arrays; 
public class shuzugong3 
{ 
public static void main(String[] args) 
( 
sine ll ] edle 15 2,5 35 4, 5565 7; 8p 9; 0) p 
int []a2=new int[9]; 
System.out.println(Arrays.equals(al, a2)); 
imelast o 215 35 elo 85 975 ep 9 9) 5 
System.out.println(Arrays.equals(al, a3)); 
ime L1] evil Libo 275 A 55 Gr lo eo So S3 e 


System.out.println(Arrays.equals(al, a4)); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-15 所 示 的 结 


区 Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | E] Console 23 ^. 4 Search 日 




















«terminated» shuzugong3 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-15 T: 
x | Ex HAN et & - n3 

false 

true 

false 


7-35 ”比较 数组 


提示 : 在 对 数组 进行 比较 的 时 候 ， 一 定 要 在 程序 开头 编写 一 名 "import. java. util. Arrays; ” 
否则 程序 会 自动 报错 。 这 和 程序 的 意思 是 插入 软件 包 Arrays， 在 后 面 的 章节 中 会 讲 到 。 
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六 多 学 一 站 


比较 数组 的 方法 十 分 简单 ， 用 户 也 很 容易 判断 两 个 数组 是 否 相同 。 下 面 将 展示 一 段 代 码 ， 
再 次 巩固 对 比较 数组 这 个 知识 点 的 学 习 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 /shuzugong4.java”: 


import java.util.Arrays; 
public class shuzugong4 { 
public static void main(String[] args) 
{ 
ime AIS 3b 215 315 dlc 85 5 715 Glo 95 0) e 
int[]A2-new int[9]; 
System.out.println(Arrays.equals(Al, A2)); 
ation: [E TAS (U1,7 275.35 dlc 8595 715 85 95 0) E 
System.out.println(Arrays.equals(Al, A3)); 
abii: [ET 1L 25 95 dl 8o 97 7/5 6 95 SE 
System.out.println(Arrays.equals (Al, A4)); 
System.out.println(Arrays.equals (A2, A3)); 





System.out.println(Arrays.equals (A2, A4)); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-16 所 示 的 结 
El Problems | @ Javadoc| 了 区 Declaration | El c 


«terminated» shuzugongd [Java Application] CAP 
x KIRGNE MO 

false 

true 

false 

false 

false 





ca 

















-7-15 F? 


图 7-16 比较 数组 


7.4.3 ”搜索 数组 中 的 元 素 
搜索 数组 中 元 素 的 方法 很 简单 ， 它 的 格式 如 下 : 


int i-binarySearch (a, "abcde") ; 


参数 介绍 如 下 : 

Oa: 搜索 数组 的 名 称 。 

O abcde: 需要 在 数组 中 查找 的 内 容 。 

代码 32: 从 程序 的 格式 可 以 看 到 ， 使 用 它 非 常 简单 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 





















































Java 编程 新 手 自学 手册 
代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 X&/shuzugongS.java ": 





import java.util.Arrays; 


import java.util.Comparator; 


public class shuzugong5 
{ 
public static void main(String[] args) 


( 


spen [[]] Axe 6 2,556,652. 3])8 
Arrays.sort (Aa); 
Arrays.binarySearch(Aa, 5); 
System.out.print ("排序 后 的 数组 为 : ") ; 
for(int i-0;i«Aa.length;i--*)( 
System.out.print(*Aa[i]-*" "); 
) 
System.out.println(); 
int location-Arrays.binarySearch(Aa, 4); 
System.out.println("frjk 4 的 位 置 是 "+location+",Aa[l"+location+"]=" 
*Aa[location]); 





} 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 7-17 所 示 的 结 
E Problems | @ Javadoc Declaration | E] Console 23 N 4$? Search zi 




















X 3| Ex eN rt B - r3 
排序 后 的 数组 为 : 2 2 3 4 5 6 6 
查找 4 的 位 置 是 3, aa[3] =4 


7-17 ”搜索 数组 


7.4.4 排序 数组 

















在 上 面 的 学 习 中 ， 每 一 个 方法 对 应 一 个 方法 ， 排 序 也 不 例外 ， 它 也 有 自己 专门 的 使 用 方 











法 ， 对 数组 中 进行 排序 的 方法 如 下 : 
Arrays.sort (a); 


其 中 a 是 排序 数组 名 称 。 















































代码 33: 排序 数组 的 使 用 方法 十 分 简单 ， 下 面 通 过 一 段 简 单 的 代码 进行 讲解 ， 
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见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 /shuzugong6.java”: 


import java.util.Arrays; 


public class shuzugongó6 


( 
public static void main(String[] args) 
( 
fesexbeer anew el 4 !3,2:9 wj, Uie! AN GID US(SU Y E 
Arrays.sort (a); 
System.out.println(Arrays.asList(a)); 
) 


) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 7-18 所 示 的 程序 。 








E Problems | @ Javadoc | 区 Declaration | El Console $3 « 4$? Search ii 


X $| Ex BEE 过 EPE 


[123, 256, ABCD, XYZ] 














图 7-18 排序 数组 


7.4.5 ”填充 数组 











在 Java 程序 设计 中 ， 有 一 个 fl0 方 法 ， 它 是 用 来 填充 数组 的 ， 这 个 方法 有 很 大 局 限 
性 ， 只 能 使 用 同一 个 数值 进行 填充 。 下 面 将 展示 一 个 新 的 填充 数组 的 方法 ， 其 格式 如 下 : 
























































int a []-»new int[10]; 
Arrays.fill(array,11);- 





其 中 a 为 填充 数组 的 名 称 ， 这 个 程序 的 含义 是 将 数值 11 填充 到 数组 a 中 。 
代码 34: 下 面 通过 一 段 代码 讲解 如 何 填充 数组 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 7 章 


/shuzugong 7.java”: 





import java.util.Arrays; 
jowleuLie ! Lewes su un 


public static void main(String[] 


( 


args) 


int size-0; 


if (args.length!-20) 
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size-Integer.parseInt (args[0]); 
int[]al-new int[size]; 
INS oix. ie 
for(int i-0;i«al.length;i--*)( 

Sys cem r ouck (a "); 
) 
System.out.println(); 


若 要 运行 这 个 程序 ， 还 需要 如 下 的 操作 步 又 : 
1) 选择 “Run/Run Configurations” 命 令 ， 如 图 7-19 所 示 。 





[ 183 Java - one/src/shuzugong7 java - Eclipse 

File Edit Source Refactor Navigate Search Project [Run] Window Help 
in- HU |5-0-Q- gg. Rn Ctrl+F11 — 8 Java EE 
EEA EAEE x * Debug F11 
(E Pack 53 h Hier] ^ E f Run History » 六 CH 


m $& | ov import java.util Run As b v 





































(P shuzugongé;java 





















È one public class shu Run Configurations... tr] 
$9 src Debug History ' ||«g 
Æ (default package) Debug As 上 一 一 
D Kaijava Debug Configurations... L- p 
D shuzuduo1 jav. 区 Uncatet 


D shuzuduo2 jav. Toggle Breakpoint Ctrl+Sshift+B 
加 shuzugongl ja 
D shuzugong2.ja 
D shuzugong3.ja 
D shuzugong4.ja 
加 shuzugongs.ja 
D shuzugongé ja 


e 
© Toggle Line Breakpoint | 
e Toggle Method Breakpoint P HB 
55 Toggle Watchpoint d 
a Skip All Breakpoints DWow 


Remove All Breakpoints 















































一 Jo Add Java Exception Breakpoint... a ja 
[J] shuzugong7.ja o addc d m Lx 
: ia shuzl 梧 
D) shuzuonel jav: Class Load Breakpoint. » E f] 
D shuzuone2 jav: Qm All References... iul. 
[Jj] shuzuone3 jav« Ctrl+Shift+N b 
国 shuzuone4 jav: [区 Problems | @ Javadoc | = mi) 
D H <terminated> shuzugong7 Ctrl+Shift+1 — Ww.exe (200 
shuzutwo2 javc 2 = : 
n 1 "x 3 | Ch BB Ctrl-Shift--D 
D shuzutwo3.jav: Sen n 
D shuzutwod4.jav: y Jj 
I JRE System Library [J Force Return Alt+Shift+F 
— — Step Into Selection s 
«| " |l 14 [ 
n* writable | Smart Q, External Tools » 





T 








7-39 选择 命令 


2) 打开 “Run configurations ”对话 框 ， 在 对 话 框 里 不 做 任何 设置 ， 如 图 7-20 所 示 。 
3) 单 击 打 开 右 边 的 “Arguments ”选项 卡 ， 在 “Program arguments ”中 设置 参数 为 
“6” 如 图 7-21 所 示 。 
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Create. manage. and run configurations Q 





Run a Java application 











8&&x|ioi- 


type filter text 





Name: shuzugong? 


[© Main, 69- Arguments | mà JRE] 9; Classpath | & source | B Environment] E common] 
shuzugong3 : 
shuzugong4 Project: 
shuzugong5 pns | 


shuzugong5 
shuzugong7 Main class: 


shuzuonel shuzugong? Search... 


shuzuone2 


























Include system libraries when searching for a main class 





shuzuone3 
shuzuone4 
shuzutwol 
shuzutwo2 
shuzutwo3 
shuzutwo4 

ait 

jit Plug-in Test 
Gi Framework 
sk Context Test 





F 
(Include inherited mains when searching for a main class 
m 








Stop in main 


























c3 
- 





* m r 


Filter matched 32 of 32 items 


© 























图 7-20 设置 参数 





mon ii es 


Create. manage. and run configurations 
Run a Java application Q 











Cex B#- 





Name: shuzugong7 


(G main [t= Arguments, à JRE | "s Classpath | & Source | FI$ Environment| E3 Common | 


Program arguments: 











shuzugong3 
shuzugong4 
shuzugong5 6 
shuzugongé 
shuzugong7 
shuzuonel 

shuzuone2 VM arguments: 
shuzuone3 
shuzuone4 
shuzutwol 
shuzutwo2 
shuzutwo3 
shuzutwo4 
iit Default: [$fworkspace.| 
jit Plug-in Test © Other: | 
Gi Framework 

sk Context Test 








Working directory: 












































ER 
Van 


Filter matched 32 of 32 items 


© 


























图 7-21 设置 运行 参数 
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4) 设置 完成 后 ， 单 击 “Run” 按 钮 ， 将 会 得 到 如 图 7-22 所 示 的 结 


{©} Java - one/src/shuzugong; java - Eclipse 











File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 


ri-H& :i*-0-Q-isuG-:9502- vem E (B java ) s java EE 
$í&-4-5o0-o-- 
















































































HE Pack 2N fe Hier [D shuzugongé java zug java u ETX 
B SE | e import java.util.àrrays; M 
E one | public class shuzugong? { - . uv | 
e public static void main(String[] args) d Š 
src E 
E t 2 s 
I8 (default package) || int sizx50; Bei 
Kai.java E if ([args.length!-0) Find * Al 
shuzudu E size-Integer.parselInt(args[0]):; È I Incatec 
shuzudu int[]ai-new int[size]: (uz OH 
shuzugongl ja | Arrays.fill(al, 11); "s 
us in for(int i-0;i«al.length;i-c*)( i 
i 
shuzugong2ja | System. out.print {("al["+i+"]="+a1[i] Jj wow 
shuzugongs.ja |f } M i 
shuzugongd ja E System.out.println(í):; x 
ja 
ing5 ja J 
E f (TT Se 
izugongé.ja " *« [m ] 








shuzugong; ja 
shuzuo Mesi 




















[£t Problems | @ Javadoc | [8 Declaration Console 22 N 49 Search 
«terminated» shuzugong7 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (200 
x 3| Ex E| pt B - ri- 


al[0]711 ai[i]-11 ai1[2]711 a1[3]-11 ai1[4]-11 ai1[5]-11 














shuzuoned4. 









shuzutw 








shuzu 





shuzutw 





S BB [EJ [S [9 [9 [S [9 [I9 fS BEB [S ES [S] [S [S 


shuzu j 
mà JRE System Library [! 











«| m | , 


[s vritable SmartInsert | 16:2 




















图 7-22 运行 结果 


提示 : 如 果 直 接 执行 这 个 程序 ， 将 不 会 得 到 任何 结果 ， 看 到 的 就 是 一 片 空 名， 这 不 是 这 
个 程序 运行 的 结果 ， 因 为 它 缺 少 环境 变量 。 


7.5 ”疑难 问题 解析 

















本 章 详细 介绍 了 数组 、 对 数组 简单 操作 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进 


























读者 疑问 : 在 操作 数组 时 ， 为 什么 要 在 程序 首 行 编写 “importjava.util.Arrays; ”语句 ? 

解答 : 在 Java 程序 里 ， 默 认 情 况 下 并 不 能 操作 数组 ， 而 是 需要 插入 一 个 包 才 能 操作 数 
组 ， 而 “import javautil.Arrays;” 主 要 就 是 用 来 插入 操作 数组 的 包 ， 说 明 程 序 里 需要 这 个 包 里 的 
方法 或 者 属性 。 

读者 疑问 : 操作 数组 功能 是 不 是 只 针对 一 维 数组 ? 这 些 方 法 能 操作 二 维 或 则 三 维 数 
组 吗 ? 

解答 : 操作 数组 的 方法 适用 于 任何 数组 ， 为 了 让 大 家 更 好 理解 ， 本 章 所 讲解 的 操作 数组 
的 方法 都 是 使 用 一 维 数 组 ， 为 的 是 让 读者 快速 理解 。 
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f 
失职 场 点 拨 一 “客户 沟通 之 首 


在 职场 中 的 人 有 时 会 不 可 避免 要 去 和 客户 沟通 、 相 处 ， 作 为 一 名 程序 员 当 然 也 不 会 例 
外 。 当 面 对 性 格 各 异 的 客户 时 ， 怎 样 才 能 和 它们 好 好 相处 ， 从 而 完成 自己 的 任务 呢 ? 在 此 
提出 如 下 4 条 建议 。 

1) 都 说 客 随 主 便 ， 在 对 方 的 “地 盘 ” 上 我 们 要 稚 持 。 在 客户 单位 时 ， 我 们 要 少 谈论 
业务 之 外 的 问题 ， 并 且 在 谈论 时 要 正 儿 和 经， 声音 响亮 ， 不 能 给 外 人 一 种 偷偷 摸 摸 的 印 
象 。 并 且 要 谨 记 ， 一 切 “ 潜 规则 ”之 类 的 细节 绝 不 允许 在 客户 的 单位 里 谈 ， 只 要 出 现 过 一 
次 这 种 事 ， 客 户 便 会 对 你 非常 反感 。 

2) 一 定 要 保证 我 们 产品 的 质量 ， 无 论 是 Web 项 目 还 是 桌面 项 目 。 不 能 让 客户 承担 任 
何 有 可 能 的 风险 ， 如 果 客 户 感觉 接受 你 的 设计 方案 存在 风险 的 话 ， 客 户 也 不 敢 收 。 

3) 要 跟 客户 说 实话 ， 不 要 自以为是 地 认为 自己 够 聪明 ， 其 实 客户 并 不 傻 。 客 户 既 然 
能 代表 公司 谈 合作 ， 肯 定 是 它们 公司 最 优秀 的 计算 机 代表 ， 并 且 已 经 接触 了 不 只 你 一 家 软 
件 公司 。 他 甚至 了 解 市 面 主流 成 本 是 多 少 钱 。 大 多 数 客户 非常 反感 在 谈 价 格 时 说 “ 低 了 多 
少 钱 ， 我 连 本 都 赚 不 回来 ”之 类 的 话 。 一 般 负 责 项 目 洽谈 的 代表 都 是 对 计算 机 这 一 行业 非 
常 了 解 的 ， 如 果 你 想 蒙骗 客户 ， 客 户 会 直接 拒绝 与 你 合作 。 

4) 在 客户 单位 时 ， 只 要 见 到 与 客户 同 在 一 个 办 公 室 的 任何 人 员 ， 我 们 务必 要 说 进 。 
不 管 他 是 负责 这 个 项 目 ， 还 是 不 负责 这 个 项 目 。 你 要 对 客户 代表 周围 的 人 表现 出 极 大 的 苯 
阁 和 热情 ， 当 然 也 要 有 一 个 度 ， 只 要 让 他 身边 的 人 认为 你 是 值得 信赖 的 人 即 可 ， 不 要 让 他 
们 认为 你 是 在 巴结 他 们 。 
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Java 是 一 门面 向 对 象 的 语言 ， 但 是 它 是 如 何 面 向 对 象 的 呢 ? 能 准确 说 出 答案 的 人 很 少 。 
本 章 将 讲解 Java. 面向 对 象 的 一 些 知识 与 面向 对 象 的 一 些 特性 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 













































































口 面向 对 象 的 概念 。 

口 类 。 

口 属性 和 方法 的 修饰 符 。 

口 类 和 对 象 。 

口 抽象 类 。 

口 包 。 

口 职场 点 拨 一 一 打造 一 个 团队 。 





2010 年 11 月 10 日 ， 多 云 
凌晨 时 分 ， 我 看 完 一 场 英超 联赛 ， 有 众多 球星 坐镇 的 豪门 曼联 竟然 输 给 了 一 支 实力 差 
劲 的 弱 旅 。 真 是 令 人 费解 啊 。 





dE: “ 昨 晚 看 球赛 了 吗 ， 曼 联 竟然 输 给 了 联赛 排名 倒数 第 一 的 球 队 !” 
Wisdom: “呵呵 ， 昨 晚 的 比赛 我 刀 看 了 ， 曼 联 的 球星 太 单 打 独 斗 了 ， 很 少 和 队友 做 本 | 
| 合 。 足 球 是 11 人 的 集体 运动 ， 没 有 团队 精神 的 球 队 输 球 很 正常 .” : 
小 菜 : “足球 场 上 团队 合作 很 重要 ， 那 你 说 说 Java 体系 中 最 重要 的 是 什么 ? ” : 
: Wisdom: “当然 都 很 重要 了 ，Java 应 用 范围 太 广 了 ， 想 要 精通 任何 一 个 领域 都 需要 花 | 
| 费 大 量 的 精力 。” : 
| 小菜: “本章 将 要 学 的 面向 对 象 很 重要 吗 ?” : 

Wisdom: “对 初学 者 来 说 ， 面 向 对 象 思 想 很 重要 ! 你 一 定 要 了 解 高 级 语言 的 面向 对 象 i 


| 思想 ， 因 为 它 的 推出 是 软件 方式 的 一 大 进步 ， 面 向 对 象 思想 已 经 成 为 当前 主流 语言 的 核心 
| 思想 ,” | 


小 菜 : “面向 对 象 真有 这 人 么 神奇 吗 ? ” 
Wisdom: “当然 了 ， 几 乎 所 有 的 高 级 语言 都 是 基于 面向 对 象 诞 生 的 ， 它 在 Java 体系 : 
| 中 的 地 位 犹如 团体 竞技 项 目 中 的 团队 合作 。 只 有 明白 了 面向 对 象 思想 ， 你 才能 真正 认识 到 : 
| Java 的 强大 。” | 


第 8 章 Java 面向 对 象 


8.1 面向 对 象 


Java 是 一 门 纯 面 向 对 象 的 语言 ， 所 谓 面 向 对 象 ， 就 是 将 一 切 看 做 对 象 进行 处 理 ， 在 本 节 
将 详细 讲解 什么 是 面向 对 象 。 


8.1.1 面向 对 象 的 理念 


什么 是 面向 对 象 ? 面向 对 象 的 理念 是 什么 ? 
面向 对 象 “Object Oriented，OO) 是 当前 整个 计算 机 界 关注 的 重点 ， 它 是 20 世纪 90 年 
代 软 件 开 发 的 主流 方法 。 面 向 对 象 的 概念 和 应 用 已 超越 了 程序 设计 和 软件 开发 ， 扩 展 到 很 宽 
的 范围 。 如 数据 库 系统 、 交 互 式 界 面 、 应 用 结构 、 应 用 平台 、 分 布 式 系统 、 网 络 管理 结构 、 
CAD 技术 、 人 工 智能 等 领域 。 

谈 到 面向 对 象 ， 这 方面 的 文章 比比 皆 是 ， 但 是 能 真正 诠释 对 象 的 定义 的 却 非常 少 。 起 
初 ,“ 面 向 对 象 ”是 专 指 在 程序 设计 中 采用 封装 、 继 承 、 抽 象 等 设计 方法 。 可 是 ， 这 个 定义 
显然 不 再 适合 现在 的 情况 。 如 今 ， 面 向 对 象 的 思想 已 经 体现 在 软件 开发 的 各 个 方面 ， 比 如 ， 
面向 对 象 的 分 析 (OOA, Object Oriented Analysis)、 面 向 对 象 的 设计 (OOD，Obiject Oriented 
Design) 以 及 人 们 经 常 说 的 面向 对 象 的 编程 实现 COOP, Object Oriented Programming)， 等 等 。 


8.1.2 面向 对 象 的 特点 


面向 对 象 编程 更 符合 人 们 的 思维 模式 ， 用 它 编写 的 程序 更 加 健壮 和 强大 。 面 向 对 象 编程 
更 有 利于 系统 开发 时 责任 的 分 工 ， 能 有 效 地 组 织 和 管理 一 些 比较 复杂 的 应 用 程序 地 开发 。 下 
面 讲解 面向 对 象 程序 的 特点 ， 其 介绍 如 下 。 
C 对 象 唯一 性 : 每 个 对 象 都 有 自身 唯一 的 标识 代号 ， 通 过 这 种 标识 代号 ， 可 找到 相应 
的 对 象 。 在 对 象 的 整个 生命 期 中 ， 它 的 标识 都 不 改变 ， 不 同 的 对 象 不 能 有 相同 的 标 
识 代号 。 
口 抽象 性 : 指 将 具有 一 致 的 数据 结构 (属性 ) 和 行为 (操作 ) 的 对 象 抽象 成 类 。 一 个 类 就 是 

这 样 一 种 抽象 ， 它 反映 了 与 应 用 有 关 的 重要 性 质 ， 而 忽略 其 他 一 些 无 关内 容 。 任 何 

类 的 划分 都 是 主观 的 ， 但 必须 与 具体 的 应 用 相 联系 。 
O 继承 性 : 指 子 类 自动 共享 父 类 数据 结构 和 方法 的 机 制 ， 这 是 类 之 间 的 一 种 关系 。 在 
定义 和 实现 一 个 类 的 时 候 ， 可 以 在 一 个 已 经 存在 的 类 的 基础 之 上 进行 ， 把 这 个 已 经 













































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































存在 的 类 所 定义 的 内 容 作 为 自己 的 内 容 ， 并 加 入 寿 干 新 的 内 容 。 如 图 8-1 所 示 ， 时 
尚 手机 类 继承 了 手机 类 ， 然 后 添加 了 photograph( ) 方 法 和 playmp4 方法 。 
手 机 时 尚 手机 
+receive( ) 
+receive( ) +send( ) 
+send( ) +photograph( ) 
+playmp4( ) 
































图 8-1 使 用 UML 类 图 描述 的 手机 类 与 时 尚 手机 类 
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口 多 态 性 : 指 多 种 表现 形式 ， 有 具体 来 说 ， 可 以 用 "一 个 对 外 接口 ， 多 个 内 在 实现 方法 " 表 
示 。 举 一 个 例子 ， 计 算 机 中 的 堆栈 可 以 存储 各 种 格式 的 数据 ， 包 括 整 型 、 浮 点 型 
和 字符 型 。 不 管 存储 的 是 何 种 数据 ， 堆 栈 的 算法 实现 是 一 样 的 。 

C) 封装 性 : 指 把 被 描述 的 客观 世界 事物 的 静态 属性 及 相关 操作 的 对 象 封 装 ， 而 不 必 公 
开 对 象 的 属性 和 操作 。 


8.2 面向 对 象 的 第 一 特征 一 一 类 

不 管 什么 语言 ， 只 要 它 是 面向 对 象 的 语言 ， 就 一 定 有 类 ， 如 C++、C#、 网 络 编程 语言 
PHP 等 都 有 类 。 所 谓 类 ， 就 是 将 相同 属性 的 东西 放 在 一 起 ， 如 入， 如 猩猩 ， 都 可 以 是 一 个 
类 。 在 Java 中 ， 每 一 个 源 程序 至 少 都 会 有 一 个 类 ， 下 面 将 详细 讲解 什么 是 类 以 及 为 什么 源 
程序 中 会 出 现 类 。 
8.2.1 如何 编 写 一 个 类 

在 面向 对 象 的 程序 中 ， 首 先 要 将 一 个 对 象 看 做 一 个 类 ， 假 定 人 是 对 象 ， 任 何 一 个 人 都 是 
一 个 对 象 ， 而 类 是 一 个 大 概念 ， 因 此 这 些 对 象 具 有 一 定 的 属性 和 方法 。 

代码 35: 下 面 定义 一 个 人 的 类 ， 这 是 具有 一 定 特效 的 一 类 事物 ， 而 tom 则 是 类 的 一 个 
对 象 实例 ， 其 代码 如 下 : 







































































































































































































































































class person { 
// 人 具有 age 属性 
int age; 
// 人 具有 name 属性 
String name; 
IIINE E shut ITE 
void shut () { 






























































System.out.println("My name is"+name); 
} 
public static void main (String args[]){ 
// 类 及 类 属性 和 方法 的 使 用 


person Tom-new person(); 

















Tom.age-27; 
Tom.name-"TOM"; 


Tom.shut(); 
























































在 一 个 类 中 只 有 属性 和 方法 两 种 东西 ， 属 性 是 描述 对 象 的 ， 而 方法 是 让 对 象 实现 功 





























8.2.2 ”特殊 的 方法 一 一 构造 方法 


当 一 个 类 创建 对 象 的 时 候 ，Java 会 调用 该 类 的 构造 方法 。 构 造 方法 的 命名 必须 与 类 名 一 
致 ， 和 否则 将 会 造成 编译 错误 。 构 造 方法 之 所 以 特殊 在 于 无 论 是 否定 义 构 造 方法 ， 所 有 的 类 都 
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会 自动 定义 构造 方法 ， 倘 若 用 户 定义 了 构造 方法 ， 以 用 户 定 义 为 准 。 如 果 没 有 定义 ， 就 调用 
默认 的 构造 方法 ， 其 格式 如 下 : 
[构造 方法 修饰 符 ] 方法 名 ([ 参 数列 表 ] ) 
( 
方法 体 
) 
实例 33: 在 创建 类 中 创建 一 个 构造 方法 
下 面 创建 一 个 类 ， 在 里 奸 一 个 构造 方法 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代 码 /第 8 章 /leionejava”: 



























































iu 
Ey 


























public class leione 
{ 
String gname; 
int grd; 
float gprice; 
public void print()í 
System.out.println(" 商品 名 "+gname+"y 产品 序列 号 "+gid+"y 价格 是 
IE gpuco) 
} 
public static void main(String one 
leione bookl-new leione(); 
book1l.gname-" Hipa KH" ; 
book1.gid-10005601; 
bookl.gprice-78.0F; 
bookl.print(); 
leione book2-new leione(); 
book2.gname-" & Jk JR EL" ; 
book2.gid-1222002; 
book2.gprice-35; 





I9xexolie zi ojus, () E 

















} 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-2 所 示 的 结果 。 
[£t Problems | @ Javadoc | Declaration | El Console 8N 多 search 去 


<terminated> leione [Java Application] CAPrograr 局 3€ 3$e| Ex SIGE i ~ Fir 
商品 名 湖南 烤鸭 ,产品 序列 号 10005601, 价格 是 78.0 , 
商品 名 重庆 火锅 底 料 ,产品 序列 号 1222002, 价格 是 35.0 





82 执行 结果 
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Ww 


TETE: 


在 上 面 的 实例 中 ， 学 习 了 构造 方法 ， 下 面 将 对 上 面 这 段 代 码 进行 修改 ， 其 代码 见 “ 光 
盘 : 源 代码 /第 8 Ž/leionel.java”: 


public class leionel 


{ 


String gname; 
aber Gate 
float gprice; 
public void print () 





System.out .ptrintln(" 书 名 "+gname+",ISBN 序列 号 "+gid+"v 价格 是 "+gpzrice) ; 
public leionel(String name,int id,float price) 


gname-name; 
gid-id; 
gprice-price; 

} 

public static void main(String args[]l) 


( 





leionel booki-new leionel(" (KER) ",987343334,45.0F); 
Ion (0) p 


leionel book2-new leionel ("《 麻 辣 医 师 》", 984545445,29.8F); 
book2.print(); 

















leionel book3-new leionel(" (FHA Rù) ",983432234,29.8F); 





book3.print(); 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 8-3 所 示 的 结果 。 


提示 : 在 多 学 一 招 里 ， 相 对 实例 来 说 代码 更 为 简单 ， 赋 值 没 有 那么 麻烦 ， 只 需 挨 着 顺序 
编写 就 可 以 了 。 倘 若 将 “book3.print(0; ”这 个 语句 改写 成 “book2.print(0; ”， 试 问 执行 结局 会 
怎样 ? 为 什么 呢 ? 


修改 后 的 结果 如 图 8-4 所 示 。 






































JE 

















好 理解 ， 虽 然 为 book3 赋 了 值 ， 但 是 并 没有 要 求 显示 它 的 值 。 而 book2 在 之 前 赋 
































T. m 















































改写 book2.printQ; 使 它 再 次 调用 了 print 方法 ， 于 是 造成 book2 的 值 显示 了 两 





























W, ,初学 者 一 定 要 加 深 理 解 。 


166 


8.2.3 


第 8 章 Java 面 向 对 象 


= 














E: Problems | @ Javadoc B Declaration Ņ Console 23 N 4$ Search 
«terminated» leione1 [Java Application] CAProgre 3€ 演 | Ex Sie] r* E! - r3» 
书 名 人 太 国 时 代 依 ,ISBN 序 列 写 987343334, 价格 是 45.0 , 


PA € RESEEEUR , TSBN 序 列 号 984545445, 价格 是 29.8 
| 书 名 冬 中 国 不 高 心 作 ,TISBN 序 列 号 983432234, 价格 是 29.8 





图 8-3 ”构造 方法 





区 Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | El Console 28 «4 Search ELI 
«terminated leione1 [Java Application] CAProgre X «| Ex sB[E- [e] rt El » r$ - 
书 名 冬 大 国 时 代 仿 ,IsBN 序 列 号 987343334, 价格 是 45.0 a 


PESARE , rss E79 984545245, 价格 是 29.8 
TPumCBGREEUR , 198135984545445, 价格 是 29.8 





8-4 执行 结果 


一 般 的 方法 








在 Java 程序 中 ， 方 法 是 用 来 实现 类 的 某 种 功能 的 ， 一 般 的 方法 主要 由 声明 和 方法 体 两 


部 分 组 成 ， 其 格式 如 下 : 


口 
口 


口 

















[修饰 符 ] < 方法 返回 值 类 型 >< 方 法 名 > 〈[ 参 数 ] ) { 
方法 体 














修饰 符 : 这 是 一 个 可 选 参数 ， 用 于 指定 方法 的 权限 ， 可 选 值 为 public、protected 和 
private- 

方法 返回 值 类 型 : 必 选 参数 ， 用 于 指定 方法 的 返回 值 类 型 ， 如 果 该 方法 没有 返回 
值 ， 可 以 使 用 关键 字 void 进行 修饰 ， 方 法 返回 的 数据 类 型 可 以 是 符合 Java 的 一 切 数 
据 类 型 。 

方法 名 : 必 选 参数 ， 用 户 指定 方法 的 名 称 ， 方 法 名 必须 是 合法 的 Java 标识 符 。 
参数 列表 : 可 选 参数 ， 用 户 指定 方法 所 需要 的 参数 ， 当 存在 多 个 参数 时 ， 各 参数 之 
间 应 使 用 有 逗号 隔 开 ， 方 法 的 参数 类 型 可 以 是 符合 Java 的 一 切 数据 类 型 。 

方法 体 : 方法 实现 部 分 。 





















































读者 朋友 实际 上 在 前 面 的 章节 中 已 经 多 次 接触 过 方法 ， 其 中 “public static void 
main(String args[]) () ”这 名 代码 使 用 得 最 多 。 从 方法 结构 来 看 ， 它 就 是 一 个 方法 ， 下 面 将 展 
示 一 段 代码 ， 以 加 深 对 方法 的 理解 ， 代 码 如 下 : 
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// 定 义 一 个 无 返回 值 的 方法 
public void cheng() 





System.out .println ("我 已 经 长 大 了 ")，; 
JJS 








// 定 义 一 个 有 返回 值 的 方法 
Ce 全 





int a-100; 
return a; 


} 


8.3 ”属性 和 方法 的 修饰 符 


在 前 面 的 章节 中 ， 用 户 了 解 了 类 和 属性 的 概念 ， 在 Java 程序 设计 里 ， 为 了 严格 控制 其 
访问 权限 ， 引 进 了 修饰 符 这 一 概念 。 在 本 节 中 ， 将 对 修饰 符 进行 详细 讲解 。 


8.3.1 public 修饰 符 
























































在 Java 程序 设计 里 ， 其 属性 和 方法 定义 为 public 类 型 ， 那 么 属性 和 方法 所 在 的 类 及 其 子 类 、 同 
一 个 包 中 的 类 、 不 同 包 中 的 类 都 可 以 访问 这 些 属性 和 方法 ， 下 面 是 一 个 关于 public 修饰 符 的 例子 。 

实例 34: 使 用 public 的 属性 和 方法 

下 面 创建 一 个 类 ， 在 里 面 创建 public 的 属性 和 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 8 章 


/Leitwol.java": 



















































































public class Leitwol 
{ 
pubie TNE cip 
oil ob er wwe! TeucatmwE, (0) 
{ 
System.out .println(na 的 值 为 "+a) ; 


} 
class textone 
{ 
public static void main(String args[]) 
( 
Leitwol aa-new Leitwol(); 
aa.a-4478; 


aa.print(); 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-5 所 示 的 结果 。 
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[£i Problems | & Javadoc |[&, Declaration | E Console $3 . 4$? Search =A 
<terminated> leitwo1 [Java Application] CAProgra « 3€ 3&| Fx GE 力图 nd -f$- 
a 的 值 为 4478 


8-5 public 修饰 符 


i sss 


在 上 面 的 实例 中 ，textone 类 可 以 随意 访问 Leitwol 的 方法 和 属性 ， 让 读者 朋友 对 public 
有 更 进一步 的 认识 。 下 面 展示 一 段 代 码 ， 巩 固 public 修饰 符 的 知识 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 
码 /第 8 XE[Leitwo2 java": 


public class Leitwo2 


( 
public int Dong; 
jexeledLshe: sweuie! yoxecanauE () 
{ 
System.out.println ("Dong 的 值 为 "+Dong) ; 
) 
) 
class PublicTwo 
( 
public static void main(String args[l) 
{ 
Leitwo2 aa-new Leitwo2(); 
aa.Dong-234343; 
aa.print(); 
) 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-6 所 示 的 结果 。 
E Problems | & Javadoc ([® Declaration | El Console 8N 4? Search ILI 
«terminated leitwo2 [Java Application] CAProgra s 3€ % | Ex 四 图 图 r4 E ~ r3 
Dong 的 值 为 234343 E 


8-6 public 修饰 符 


8.8.2 private 修饰 符 


在 Java 程序 里 ， 倘 若 将 属性 和 方法 定义 为 private 类型， 那么 该 属性 和 方法 只 能 在 自己 
的 类 中 被 访问 。 
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代码 36: 下 面 将 展示 一 段 代码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 





public class Leitwo3 


( 
private String u 


private int uid; 


name; 





8 章 /Leitwo3.java”: 


} 


public String getuname() 


return uname; 


private int getuid() 


return uid; 


public Leitwo3(String uname,int uid) 


this.uname-uname; 


this.uid-uig; 


public static void main(String args[]) 





String al-PrivateUsel.getuname(); 





System.out .println ("姓名 : 


"al)s 


int a2-PrivateUsel.getuid(); 


System.out.println ("学 号 : 


"ta2); 


String a3-PrivateUse2.getuname(); 





System.out .println ("姓名 : 


Use ST) p 


int a4-PrivateUse2.getuid(); 


System.out.println ("学 号 : 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 8-7 所 示 的 结果 。 
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[£t Problems | @ Javadoc (© Declaration | El Cons 


«terminated: Leitwo 
Ez. ue 
7-75: 21002 
TE 


学 号 : 61002 





Java Application] CAProgr: 


"ta4);— 


ole £3 «4? Search 














x IR ETE e 


8-7 private 修饰 符 


Leitwo3 PrivateUsel-new Leitwo3 (" 深 笑 笑 ", 21002) ; 
Leitwo3 PrivateUse2-new Leitwo3(" 秦 奋 ", 61002); 


Y»Fiv- 


$88 € Java 面向 对 象 
8.3.3 protected 修饰 符 























在 编写 程序 时 ， 如 果 使 用 了 修饰 符 “protected” 修 饰 属性 和 方法 ， 那 么 该 属性 和 方法 只 
能 在 自己 的 类 和 子 类 中 访问 。 
代码 37: 下 面 将 展示 一 段 代 码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 8 *E/Leitwo4.java": 


public class Leitwo4 


{ 























protected int a; 
protected void print () 
( 


System.out.println("a-"-*a); 


public static void main(String args[l) 


{ 
Leitwo4 al=new Leitwo4(); 
al.a-2009; 
eu; ee ue 
Leitwo4 a2-new Leitwo4(); 
a2.a-2010; 
&2 Teese. (()) 9 
} 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 8-8 所 示 的 效果 。 

















区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | El Console $3 «4 Search m 
«terminated Leitwo4 [Java Application] CAProgr: X ğe | Ex 5B rA - 加 > 
a-2009 ^ 
a-2010 











图 8-8 protected 修饰 符 





8.3.4 其 他 修饰 符 


前 面 三 节 讲 解 的 三 个 修饰 符 是 最 常用 的 修饰 符 ， 除 了 这 三 个 修饰 符 外 ，Java 程序 设计 
还 有 许多 修饰 符 ， 下 面 对 它 们 进行 介绍 : 

口 默认 修饰 符 : 如 果 没 有 指定 访问 控制 修饰 符 ， 则 表示 使 用 默认 修饰 符 ， 这 时 变量 和 
方法 只 能 在 自己 的 类 及 该 类 同一 个 包 下 的 类 中 访问 。 

T static: 被 static 修饰 的 变量 为 静态 变量 ， 被 static 修饰 的 方法 为 静态 方法 。 

T final: 被 final 修饰 的 变量 在 程序 在 整个 执行 过 程 中 最 多 赋 一 次 值 ， 所 以 它 经 常 被 定 
义 为 常量 。 


in 










































































W 














出 
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O transient: 只 能 修饰 非 静态 的 变量 。 

口 volatile: 同 transient 一 样 ， 它 只 能 修饰 变量 。 
口 abstract: 被 abstract 修饰 的 成 员 称 为 抽象 方法 。 

口 synchronized: 只 能 应 用 于 方法 ， 不 能 修饰 类 和 变 
实例 35: 使 用 默认 修饰 符 
下 面 创 建 一 个 类 ， 并 使 用 默认 修饰 符 创建 属性 和 方法 ， 其 代码 见 “ 光 稳 : 源 代 码 /第 8 


3&/leitwo5.java ": 





























la 



































public class leitwo5 





( 
ipe ep 
TE lop 
void print () 
{ 
int c-actb; 
System.out.println("a-rb-"-tc); 
) 
) 
class UserOnel 
{ 
public static void main(String args[]l) 
( 
leitwo5 al-new leitwo5(); 
al.a-2; 
al.b-23; 
Er ;exestisue (0) 9 
} 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-9 所 示 的 效果 。 
d st—n» 


在 上 面 的 程序 中 ， 属 性 全 局 变量 和 方法 的 访问 权限 修饰 符 都 是 默认 的 ， 因 此 类 在 UserOne 
中 访问 是 用 默认 的 方法 Print0。 由 此 可 见 ， 变 量 和 方法 对 于 自己 所 在 的 类 和 默认 的 包 ( 包 的 知识 
会 在 后 面 讲解 ) 下 的 类 都 是 可 见 的 。 下 面 是 一 段 关于 使 用 static 修饰 符 的 代码 ， 其 代码 见 “ 光 
盘 : 源 代 码 /第 8 3E/Leitwo6.java": 





[£i Problems | & Javadoc [[&, Declaration | El Console 23 «49 Search CH 


[Java Application] CAProgr: X &|:x5B BE iai -[i- 





«terminated: Leitwo5 


a+b=5 





D 


8-9 ”默认 修饰 符 
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public class Leitwo6 
{ 
statice Ine a; 
Statte aue lop 
public static void print () 
( 
int c-actb; 
System.out.println("a-rb-"-tc); 
) 
上 
class UseTwol 
public static void main(String args[]l) 
( 
Leitwo6.a-10; 
Leitwo6.b-20; 
Leitwo6.print(); 
} 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-10 所 示 的 结果 。 
E Problems| & Jai LE arch ELI 
«terminated: Leitw B ace E -Fir 
图 8-10 static 修饰 符 
8.4 this 的 用 法 
前 面 已 经 讲解 过 变量 ， 相 信 读 者 一 定 记 得 变量 分 为 局 部 变量 和 全 局 变量 。 当 
部 变量 和 全 局 变量 数据 类 型 和 名 称 都 相同 时 ， 全 局 变量 将 会 被 隐藏 ， 不 能 够 使 
] 。 为 了 解决 这 样 一 个 难题 ，Java 编程 语言 引用 关键 字 this 去 访问 全 局 变量 ， 其 
格式 如 下 : 
this .成 员 变 量 名 
this .成 员 方法 名 () 
代码 38: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 租 : 源 代码 /第 8 章 /leithreel1.java”: 











public class leithreel 


{ 
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public String color=" 汾 红色 ";// 定 义 全 局 变量 
NTEN A 

public void hu() 

{ 








String color=" 咖 啡 色 "; 
// 定 义 局 部 变量 
System.out.print (" 她 的 外 套 是 "+color+" 色 的 ") ; 
// 此 处 应 用 了 局 部 变量 
System.out.print ("她 的 外 套 是 "+this.color+" 色 的 "); 
// 此 处 应 用 了 全 局 变量 
} 
) 












































如 果 直 接 运 行 这 段 代码 将 不 会 产生 任何 结果 ， 这 类 CEU EN main 方法 。 但 是 this 
在 hu 方法 里 已 经 顺利 访问 了 全 局 变量 ， 如 果 用 户 要 显示 它 ， 就 需要 编写 一 个 main 方法 去 调 
J hu 方法。 编写 完成 后 ， 代 码 如 下 : 









































public class leithreel 


{ 








public String color=" 汾 红色 ";// 定 义 全 局 变量 
JL ERE XU RR 

public void hu() 

{ 








String color=" 咖 啡 色 "; 
// 定 义 局 部 变量 
System.out.println ("她 的 外 套 是 "+color+" 色 的 ")， 
// 此 处 应 用 了 局 部 变量 
System.out.println ("她 的 外 套 是 "+this .color+" 色 的 ")， 
// 此 处 应 用 了 全 局 变量 
) 
public static void main(String args[]l) 


( 























leithreel1 bb-new leithreel(); 





bb.hu(); 
) 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-11 所 示 的 结果 。 
[fi Problems | @ Javadoc 


















«terminated» leithree1 [Java Ap p lication] € 
X g| Ex EA] 上 z 

她 的 外 套 是 咖啡 色色 的 

她 的 外 套 是 粉红 色色 的 











PS 








8-11 this 的 使 用 
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8.5 类 和 对 象 的 使 用 








对 象 的 使 用 ， 实 际 上 就 是 引用 对 象 的 方法 和 变量 ， 通 过 “.” 可 以 实现 对 变量 的 访问 和 

















方法 的 调用 。 在 Java 程序 中 ， 方 法 和 变量 都 有 一 定 的 访问 权限 ，public、protected 和 private 

















等 ， 通 过 一 定 的 访问 权限 来 允许 或 者 限 种 

















其 他 对 象 的 访问 。 





MA 





8.5.1 创建 和 使 用 对 象 




















在 Java fi 





呈 序 中 ， 一 般 是 通过 关键 字 new 创建 对 象 ， 计 算 机 会 自动 为 对 象 分 配 一 个 空 












































间 ， 然 后 访问 变量 和 方法 。 不 同 的 对 象 变量 也 是 不 同 的 ， 而 方法 则 是 由 对 象 调用 ， 下 面 通过 
一 个 实例 进行 讲解 。 
实例 36: 在 类 中 创建 和 使 用 对 象 






































下 面 创建 一 个 类 ， 然 后 在 类 中 创建 并 使 用 对 象 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : URMENRO/78 8 章 /leiduiljava”: 


























public class leiduil 


{ 
int X-12; 
ine S22 Sp 
public void printFoo() 
( 
System.out.println("X-2"-X-*",Y-"-tY); 
) 
public static void main(String args[l) 
{ 
leiduil 2=new leiduil1(); 
Z.X-41; 
Z5 o S TS 
Z.printFoo(); 
leiduil B-new leiduil(); 
BI X= 
B.Y-38; 
B.printFoo(); 
Jj 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-12 所 示 的 结果 。 








区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | El Console 22 . 8 Search —m 

«terminated leiduil [Java Application] C 
X 3$ | Ex 外 (四国 r4 

X-41,Y-75 

X-23,Y-38 


ogram Files Javaljdk1.6.0 13Wbimjavaw.exe (2009-7-1 


























图 8-12 ”创建 对 象 和 使 用 对 象 
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iss 
上 面 的 实例 中 是 创建 对 象 和 使 用 对 象 ， 下 面 将 这 段 代 码 稍 稍 修改 一 下 ， 其 代码 见 “ 光 
A: 源 代 码 /第 8 章 / leidui2.java”: 
public class leidui2 
( 
nt Xr 
mt Y. 
public void printFoo() 
( 
System.out.println("X-2"-X-*",Y-"-tY); 
} 
public static void main(String args[]l) 
( 
leidui2 A-new leidui2 (); 
A.X-1; 
A.Y-2; 
A.printFoo(); 
leidui2 B=new leidui2 (); 
B.X-4; 
BEN 
B.printFoo(); 
) 
) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-13 所 示 的 结果 。 
[£i Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | El Console 2N 4$ Search zu 
«terminated le plication] CAProgram Files Javatjdk1.6.0 13 bin javaw.exe (2009-7-1 
X «|: eE rt GB» r3- 
X-1,Y-2 
X-4,Y-9 
图 8-13 ”创建 和 使 用 对 象 
8.5.2 ”使 用 静态 变量 和 静态 方法 
在 前 面 的 内 容 中 已 经 讲 过 ， 变 量 和 方法 前 面 只 要 在 使 用 修饰 符 static， 这 个 变量 和 方法 





就 被 称 做 静态 变量 和 静态 方法 。 访 问 静 态 变量 
实现 对 变量 的 访问 和 对 方法 的 调用 
实例 37: 使 用 静态 变量 和 静态 方法 














o 


下 面 创建 一 个 类 ， 在 里 面 定 义 了 静态 变量 和 静态 方法 对 象 ， 然 后 是 访问 静态 变量 的 ， 
源 代码 /第 8 章 /leijing1.java”: 





代码 见 “ 光 盘 : 
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E. 





EH 


EA 静态 方 

















法 只 需要 类 名 ， 通 过 运算 “.” 即 可 以 
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public class leijingli 


{ 


excuse. 区， 


Suus absque Y/P 


} 


public void printJingTai() 


System.out.println("X-2"-X-*",Y-"-rY); 


public static void main(String args[]) 


leijingl Aa-new leijing1(); 
Aa.X-4; 
ANS o YES IP 
leijingl.X-112; 
leijingl.Y-252; 
Aa.printJingTai(); 
leijingl1 Bb-new leijing1(); 
ISI LET 
os XC E 
leijing1.X-131; 
leijingl.Y-272; 
Bb.printJingTai(); 

) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 8-14 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc [[&, Declaration | El Cons 


ppi 





ole 23 
leijingl [Java Application] CAProgram Files 


六 | Gs GENE) t B 05 





^$' Search 三 m 


a\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-1 






a 252 
X7131,Y-272 


i ssh 





PS 








8-14 使 用 静态 变量 和 方法 








上 面 的 代码 讲解 了 如 何 用 new 运算 符 创 建 了 一 个 对 象 ， 下 面 将 展示 一 个 关于 对 象 调用 静 


态 方法 的 例子 ， 


其 1 


RAIL “JA: 源 代码 /第 8 章 / leijing2.java”: 


public class leijing2 


{ 
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static int a,b; 


public static int getarea() 
return a*b; 

public static int getperi() 
return 2*(a-b); 


public static void main(String args Mh 





leijing2 al-new leijing20); 

leijing2.a-2124; 

leijing2.b-337; 
System.out.println("area-"-4leijing2.getarea()); 


System.out.println("peri-"-*leijing2.getperi()); 























} 
} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-15 所 示 的 结果 。 
区 Problems | @ Javadoc [[8, Declaration | El Console 23 ^. 4$ Search z 
«terminated leijing2 [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-1 
X |: EE r* E - r$ 
area-41788 
peri-922 
图 8-15 ”静态 方法 和 变量 




















8.6 ”特殊 的 类 一 抽象 类 


明白 了 类 后 ， 再 去 理解 抽象 类 就 变 得 容易 多 了 。 在 类 之 前 加 上 关键 字 “abstract” 就 成 了 
抽象 类 。 有 抽象 类 ， 就 必定 有 抽象 方法 ， 抽 象 方法 就 是 抽象 类 里 的 方法 ， 下 面 将 详细 讲解 抽 
象 类 。 

8.6.1 创建 抽象 类 


所 谓 抽 象 类 就 是 只 声明 方法 存在 但 不 去 实现 它 的 类 ， 抽 象 类 不 能 实例 化 ， 也 就 是 不 能 
创建 对 象 。 在 定义 抽象 类 时 ， 要 在 关键 字 class 前 加 上 关键 字 abstract， 其 格式 如 下 : 


abstract class 类 名 
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类 体 
} 


实例 38: 使 用 抽象 类 

































































至 


ET 
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下 面 创建 一 个 抽象 类 ， 然 后 通过 几 个 代码 去 实现 它 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 8 E”: 
首先 新 建 一 个 名 为 Fruit 抽象 类 ， 其 代码 如 下 : 
public abstract class Fruit { 
// 定 义 抽 象 类 
public String color; // 定 义 颜 色 变量 
// 定 义 构造 方法 


pulita Busty 












































color=" 红 色 "， // 对 变量 color 进行 初始 化 
} 
// 定 义 抽 象 方法 
public abstract void harvest(); / /收获 的 方法 
} 
抽象 类 是 不 会 具体 实现 的 ， 如 果 不 实 现 ， 那 么 这 个 类 将 不 会 有 任何 意义 ， 所 以 需要 新 建 
一 个 类 ， 来 继承 这 个 抽象 类 (继承 的 特性 将 在 下 一 章 讲解 )， 其 代码 如 下 : 









































public class pingguo extends Fruit 
{ 
public void harvest () 


( 


FH 
ZR 








System.out .println ("苹果 已 经 收获 ! "); 


类 ， 


然后 新 建 一 个 juzi 的 其 代码 如 下 : 


public class Juzi 





public void harvest () 


{ 
已 经 收获 ! ") ; 





System.out.println ("T 


) 
再 新 建 一 个 zong 的 类 ， 


public class zong 


{ 


public static void main(String[] 


{ 














代码 如 下 : 








args) 























苹果 类 的 narves 
pingguo pingguo-new pingguo(); 


System.out .pzintln(" 调 


pingguo.harvest (); 





H 








t () 方 法 的 结 
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System.out .pzintln(" 调 用 橘子 类 的 harvest () 方 法 的 结果 : "); 


Juzi orange-new Juzi(); 




















orange.harvest(); 


) 
运行 代码 ， 将 会 得 到 如 图 8-16 所 示 的 结果 。 


[£t Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | El Console 22 «4? Search m 

«terminated» zong [Java Application] CAProgram Files Javavjdk1.6.0 13 binjavaw.exe (2009-7-16 
X 3| x sB[E e) rt E ri- 

调用 苹果 类 的 harvest 1 ) 方 法 的 结果 : 

苹果 已 经 收获 ! 


MANT need ) 方 法 的 结 ám: 
桔子 已 经 收获 


























D 











8-16 创建 抽象 类 





8.6.2 ”抽象 类 的 规则 


抽象 类 最 大 的 规则 ， 就 是 一 个 抽象 类 必须 有 一 个 抽象 方法 。 
代码 39: 下 面 通过 一 段 代 码 讲解 We 法 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 /第 8 3i/leichou.java": 















































abstract class Cou 
{ 
daie elp 
dme aLe 
Cou(int a,int b) 


al-a; 
bl-b; 
} 
abstract int mathtext(); 


class Coul extends Cou 


{ 
Coultsnvcay 105 5) 
( 
super (a,b); 
} 
int mathtext () 
{ 
return al-*b1; 
) 
) 
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class Cou2 extends Cou 
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1 
GUO 二 In) 
{ 
super (a,b); 
} 
int mathtext () 
{ 
return alt pii 
} 
} 
public class leichou 
1 
public static void main(String args[]l) 
{ 
Coul absl=new Coul (3,2); 
Cou2 abs2=new Cou2 (4,2); 
Cou abs; 
abs=abs1; 
System.out .println(" 加 过 后 ， 它 的 值 是 "+abs .mathtext ()); 
abs-abs2; 
System.out .println(" 除 过 后 ， 它 的 值 是 "+abs .mathtext ()); 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 8-17 所 示 的 结果 。 





[£i Problems | @ Javadoc [[&, Declaration | El Console 23 ^. 4 Search 

















«terminated» leichou [Java Application] CAProgram Files Javatjdk1.6.0 13Wbimjavaw.exe (2009-7-1 


X | Ex BEIE] et Bl v [> 
加 过 后 ， 它 的 值 是 5 
除 过 后 ， 它 的 值 是 z 


图 8-17 抽象 类 的 规则 


87 "Wa 





在 开发 程序 时 ， 有 一 些 类 或 者 方法 是 不 能 直接 使 用 的 ， 而 是 
j 这 些 类 和 方法 。 在 本 节 中 ， 将 详细 讲解 如 何 定 以 包 和 插入 软件 包 呢 ， 以 及 包 的 含义 。 







































































8.7.1 定义 软件 包 











需要 通过 插入 包 的 方法 来 调 





定义 软件 包 十 分 简单 ， 用 户 只 需 在 Java. 源 程序 中 的 第 一 句 添加 一 段 代 码 即 可 ， 其 格式 








如 下 : 
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package £4; 


package 声明 了 多 程序 中 的 类 属于 哪个 包 ， 在 一 个 包 中 可 以 包含 多 个 程序 。 在 Java 程序 
中 ， 用 户 还 可 以 创建 多 层次 的 包 ， 其 格式 如 下 : 


package 全 区 1[.£45 2[. £244 31]; 
通过 下 面 的 代码 即 可 创建 一 个 多 层次 的 包 : 














package China.co; 
public class UseFirst 
{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
System.out.println (" 这 个 程序 定义 了 一 个 包 ") ; 
} 
J 


运行 代码 ， 得 到 如 图 8-18 所 示 的 结果 。 














ICI 
QU. « iS (F) » China » CQ -|4| |2 p 
TEES T EPR 修改 日 期 类 型 大 小 
[juseFirst.class 2009/7/16 14:46 CLASS 文件 
E 文档 























8-18 ”多 层次 软件 包 


提示 : 定义 软件 包 实 际 上 就 是 新 建文 件 夹 ， 并 将 编译 后 的 文件 放 在 新 建 的 文件 夹 中 。 


8.7.2 在 Eclipse 中 定义 软件 包 

在 Eclipse 中 定义 软件 包 同 样 十 分 简单 ， 有 具体 操作 如 下 : 

1) 使 用 鼠标 选中 项 目 并 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “New/Package” 命 
令 ,, 如 图 8-19 所 示 。 
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2) 在 弹出 的 窗口 中 ， 输 入 需要 建立 的 软件 包 名 ， 如 果 需 要 建立 多 级 包 ， 只 需要 用 


符号 隔 开 即 可 ， 如 图 8-20 所 示 。 











图 8-19 





















































定义 软件 包 


18) Java - one/src/leichouiava-Fdipse cc E y lela] 
m New »| gS Java Project 
| Go Into F3 Project.. 
四 J Java | 99 Java EE 
be Open in New Window 和 Package 
Open Type Hierarchy F4 |@ class B ERGE : 
Show In Alt+shift+Wr @ Interface v 
© Enum 
] Copy Ctrl+C S 
Eo : ar% 
r E& Copy Qualified Name @® | Annotation 一 全 
(à Paste ctis. 3 Source Folder ael 
X Delete Delete z B EE Find » Al 
Folder 
Remove from Context Ctrl+Alt+Sshift+Down [$ ie C Uncatet 
Build Path +| Œ Untitled Text File B OK N EA] 
Source Alt+shift+s » E? JUnit Test Case m 
Refactor AlteShifteT » | = 
Task 
S PIA 
du Import.. F3 Example.. ew 
A Export.. |  AG^co ES 
Ea Expo A 
F3 Other.. CtrleN G^ cou à 
«P Refresh F5 T 5 Q cou 
Close Project j i T Lous 
Assign Working Sets... E 
a B n| Œ Console 23 ^. 4$ search| 日 
Run As * Eaprogram Files\Java\jdk1.6.0_13\bin\javaw.exe (2009-7-1 
Debug As * [ET Y 
Profile As » m 
Validate 
Team > 
Compare With » E 
Restore from Local History... D 
Configure » 
NE Mes Ene 








(m Java - one/src/leichou java - Eclipse 




















































P) pingguo jav— 
P zongjava 





=s ane cose rib 


«| n. erg 4 

















avaw.exe (2009-7-1| 


File Edit source Refag Navigate 
riy 18) New Java Package $9 Java EE 
Java Package 
V* Pack X A Discouraged package name. By convention, package names usually BETER^7BH 
start with a lowercase letter 7 
Creates folders corresponding to packages. | 
B src Source folder: one/src Browse. B 
EB (defaul Bel 
D) Frul| Name: Ching.CQ.nanar| Find P al 
P) Juzi (E Uncatec 
P kai 
p) leid [8 ox -HBJ 
Jj leid - 
国 leid 
D eil e A wx 
D leii! ox 
[7] leid Q^ cou ^ 
D) leia Q coul 
i @ o 
D) leit (mj o 
国 Lei 











m src - one 




















Tur 


ini 





3) Hub "Finish" fZ4H3f 








图 8-20 新建 软件 包 
立 源 代码 。 之 后 选中 新 建 的 包 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 














6 » 


捷 荣 单 中 选择 “New/Class” 命 令 ， 打 开 新 的 窗口 ， 然 后 输入 一 个 类 名 ， 如 Student， 如 图 8-21 


所 示 。 
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$8] Java - one/src/leicdhoujava - 
P 
New Java Class TII 
File Edit Source Refactor E EN CA. 
Java Class 
riv C »*-0 
-5 rpo A This package name is discouraged. By convention, package names usually 


start with a lowercase letter 





$* Pack X fe Hier | ^ HH 


Esis] Source folder: one/src 
E one Package: Ching.CQ.nanan 


48 src 












































[8 (default package] | — Enclosing type: 
出 Ching.CQ.nanan 
mÀ JRE System Library [ Name: Student 
Modifiers: ® public © default private protected 
abstract [ jfinal static 
Superclass: java.lang.Object Browse... 
Interfaces: "Em 











Which method stubs would you like to create? 

E public static void main(String[] args) 

E Constructors from superclass 

[v] Inherited abstract methods 

| Do you want to add comments? (Configure templates and default value here) 
E Generate comments 

















4 m Di 
— | © 


ne Ching.CQ.nanan - 






































图 8-21 创建 类 
4) 单 击 “Finish” 按 钮 ， 这 个 类 将 会 自动 添加 软件 包 名 ， 如 图 8-22 所 示 。 
Java - one/src/Ching/CQ/nanan/Studentjava - Eclipse 2 E N bal 


File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 




























r- *-0-Q- EBEG AGS E (Sy Java ) s Java EE 
PJI? EM: H- -E-e 
H Pack 52^ s Hier | Es o) D leichoujava | studentjava 2 ` 2a 7 DB 3 
B g| > HE package Ching.CQ.nanan; ^ 
32 one 


e public class Student { 
src 
g (default package) ) 


Æ Ching.CQ.nanan 
D Studentjava 
IÀ JRE System Library [J 


























| « + « [m 








@ Javadoc 





B Dedlaration| EJ console | 4? Search 













Description Resource 





4 & Warnings (7 items) 


&; The local variable a1 is never read leiing2java ^ /one/src 
& The serializable class kai does not declar kai java /one/src 
&; The static field leiiinglX should be acces leiiingljava ^^ /one/src 
@ Tha statio El deiecti bo a deed iniia tama imm 


























提示 : 在 Eclipse 里 ， 依 上 述 步骤 新 建 的 Java 程序 会 自动 添加 软件 包 。 
8.7.3 在 程序 中 插入 软件 包 


插入 软件 包 十 分 简单 ， 需 要 使 用 import 语句 来 插入 所 需要 的 类 。 在 “数组 ”一 章 中 ， 用 
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户 对 插入 软件 包 这 个 概念 有 了 初步 了 解 ， 其 格式 如 下 : 
import 包 名 1[. 包 名 2…] . (类 名 1*); 





参数 介绍 如 下 : 
O 包 名 1: 一 级 包 。 
O 包 名 2: 二 级 包 。 




















口 类 名 : 是 需要 导入 的 类 的 类 名 。 也 可 使 用 * 号 ， 表 示 将 导入 这 个 包 中 所 有 的 类 。 

实例 39: 在 类 中 插入 一 些 特定 的 包 

下 面 新 建 一 个 类 ， 揪 入 一 些 特定 的 包 让 这 个 类 实现 一 些 功能 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 
/第 8 章 /leibao.java”: 























TI 二 ET 亲本 
import java.awt.*; 
import java.util.Date; 
public class leibao 
( 

dugüE lE 

suse, o7 

public void print () 


System.out.println("a-2"-*a-t",b-"-tb); 


} 
class BaoTwo 
1 
public static void main(String args[]l) 
{ 
leibao al=new leibao(); 
al.a-121; 
al.b-232; 
al.print(); 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 8-23 所 示 的 结果 。 














= 











B: Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | E] Console 23 N 4$? Search 
«terminated» leibao [Java Application] C? X €x 5B Bwl ai -Fir 
a-121,b-232 ^ 





D 


8-03 ”插入 软件 包 
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读者 朋友 可 能 发 现 ， 导 入 软件 包 实际 上 就 是 在 类 前 写 代 码 。 在 上 面 的 程序 中 ， 插 入 了 正 
确 的 包 ， 倘 若 在 一 个 程序 中 ， 插 入 了 不 同 包 中 的 相同 类 ， 而 在 程序 中 有 这 个 类 的 方法 ， 这 时 
编译 这 段 代 码 会 出 现 什么 情况 呢 ? 下 面 通过 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 8 


X /leibao2 java" : 


import java.awt.*; 
ET 
import java.sqdl.*; 
import java.io.*; 
public class leibao2 
( 

void kk() 

{ 

System.out .println(" 导 入 语句 ") ; 


public static void main(String args[l) 
{ 
Date al=new Date(); 
System.out.println(al.getYear()-*"Í£ "tal.getMonth() +" 月 








"ral.getDate()-"H"); 
) 
} 


运行 代码 ， 就 会 发 现 错误 提示 ， 如 图 8-24 所 示 。 























区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 2N 49 Search 
«terminated leibao2 [Java Application] C X Ex E (Ef) 时 -rir 


Exception in thread "main" java.lang.Error: Unresolved compilati ^ 
The type Date is ambiguous 
The type Date is ambiguous 


at leibao2.main(leibao2.java:14) 





D 








8-24 ”编译 错误 





提示 : 这 个 错误 是 类 型 Date 有 歧义 。 
































T 


要 想 正确 运行 上 面 的 代码 ， 解 决 的 方法 十 分 简单 ， 只 需要 在 Date 类 前 加 上 软件 包 的 全 
名 ， 以 告诉 系统 在 访问 的 是 哪 一 个 包 的 Date 类 即 可 。 修 改 后 的 代码 如 下 : 

















import java.awt.*; 


import iavar te 
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3mport java-sqli-.*57 
import java.io.*; 
public class leibao2 
( 
void kk() 
( 
System.out .pzintln(" 导 入 语句 ") ; 





) 


public static void main(String args[l) 
( 
java.util.Date al-new java.util.Date(); 
System.out.println(al.getYear()*"ff"«al.getMonth() +" H 








Ural getDarce (0) ae [E| w) p 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 8-25 所 示 的 结果 。 








区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | E] Console 53 
«terminated» leibao2 [Java Application] C x% | ES 


109 年 6 月 17 日 











图 8-25 插入 软件 包 








8.8 ”疑难 问题 解析 





本 章 详细 介绍 了 面向 对 象 的 概念 、 属 性 、 方 法 、 修 饰 符 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 
难 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 面向 对 象 该 怎么 理解 ? 构造 方法 是 做 什么 的 ? 

解答 : 面向 对 象 是 编程 的 一 种 思路 ， 就 是 将 用 户 需求 看 做 对 象 ， 然 后 对 对 象 进行 合理 分 
层 ， 构 建 相 对 独立 的 业务 模块 。 构 造 方法 就 是 类 初始 化 的 时 候 调 用 的 方法 。 

读者 疑问 : 听 说 抽象 类 是 一 种 很 特殊 的 类 ， 那 么 在 什么 情况 下 才 用 抽象 类 呢 ? 

解答 : 在 做 一 个 工程 的 时 候 ， 有 很 多 重复 的 工作 需要 不 同 的 类 完成 ， 这 个 时 候 ， 用 户 就 
可 以 使 用 抽象 类 定义 所 有 工程 都 可 能 使 用 的 方法 ， 由 其 他 的 类 继承 这 个 类 ， 快 速 调用 类 中 的 
方法 完成 任务 。 






























































re 
公职 场 点 拨 一 一 打造 一 个 团队 
足球 要 依靠 团队 的 力量 ， 不 能 靠 某 一 个 球星 赢得 比赛 ， 职 场 也 一 样 。 在 企业 中 的 你 应 
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该 如 何 培养 和 建立 自己 的 团队 素养 ?如 何 融 入 团队 ?在 团队 中 发 挥 作用 并 获得 团队 及 个 人 
的 成 功 ， 这 对 于 程序 员 来 说 是 个 不 小 的 挑战 。 现 在 的 软件 开发 已 经 不 再 是 以 前 那个 个 人 英 
雄 主义 时 代 ， 现 在 更 多 的 情况 都 需要 以 团队 的 形式 进行 系统 设计 和 开发 ， 团 队 精 神 也 变 得 
越 来 越 重要 。 那 么 到 底 什 么 是 团队 精神 呢 ， 我 觉得 它 包括 了 如 下 4 个 特点 。 

(1) RKA 

4E29 —^- BEP à LRL. RANAR EREA, UIUCT ERAI GUY 
的 体现 ， 与 当前 更 为 流行 的 以 个 人 为 中 心 的 思想 有 些 背道而驰 ， 但 是 ， 只 有 把 整个 团队 的 
利益 放 在 首位 ， 团 队 才 能 够 发 展 和 进步 。 而 团队 的 发 展 和 进步 必定 会 给 其 中 的 每 个 成 员 带 
来 好 处 。 

(2) 交流 分 享 

交流 不 但 在 团队 中 重要 ， 在 任何 工作 中 都 是 非常 重要 的 。 人 和 人 之 间 需 要 充分 交流 后 
才能 够 更 好 地 工作 ， 团 队 之 中 每 个 成 员 之 间 都 应 该 充分 交流 ， 否 则 会 在 信息 的 传达 过 程 中 
出 现 理 解 上 的 偏差 。 如 果 第 一 阶段 工程 (需求 分 析 、 概 要 设计 ) 的 负责 人 不 和 实施 阶段 工 
程 (详细 设计 、 编 码 、 测 试 ) 的 人 员 充 分 交流 ， 那 么 很 可 能 会 做 出 一 个 客户 不 满意 的 产品 。 

(3) 精诚 协作 

作为 一 个 团队 中 的 成 员 ， 也 一 定 要 牢记 这 四 个 字 。 想 要 达到 精诚 协作 ， 首 先 就 要 握 弃 
“ 事 不 关 己 ， 高 高 挂 起 ”的 思想 。 尽 管 有 些 工作 不 是 我 们 份 内 的 ， 但 是 既然 都 属于 团队 的 
事情 ， 我 们 就 有 责任 尽 自 己 所 能 去 做 好 工作 。 有 人 会 说 ， 做 得 多 ， 错 就 多 ， 帮 有 别人 修改 了 
程序 ， 当 这 个 程序 出 问题 的 时 候 ， 就 会 怪罪 到 自己 的 头 上 。 这 种 情况 的 确 存 在 ， 笔 者 也 曾 
遇 到 过 很 多 次 ， 但 是 我 更 珍惜 的 是 在 这 个 过 程 中 和 其 他 团队 成 员 的 交流 以 及 所 学 习 到 的 知 
识 。 任 何事 物 都 不 可 能 是 完美 的 ， 都 具有 两 面 性 。 而且 这 样 做 非常 有 利于 形成 真正 意义 上 
的 团队 ， 在 出 现 问 题 的 时 候 ， 我 们 帮助 过 别人 ， 当 我 们 自己 出 现 问题 的 时 候 ， 也 就 会 有 人 
帮 有 我 们 。 

(4) 尊重 理解 

每 个 人 都 有 自己 的 长 处 ， 也 都 有 自己 的 短处 ， 我 们 每 个 人 只 能 尽量 取长补短 ， 谁 也 不 
能 保证 做 到 完美 。 生 活 中 有 很 多 其 他 的 因素 会 对 工作 造成 影响 ， 当 发 现 别人 犯错 的 时 候 ， 
我 们 应 该 理解 ， 并 且 需 要 以 对 事 不 对 人 的 态度 去 解决 问题 。 例 如 测试 人 员 发 现 开 发 人 员 开 
发 的 程序 中 有 很 多 缺陷 ， 这 时 不 应 该 去 指责 ， 而 是 应 该 记录 下 来 ， 然 后 和 开发 人 员 一 起 分 
析 ， 提 醒 他 以 后 不 要 再 犯 类 似 的 错误 。 
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As, EKU HUBKHRILR ERI EAOUCE— Ee. WARR, ADU FARE 
个 道理 。 类 也 是 面向 对 象 最 有 力 的 佐证 ， 那 么 面向 对 象 到 底 有 什么 特性 呢 ? 在 本 章 将 会 详细 
讲解 。 本 章 主要 内 容 如 下 ; 





















































口 类 的 继承 。 
口 ESMER. 
口 接口 。 

口 职场 点 拨 一 一 模块 化 设计 的 重要 性 。 








2010 年 X 月 XX H, IÈ 

武侠 小 说 是 精美 的 成 年 人 童话 。 我 今天 看 了 一 本 精彩 的 武侠 小 说 ， 书 中 的 主角 有 个 神秘 
的 箱子 ， 能 够 根据 不 同 的 对 手 迅 速 组装 成 不 同 的 武器 ， 从 而 迅速 制 敌 。 我 也 很 想 拥 有 一 个 如 
此 和 神奇 的 箱子 啊 ! 


一 问 一 答 





:小菜 : “刚刚 看 了 一 本 很 精彩 的 武侠 小 说 ， 书 中 有 一 个 神奇 的 箱子 ， 可 以 组 装 成 各 种 | 
| 强大 的 武器 ， 我 很 希望 拥有 那个 神奇 的 箱子 。” : 
| Wisdom: “呵呵 ， 臣 侠 毕 竞 是 康 构 的 ， 你 还 是 好 好 学 习 吧 !1” | 
(00 4X: “我 有 个 问题 想 问 你 ， 我 发 现 市 场 上 很 多 关于 模块 的 书籍 ， 模 块 和 本 章 将 要 讲 ; 
| 解 的 类 有 什么 关系 吗 ?” : 
| Wisdom: “两 者 的 原理 是 一 样 的 ， 一 个 类 是 为 了 描述 一 个 对 象 而 定义 的 ， 而 一 个 模块 则 | 
| 是 为 了 实现 一 个 功能 而 编写 的 。 模 块 设计 的 好 处 多 多 ， 它 的 原理 和 小 说 中 神奇 的 箱子 类 似 ，， 
| 能够 为 了 满足 某 个 功能 而 设计 一 段 代码 。 当 需要 实现 这 个 功能 时 ， 直 接 调 用 此 模块 即 可 .” 


9.1 类 的 继承 
类 的 继承 ， 就 是 从 已 经 定义 的 类 中 派生 出 一 个 新 类 ， 这 就 称 为 继承 。 继 承 是 面向 对 象 最 
重要 的 特征 。 本 节 将 详细 讲解 继承 。 
9.1.1 父 类 和 子 类 
继承 是 面向 对 象 的 机 制 ， 利 用 继承 可 以 创建 一 个 公共 类 ， 这 个 类 具有 多 个 项 目的 共同 属 
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性 。 一 些 具体 的 类 继承 该 类 ， 同 时 拥有 该 类 的 属性 和 其 自身 特有 的 属性 。 继 承 的 方法 十 分 简 
单 ， 其 格式 如 下 : 


修饰 符 >class< 子 类 名 >extends< 父 类 名 > 
























































人 








{ 
[< 方法 的 定义 >] … 
) 




















人 们 常 把 子 类 称 为 父 类 的 直接 子 类 ， 把 父 类 称 为 子 类 的 直接 超 类 ， 假 如 类 A 继承 了 类 B 
的 子 类 ， 必 须 符合 下 面 的 要 求 : 
口 存在 另 一 类 C, 2$ C 是 类 B 的 子 类 ， 类 A 是 类 C 的 子 类 ， 那 么 可 以 判断 出 类 A 是 

































































类 B 的 子 类 。 
O 在 Java 程序 设计 中 ， 一 个 类 只 能 有 一 个 父 类 ， 即 extends 关键 字 前 只 能 有 一 个 类 ， 它 
不 支持 多 重 继承 。 





实例 40: 使 用 父 类 和 子 类 
下 面 新 建 两 个 类 ， 让 其 中 一 个 类 继承 另 一 个 类 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 
/Jionel.java” 如 下 : 








class jitwo 

{ 

String name; 

int age; 

long number; 

jitwo(long number,String name,int age) 
{ 

System.out .println(" 姓 名 "+name) ; 








System.out .println(" 年 龄 " cage); 
System.out .println(" 手 机 号 码 " +number); 


class super2b extends jitwo 
{ 
super2b(long number,String name,int age,boolean b) 
{ 
super (number, name, age); 
System.out .println (" 喜 欢 运 动 ? "+b) ; 
D 
) 
public class Jionel 
{ 


public static void main (String args[l) 





190 


super2b abc-new super2b (15881, "k£", 18,true); 





} 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-1 所 示 的 结果 。 











i) 








区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 23 N 4$ Search LI 
«terminated» Jione1 [Java Application] C: X | Ex BE(E E) 地 ~ 器 > 
姓名 EE ^ 
年 龄 18 

手机 号 码 15881 


喜欢 运动 ki true 





A 








9-1 类 的 继承 





w $%-R 
在 上 面 的 一 个 实例 中 ，super2b 类 继承 父 类 的 属性 以 及 方法 。 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 深 
入 讲解 类 的 继承 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 /Jitwoljava”: 


class Fuone( 


String name=" 张 EX"; 





int age=28; 

long number-12324343; 

) 

class Funew extends Fuone 
( 

String name; 

int age; 


long number; 


void a0() 

{ 
name-" KJ" ; 
age-19; 


number-23433438; 
System.out .println(" 姓 名 : "+name) ; 
System.out .println ("年 龄 ; "tage); 





System.out.println("Hiif: "+number); 
name-super.name; 

age-super.age; 

number-super.number; 

System.out .println(" 姓 名 : "+name) ; 
System.out .println(" 年 龄 ; "tage); 
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System.out .println(" 电 话 : "+number); 
} 
} 
public class Jitwol 
{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
Funew abc=new Funew(); 
abc.a0(); 
} 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-2 所 示 的 结果 。 












































Ei Problems | @ Javadoc |&, Declaration | E] Console 23 N 4 Search 

«terminated» Jitwo1 [Java Application] C:\Program Files x % | x BB E| x] = ~ Fir 
姓名 :” 张 城 i 
年 龄 : 19 

电话 : 23433438 

Ha: KEX 

年 龄 : 28 


电话 : 12324343 





I 


PS 














9-2 访问 父 类 的 属性 





wW 
fes 





9.1.2 ”调用 父 类 的 构造 方法 














在 类 中 ， 构 造 方法 是 比较 重要 的 方法 ， 子 类 要 访问 构造 方法 十 分 简单 ， 格 式 如 下 : 





Super (参数 ) ; 


实例 41: 用 子 类 去 访问 父 类 的 构造 方法 

















下 面 新 建 一 个 父 类 和 子 类 ， 然 后 让 子 类 去 访问 父 类 的 构造 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 














13/78 9 章 / Newgou.java”: 





public class Newgou 


{ 


String bname; 


LNE bid; 
LNE bprice; 
Newgou() 


bname-" dl f x"; 


bid-322221; 





bprice-42; 
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源 代 


System.out.println('" B: "+bname+" 序 号 : "+bid+" 价格 : 


} 


{ 


} 


Newgou (Newgou a) 


bname-a.bname; 
bid-a.bid; 


bprice-a.bprice; 


Newgou(String name,int id,int price) 


bname-name; 

bid-id; 

bprice-price; 
} 


void print () 





class Newgoul extends Newgou 


{ 


} 





String Newgou; 


Newgoul () 


























可 
E 


super () ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 
Newgou=" 作 家 出 版 社 "; 





Newgoul( Newgoul b) 

















En] 











super (b) ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 


Newgou-b.Newgou; 


Newgoul(String x,int y,int z,String aa) 




















super (x, y, Z) ; // 调 用 父 类 的 构造 方法 
Newgou-aa; 


class textl 


{ 


public static void main (String args[]) 


{ 


Newgoul al-new Newgoul(); 


Newgoul a2-new Newgoul ("物种 起 源 ", 343006, 45，"9 


Newgou a3-new Newgou (a2); 
System.out.println(al.Newgou); 
PEINE), 


System.out.println(a2.Newgou); 


"+bprice); 





FP 国 新 世界 出 





zz 3 
LU 
版 集团 ") ; 
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a2.print(); 
&iS arexeabane (0 9 





于 代码， 得 到 如 图 9-3 所 示 的 结 











El Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 3% ^$ Search 

«terminated» Newgou [Java Application] C:\Program File x 3| Ex G8 [E [69] r4 
作家 出 版 社 

TE: 乱 石 穿 空 序号 : 322221 价格 : 42 

中 国 新 世界 出 版 集团 





PA: 物种 起 源 序号 : 343006 价格 : 45 
PA: 物种 起 源 序 号 : 343006 价格 : 45 














IR] 
in 
Q2 
E 
En 











j 父 类 的 构造 方法 








i ssh 

















在 上 面 的 实例 中 讲解 了 用 super 关键 字 调 用 父 类 的 构造 方法 ， 其 实在 类 的 继承 中 有 这 样 


一 个 特性 ， 当 子 类 明确 不 使 用 


super 关键 字 时 ， 系 统 会 自动 调用 父 类 中 默认 的 构造 方法 。 下 


面 展示 另 一 段 代 码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 9 章 / Newmo.java” 如 下 : 
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class moonel 
{ 


moonel () 


System.out .pzintln(" 父 类 ") ; 





class moone2 extends moonel 


moone2() 
( 
System.out.println ("Neil 47K 2$ Nei"); 
) 
) 
class Newmo extends moone2 
{ 
Newmo () 
{ 
System.out.println("Nei2 继承 父 类 Nei1")， 


public static void main(String args[]) 
{ 


new moone2(); 


) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-4 所 示 的 结 

















[£: Problems | @ Javadoc B Declaration | EJ Console 23 N 4? Search zT 
«terminated» Newmo [Java Application] C:\Program File: X |» 5 BE =$ Fi 
父 类 ^ 
Nei1 继 承 父 类 Nei 

图 9-4 自动 调用 父 类 的 构造 方法 




















9.1.3 ”随意 访问 父 类 的 属性 和 方法 
访问 父 类 的 属性 和 方法 的 格式 如 下 : 
Super. [方法 和 全 局 变量 ] ; 


实例 42: 用 子 类 去 访问 父 类 的 属性 
下 面 新 建 一 个 父 类 和 子 类 ， 然 后 让 子 类 去 访问 父 类 的 属性 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 


第 9 章 / supertwol.java": 















































class supertwol 
{ 

int a-11; 

Lm lee 29r 

) 


class supertwo2 extends supertwol 
( 

int a-57; 

int b-89; 


supertwo2(int x,int y,int z,int q) 
{ 
super .a=x; // 调 用 父 类 被 子 类 隐藏 的 变量 


super.b-y; 


iin 





a-z; 


b-q; 


void print () 
{ 
System.out .printlin(""+super.a); 


System.out.println(""-rsuper.b); 
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System.out.println(""-ra); 
System.out.println(""4b); 
} 


class text2 
{ 
public static void main(String args[]) 
( 
supertwo2 al-new supertwo2(11,22,23,24); 
eu rt ()) P 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-5 所 示 的 效果 。 





i) 














B Problems | @ Javadoc | [È Declaration | E] Console 2: e Search 
«terminated» supertwo1 [Java Application] C:\Program F Ex BH BH EE re 
11 
22 
23 
24 
图 9-5 执行 结果 











i ssh 
在 上 面 的 实例 中 ， 首 先 访问 了 父 类 的 属性 和 方法 ， 然 后 通过 tex 


= |m 
wr 





行 实例 化 调用 ， 


AX t 
类 进 
但 是 上 面 这 个 代码 ， 对 于 初学 者 来 讲 ， 其 中 有 一 点 难以 理解 。 下 面 再 通过 一 i 简单 的 程序 代 


码 ， 为 读者 加 深 理解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / supertwo3.java": 


class superkkl 

{ 

String name="$f 2L"; 
String adr=" 重 庆 渝 北 "; 
int age-19; 

long number-67234343; 
) 


class superkk2 extends superkkl 
{ 

String name; 

String adr; 

int age; 


long number; 
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void max() 


{ 


mS 
nane Sma spoe 


age=29; 

adr=" ER MI"; 

number=123433438; 

System.out .println(" 姓 名 : "+name); 





System.out .print1ln(" 籍 贯 : "+adr); 
System.out .println(" 年 龄 ; "+age) ; 














System.out.println("Hiif:  "4number); 





name-super.name; 

age-super.age; 
number-super.number; 
adr-super.adr; 

System.out .pzintln(" 姓 名 : "+name) ; 


System.out .println(" 籍 贯 : "+adr); 
System.out .println ("年 龄 "+age) ; 

















System.out.println("Hiif:  "4number); 


public class supertwo3 
( 
public static void main(String args[]) 
{ 
superkk2 abc-new superkk2(); 
abc.max(); 
) 
) 


























运行 代码 ， 得 到 如 图 9-6 所 示 结 果 。 
区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | EJ Console 23 N 8? Search ^H 
«terminated» supertwo3 [Java Application] C:\Program F x % | ER BB [ees re -[i-7- 
àEE: ELJ 
籍贯 : 重庆 万 州 
年 龄 : 29 
电话 : 123433438 
EE: RAPI 
籍贯 : 重庆 渝 北 
年 龄 : 19 


电话 : 67234343 





9-6 访问 父 类 的 属性 和 方法 





9.1.4 多 重 次 继承 


多 重 次 继承 理解 起 来 十 分 简单 ， 如 B 类 继承 了 AS, C 类 继承 了 B 类 ， 这 种 情况 就 叫 
做 Java 的 多 重 次 继承 。 











ES 











ium 


197 


Java 编程 新 手 自学 手册 
代码 40: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / Duolei.java" 


如 下 : 
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public class Duolei 


{ 


String bname; 


int bid; 
int bprice; 
Duolei () 


bname=" 麻 辣 鸡 翅 "，; 
bid-14002; 
bprice-45; 


Duolei (Duolei a) 


{ 


bname=a.bname; 
bid=a.bid; 
bprice=a.bprice; 


Duolei (String name,int id,int price) 
{ 


bname-name; 
bid-id; 
bprice-price; 


void print () 





class Badder extends Duolei 


{ 
String badder; 


Badder () 


super(); 
badder=" 重 庆 小 吃 "; 





Badder( Badder b) 








System.out.println("/NIZZ: "+bname+" 序号 : "+bid+" 价格 : "4bprice); 


c 


{ 


super (b); 
badder-b.badder; 





Badder(String x,int y,int z,String aa) 


super (x,y,z); 
badder-aa; 


lass Factory extends Badder 


String factory; 


Factory () 








Sil 


{ 


public static void main(String args[l) 


{ 


super (); 
factory=" 四 川 小 吃 "; 


Factory (Factory c) 


super (c); 


factory-c.factory; 


TECTO (Neen Slo We Soa no dA ine 180) 


super (x,y,z,1); 


factory-n; 


Lass zero 


Fac 
Fac 
Fac 
Sys 
Sys 


tory al-new Factory(); 





tory a3-new Factory (a2); 
tem.out.println(al.badder); 
tem.out.println(al.factory); 


il rt 


Sys 
Sys 


tem.out.println(a2.badder); 





tem.out.println(a2.factory); 


EX s ono) B 


aorta 





tory a2-new Factory ("4 /ÉJih",92099,25, "iji 


Eaa", "fe En) ; 
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) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 





Z] 


9-7 所 示 的 结 














重庆 小 吃 
川 小 吃 
名 : 麻辣 鸡翅 序号 : 











p 
小 


吃 


p 


14002 价格 : 45 


: 92099 价格 : 25 
: 92099 价格 : 25 


9-7 ZE 


9.2 SMER 























区 Problems | @ Javadoc |[&) Declaration | El Console 22 
«terminated» Duolei [Java Application] C:\Program Files 


Æ Search ELI 
X 3| x EE] r^ kiwi s 


H 





























































































































































































































在 面向 对 象 中 重 写 和 重 载 十 分 重要 ， 两 者 的 名 字 听 起 来 十 分 相似 ， 其 实 是 两 种 截然 不 同 
的 概念 ， 不 过 它们 都 能 体现 出 Java 的 优越 性 。 本 章 将 详细 讲解 。 
9.2.1 E5 

重 写 是 建立 在 类 的 继承 基础 之 上 的 ， 它 使 Java 语言 结构 变 得 丰富 ， 对 于 初学 者 来 说 ， 
重 写 是 个 难点 ， 但 是 只 要 明白 它 的 根本 思想 就 变 得 很 好 理解 。 从 一 个 类 派生 出 一 个 新 类 ， 在 
父 类 中 有 方法 ， 但 是 该 方法 不 符合 子 类 的 要 求 ， 因 此 子 类 需要 修改 父 类 的 方法 ， 或 自 定 义 新 
的 方法 ， 这 就 是 重 写 的 思想 。 

(1) 定义 重 写 

重 写实 际 上 就 是 子 类 重新 编写 父 类 的 方法 ， 以 达到 自己 的 需要 ， 这 里 通过 一 个 实例 讲 
解 ， 如 何 定义 方法 的 重 写 。 

实例 43: 定义 重 写 

下 面 定义 重 写 ， 让 子 类 重 写 父 类 的 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / 
chongxie.java ": 


public class chongxie 


( 


void print () 


{ 





System.out .println(" 父 类 的 方 当 
} 
) 


class Chongxieone extends chongx 


{ 
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RUN o 


ie 


void print () 


{ 


^ 





pup 


System.out.println('"f2$, 8 





写 了 父 类 的 方法 ") ; 
) 


} 








这 段 没有 运行 的 结果 ， 但 是 在 父 类 中 有 void print O {} 这 个 方法 ， 子 类 重 写 了 它 ， 从 而 
达到 子 类 需要 要 求 。 


和 学 一 上 





在 设计 程序 中 是 避免 不 了 子 类 重 写 父 类 的 。 新 定义 的 类 ， 必 然 有 新 的 特征 ， 不 然 这 个 类 

也 就 没有 意义 了 。 在 实例 中 ， 只 是 让 读者 明白 如 何 重 写 ， 但 并 不 具备 实际 的 意义 ， 下 面 给 出 
一 段 完整 的 代码 讲解 重 写 的 重要 性 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / Cxie.java”: 

class Cxie 

{ 

String sname; 

ts sid; 

int snumber; 

void print () 


System.out.println("ZiH]fi: "4sname-" 序号 ;: "+sid+" 公 司 人 数 : "+snumber) ; 
Cxie( String name,int id,int number) 
sname-name; 


sid-id; 


snumber-number; 


class Cxietwo extends Cxie 

( 

String sadder; 

Cxietwo(String x,int y,int z,String aa) 
super (x, Y, Z); 

sadder=aa; 


void print () 


System.out.println(" E bi / AJ]: "+sname+" 序号 : "«side" 总 人 数 : 
"+snumber+" 地 址 : "+sadder); 
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的 ， 
类 访问 ， 是 不 能 被 子 类 重 写 的 。 如 果 定 义 父 类 的 方法 为 public， 在 子 类 定义 为 private， 程 序 
运行 时 会 报错 ， 这 一 方面 Java 规定 重 写 方法 的 权限 不 能 比 被 
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class gongsi 
( 
public static void main (String args[]l) 
{ 
Cxietwo al-new Cxietwo ("计算 机 系 ", 21,2700," 西 三 楼 ")，; 
ed oname (7 
} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 9-8 所 示 的 结 











区 Problems | @ Javadoc |, Declaration | E] Console 23 . 4 Search ELI 
«terminated» Cxie [Java Application] C:\Program FilesJa X 5| Ex 于 略图 | = -FI 


学 院 / 系 别 : 计算 机 系 序号 : 21 总 人 数 : 2700 WH: 西 三 楼 











图 9-8 H5 





(2) 重 写 的 规则 
重 写 也 有 自己 的 规则 ， 初 学 者 需要 牢记 ， 父 类 中 的 方法 并 不 是 在 任何 情况 下 都 可 以 重 写 
当 父 类 中 的 方法 控制 修饰 符 为 private 时 ， 该 方法 只 能 被 自己 的 类 访问 ， 不 能 被 外 部 的 




































































limi 





E 写 的 方法 更 严格 ， 下 面 通过 


一 个 实例 对 重 写 的 规则 进行 讲解 。 


则 ， 


实例 44: 定义 一 个 接口 并 编写 一 个 抽象 方法 
在 定义 时 讲解 过 ， 有 的 情况 是 不 能 重 写 父 类 方法 的 ， 下 面 
其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / Cguize.java”: 









































(i 





























过 一 段 代码 讲解 重 写 的 规 











class Cguize 

( 

String sname; 
int sid, 


INE snumber; 


public void print () 
{ 

System.out .Println(" 公 司 名 : "+sname+" 序号 ;: "+sidt" 公司 人 数 : "+snumber)，; 
) 


Cguize( String name,int id,int number) 
{ 


sname=name; 
sid-id; 
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snumber-number; 


class CguizeOne extends Cguize 


( 
String sadder; 


CguizeOne(String x,int y,int z,String aa) 


super (x,y,z); 
sadder-aa; 





private void print ()// 重 写 方法 降低 了 访问 权限 


System.out .println(" 公 司 名 为 : "+sname+" 序号 : "+sid+" 总 人 数 : 
"-snumber-" 公司 地 址 : "+sadder); 





class texttwo 


{ 


public static void main(String args[]) 


{ 





庆 金 区 公司 ", 72221, 7001, "TALES AG") ; 





CguizeOne al-new CguizeOne(" 
PENE 
} 


运行 代码 ， 程 序 报错 ， 如 图 9-9 所 示 。 
































lj Java - one/src/Cquize java - Eclipse loo 
[Fée Edi Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help - 
rii *-0-9-:8 G-: c ~ v[(3»v 3 s E (G java | 5$ Java EE 
Pack T Hier gT 
I: one t | TE 
Sw publie static void mai | 
(default package) | 
ai*new 
J) Cguizejava » [8 ot 
J| Ode Java | 
j| Duoleijava le a R 
T) foneljava | 
4 r ew 
J) JitwolJava 
J) Kaijava 区 Problems @ Javadoc IÒ Dedaration | E) Console | 4 Search 
J) Newgoujava 2 errors, 0 warnings, 0 others 
J) Newmojava | Description E Resource Path Location Type 
D) supertwot javi Error A Mme 
: FON Cannot reduce the visibility of the inherltt Cgulzejava — /one/src Ine 30 — Java 
ið chongdejava The method print) from the type Cguize Cguizejava — /one/src lne 41 Jove 
m JRE System Library 
m Fifa F 
p Cannot red..rom Cguize writable Sman inset 44:1 











图 9-9 





写 的 规则 


203 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


i5 sn 


实例 中 的 错误 十 分 明显 ， 是 print 方法 出 了 问题 。 


在 子 类 重 写 方法 时 用 了 修饰 符 


private， 而 父 类 是 public， 在 Java 程序 中 ，private 要 求 明 显 比 public 更 为 严格 ， 所 以 会 得 到 
错误 提示 。 下 面 将 讲解 一 段 代 码 ， 让 子 类 重 写 父 类 的 方法 ， 父 类 是 抽象 类 ， 抽 象 方法 是 必须 
重 写 的 方法 。 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / ChouDou.java": 





abstract class ChouDuo// 定 义 的 
{ 

int a; 

abswE lop 


abstract void print();// 定 义 了 抽象 方法 


ChouDuo(int x,int y) 


class ChouDuol extends ChouDuo 


{ 


alg eh 


CHOUDUSCIE (et nt) 


{ 
super (r1,r2); 


c-r3; 

















象 类 











void print ()//3E X. J ARTEEI TIE 








好 | 


{ 


System.out.println(a*b*c); 


class ChouDuo2 extends ChouDuo 


{ 
tl 


ehnounDue ome Em 


{ 
super (t1,t2); 
d-t3; 

} 








void print ()//xE X. J E TF B ell—4T7ri& 








fn 


{ 


System.out.println(a*b*d); 
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} 


class tian 

{ 

public static void main(String args IN 

( 
ChouDuol al1-new ChouDuol (11,72,23); 
ChouDuo2 a2-new ChouDuo2 (13,23,33); 
ail aprig (0) P 
eU PEINE), 

















运行 代码 ， 得 到 如 图 9-10 所 示 的 结果 。 

















区 Problems | @ Javadoc |[®, Declaration | EJ Console 53 N 4$ Search 
«terminated» Chguize [Java Application] C:\Program File: x% E AE r4 ~ 器 ~ 
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9-10 重 写 的 规则 


BER: 方法 重 写 支 持 多 态 性 ， 多 态 性 是 面向 对 象 程 序 设 计 的 特性 之 一 ， 一 方面 所 有 的 子 
类 继承 了 父 类 的 所 有 元 素 。 另 一 方面 所 有 的 子 类 根据 自己 需要 ， 灵 活 定义 自己 的 方法 。 在 
Java 中 ， 重 写实 现 了 多 态 性 的 “一 种 接口 ， 多 个 方法 ”。 


9.22 重 载 

重 写 和 重 载 虽然 不 是 同一 个 概念 ， 但 是 它们 也 有 相似 之 处 ， 那 就 是 他 们 都 能 体现 Java 
的 优越 性 。 重 载 可 以 大 大 减少 程序 员 的 负担 ， 开 发 者 不 需要 记 住 那些 复杂 而 难 记 的 名 称 。 本 
节 将 详细 讲解 方法 的 重 载 。 

d) 定义 重 载 

在 Java 程序 中 常 使 用 重 载 来 处 理 不 同类 型 数据 。 所 谓 定义 重 载 ， 就 是 在 类 中 创建 多 个 
方法 ， 它 们 具有 相同 的 名 字 ， 但 参数 不 同 ， 调 用 方法 通过 传递 给 它们 的 不 同 参数 个 数 和 参数 
类 型 来 决定 具体 使 用 哪个 方法 。 下 面 通过 一 段 代码 讲解 方法 的 重 载 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 
码 /第 9 章 / Czai.java": 























Iml 









































































































































public class Czai 


( 
String ename; 


NE age; 


void print () 
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System.out .print1ln(" 姓 名 为 : "+ename+" 人 年龄: "+age) ; 


saol Tomeie (Se salaven clo Ine) 





System.out .printlin ("姓名 为 : "+a+" 年 龄 : "+b) ; 





wael oeme (Se EEC SR E) 


RE 


"Hb" ID 5: "+c); 





System.out .pzintln(" 姓 名 为 : "+a+" 年 





void print (String a,int b,double c) 


H 





System.out .printlin ("姓名 为 : "+a+" 年 龄 : "+b+"” ID 5: "+c); 





class textdir 








( 
public static void main(String args[]) 
{ 
Czai al-new Czai(); 
al.ename=" 李 中 华 "， 
al.age-28; 
DT (0) P 
aio rebat: (" 成 建国 "，27) ; 
al.print ("54",16,10025); 
eil peste, (PES REV 23), 411255) E 
} 
) 
运行 代码 ， 其 结果 如 图 9-11 所 示 。 














[*: Problems | @ Javadoc | [8 Declaration | El Console 23 ~ 49 Search mL 
«terminated» Czai [Java Application] C:\Program FilesVa' X |: BE BE E ~ 器 ~ 
HED: EHE AER: 2 
姓名 为 : 成 建国 年 龄 : 27 

姓名 为 : 邓 风 年 龄 : 16 ID 号 : 10025 

姓名 为 : 章 雨 年 龄 : 25 ID 号 : 4125 














Tip 





图 9-11 方法 的 重 载 


(20 重 载 的 规则 
重 载 的 规则 很 简单 ， 即 参数 决定 重 载 方法 的 调用 。 当 调用 重 载 方法 时 ， 确 定 要 调用 那个 
206 



































Som X 
参数 是 基于 其 参数 表 的 。 如 果 是 int 参数 调用 该 方法 ， 则 调用 其 自 带 的 int 方法 ， 如 果 是 
double 参数 调用 该 方法 ， 则 调用 其 自 带 的 double 方法 。 
代码 41: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / Ccand.java ": 




































































W 


















































public class Ccand 
{ 
inea, 


aae lejp 


int subtration() 
{ 


return a-b; 


int subtration(int a,int b) 
{ 


return a-b; 


ant subbttastooniirHt sa, tnb o b,inb c 
( 


return a-b-oc; 


double subtration(double a,double b, double c) 
{ 


return a-b-c; 


class textd 
{ 
public static void main(String args[l) 
{ 
Ccand al-new Ccand(); 
al.a-23; 
al.b-21; 
System.out.println(al.subtration(13,21)); 
System.out.println(al.subtration(26,33,15)); 
System.out.println(al.subtration(29,34,32)); 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-12 所 示 的 结果 。 











y 
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区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | EJ Console 2: 
«terminated» Ccand [Java Application] C:\Program Files X $5 Ba Te ~ F3» 

















^$' Search 


-8 
-22 


9-12 ERRIA 


9.23 ” 重 与 与 重 载 联合 使 用 
在 同一 段 代码 中 有 可 能 会 同时 出 现 重 写 和 
类 中 重新 编写 父 类 继承 的 方法 ， 以 让 方法 上 共有 新 的 功能 。 而 重 载 是 在 
参数 的 方法 ， 要 明确 两 者 针对 的 对 象 不 同 。 
代码 42: 下 面 通过 一 段 代码 讲解 重 写 和 
Cfang.java”: 























E 载 ， 从 前 面 的 知识 可 以 知道 ， 重 写 是 指 在 子 
E 一 个 类 中 同方 法 名 不 同 





limi 













































































上 重 载 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 9 章 / 














public class Cfang 
{ 


int a-101; 

int b-902; 
nEO) 
return actb; 


int print(int a,int b) 


return at+b; 





class Cfangl extends Cfang 
{ 


ne Tewcanae (人 


return a; 


double print(int a,double b) 


return at+b; 
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class textyo 

{ 

public static void main(String args[]l) 

Í 
Cfang al-new Cfang(); 
Cfangl a2-new Cfangl(); 
al.a-1; 
al.b-22; 
System.out.println(al.print()); 
System eie print doa (eub nt (1.97 2222) )) P 


a2.a-4; 
a2.b-5; 
System.out.println(a2.print()); 
SyS Cem exe .Orme orme (Se 2:2) )) P 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-13 所 示 的 结果 。 

















区 Problems | € Javadoc |[ Declaration | El Console 33 ".. 4 Search 


3 
35 
4 

55 


图 9-13 重 载 的 规则 


9.3 接口 




















«terminated» Cfang [Java Application] C:\Program Files X $E AA 二 - 器 > 








在 Java 程序 设计 中 ， 有 一 种 元 素 和 类 的 特性 十 分 相似 ， 这 个 元 素 就 是 接口 。 和 类 一 


















































方法 。 
9.3.4 定义 接口 
































样 ， 在 接口 中 也 有 方法 ， 且 接口 可 以 派生 出 新 的 类 ， 下 面 将 详细 讲解 接口 和 接口 的 实现 








接口 的 方法 和 抽象 类 中 一 样 是 抽象 的 ， 也 就 是 说 接口 本 身 不 具有 实现 的 功能 ， 但 它 可 以 














被 类 实现 ， 不 论 它 指定 要 做 什么 ， 有 具体 怎么 做 ， 一 旦 定义 了 接 


























， 任 何 类 都 可 以 将 它 实 现 。 


接口 与 类 不 同 ， 一 个 类 只 可 以 继承 一 个 类 ， 但 是 一 个 类 可 以 实现 多 个 接口 ， 这 在 编写 程序 


























时 ， 解 决 了 一 个 类 不 能 具备 多 个 方面 特征 的 难题 。 创 建 接口 十 分 

















简单 ， 格 式 如 下 : 
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public] interface< 接 口 名 >{ 
常量 >] 


[ 
[< 
[< 抽象 方法 >] 
} 




















其 参数 介绍 如 下 : 
口 public: 接口 的 修饰 符 只 能 是 public， 因 为 只 有 这 样 接 口才 能 被 任何 包 中 的 接口 或 类 
访问 。 











口 interface: 接口 的 关键 字 。 

口 接口 名 : 它 的 定义 法 则 和 类 名 一 样 。 

口 常量 : 在 接口 中 不 能 声明 变量 ， 因 为 接口 要 具备 三 个 特征 ， 公 共性 、 静 态 的 和 最 终 的 。 
实例 45: 定义 一 个 接口 并 编写 一 个 抽象 方法 

下 面 将 定义 一 个 接口 ， 


Newjie.java”: 











y 





















































ne 














7 E 


写 一 个 抽象 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 9 35] 




















interface JieKoul 

{ 

void print(int a); 
seaulel Toxestmwe dL (above 9) € 
) 


class JieKou implements JieKoul 
{ 

public void print (int a) 

{ 


System.out .printiln("a="+a); 


public void printi(int b) 
{ 
System.out .printiln ("b="+b); 


class Newjie 
{ 
public static void main (String args[l) 
{ 
JieKou al-new JieKou(); 
is (C10) E 
al.printl (2); 
} 
} 














运行 代码 ， 得 到 如 图 9-14 所 示 的 结果 。 
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区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | EJ Console £3 
«terminated» Newjie [Java Application] C:\Program Files 














va 
i ssh 


初学 者 可 以 将 接口 理解 成 抽象 类 ， 
上 面 的 代码 中 ， 用 户 需 要 注意 ， 
的 关键 字 ， 在 后 面 将 会 


详细 讲解 。 


9.3.2 ”接口 里 的 量 和 方法 











在 接口 内 定义 变量 ， 只 能 




















lim] 





时， 不 能 声明 变量 。 在 接口 里 ， 
COD 接口 里 的 量 
在 接口 中 只 能 有 常量 ， 

















EM 
Ho IM 











实例 46: 将 定义 








下 











































































































通过 一 个 实例 进行 讲解 。 
一 个 接口 在 接口 里 面 编 写 常量 
面 将 定义 一 个 接口 ， 在 接口 里 面 纺 


法 是 必须 


其 主要 原因 是 这 样 能 





9-14 定义 接 











Æ Search 
关注 





























tjs E, 





























Jiechang.java ": 


public interface Jiechang 


a-100; 
b-200; 
c-323; 
d-234; 
523r 
VOREL yexeabane () A 
void print1(); 
} 


class Jiedo implements Jiechang 


{ 
public void print () 


{ 


System.out.println(a-*b); 


其 代码 见 “ 光 盘 : 





Ex EES] = 





public、static 和 final 关键 字 ， 因 此 在 接口 中 只 
| 象 方法 ， 在 




















-» F3» 








本 节 中 将 详细 

















解 。 








源 代码 /第 


抽象 类 如 何 定义 方法 ， 接 口 就 可 以 如 何 定义 方法 。 在 
“implements” 是 用 于 实现 接口 的 关键 字 ， 相 当 于 类 继承 父 类 


REE IH 


果 证 实现 该 接口 的 所 有 类 可 以 访问 相同 的 常 


9 章 / 


n" 
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public void printl() 


{ 
System.out .println(ctd+f); 


class Jie 
{ 
public static void main(String args[]) 
{ 
Jiedo al-new Jiedo(); 
el rmt ()) P 
al.print1(); 
} 
} 











运行 代码 ， 得 到 如 图 9-15 所 示 的 结果 。 








ca Eg 














E: Problems | @ Javadoc | [È Declaration | EJ Console 23 > 49 Search 
«terminated» Jiechang [Java Application] C:\Program File x $$ | Ex BH EE] ai v 器 > 





























300 
1080 
9-15 接口 里 的 量 
dj ssh 


量 ， 许 多 人 肯定 不 相信 ， 下 面 将 通过 修改 上 


在 上 面 的 实例 中 讲解 了 在 接口 中 只 能 定义 常量 
只 常量 ， 不 能 有 变量 ， 其 代码 见 OG: JAN, 


面 的 代码 进行 讲解 ， 让 读者 明白 ， 接 口 里 只 能 
码 /第 9 章 / fiecuo java": 


interface Example 
{ 

int a-12; 

int 5-227 

Jis C=S2F 


vondi yoxesbewE (abigwe $3) f 


} 


class Examplel implements Example 


{ 


PUDIMCEVOTA em 
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if (x»a) 

{ 
b-x; 
c-x*1; 
a-b*tc; 


System.out.println(b); 


System.out.println(c); 


} 
) 
class jiecuo 
( 
public static void main(String args[]) 


{ 





Examplel al=new Examplel(); 
al.print (4); 
) 
) 


这 个 程序 是 不 能 执行 的 ， 在 编译 时 就 会 出 现 错误 ， 如 图 9-16 所 示 


[3i Problems 53 @ Javadoc| [&, Declaration | EJ Console | 多 Search 
Ia errors, 1 warning, 0 others 








A 





| Description Resource Path 
| 4 Q Errors (3 items) 
| @ The final field Example.a cannot be assigned jiecuo.java /one/src 
@ The final field Example.c cannot be assigned jiecuo.java /one/src 
@ The final field Example.b cannot be assigned jiecuo.java /one/src 
| 
图 9-16 编译 错误 














(2) 接口 里 的 方法 























o 


Location 


line 18 
line 17 
line 16 





Type 


Java Problem 
Java Problem 
Java Problem 


接口 里 的 方法 都 是 抽象 的 或 者 公有 的 ， 在 声明 方法 的 时 候 ， 可 以 省 掉 public、abstract 关 





键 字 ， 因 为 它 的 方法 都 是 公有 和 抽象 的 ， 不 需要 关键 字 修饰 ， 当 然 添 














修饰 











代码 43: 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 /多 














interface newjie 


well yexeatiewe. (0) 8 

jowlollse veonad er me 

abstract void print2(); 

public abstract void print3(); 


p^r 


EAT 


也 没有 错 。 


B 9 章 / cuofang java": 
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abstract public void print4(); 
) 


class newjiel implements newjie 


( 
public void print () 
{ 
































System.out.println("newjie 接口 里 第 一 个 方法 没有 修饰 符 ") ; 














public void printl() 





























System.out.println("newjie 接口 里 第 二 个 方法 有 修饰 符 publicn") ; 





joxulsdbshe) on 























System.out.println("newjie 接口 里 第 三 个 方法 有 修饰 符 abstract"); 





julie om 
{ 
System.out.println("newji $ 






































里 第 四 个 方法 有 修饰 符 public 和 abstract"); 




















public void print4() 
{ 
System.out.println("newjie f 第 五 个 方法 有 修饰 符 abstract 和 public"); 



























































class coufang 

{ 

public static void main (String args[l) 

{ 
newjiel al=new newjiel(); 
ad orant 
al.printl() 
aire 20) 
a (0) 9 
al.print4() 

} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-17 所 示 的 结果 。 








y 
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区 Problems | @ Javadoc |) Declaration | E] Console 3N 4 Search [ 
«terminated» coufang [Java Application] CAProgram FilesUavajdk1.6.0 14Wbin 局 3€ 9€ | 记 GE [Ez [e| p = 办 = 
nevjie 接 口 里 第 一 方法 没有 修饰 符 3 
newj ie 接 口 里 第 二 个 方法 有 修饰 符 public 

newjie 接 口 里 第 三 个 方法 有 修饰 罕 apstract 

newj ie 接 LH 里 第 四 个 方法 有 修饰 符 public 和 abscract 

newjie 接 口 里 第 五 个 方法 有 修饰 符 abstract 和 public 














图 9-17 接口 里 的 方法 











提示 : 在 上 面 的 程序 中 ， 定 义 了 接口 并 在 接口 里 定义 了 五 个 方法 ， 这 五 个 方法 实际 上 是 
相同 的 ， 在 编写 程序 时 ， 用 户 大 可 只 用 第 一 种 方式 编写 。 
9.3.3 ”接口 的 实现 

实际 上 在 前 面 的 学 习 中 ， 用 户 已 经 理解 了 接口 的 实现 ， 在 接口 实现 的 过 程 中 ， 要 保证 能 
为 所 有 的 接口 提供 实现 的 功能 ， 能 遵循 重 写 的 所 有 规则 ， 能 保持 相同 的 返回 的 数据 类 型 。 实 
现 接口 的 方法 如 下 : 


[< 修饰 符 >] class< 类 名 > implements < 接口 名 > 




























































































实例 47: 编写 一 个 类 去 实现 一 个 接口 
编写 一 个 类 ， 去 实现 一 个 接口 ， 让 这 个 类 具备 这 个 接口 的 一 些 功能 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 
源 代 码 /第 9 章 / jieshijava”: 






































interface JieOne 


ine sewelel(anene ci. ne p 


interface JieTwo 


ime no mera nEeD) 





interface JieThree 


abguE soul (aue El Mane ej) p 





interface JieFour 


{ 


oie Cinw (me Eu ome 19))P 
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class JieDuo implements JieOne,JieTwo,JieThree,JieFour 
1 

public int add(int a,int b) 

return atb; 

public int sub(int a,int b) 

return a-b; 

public int mul(int a,int b) 

return a*b; 


public int umul(int a,int b) 


return a/b; 





class jieshi 

{ 

public static void main(String args[]) 

( 
JieDuo aa-new JieDuo(); 
System.out.println("a*b-"4aa.add(2400,1200)); // 提 供 具 体 实现 方法 
System.out .println("a-b="+aa.sub(2400,1200) ) ; // 提 供 有 具体 实现 方法 
System.out.println ("a*b="+aa.mul(2400,1200)); // 提 供 具 体 实现 方法 
System.out .println ("a/b="+aa.umul (2400,1200) ) ; // 提 供 有 具体 实现 方法 


























) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 9-18 所 示 的 结果 。 














i) 


























区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 23 N 4? Search 
«terminated jieshi [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_14\bin\jay X Şe | E BE BE re ~ FE 
a*b-3600 
a-b-1200 
a*b-2880000 
a/b-2 
图 9-18 ”实现 接 




















210 


i5 sn 


定义 一 个 类 ， 去 实现 多 个 接口 。 实 现 多 个 接口 十 分 简单 ， 只 需要 在 接口 与 接口 之 间 用 去 
号 隔 开 即 可 。 接 口 和 类 十 分 相似 ， 类 可 以 继承 ， 接 口 也 可 以 继承 。 下 面 通过 一 段 代 码 讲解 接 
口 的 继承 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 9 章 / jiejijava”: 


interface Aone{ 

void add(int a,int b); 

) 

interface Atwo( 

VOREL (meum cu iia 199!P 

) 

// 创 建 Athree 接口 继承 了 Aone, Atwo 接口 


interface Athree extends Aone,Atwo( 





xolg vou ne cu ln by 

} 

class JieXian implements Athree 
( 

public void add(int a,int b) 


System.out.println (a+b); 
public void sub(int a,int b) 
System.out.println(a-b); 
public void mul(int a,int b) 
System.out.println (a*b); 

) 
class jieji 
{ 


public static void main (String args[l) 


{ 





JieXian aa-new JieXian(); 
aa.add(122,232); 
aa.sub (122,232); 
aa.mul(122,232); 

} 

} 








运行 代码 ， 得 到 如 图 9-19 所 示 的 结果 。 
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区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | El Console 33 N & Search 





«terminated» jieji [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_14\bin\java X 3€ |: 5B BE =$ -Fir 


354 
-110 
28304 


9-19 接 


9.3.4 接口 的 引用 





口 的 继承 














在 编写 程序 时 ， 用 户 可 以 建立 接口 类 型 的 引用 变量 ， 接 口 的 引用 变量 能 够 存储 一 个 指向 









































对 象 的 引用 值 ， 这 个 对 象 可 以 实现 任何 该 接口 的 类 的 实例 ， 用 户 可 以 通过 接口 调用 该 对 象 的 


























方法 ， 这 些 方法 必须 是 类 中 的 抽象 方法 。 























代码 44: 下 面 通过 一 段 代码 进 行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 9 章 /jieyinjava”: 








interface diyijie 


ine add (int a 1nt D); 


interface dierjie 


ine sub one a ne D) 


interface disanjie 


doae mL (ne ene oA 


interface disijie 


aione Cinw (suene inae 19) p 





pupie absuE a 00 Ameta NENS) 


return at+b; 


públic mint un NERD) 


return a-b; 


public int mul(int a,int b) 
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return a*b; 


} 





class jieyin 


{ 


public int umul(int a,int b) 


return a/b; 


public static void main (String args[]) 


{ 


jiekouniu aa=new jiekouniu(); 














// 接 口 的 引用 执行 对 象 的 引用 
diyijie bb=aa; 








dierjie cc=aa; 
disanjie dd-aa; 
disijie ee=aa; 


// 对 象 引用 并 调用 方法 


























System.out .println("a+b="+aa.add(14,22)); 
System.out.println("a-b-2"*aa.sub(42,32)); 
System.out.println("a*b-2"-raa.mul(44,22)); 
System.out.println("a/b-"-*aa.umul(24,22)); 
System.out.println("a-b-"-cbb.add(23,42)); 
System.out.println("a-b-2"-*cc.sub(32,12)); 
System.out.println("a*b-"-*dd.mul(42,24)); 
System.out.println("a/b-"ree.umul(342,22)); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 


[£: Problems | @ Javadoc |[®, Declaration | EJ Console 53 
«terminated: jieyin [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_14\bin\jay 


a-b-36 
a-b-10 
a*b-968 
a/b-1i 
a+b=65 
a-b=20 





a*b=1008 


a/b=15 


9.4 





本 章 详细 











D 














9-20 所 示 的 结果 。 


| 介绍 了 类 的 继承 、 重 


图 9-20 接 





疑难 问题 解析 














口 的 引 


ERNA 


Æ Search 











三 





本 知识 。 本 节 将 对 本 章 


x TE GEB 





T: 














hl 


里 解 的 问题 进 
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行 讲解 。 

读者 疑问 : 接口 和 类 的 许多 特性 十 分 相似 ， 在 开发 Java 程序 时 为 什么 还 要 使 用 接口 ? 
只 用 类 不 能 实现 所 有 功能 吗 ? 

解答 : 类 是 Java 程序 设计 的 核心 ， 它 虽然 功能 强大 ， 但 并 不 能 概括 所 有 的 特性 。 接 口 
是 特殊 的 类 ， 它 和 抽象 类 特性 几乎 相同 ， 它 的 诞生 主要 是 为 了 弥补 Java 程序 类 的 继承 特 
性 ， 因 为 Java 程序 的 类 是 单一 继承 ， 但 是 一 个 类 却 可 以 实现 多 个 接口 。 

读者 疑问 : 本 章 讲 解 了 重 写 和 重 载 ， 它 们 之 间 有 什么 区 别 呢 ? 

解答 : 重 写 和 重 载 虽 然 只 有 一 个 字 的 差别 ， 但 在 功能 上 却 有 着 天 壤 之 别 。 重 写 
在 继承 的 子 类 中 ， 而 重 载 只 会 出 现在 一 个 类 中 。 重 写 是 履 盖 分 类 的 方法 ， 而 重 载 是 同一 类 中 
有 多 个 方法 名 相同 ， 功 能 相近 ， 但 参数 不 同 的 方法 。 初 学 者 只 需 通过 一 个 简单 的 口诀 即 两 理 
解 重 写 重 载 , “继承 可 重 写 ， 方 法 可 重 载 .” 






















































































f 
(uà. 职场 尽 拨 一 一 模块 化 设计 的 重要 性 


模块 是 指 程序 中 的 一 段 代码 ， 该 段 代码 能 实现 程序 中 的 菜 一 功能 并 能 独立 或 半 独 立 运 
行 。 在 大 型 程序 编写 中 ， 模 块 话 的 运用 是 不 可 避免 的 。 从 面向 对 象 编程 思想 被 推出 后 ， 模 块 
设计 思想 就 成 为 了 一 个 主流 的 软件 开发 模式 。 

在 设计 大 型 程序 时 ， 常 常 要 将 整个 问题 分 解 为 若干 个 小 问题 ， 必 要 时 还 要 将 小 问题 再 次 
分 解 为 更 小 的 若干 问题 ， 每 个 小 问题 编写 成 独立 的 源 文 件 ， 最 后 将 所 有 的 源 文 件 连 接 起 来 组 
合成 一 个 大 程序 。 也 就 是 说 ， 一 个 程序 往往 由 多 个 源 文 件 组 成 ， 那 么 构成 一 个 程序 的 各 个 相 
对 独立 的 源 文件 通常 称 为 模块 。 这 样 把 一 个 程序 分 成 多 个 功能 相对 独立 的 程序 模块 分 别 编 
制 、 调 试 后 ， 再 用 连接 程序 把 它们 连接 在 一 起 生成 一 个 完整 的 程序 设计 的 方法 称 为 模块 化 程 
序 设 计 。 

模块 的 划分 应 该 是 灵活 的 ， 但 不 应 是 程序 的 等 分 处 理 ， 应 使 各 模块 具有 相对 的 独立 性 和 
完整 性 ， 可 以 单独 编程 、 调 试 ， 但 也 要 考虑 各 个 模块 之 间 的 联系 。 模 块 划分 是 一 个 自 上 而 下 
的 过 程 。 主 模块 是 一 个 总 控 模 块 ， 首 先 确定 主要 的 模块 ， 也 就 是 说 ， 要 把 总 任务 划分 成 几 个 
主要 的 子 任务 。 一 般 来 说 ， 可 以 分 成 输入 任务 、 输 出 任务 和 一 个 或 多 个 进行 处 理 或 计算 的 子 
任务 。 在 划分 子 模 块 的 过 程 中 应 该 明确 每 个 模块 的 功能 、 数 据 结构 及 相互 之 间 的 关系 。 第 二 
步 ， 对 这 些 主要 的 子 模 块根 据 需 要 再 划分 成 下 一 层 的 子 模块 。 第 三 步 ， 重 复 上 述 过 程 ， 一 直 
到 程序 分 成 多 于 理解 和 易于 实现 的 小 模块 为 止 。 

1. 模块 化 设计 的 优点 

模块 化 程序 设计 的 优点 如 下 : 

1) 速度 快 。 

2) 可 维护 性 与 可 读 性 强 。 

3) 可 移植 性 强 。 

2. 模块 划分 的 方法 

当前 模块 划分 的 方法 有 2 种， 具体 说 明 如 下 : 

(1) 层次 图 
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层次 图 是 表示 模块 与 模块 之 间 关 系 的 方块 图 。 层 次 图 的 顶端 是 主 模 块 ， 即 一 个 总 控制 
块 ， 直 接 控制 位 于 其 下 一 层 的 各 个 模块 的 执行 ， 而 各 主要 的 子 模块 再 去 控制 其 下 一 层 的 子 
模块 。 

(2) 模块 说 明 

模块 说 明 是 对 模块 的 功能 、 算 法 、 模 块 输入 和 输出 以 及 它们 的 数据 结构 的 简单 说 明 。 应 
该 考虑 程序 中 哪些 数据 放 在 公共 数据 区 ， 供 所 有 模块 访问 ， 哪 些 数据 可 在 有 直接 从 属 关系 的 
模块 间 传送 。 

3. 模块 化 的 编程 中 的 应 用 

我 们 以 一 个 例子 来 说 明 ， 例 如 你 打开 一 个 典型 的 Web 站 点 ， 会 发 现 整 个 站 点 是 由 不 同 
功能 的 模块 构成 的 。 一 个 典型 项 目 程序 的 基本 结构 如 下 图 所 示 : 


由 功能 模块 组 成 程序 的 结构 图 


Em 








再 打 个 比方 ， 有 一 个 最 基本 的 会 员 登 录 系 统 ， 可 以 由 以 下 模块 构成 : 

1) 表单 模块 : 显示 用 户 的 登录 表单 。 

2) 登录 验证 模块 : 验证 用 户 输入 的 信息 是 否 合法 。 

当 以 后 系统 升级 时 ， 例 如 验证 选项 的 变化 ， 就 只 需 对 菜 一 处 进行 修改 即 可 。 这 样 便 减 轻 
了 后 期 维护 负担 ， 提 高 了 工作 效率 。 
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在 程序 中 出 现 异常 是 在 所 难免 的 ， 异 常 是 什么 呢 ? 所 谓 异 常 ， 就 是 程序 在 运行 时 发 生 的 
错误 或 者 不 正常 的 情况 。 异 常 对 程序 员 来 说 是 一 件 很 腑 烦 的 事情 ， 需 要 对 整个 程序 进行 检测 
以 处 理 异 常 。 不 过 Java 有 一 个 优点 ， 它 可 以 自动 检测 异常 ， 对 异常 进行 捕获 ， 并 且 通 过 程 
序 对 异常 进行 处 理 。 本 章 将 详细 讲解 如 何 处 理 异 常 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 

口 什么 是 异常 。 

口 异常 处 理 方式 。 

口 yd. 

口 自 定义 异常 。 

C) 职场 点 拨 一 一 分 析 老 板 们 的 不 同 特点 。 

























































































































































































2010 年 X 月 XX 日 ， 暴 雨 

今天 我 很 郁闷 ， 项 目 总 监 做 出 新 项 目的 策划 ， 让 项 目 经 理 和 HR 经 理 合作 完成 。 项 目 经 
理 老 李 马上 要 退休 了 ， 几 乎 已 经 不 管事 情 了 ， 直 接 就 把 任务 甩 给 了 我 。 我 只 是 一 个 程序 员 ， 
对 公司 战略 和 项 目 规 划 没 有 任何 经 验 ， 让 我 从 何 下 手 啊 ! 





DŽ: “ 真 烦人 啊 ， 这 样 的 领导 ， 什 么 也 不 管 ……” : 
| Wisdom: “呵呵 ， 你 对 老 李 的 抱怨 是 很 正常 的 ， 但 是 你 也 要 体谅 他 ， 即 将 退休 的 他 虽 | 
| 然 看 似 懒散 不 求 上 进 ， 但 反 过 来 也 是 在 给 你 机 会 。 具体 怎样 体谅 呢 ? 就 需要 你 认真 分 析 这 1 
| 些 老板 们 的 特点 了 。” : 
| DŽ: “也 是 ， 像 我 这 样 的 “ 完 人 ”已 经 很 稀缺 了 ， 我 也 不 能 强求 他 什么 了 。” : 
| Wisdom: “不 ， 职 场 中 人 无 完 人 ， 任 何人 都 有 优点 和 缺点 ， 包 括 你 我 在 内 。 我 们 需要 
| 做 的 是 发 挥 自己 的 优点 ， 尽 量 避 免 自己 的 缺点 。 同 样 ， 在 Java 程序 中 ， 错 误 也 是 不 可 避 | 
| 免 的 ， 不 管 多 么 优秀 的 程序 员 ， 都 有 可 能 出 错 ， 为 了 很 好 地 解决 这 个 问题 ，Java 推出 了 异 | 
| 常 处 理 机 制 。” | 


10.1 什么 是 异常 
在 程序 设计 中 ， 异 常 处 理 就 是 提前 编写 程序 处 理 可 能 发 生 的 意外 ， 如 聊天 工具 需要 连接 
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网 络 ， 首 先 要 做 的 就 是 检查 网 络 ， 对 网 络 的 各 个 程序 进行 


的 程序 。 
10.1.1 





在 编程 过 程 中 ， 应 当 尽 可 能 避免 错误 和 另 
则 应 思考 应 对 方法 。Java H 

















本 节 将 对 异常 进行 系统 地 i 


认识 异常 





解 。 





第 10 章 异常 处 理 














获 ， 然 后 针对 各 种 情况 编写 不 同 















































的 异常 可 以 用 对 象 来 表 





























党 发 生 ， 对 于 不 可 避免 、 不 可 预测 的 情况 ， 
ZN. Java 对 异常 的 处 理 是 按 异常 分 类 处 























SH, 5» 
对 象 。 














异常 的 对 象 是 从 哪里 来 的 呢 ? 











异常 主要 有 两 个 来 源 ， 




















AS 


常 的 分 类 很 多 ， 每 种 异常 都 对 应 一 


个 类 型 ， 
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这 种 异常 党 





















































过 程 是 











一 是 Java 运行 时 环境 
捕获 和 处 理 ， 它 总 要 被 抛 出 ， 比 如 除数 为 0 的 异常 。 二 是 程序 员 自 
可 以 是 程序 员 自 己 定义 的 ， 也 可 
来 向 调用 者 汇报 异常 的 一 些 信息 。 
异常 是 针对 方法 来 说 的 ， 抛 出 、 声 明 抛 HH 

















每 个 异常 也 都 对 应 一 个 异常 (类 的 ) 











9 动 抛 出 系统 生成 的 异常 ， 不 管 你 是 否 愿 























以 是 Java 语言 中 定义 








己 抛 出 的 异常 ， 这 个 异 
的 ， 如 使 用 throw 关键 字 抛 出 异 





























上 、 捕 获 和 处 



































做 处 理 。 











异常 都 是 在 方法 中 进行 的 。 











通过 try. catch. throw. throws. finally 五 个 关键 字 进 行 管理 。 基 本 
] try 语句 块 包 住 要 监视 的 语句 ， 如 果 在 wy 语句 块 内 出 
Hi, catch 语句 块 会 捕获 到 这 个 异常 } 








现 异常 ， 则 异常 会 被 抛 





还 有 以 部 分 系统 生成 的 异常 在 Java 运行 








时 自动 失 




















由 出 ， 也 可 以 通过 throws 关键 字 在 方法 上 声明 该 方法 要 抛 出 异常 ， 然 后 在 方法 








内 部 通过 throw 抛 出 异常 对 象 。finally 语句 块 会 在 方法 执行 return 之 前 执行 ， 一 般 结 构 


如 下 : 


10.1.2 


在 Java 的 程序 设计 


CEV 


程序 代码 
catch (异常 类 型 1 异常 的 变量 名 1) 


程序 代码 
catch (异常 类 型 2 异常 的 变量 名 2) 





程序 代码 
ic aliae Ib 


程序 代码 





Java 提供 的 异常 处 理 类 





FP 有 一 个 lang 包 ， 包 9 

















Ei 























E 


是 所 有 异常 的 父 类 ， 每 一 个 异常 的 类 都 是 
得 也 较 多 ， 前 者 是 用 来 定义 那些 通常 避 























的 子 类 。Error 



































获 的 异常 情况 ， 如 表 10-1 所 示 。 


FP 有 一 个 专门 处 理 异常 的 类 Throwable 类 ， 


4 况 下 不 希望 被 捕 绪 的 异常 ， 后 者 是 程序 能 够 捕 











它 
和 Exception 这 两 个 类 也 十 分 重 
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表 10-1 算术 运算 符 
异常 类 名 称 异常 类 含义 
ArithmeticExeption 算术 异常 类 





ArratIndexOutOfBoundsExeption 


数组 小 标 越界 异常 类 















































ArrayStroeException 将 与 数组 类 型 不 兼容 的 值 赋值 给 数组 元 素 时 抛 出 的 异常 
ClassCastException 类 型 强制 转换 异常 类 

ClassNotFoundException 为 找到 相应 大 类 异常 

EOFEException 文件 已 结束 异常 类 

FileNotFoundException 文件 未 找到 异常 类 











IllegalAccessException 





访问 某 类 被 拒绝 时 抛 出 的 异常 类 








































































































InstantiationException 试图 通过 newInstance O 方法 创建 一 个 抽象 类 或 抽象 接口 的 实例 时 抛 出 异常 类 
异常 类 名 称 异常 类 含义 

IOEException 输入 输出 抛 出 异常 类 

NegativeArraySizeException 建立 元 素 个 数 为 负数 的 异常 类 

NullPointerException 空 指针 异常 

NumberFormatException 字符 串 转换 为 数字 异常 类 

NoSuchFieldException 字段 未 找到 异常 类 

NoSuchMethodException 方法 未 找到 异常 类 

SecurityException 小 应 用 程序 执行 浏览 器 的 安全 设置 禁止 动作 时 抛 出 的 异常 类 

SQLException 操作 数据 库 异常 类 











StringIndexOutOfBoundsException 


10.2 异常 处 理 方式 























字符 串 索引 超出 范围 异常 类 









































完美 的 处 理 异常 的 方法 ， 下 面 将 详细 讲解 Java 程序 处 理 异 常 的 方法 。 


10.2.1 











Tr 











使 用 try…catch 处 理 异 常 





























异常 处 理 是 为 了 防止 产生 未 知 错误 所 采取 的 处 理 措施 ，Java 程序 为 开发 人 员 提 供 了 一 套 


在 编写 Java 程序 时 ， 需 要 处 理 的 异常 一 般 是 放 在 try 代码 块 里 ， 然 后 创建 catch 代码 块 



































进行 捕获 和 人 处理。 下 面 通过 














个 实例 进行 讲解 。 


实例 48: 使 用 try…catch 进行 捕获 并 处 理 


编写 




















10 3&/YiOnel java": 


public class YiOnel 


{ 
public static void 
{ 

ye o 

TAN 
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了 一 个 类 ， 使 用 try…catch 进行 






































main (String args[]l) 


EXOPAPCXBGT ABE, HARIB IL "GB 


源 代码 /第 
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x-0; 
y=5/x; 
System.out .println ("需要 检验 的 程序 ") ; 





} 


catch (ArithmeticException e) 


{ 





System.out .println ("发 生 了 异常 ， 分 母 不 能 为 零 "); 


} 
System.out.println ("程序 运行 结束 ") ; 





} 
) 


上 面 这 段 代 码 中 有 着 明显 的 错误 ， 就 是 算术 式 子 里 有 一 个 分 母 为 零 ， 就 连 小 学 生 都 知道 
分 母 是 不 能 为 零 的 。 这 段 代码 需要 放 在 wy 代码 块 里 ， 然 后 通过 catch 里 的 代码 对 它 进 行 处 
理 。 运 行 代码 ， 得 到 如 图 10-1 所 示 的 结果 。 








































































































区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 2: ". 49 Search o 
«terminated» YiOne1 [Java Application] C:\Program Files\Jave X *| Ex eA] r* -m> 
发 生 了 异常 ,分 母 不 能 为 零 ^ 
程序 运行 结束 














图 10-1 处 理 异 常 


和 元 学 一 上 
上 面 这 段 代 码 是 用 户 自 己 编写 对 它 进 行 处 理 的 ， 实 际 上 可 以 将 之 交 由 系统 处 理 。 修 改 上 
面 的 代码 ， 得 到 如 下 的 代码 : 


public class YiOnel 


{ 


public static void main(String args[]) 


{ 




















Sum S&P 

Eey 

{ 
// 捕 获 异常 
x-0; 
y-5/x; 


System.out .pzintln(" 需 要 检验 的 程序 ") ; 
} 


catch (ArithmeticException e) 


{ 


gos 
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/处 理 异 党 
System.out.println(e); 








) 
System.out .pzint1ln(" 程 序 运 行 结束 ") ; 





) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 10-2 所 示 的 结果 。 











i) 

















[£t Problems | @ Javadoc |[& Declaration | E] Console 23 N 4? Search 
«terminated» YiOne1 [Java Application] C:\Program Files\Jave X g| Ex 5B BE =$ ~ 器 ~ 


java.lang.ArithmeticException: / by zero 


[JI YRECEH 








D 


10-2. 系统 处 理 异常 











10.2.20 ”处 理 多 个 异常 
对 于 同一 件 事 情 不 能 正常 处 理 ， 可 能 是 因为 出 现 的 异常 不 止 一 种 。 下 面 通过 一 段 代码 讲 
解 如 何 处 理 多 个 异常 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 10 3&/Yitwol.java": 










































































public class Yitwol 


public static void main(String args[]) 





int [] a=new int[5]; 
Cay 


{ 
a[6]=123; 
System.out .println ("需要 检验 的 程序 ") ; 


} 
catch(ArrayIndexOutOfBoundsException e) 


( 
System.out.println ("RÆ ArrayIndexOutOfBoundsException 


catch(ArithmeticException e) 
System.out.println("A/t J ArithmeticException 异常 ") ; 
catch(Exception e) 


System.out.println ("RÆ J Exception 异常 ") ; 
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System.out.println("ZiHi"); 


) 
运行 代码 ， 提示 发 现 异 常 ， 如 图 10-3 所 示 。 


[£: Problems | € Javadoc | [È Declaration | EJ Console 23 N 4? Search 
«terminated» Yitwo1 [Java Application] C:\Program FilesJava x 5$ | 配角 [大 [多 | r* -F$j- 
































发 生 arravIndexOutOfBoundsException Fé 异常 
*n 





10-3 ”处 理 多 个 异常 


"s 














10.2.3 在 异常 中 使 用 finally 关键 字 























使 用 try…catch 时 ， 配 以 关键 字 finally 可 以 增强 处 理 异 常 的 功能 。 不 管 程序 有 无 异常 发 
都 将 执行 finally 语句 块 的 内 容 ， 这 样 使 得 一 些 不 管 在 任何 情况 下 都 必须 执行 的 步 又 被 执 

































































可 保证 程序 的 健壮 性 。 
下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 10 章 /Yitwo2java”: 

































































public class Yitwo2 


{ 


public static void main(String args) 


{ 
try 


int age-Integer.parseInt ("25L");//jJUW5 





System.out.println ("输出 1"); 
} 


catch(NumberFormatException e) 


{ 





int b-8/0; 
System.out .println ("请 输入 整数 年 龄 ")， 
System.out .println ("错误 "te.getMessage () ) ; 





D 
finally { 
System.out.println ("输出 2"); 
) 
System.out.println ("输出 3"); 








) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 10-4 所 示 的 结 














gor, 
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区 Problems | @ Javadoc | [®, Declaration | EJ Console 23 N 4? Search EL 
«terminated» Yitwo2 [Java Application] C:\Program FilesJava x x BENE e -Fir 
我 要 打印 2 


Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero 


at Yitwo2.main(Yitwo2.java:12) 











CH 











图 10-4 ”使 用 finally 关键 字 











10.3 ”将 异常 抛 出 

在 很 多 时 候 ， 程 序 不 会 立即 处 理 异常 ， 而 是 将 它 抛 出 ， 交 给 父 类 ， 由 父 类 对 它 进行 处 
里 。 这 一 做 法 在 编程 的 过 程 中 经 常会 用 到 。 
10.3.1 使 用 throws 将 异常 抛 出 


声明 异常 是 指 一 个 方法 不 处 理 异 常 ， 而 是 调用 层次 向 上 传递 ， 谁 调用 这 个 方法 ， 这 个 异 
常 就 由 谁 处 理 。throws 是 其 中 的 一 个 ， 它 的 声明 格式 如 下 : 











































































































Void methodName (int a) throws Exception 
{ 
} 


实例 49: 处 理 异 常 
编写 一 个 程序 使 用 throws 关键 字 将 异常 抛 出 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 / 第 10 章 
/YiThreel java": 


























public class YiThreel 
{ 
public void methodName (int x) throws 
ArrayIndexOutOfBoundsException,ArithmeticException 
{ 

System.out.println(x); 
if (x==0) 
{ 





System.out .println ("没有 异常 ")，; 


return; 
else if(x--1) 


int [] a new int[3]; 
a[3]-75; 


else if(x--2) 





int i-20; 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 10-5 所 示 的 结果 。 


1 
异常 :java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 3 
2 


异常 :java.lang.ArithmeticException: / by zero 


图 10-5 ”使 用 throws 抛 出 异常 





Java 编程 新 手 自学 手册 
U 多 学 一 和 


在 上 面 的 程序 中 使 用 throws 关键 字 抛 出 了 异常 。 下 面 再 讲解 两 段 代 码 ， 以 扩 宽 读者 对 
异常 处 理 更 深层 次 的 认识 。 
第 一 段 代 码 见 “光盘 : 源 代码 /第 10 3&/Yifourl.java": 











public class yifourl extends Exception 
// 自 定义 异常 ， 这 里 不 要 求 掌握 ， 在 后 面 一 节 会 讲解 。 
( 


private String name; 























Er 











public yifourl(String name) 
this.name-name; 

} 

public String getMessage() 


return this.name; 


) 
第 二 段 代 码 见 “光盘 : 源 代码 /第 10 3&/Yifour2.java ": 





J: 





pubie se lass MEVETNTS COUNTS 
( 
public static int check(String strage) throws yifourl 


{ 





int age-Integer.parseInt (strage); 
if (age«0) 
throw new yifourl (" 年 龄 不 能 为 负数 ! "); 
return ddger 

} 


public static void main(String[] args) 


tryt 
int myage-check("-101"); 
System.out.println (myage); 
)catch (NumberFormatException e)í 
System.out .println ("数据 格式 错误 ! "); 
System.out.println ("原因 : "+e.getMessage ()); 








)catch(yifourl e){ 
System.out .println(" 数 据 逻 辑 错 误 ! "); 
System.out .println(" 原 因 : "re.getMessage () ) 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 10-6 所 示 结 果 。 


























区 Problems | @ Javadoc | [È Declaration | E] Console 2 N 4$? Search Em 
«terminated» yifour2 [Java Application] C:\Program Files\Javs X F| E 5H zl x] =e -ri~ 
数据 逻辑 错误 ! 





原因 : 年 龄 不 能 为 负数 ! 














10-6 使 用 throws 2H 














3 
3 


10.3.2 ”使 用 throw 将 异常 抛 出 

抛 出 异常 时 可 以 使 用 throw 关键 字 ， 把 它 抛 给 上 一 级 调用 的 异常 。 抛 出 的 异常 可 以 是 异 
常 引用 ， 也 可 以 是 异常 对 象 。 

实例 50: 使 用 throw 关键 字 将 异常 抛 出 
编写 一 个 程序 使 用 throw 关键 字 将 异常 抛 出 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 10 章 


/'YiFour.java ": 












































public class YiFour 
( 
public static void main(String args[]l) 
( 
[EN 
{ 
throw new ArrayIndexOutOfBoundsException(); 
) 
catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe)í 


System.out.println ("异常 :"+aoe); 


throw new ArithmeticException(); 
} 
catch (ArithmeticException ae) 


{ 





System.out.println ("异常 :"+ae); 


-一 








运行 代码 ， 得 到 如 图 10-7 所 示 的 效果 。 
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区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | E] Console 3 N 4? Search z 
<terminated> YiFour [Java Application] C:\Program Files\Java' X Ex 5l tz Ea] re ~ a ad 
异常 :java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException ^ 





异常 :java.lang.ArithmeticException 





10-7 执行 结果 


i ssh 


在 上 面 的 程序 中 使 用 throw 关键 字 抛 出 了 异常 ， 下 面 再 讲解 一 段 代 码 ， 以 扩 宽 读者 对 异 
常 处 理 更 深层 次 的 认识 。 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 10 X/YIFI.java": 


pulos cass VEN 


} 


void methodName () 
{ 
EE 
throw new ArrayIndexOutOfBoundsException(); 


catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe) 


throw aoe; 





} 
public static void main(String args[l) 
( 
YiFl yc-new YiF1(); 
CEY 
{ 
yc.methodName (); 
} 
catch(ArrayIndexOutOfBoundsException aoe) 
{ 


System.out.println ("H ® :"+aoe); 








运行 代码 ， 得 到 如 图 10-8 所 示 的 结果 。 
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[£i Problems | @ Javadoc | [®, Declaration | El Console 23 N 4? Search 


«terminated» ViF1 [Java Application] C:\Program FilesJava\jd X 3$ |Ex 5E(E e) r^ ~ 加 ~ 


异常 :java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException 








D 











10-8 ”出 现 的 异常 


104 HENRY 
前 面 讲解 的 异常 都 是 系统 自 带 、 自 己 处 理 的 异常 。 但 是 很 多 时 候 需 要 程序 员 自 定义 异 
常 ， 在 遇 到 这 样 的 异常 时 再 进行 处 理 。 创 建 自 定义 异常 只 需要 继承 Throwable 类 或 者 它 的 子 


类 Exception 即 可 。 自 






















































































Throwable 类 ， 所 以 也 继承 了 它 的 方法 ， 它 的 方法 如 下 : 


口 


DODUCLDUOHDIU 





口 


fillInStack Trace()。 

getCause(). 
getLocalizedMessage()« 
getMessage(). 

getStack Trace() 。 
initCause(Throwable cause). 
printStack Trace()。 

printStack Trace(PrintStream s). 
printStack Trace(PrintWriter s)。 
setStack Trace(Stack TraceElement[] stack Trace). 
toString()e 


实例 51: 自 定义 异常 并 将 其 解决 
下 面 编写 几 段 程序 ， 其 中 自 定义 了 异常 并 将 其 解决 ， 其 代码 分 别 罗列 。 


























第 一 段 代 码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 10 章 /YiZonel.java”: 


public class YiZonel extends Exception 


public YiZonel () 


super(); 


public YiZonel (String msg) 





super (msg) ; 


定义 异常 让 系统 把 它 看 成 一 种 异常 来 对 待 ， 由 于 自 








定义 异常 继承 
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) 

public YiZonel (String msg, Throwable cause) 
{ 

super (msg, cause); 


} 


public YiZonel (Throwable cause) 
( 

super (cause); 

) 

) 


二 段 代 码 见 “光盘 : 源 代码 /第 10 章 /MyYi.java”: 


nm 








public class MyYi extends Throwable 


public MyYi() 


super(); 


public MyYi(String msg) 


super (msg) ; 


public MyYi(String msg, Throwable cause) 


super(msg, cause); 


public MyYi(Throwable cause) 


super (cause); 





第 三 段 代 码 见 “光盘 


public class MyyiT 


( 
public static void firstException() throws MyYi{ 


源 代码 /第 10 3E/MyyiT. java ": 








throw new MyYi("N"firstException()V" method occurs an exception!"); 


} 


public static void secondException() throws MyYi{ 
throw new MyYi("N"secondException()N" method occurs an exception!"); 
) 
public static void main(String[] args) 
{ 
ciy di 
MyyiT.firstException(); 
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MyyiT.secondException(); 
) catch (MyYi e2)í( 
System.out.println("Exception: " + e2.getMessage()); 
e2.printStackTrace(); 
) 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 10-9 所 示 的 结 


[£: Problems | @ Javadoc | [È Declaration | EE] Console 23 N 4$ Search zr 
«terminated» MyyiT [Java Application] C:\Program Files Java X *&| Ex BB BE = 办 -= 
Exception: "firstException()" method occurs an exception! ^ 
MyYi: "firstException()" method occurs an exception! 

at MyyiT.firstException (MyyiT.java:4) 

at MyyiT.main(MyviT.java:13) 




















10-9 执行 结果 


i ssh 


在 上 面 的 程序 中 ， 有 了 自 定义 的 异常 ， 下 面 再 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 以 加 深 读 者 对 自 
定义 异常 的 理解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 10 章 /YiTaijava”: 


class MyException extends Exception 
( 
private int chengji; 
MyException(int a) 
( 
chengji-a; 
} 
Bablinens tn eos tino) 
{ 
return "异常 :"+chengji; 
) 
pulocieillassaveNa 
( 
void methodName (int a) throws MyException 
{ 
System.out.println(a); 
if (a«60) 
( 


throw new MyException (a); 
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else 


Hii y 


System.out.println("IE?$"); 





pupimefstaricivordimain (Stecingrargs hih 
{ 
YiTai yc-new YiTai(); 
EAE y, 
( 
yc.methodName (75) ; 
yc.methodName (55); 
) 
catch(MyException e) 
( 


System.out.println(e); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 10-10 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | 区 Declaration | [Zl Console 2: ". 4 Search 
«terminated» YiTai [ava Application] C:\Program FilesJava\j¢ x & 

















75 
正常 

55 
异常 :55 


10-10 ”执行 结果 


10.5 “异常 处 理 的 陋习 


作为 Java 程序 员 ， 一 定 要 养 成 异常 处 理 的 好 习惯 ， 不 要 养 成 异常 处 理 陋 习 。 本 小 节 将 
通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 让 读者 彻底 摆脱 陋习 ， 将 Java 代码 书写 更 规范 ， 更 具有 健壮 性 。 
其 代码 如 下 : 




































































OutputStreamWriter out-... 
java.sql.Connection conn-... 
xw d Jg O 

Statement stat-conn.createStatement (); 


"select uid, name from user"); 
while (rs.next()) 


( 


1 

2 

3 

4 

5 ResultSet rs-stat.executeQuery( 

6 

7) 

8 

9 out.println("ID: " 4 rs.getString("uid") // (6) 
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10 ", EY: C + rs.getString("name")); 
AE ) 

12  conn.close(); // (3) 

qe out.close(); 

14 ] 

15 catch (Exception ex) // (2 

i$ 4 

17  ex.printStackTrace(); //(D, (9 











如 果 读者 不 能 找 出 代码 中 存在 的 全 部 6 个 问题 ， 则 说 明 在 程序 的 书写 上 还 存 有 陋习 ， 下 
面 进行 详细 讲解 。 


10.5.1 丢弃 异常 


在 上 面 的 代码 中 的 第 15 行 ~18 行 ， 这 段 代 码 捕 获 了 异常 却 不 做 任何 处 理 ， 可 以 算得 上 
Java 编程 中 的 杀手 。 从 问题 出 现 的 频繁 程度 和 人 危害 程度 来 看 ， 它 也 许可 以 和 C/C++ 程序 的 一 
个 恶名 远 播 的 问题 一 不 检查 缓冲 区 是 否 已 满 相提并论 。 如 果 发 现 这 种 丢弃 (不 是 抛 出 ) 异 常 
的 情况 ， 可 以 百 分 之 九 十 九 地 肯定 代码 存在 问题 (只 有 在 极 少数 情况 下 ， 这 段 代码 有 存在 的 
理由 ， 但 最 好 加 上 完整 的 注释 ， 以 免 引 起 误解 )。 

这 段 代码 的 错误 在 于 异常 几乎 总 是 意味 着 某 些 事情 不 对 劲 ， 或 者 说 至 少 发 生 了 某 些 不 寻 
常 的 事情 ， 作 为 程序 员 ， 不 应 该 对 程序 发 出 的 求救 信号 保持 沉默 和 无 动 于 衷 。 只 是 调用 一 下 
printStackTrace 算 不 上 “处 理 异常 ”。 虽然 调 用 printStackTrace 对 调试 程序 有 帮助 ， 但 程序 调 
试 阶段 结束 之 后 ，printStackTrace 就 不 应 再 在 异常 处 理 模 块 中 担负 主要 责任 了 。 

丢弃 异常 的 情形 非常 普遍 。 打 开 JDK 的 ThreadDeath 类 的 文档 ， 可 以 看 到 下 面 这 段 说 
明 ,“ 特 别 地 ， 虽 然 出 现 ThreadDeath 是 一 种 “正常 的 情形 *， 但 ThreadDeath 类 是 Error 而 不 
是 Exception 的 子 类 ， 因 为 许多 应 用 会 捕获 所 有 的 Exception, AE E SEUCASBESEEKSU, 这 段 
话 的 意思 是 ， 虽 然 ThreadDeath 代表 的 是 一 种 普通 的 问题 ， 但 鉴于 许多 应 用 会 试图 捕获 所 有 
异常 ， 然 后 不 予以 适当 处 理 ， 所 以 JDK 把 ThreadDeath 定义 成 了 Error 的 子 类 ， 因 为 Error 
类 代表 的 是 一 般 的 应 用 不 应 该 去 捕获 的 严重 问题 。 可 见 ， 丢 弃 异 常 这 一 坏 习惯 是 如 此 稼 见 ， 
它 甚至 已 经 影响 到 了 Java 本 身 的 设计 。 

那么 应 该 怎样 改正 呢 ? 主要 有 4 个 选择 ， 其 介绍 如 下 : 

口 处 理 异常 : 针对 该 异常 采取 一 些 行动 ， 例 如 修正 问题 、 提 醒 某 个 人 或 进行 其 他 一 些 

处 理 ， 要 根据 具体 的 情形 确定 应 该 采取 的 动作 。 再 次 说 明 ， 调 用 printStackTrace 算 
不 上 已经 “处 理 好 了 异常 ”。 

口 重新 抛 出 异常 : 处 理 异常 的 代码 在 分 析 异 常 之 后 ， 认 为 自己 不 能 处 理 它 ， 重 新 抛 出 

异常 也 不 失 为 一 种 选择 。 

口 把 该 异常 转换 成 另 一 种 异常 : 大 多 数 情况 下 ， 这 是 指 把 一 个 低级 的 异常 转换 成 应 用 

级 的 异常 《其 含义 更 容易 被 用 户 了 解 的 异常 )。 

口 不 要 捕获 异常 。 


HER: 既然 捕获 了 异常 ， 就 要 对 它 进行 适当 处 理 。 不 要 捕获 异常 之 后 又 把 它 丢弃 ， 不 予 
理 皮 ， 这 种 处 理 异 常 的 方法 将 会 直接 影响 Java 程序 的 健壮 性 。 
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10.5. 不 指定 具体 的 异常 


代码 第 15 行 虽 然 交 代 了 异常 ， 但 是 指定 并 不 具体 。 许 多 时 候 人 们 会 被 这 样 一 种 “美妙 
的 ”想法 吸 ， 即 用 一 个 catch 语句 捕获 所 有 的 异常 。 最 常见 的 情形 就 是 使 用 catch(Exception 
ex) 语 句 。 但 实际 上 ， 在 绝 大 多 数 情况 下 ， 这 种 做 法 不 值得 提倡 。 这 是 为 什么 呢 ? 

要 理解 其 原因 ， 必 须 回顾 一 下 catch 语句 的 用 途 。catch 语句 表示 预期 会 出 现 某 种 异常 ， 
而 且 希 望 能 够 处 理 该 异常 。 异 常 类 的 作用 就 是 告诉 Java 编译 器 想 要 处 理 的 是 哪 一 种 异常 。 
由 于 绝 大 多 数 异常 都 直接 或 间接 从 java.lang.Exception 派生 ，catch(Exception ex) 就 相当 于 说 
想 要 处 理 几乎 所 有 的 异常 ， 这 是 很 不 实际 的 一 种 做 法 。 
再 来 看 看 前 面 的 代码 ， 真 正 想 要 捕获 的 异常 是 什么 呢 ? 最 明显 的 一 个 是 SQLException, 
这 是 JDBC 操作 中 常见 的 异常 ， 男 一 个 可 能 的 异常 是 IOException, ， 因 为 它 要 操作 
OutputStreamWriter。 显 然 ， 在 同一 个 catch 语句 块 中 处 理 这 两 种 截然 不 同 的 异常 是 不 合适 
的 。 如 果 用 两 个 catch 语句 块 分 别 捕获 SQLException 和 IOException 就 要 好 多 了 。 这 就 是 
Wi, catch 语句 应 当 尽 量 指定 具体 的 异常 类 型 ， 而 不 应 该 指定 涵盖 范围 太 广 的 Exception 类 。 

另 一 方面 ， 除 了 这 两 个 特定 的 异常 ， 还 有 其 他 许多 异常 也 可 能 出 现 。 如 果 由 于 某 种 原 
因 ，executeQuery 返回 了 null， 该 怎么 办 ? 答案 是 让 它们 继续 抛 出 ， 即 不 必 捕 获 也 不 必 处 
里 。 实 际 上 ， 在 编程 过 程 中 不 能 也 不 应 该 去 捕获 可 能 出 现 的 所 有 异常， 程序 的 其 他 地 方 还 有 
获 异 常 的 机 会 ， 直 至 最 后 由 JVM 处 理 。 


提示 : 在 catch 语句 中 尽 可 能 指定 有 具体 的 异常 类 型 ， 必 要 时 使 用 多 个 catch。 不 要 试图 处 
理 所 有 可 能 出 现 的 异常 。 
10.5.3 ”占用 资源 不 释放 

读者 仔细 阅读 代码 的 第 3 行 ~14 行 ， 就 有 占用 资源 不 释放 的 情况 。 
异常 改变 了 程序 正常 的 执行 流程 ， 这 个 道理 虽然 简单 ， 却 常常 被 人 们 忽视 。 如 果 程序 用 
到 了 文件 、Socket、JDBC 连接 之 类 的 资源 ， 即 使 遇 到 了 异常 ， 也 要 正确 释放 占用 的 资源 。 
为 此 ，Java 提供 了 一 个 简化 这 类 操作 的 关键 词 finally。 

finally 是 样 好 东西 ， 不 管 是 否 出 现 了 异常 ，finally 保证 在 try/catch/finally 代码 块 结束 之 
前 ， 执 行 清理 任务 的 代码 总 是 有 机 会 执行 。 遗 憾 的 是 有 些 人 却 不 习惯 使 用 finally。 
当然 ， 编 写 finally 代码 块 应当 多 加 小 心 ， 特 别 是 要 注意 在 finally 代码 块 之 内 抛 出 的 异 
常 ， 这 是 执行 清理 任务 的 最 后 机 会 ， 尽 量 不 要 再 有 难以 处 理 的 错误 。 


提示 : 保证 所 有 资源 都 被 正确 释放 。 充 分 运用 finally 关键 词 。 
10.5.4 ”不 说 明 异 常 的 详细 信息 
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仔细 观察 代码 第 3 fr—18 行 ， 如 果 循 环 内 部 出 现 了 异常 ， 会 发 生 什么 事情 ?是 否 可 以 
得 到 足够 的 信息 判断 循环 内 部 出 错 的 原因 ? 答案 是 不 能 ， 至 多 只 能 知道 当前 正在 处 理 的 类 究 







































































竟 发 生 了 某 种 错误 ， 但 却 不 能 获得 任何 信息 判断 导致 当前 错误 的 原因 。 
printStackTrace 的 堆栈 跟踪 功能 显示 出 程序 运行 到 当前 类 的 执行 流程 ， 但 只 提供 了 一 些 
最 基本 的 信息 ， 未 能 说 明 实 际 导致 错误 的 原因 ， 同 时 也 不 易 解读 。 
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因此 ， 


他 状态 信息 ， 包 括 以 一 种 更 适合 阅读 的 方式 整理 和 组 织 printStackTrace 提供 的 信息 。 
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异常 处 理 





在 出 现 异 常 时 ， 最 好 能 够 提供 一 些 文字 信息 ， 例 如 当前 正在 执行 的 类 、 方 法 和 其 























提示 : 在 异常 处 理 模块 中 提供 适量 的 错误 原因 信息 ， 组 织 错误 信息 使 其 易于 理解 和 阅读 。 



































10.5.5 ”过 于 庞大 的 try 块 

仔细 观察 代码 第 3 行 ~14 行 ， 经 常 可 
这 不 是 好 习惯 。 这 种 现象 之 所 以 常见 ， 原 因 就 
码 中 哪 几 行 代码 会 抛 出 异常 、 异 常 的 具体 类 型 
码 块 ， 类 似 出 门 旅游 时 把 所 有 日 
不 容易 。 一 些 新 手 
而 不 是 分 离 各 个 可 能 出 现 异 常 的 段落 3 
因 带 来 了 困难 ， 因 | 











以 看 到 有 人 把 大 量 






































常用 品 塞 入 一 个 大 箱子 ， 虽 然 东西 
常常 把 大 量 的 代码 放 入 单个 try 块 ， 然 后 在 catch. 语句 中 声明 Exception, 











在 于 有 些 人 图 省 事 ， 不 愿 花 时 间 
是 什么 。 把 大 量 的 语句 装 入 单个 
是 带 上 了 ， 



























































分 别 捕获 其 异常 。 这 种 做 法 为 分 析 程 序 














为 一 大 段 代 码 中 有 太 多 的 地 方 可 能 抛 出 Exception. 





提示 : 在 异常 的 处 理 中 ， 尽 量 减 小 ty 块 的 体积 。 
10.5.6 输出 数据 不 完整 














































































































的 代码 放 入 单个 try 块 ， 实 际 上 


分 析 一 大 块 代 
巨大 的 try 代 
但 要 找 出 来 可 














抛 出 异常 的 原 











































































































子 细 观 察 代码 第 7 行 一 11 行 ， 不 完整 的 数据 是 Java 程序 的 隐形 杀手 。 仔 细 观 察 这 段 代 
码 ， 考 虑 一 下 如 果 循 环 的 中 间 抛 出 了 有 异常 ， 会 发 生 什 么 事情 。 循 环 的 执行 当然 是 要 被 打 断 
的 ， 其 次 ，catch 代码 块 会 执行 ， 再 也 没有 其 他 动作 了 。 那 么 已 经 输出 的 数据 怎么 办 ? 使 用 
这 些 数据 的 人 或 设备 将 收 到 一 份 不 完整 的 《因而 也 是 错误 的 ) 数据 ， 却 得 不 到 任何 有 关 这 份 
数据 是 否 完整 的 提示 。 对 于 有 些 系统 来 说 ， 数 据 不 完整 可 能 比 系 统 停止 运行 带 来 的 损失 更 
大 。 较 为 理想 的 处 置办 法 是 向 输出 设备 写 一 些 信息 ， 声 明 数 据 的 不 完整 性 。 男 一 种 可 能 有 效 
的 办 法 是 ， 先 缓冲 要 输出 的 数据 ， 准 备 好 全 部 数据 之 后 再 一 次 性 输出 。 
根据 上 面 的 讨论 ， 下 面 给 出 改写 后 的 代码 ， 让 读者 更 清楚 的 认识 异常 处 理 重要 性 和 技巧 
性 ， 其 代码 如 下 : 
OutputStreamWriter out-... 
java.sql.Connection conn-... 
By d 
Statement stat-conn.createStatement (); 
ResultSet rs-stat.executeQuery( 
"select uid, name from user"); 
while (rs.next()) { 
Nhe oul nn ND :g — "^ 4E Vcore eb e) 4 姓 名 " 4 


rs.getString("name")); 


ho 


catch (SQLException sqlex)í 
out .println ("警告 :数据 不 完整 ")，; 
throw new ApplicationException(" 读 取 数 据 时 出 现 soL 错误 "， sqlex) ; 


} 


catch(IOException ioex) 


{ 


throw new ApplicationException(" 写 入 数据 时 出 现 ro 


dE ED 


HIA", ioex); 
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) 
finally 
{ 
(mm nul 
try ( 
conn.close(); 
j 
catch (SQLException sqlex2) { 
System.err(this.getClass().getName() + ".mymethod - 不 能 关闭 数据 库 连 
Hoa Sqlex2.toString()); 
} 
) 
Xu (out Jsnubl d 
try ( 








out.close(); 
} 
catch (IOException ioex2) { 
System.err(this.getClass().getName() + ".mymethod - 不 能 关闭 输出 文件 
Wp qo C OS ee aver 0) 
iR gets 


提示 : 不 要 小 看 这 些 错误 ， 很 多 时 候 即 使 最 有 经 验 的 程序 员 偶尔 也 会 误 入 歧途 ， 原 因 很 
简单 ， 因 为 它们 确 确实 实 带 来 了 “方便 "。 所 有 这 些 反例 都 可 以 看 做 是 Java 编程 世界 的 恶魔 ， 
它们 美丽 动人 ， 无 孔 不 入 ， 时 刻 诱惑 着 你 。 也 许 有 人 会 认为 这 些 都 属于 小 事 ， 不 足 挂 上 元 ， 但 
请 记 住 ， 勿 以 恶 小 而 为 之 ， 勿 以 善 小 而 不 为 。 








10.6 ”疑难 问题 解析 
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常 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理 











本 章 详细 介绍 了 Java 异常 处 理 机 制 、 自 定义 恒 
解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 处 理 异常 是 一 件 令 程序 员 十 分 头疼 的 事情 ， 对 于 初学 者 来 说 应 该 如 何 处 理 异 
常 呢 ? 

解答 : 处 理 蜡 常 实际 上 只 有 两 种 方法 ， 一 是 在 发 生 异 常 的 地 方 直 接 处 理 ， 二 是 将 异常 抛 
给 调用 者 ， 让 调用 者 处 理 。 异 常 处 理 通常 分 为 检查 性 异常 、 运 行 期 异常 和 错误 三 种 。 初 学 者 
可 从 异常 的 特性 入 手 解 决 异常 。 

读者 疑问 : 在 进行 抛 出 异常 处 理 时 ，Java 提供 了 throus 和 throw 两 种 语句 ， 它 们 之 间 
有 什么 区 别 ? 

解答 : throw 语 名 用 在 方法 体内 ， 表 示 抛 出 异常 ， 由 方法 体内 的 语 名 处理 ， 要 么 和 try- 
catch 一 起 使 用 ， 要 么 和 throws 一 起 使 用 ， 但 不 能 单独 使 用 。Throws 语句 用 在 方法 声明 后 
面 ， 表 示 这 个 方法 可 能 会 抛 出 异常 ， 表 示 的 是 一 种 倾向 、 可 能 ， 但 不 一 定 会 发 生 。 
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f 
了 职场 点 氢 一 “不 同 老板 的 不 同 特点 


以 下 属 的 身份 考虑 ， 工 作 中 你 最 重要 的 人 际 关系 就 是 与 领导 的 关系 了 。 在 交往 过 程 中 ， 
能 否 真实 地 领会 领导 的 意图 是 我 们 能 否 处 理 好 与 上 级 的 关系 的 关键 因素 之 一 。 一 定 不 要 随便 
忽略 领导 的 话 ， 因 为 在 很 多 时 候 ， 领 导 会 故意 说 一 些 话 来 了 解 真实 情况 或 职员 的 真实 态度 。 
当然 领导 也 有 马虎 行事 、 泛 避 责 任 的 时 候 ， 他 可 能 含 含糊 糊 地 答应 你 某 件 事 ， 而 事后 却 又 后 
悔 。 究 竟 怎 样 判断 领导 说 话 是 出 自 内 心 还 是 信口开河 ， 这 就 需要 我 们 下 属 具备 一 定 的 察 言 观 
色 的 能 力 。 在 和 上 级 相处 时 应 该 掌握 如 下 4 条 技巧 。 

(1) 争取 更 多 与 上 级 交流 的 机 会 

不 少 人 错误 地 认为 对 上 级 要 敬而远之 。 俗 话说 “ 礼 比 理 更 重要 ”， 这 个 礼 首先 指 的 是 礼 
狐 ， 下 属 应 该 尽量 争取 机 会 与 上 级 交流 ， 让 上 级 熟悉 自己 、 了 解 自 己 。 而 且 ， 上 级 一 般 会 认 
为 只 有 那些 没有 信心 或 软弱 的 下 属 才 不 敢 与 其 接触 。 试 想 一 下 ， 上 级 怎么 会 把 重要 的 工作 交 
给 一 个 没有 自信 的 下 属 呢 ? 当然 我 们 也 不 能 过 分 自信 到 绝 不 向 上 级 低头 的 下 属 ， 并 且 我 们 需 
要 知道 哪些 事情 能 够 引起 上 级 的 兴趣 ， 哪 些 是 上 级 欣赏 或 赞同 的 事物 。 

(2) 不 要 排斥 上 级 

很 多 人 一 听 到 上 级 这 个 词 ， 心 里 就 不 舒服 ， 当 初 笔 者 也 是 这 样 。 一 遇见 上 级 发 号 施 令 内 
心 就 排斥 ， 虽 然 我 们 不 敢 表 面 表现 出 这 种 感觉 ， 但 是 久而久之 在 工作 中 难免 会 流露 出 来 ， 到 
最 后 就 连 上 级 也 能 感觉 到 你 对 他 的 排斥 。 而 事实 上 ， 这 种 排斥 是 没有 理由 的 。 我 们 要 学 会 体 
该 上 级， 学 会 站 在 上 级 的 立场 看 待 问题 ， 并 尽量 多 地 看 到 上 级 的 优点 ， 消 除 对 上 级 的 排斥 心 
理 。 

(3) 避免 锋芒 毕露 

自己 锋芒 毕露 的 原因 可 能 是 为 了 得 到 上 级 的 赏识 而 拼命 表现 自己 ， 但 是 如 果 比 上 级 还 要 
引 人 注 目 就 适得其反 了 。 作 为 下 属 ， 一 定 不 要 擅自 越权 ， 上 级 非常 忌讳 下 属 未 经 同意 就 做 一 
此 越级 的 事情 ， 或 者 是 在 职权 外 擅自 行动 。 建 议 多 花 一 些 时 间 关 注 一 下 上 级 周围 的 人 ， 包 括 
他 的 亲属 、 同 学 以 及 能 够 对 他 产生 影响 的 人 等 。 这 样 做 对 于 你 是 没有 任何 坏处 的 ， 可 能 会 收 
获 意 想不到 的 结果 。 

(4) 突出 上 级 的 职位 

中 国 是 文明 十 国 ， 自 十 就 讲究 面子 、 场 面 ， 所 以 身 为 下 属 的 我 们 ， 不 妨 经常 邀 请 上 级 出 
席 自己 部 门 或 办 公 室 的 庆典 或 其 他 重要 场合 ， 并 且 抓 住 机 会 突出 上 级 的 职位 ， 为 他 争 面子 。 
但 要 在 邀请 上 级 出 席 重 要 场合 之 前 ， 一 定 要 确保 有 把 握 能 控制 局 面 ， 以 免 再 巧 成 拙 。 
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Java 可 以 处 理 计 算 机 中 的 文件 ， 它 为 用 户 提供 了 VO 体系 ， 能 帮助 用 户 快速 提高 数据 的 
处 理 能 力 。 前 面 所 学 的 内 容 都 是 在 内 存 中 处 理 数 据 的 ， 无 法 保存 ， 程 序 结束 时 ， 数 据 也 随 之 
消失 。 在 本 章 里 ， 将 通过 UO 流 对 硬盘 数据 进行 读 写 ， 以 达到 长 期 保存 数据 的 目的 。 本 章 主 
要 内 容 如 下 : 

O Java VO 简介 。 

口 文件 处 理 。 
口 职场 点 拨 一 一 可 以 做 兼职 。 


























































































































2010 年 XX 月 XX 日 ， 阴 
最 近 我 很 郁 头 ， 总 感觉 钱 不 够 花 。 同 学 A 做 了 一 份 兼职 ， 几 个 小 时 就 赚 了 相当 于 他 一 
个 月 工资 的 钱 ， 我 听 后 很 是 美 慕 ， 看 来 我 也 要 寻找 一 种 赚 外 快 的 门路 了 。 





小 菜 : “我 是 全 职工 作 人 员 ， 能 做 兼职 赚 外 快 吗 ?” ! 
| Wisdom: “当然 可 以 ， 前 提 是 不 影响 本 职工 作 。 你 可 以 利用 下 班 后 的 时 间 做 兼职 ， 不 | 
| 但 能 给 你 带 来 收入 ， 也 可 拓展 自己 的 人 脉 关系 。” : 
小 菜 : “从 哪儿 获取 兼职 工作 信息 呢 ?” ' 
| — Wisdom: “在 IT 行业 ， 特 别 是 程序 员 ， 寻 找 外 快 的 机 会 很 多 ， 有 很 多 网 站 上 专门 介 ; 
| 绍 程序 兼职 。 在 本 章 的 最 后 ， 将 介绍 赚 外 快 的 一 些 途 径 和 方法 。” 
| 小 菜 : “ 赚 外 快 看 来 确实 不 错 ， 言 归 正 传 ， 本 章 将 要 讲解 的 IO 文件 处 理 很 重要 吗 ? ” | 
: Wisdom: “不 管 使 用 什么 语言 ， 都 难免 要 接触 到 文件 系统 ， 要 经 常 和 文件 打交道 ， 不 | 
; 信 你 可 以 去 书店 随便 翻 一 本 高 级 语言 的 书籍 ， 都 会 有 文件 操作 的 章节 。Java 当然 也 不 例 
| 外 ， 有 人 觉得 IO 的 设计 很 烦琐 ， 其 实 不 然 。 我 倒是 觉得 只 要 用 熟练 了 ， 这 个 东西 还 是 手 ， 
ELLA : 


11.4 Java l/O 简介 


不 管 使 用 什么 语言 ， 都 离 不 开 对 硬盘 数据 的 处 理 ，Java 自然 也 不 例外 。 那 么 什么 是 IO 
E? IO 就 是 数据 输入 输出 数据 流 ， 也 称 为 数据 流 。 下 面 将 详细 讲解 WO 体系 的 基础 知识 简 




















4 
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单 来 说 IO 就 是 数据 流 的 输入 输出 方式 。 输 入 模式 是 由 程序 创建 某 个 信息 来 源 的 数据 流 ， 并 
打开 该 数据 流 获 取 指 定 信 息 的 数据 源 ， 这 些 数据 源 都 是 文件 ， 网 络 、 压 缩 包 或 者 其 他 的 数 
据 ， 如 图 11-1 所 示 。 























f imn 





















































应 用 软件 











其 他 数据 源 





图 11-1 输入 模式 


输出 模式 与 输入 模式 恰好 相反 ， 输 出 模式 是 由 程序 创建 某 个 输出 对 象 的 数据 流 ， 并 打开 
数据 对 象 ， 将 数据 写 入 数据 流 。 























11.2 W 


流 可 以 分 为 字 节 流 和 字符 流 ， 字 节 流 自然 以 字 节 为 单位 对 对 硬盘 数据 进行 处 理 ， 而 字符 
流 则 是 以 字符 为 单位 对 硬盘 数据 进行 处 理 的 ， 下 面 对 它 们 进行 讲解 。 


11.2.1 FPJ 







































































通过 字 节 访问 和 读 写 数据 ， 可 以 使 用 InputStream 类 和 OutputStream 类 。 这 两 个 类 是 
输入 输出 的 父 类 ， 而 FileInputStream 类 和 FileOutputStream 类 又 继承 了 它 ， 重 写 了 方法 。 
下 面 进行 讲解 。 

(1) FileInputStream 类 

在 Java FE Hi, FileInputStream 类 下 有 两 个 构造 方法 ， 介 绍 如 下 : 

C] FileInputStream (String filepath )。 

C] FileInputStream (File fileObj )。 

其 中 fileObj 要 打开 的 文件 ，filepath 是 文件 路 径 。 下 面 通过 一 个 例子 进行 讲解 。 

实例 52: 使 用 FileInPutStream 类 

下 面 用 FileInputStream 类 打开 一 个 文件 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 38/11-1/": 




























































































import java.io.*; 
public class Liuone { 
public static void main(String args[]){ 
IAE, 
{ 
// 各 个 方面 的 异常 
FileInputStream file-new FileInputStream("ai.txt"); 
while(file.available()»0) 
{ 
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System.out .print((char)file.read());// 输 出 文件 内 容 





) 


file.close(); 


) 
catch(Exception e) 
{ 
System.out.println("not found file"); 
) 


} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 11-2 所 示 的 结果 。 




















区 Problems | @ Javadoc |& Declaration | E] Console 23 . 4 Search 
«terminated» Liuone [Java Application] C:\Program FilesWava X '&|Ex 5B aw ai ~ 器 ~ 
goodbye ^ 














图 11-2 FileInputStream 类 
MA 
[UA $5 —39 


如 果 是 使 用 Eclipse 新 建 的 项 目 ， 需 要 将 atst 放置 在 项 目的 根 目 录 下 ， 才 能 执行 程序 。 
下 面 将 记事 本 的 字符 修改 成 中 文 ， 运 行将 会 得 到 如 图 11-3 所 示 的 结果 ， 试 想 一 下 这 是 什么 
原因 。 





区 Problems | @ Javadoc |& Declaration | EJ Console 23 ^ 4^ Search 
«terminated» Liuone [Java Application] C:\Program FilesJava X & | Ex BB e r4 v 器 > 

















A 





11-3 不 能 显示 中 文 





(2) FileOutputStream 类 

FileOutputStream 类 的 方法 与 前 面 所 讲解 的 方法 有 所 不 同 。 下 面 对 FileOutputStream 类 的 
方法 进行 介绍 : 

L] FileOutputStream (String filepath )。 

C] FileOutputStream (File fileObj )。 

C] FileOutputStream (String filepath, Boolean append). 

其 中 filepath 是 需要 被 打开 并 且 需 要 写 入 数据 的 文件 名 ， 包 eObj 是 指 被 打开 并 且 要 输入 
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的 数据 文件 。 
实例 53: 使 用 FileOutputStream 类 
下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-2/”: 






































import java.io.FileInputStream; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.IOException; 
public class Liuone2 ( 
public static void main(String args[]) ( 
3oeHE Lp 
tryt 
FileInputStream aa-new FileInputStream("di.txt"); 
FileOutputStream bb-new FileOutputStream("do.txt"); 
bb.write('0'); 
bb.write('7'); 
Be ween s 5 
bb.write('8'); 
bb.write('.'); 
bb.write('1'); 
i-aa.read(); 
while(i!--1) 
{ 





bb.write(i); 


i-aa.read(); 


aa.close(); 
bb.close(); 


catch (IOException e ){ 


System.out.println("do not open this file"); 


) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 11-4 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[&) Declaration | EJ Console 23 N 4$ Search 日 
«terminated» Liuone2 [Java Application] C:\Program FilesJav X & BB BE E -r> 














À 











11-4 FileOutputStream 类 
打开 do.txt 和 di.txt， 将 di.txt 文件 里 的 内 容 复制 到 了 do.txt 里 ， 如 图 11-5 所 示 。 
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Jj di -记事 本 em X 


what are you doing? 


^] do -记事 本 














文件 ( ”编辑 (E) 格式 (O) EEV) EH) 

















D7.8.1what are you doing? 














i sss 


在 上 面 的 实例 中 ， 讲 解 了 FileOutputStream 类 以 及 方法 ， 


一 知识 点 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 11 章 /11-3/”: 
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import 
import 
import 


import 

















V] 
d 
E 
d 
E 


java.io.FileInputStream; 
java.io.FileNotFoundException; 
java.io.FileOutputStream; 


java.io.IOException; 


class Liuone3 


{ 


public static void main(String nl 


{ 


sigle Lg 


CEN 


{ 


下 面 再 展示 一 段 代码 ， 巩 固 这 


FileInputStream aa-new FileInputStream("dol.txt"); 
FileOutputStream bb-new FileOutputStream("do2.txt"); 


leloowaestiec ((U LU) & 
bb.write('8'); 
leleye west (C Us Ug 
bb.write('8'); 
bb.write('.'); 
bb.write('1'); 
i-aa.read(); 
while(i!--1) 

( 





bb.write(i); 


i-aa.read(); 


aa.close(); 
bb.close(); 


第 11 章 IO 与 文件 处 理 


catch(IOException e ) 
System.out.println("do not open this file"); 
JEJE 


FileInputStream file-new FileInputStream("dol.txt"); 
FileInputStream filel-new FileInputStream("do2.txt"); 
System.out.println(file); 
System.out.println(filel); 

) catch (FileNotFoundException e) ( 
System.out .println(" 没 有 寻找 到 文件 ") ; 





) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 11-6 所 示 的 结果 。 


区 Problems [& Javadoc B Declaration | El Console 3 ~ 4f Search 
«terminated Liuone3 [Java Application] C:\Program FilesJav x 3$, | Ex BB a mE-FÀj- 


java.io.FileInputStreamGde6ced 
java.io.FileInputStream6c17164 





























图 11-6 执行 结果 
打开 文件 dol.txt 和 do2.txt 文件 ， 如 图 11-7 所 示 。 








局 doi - 记事 本 =T 9370 A do2 -记事 本 
XHA RRE EAO SEV 帮助 XHA SSE 格式 (O) SEV EWH 











how do you do 18.8.1how do you do 
































E 11-7 文件 里 的 效果 




















字 节 流 是 不 能 处 理 中 文 的 ， 但 是 字符 流 可 以 。 下 面 讲解 用 FileReader 类 和 FileWriter 类 
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操作 字符 流 。 

(1) FileReader 类 
在 FileReader 类 里 ， 有 两 个 重要 的 构造 方法 ， 介 绍 如 下 : 
口 FileReader (String filepath). 
口 FileReader (Fiel fileObj)。 
其 参数 介绍 如 下 : 
口 Filepath 是 文件 路 径 。 
口 fileObj 是 指 打开 并 被 读 取 的 文件 。 
实例 54: 使 用 FileReader 类 
下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-4/”: 





































































































import java.io.*; 
public class Liutwol 
( 


public static void main(String args IN 








EEV 
{ 
FileReader fr-new FileReader ("1.txt");// 使 用 了 reader 的 子 类 
char[] c-2new char[1]; 
while(fr.read(c)!--1) 
System.out .Print (new String(c)); 
fr.close(); 
} 


catch (Exception e) 
{ 


System.out.println(e); 


) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 11-8 所 示 的 效果 。 


El Problems | @ Javadoc | &, Declaration | E Console 33 N 4? Search ED 
«terminated» Liutwo1 [Java Application] C:\Program FilesJav X |: [te r* -ry 


BARE RETETA METHA, BENCENIINDX, MESUTIS. 





























图 11-8 字符 流 
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w 凶 学 一 掀 
在 上 面 的 实例 中 ， 讲 解 了 FileReader 类 以 及 方法 ， 下 面 再 展示 一 段 代码 ， 巩 固 这 一 知识 
点 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-S/”: 


import java.io.IOException; 
import java.io.InputStreamReader; 
public class Liutwo2( 
public static void main(String[] args) ( 
InputStreamReader rin-new InputStreamReader (System.in); 
tey 
char[] cs-new char[50]; 
rin.read(cs); 
String str-new String(cs); 
System.out .pzintln(" 输 入 的 字符 串 内 容 : NnNENE"-str.trim()); 
) catch (IOException e) { 








e.printStackTrace(); 


) 
} 


运行 代码 ， 得 到 一 个 空白 的 结果 。 

(2) FileWriter 类 

FielWriter 类 常用 的 构造 方法 如 下 : 

口 FileWriter (String filepath). 

ü FileWriter (String filepath, Boolean append). 

ü FileWriter (String fileObj). 

其 参数 介绍 如 下 : 

口 filepath 是 文件 路 径 。 

口 fileObj 是 指 打开 并 被 读 取 的 文件 。 

口 Boolean append 这 个 参数 尤为 重要 ， 如 果 为 True， 它 将 以 追加 的 方式 打 玫 
False， 则 以 覆盖 的 方式 打开 。 

实例 55: 使 用 FileWriter 类 

下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 38/11-6/7: 


import java.io.*; 




































































j 





tin 



































public class Liutwo3 

{ 

public static void main(String args[]) throws IOException 

{ 
abighE. "Bb 
FileReader fr; 
FileWriter fw; 
EEN 
{ 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 11-9 所 示 的 结果 。 





























图 11-9 字符 流 执行 结果 
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w 多 学 一 和 


在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 讲 解 FileWriter 类 以 及 方法 ， 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 巩 固 这 一 知 
识 点 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-7/”: 





import java.io.FileNotFoundException; 
import java.io.FileReader; 
import java.io.FileWriter; 
import java.io.IOException; 
public class Liutwo4( 
public static void main(String args[]) throws IOException 1 
alae mp 
FileReader de; 
FileWriter fw; 
IAE, 


( 





de-new FileReader("weil.txt"); 


} 
catch(FileNotFoundException e) 


( 
System.out.println("not found this file"); 
return; 


Ey 


fw=new FileWriter("wei2.txt"); 





} 
catch(FileNotFoundException e) 


( 
System.out.println("error"); 


return; 


Ens 


a-de.read(); 
while(a!--1) 
{ 

fw.write(a); 


a-de.read(); 


de.close(); 
fw.close(); 


} 
catch(IOException e) 


( 
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System.out.println("error"); 


= 


11.3 
上 一 





型 的 项 目 ， 


11.3.1 


加 快 字 节 
效率 太 低 ， 


行 代 码 ， 得 到 如 图 


} 
) 





E) weil - 记事 本 


11-10 所 示 的 结 


[cIle| x 


7] wei2 - 记 吉 本 








查看 (V) “帮助 (H) 
a 乍 暖 还 。 
晚 来 风 急 ? 雁 过 也 ， 








11-10 


加 快 1/0 操作 效率 








文件 ( E? ina Ao) 帮助 (H) 





x 


IHR 


E t, 














执行 结果 





节 讲 解 了 字 节 流 和 字符 流 ， 但 是 通过 流 进 行 操 作 的 效率 很 低 ， 不 适 





缓冲 字 节 流 








X 











U BufferedInputStream (Obj)。 
DQ BufferedOutputStream (Obj). 


其 中 Obj 7g G Ze vr RSA A 








如 何 加 快 它 们 的 处 理 速率 昵 ? 下 面 对 它 进行 讲解 。 














出 数据 流 的 对 象 。 


实例 56: 使 用 BufferedInputStream 类 和 BufferedOutputStream 
下 面 将 给 出 一 段 程 序 ， 





见 “ 光 盘 : 
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import java.io. 


import java.io 


import java.io. 


import java.io 


import java.io. 


FileInputStream; 


.FileOutputStream; 


IOException; 


讲解 BufferedInputStream 类 和 BufferedOutputStream 
源 代码 /第 11 章 /11-8/”: 


BufferedInputStream; 
.BufferedOutputStream; 








流 用 户 可 以 使 用 缓冲 数据 流 进行 处 理 ， 在 前 面 讲解 了 对 硬盘 的 读 写 使 文件 流 的 
在 这 一 节 将 讲解 BufferedInputStream 类 和 BufferedOutputStream 类 。 当 输入 数据 
时 ， 数 据 以 块 为 单位 读 入 缓冲 区 。 它 有 下 面 的 构造 方法 : 





A, 











远程 操作 或 大 





其 代码 
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Public class Huanc 


{ 


public static void main (String args[]) 


{ 


throws IOException 


FileInputStream fis; 
FileOutputStream fos; 
BufferedInputStream bis; 
BufferedOutputStream bos; 


E Ty 

Eey 

{ 
fis-new FileInputStream("weil.txt"); 
bis-new BufferedInputStream(fis); 
fos-new FileOutputStream("wei2.txt"); 
bos-new BufferedOutputStream(fos); 


i-bis.read(); 
while(i!--1) 
( 


bos.write(i); 
bos.flush(); 
i-bis.read(); 


.close(); 
.close(); 


.close(); 


) 
) 
) 
bos.close() 
System.out.print ("HARIRI"); 


, 





catch(IOException e) 
( 











System.out .println ("没有 找到 文 伯 








} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 








11-11 所 示 的 结果 。 





i) 





Py 


区 Problems | @ Javadoc | Declaration | El Console 23 N 4 Search ZULI 

«terminated» Huanc [Java Application] C:\Program FilesVWava' X '&|:x 5i EIE] re -F$iv 

复制 成 功 ^ 
11-11 复制 成 功 
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打开 weil.txt 和 wei2.txt， 将 weil.txt 里 的 内 容 复制 到 wei2.txt 文件 里 ， 其 结果 如 图 11-12 
所 示 。 


























A weil - 记事 本 可 wei2 - 记 训 本 
TA ”编辑 (E) 格式 (O) V) (H) XHA SSE) 格式 (O) 查看 (V) “帮助 (H) 
what is you name? ^ what is you name? 






































LH 


11-12. 复制 文 但 





i ss-n 


在 上 面 的 实例 中 ， 讲 解 了 BufferedInputStream 类 和 BufferedOutputStream 类 ， 快 速 地 
复制 了 文件 。 下 面 再 展示 一 段 代码 ， 巩 固 这 一 知识 点 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 
/11-9/”: 


import java.io.BufferedInputStream; 
import java.io.BufferedOutputStream; 
import java.io.FileInputStream; 
import java.io.FileOutputStream; 
import java.io.IOException; 
public class Huancc 
( 
public static void main(String args[]) throws IOException 
{ 
FileInputStream bul; 
FileOutputStream bu2; 
BufferedInputStream bu3; 
BufferedOutputStream bu4; 
aighe abe 
CEN 
{ 
bul-new FileInputStream("weil.txt"); 
bu3-new BufferedInputStream (bul); 
bu2-new FileOutputStream("wei2.txt"); 
bu4-new BufferedOutputStream (bu2); 
i-bu3.read(); 


while(i!--1) 
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{ 
bu4.write(i); 
bu4.flush(); 
i-bu3.read(); 
} 


bul.close(); 
bu2.close(); 
bu3.close(); 
bu4.close(); 





) 
catch(IOException e) 
1 
System.out .println ("没有 找到 文件 ") ; 
j 


) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 11-13 所 示 的 结 
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«terminated» Huancc [Java Application] C:\Program FilesWavs x |: 5B 图 图 | e E~r] 




















11-13 执行 结果 





打开 两 个 文件 ， 进 行 复制 ， 得 到 如 图 11-14 所 示 的 结果 。 


















J) wei2 - 记事 本 
文件 (站 ”编辑 (E) 格式 (O) EEV 帮助 (H) 
How are you? 







A weil - 记事 本 


文件 (有 ”编辑 (E) 格式 (O) EEV) EH) 








How are you? 























图 11-14 缓冲 数据 流 














11.3.2 ”缓冲 字符 流 
字符 处 理 也 可 以 和 字 节 一 样 ， 通 过 缓冲 的 方式 ， 加 快 处 理 效率 。Java 为 用 户 提 供 了 
BufferedReader 类 和 BufferedWrote 类 ， 它 和 缓冲 字 节 流 一 样 ， 引 进 缓冲 字符 流 是 为 了 提供 
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IO 流 的 操作 速度 。BufferedReader、BufferedWroter 类 通常 使 用 的 构造 方法 介绍 如 下 : 
L] BufferedReader (Obj). 
C] BufferedWroter (Obj). 


实例 57: 使 用 BufferedReader 类 和 Buffered Wrote 类 
下 面 将 给 出 一 段 程 序 ， 讲 解 BufferedReader 类 和 BufferedWrote 类 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 


源 代码 /第 11 章 /11-10/”: 





















































sm or aao 
public class huand 
{ 
public static void main(String args 
{ 
EEV 
{ 
FileReader fr-new FileReader ("cq.txt"); 
BufferedReader br=new BufferedReader (fr); 








Sering a; 
while ((a=br.readLine ())!=null) 
{ 
System.out.println(a); 
) 
fr.closet): 
br.close(); 


) 
catch(IOException e) 


( 


System.out.println(e); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 11-15 所 示 的 结 
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«terminated» huand [Java Application] C:\Program Files Java" X | Ex eE] r* v 器 ~ 


曾经 ,我 和 你 手 牵 手 快乐 的 游 着 美丽 而 充满 历史 内 涵 的 西湖 ， 如 今 ， 它 成 为 过 去 








图 11-15 ”缓冲 字符 流 











ij 5s 
字 节 流 是 以 单个 字 节 为 单位 的 ， 而 字符 流 是 以 单个 字符 为 单位 ， 通 常情 况 下， 一 般 的 字 
符 是 由 多 个 字符 组 成 的 。Java 语言 内 部 可 将 一 个 字 节 转换 为 字符 流 ， 这 种 转换 的 工作 是 由 
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InputStreamReader 和 OutputSteamWriter 完成 的 ， 它 们 各 自 有 两 个 构造 方法 ， 通 过 这 些 方 
法 ， 可 以 相互 转换 ， 得 到 符合 要 求 的 输入 /输出 流 。 


11.4 ”文件 处 理 


文件 处 理 方式 没有 字 节 流 和 字符 流 使 用 频繁 ， 但 是 它 对 文件 的 操作 是 最 直接 和 最 详细 
的 ， 通 过 它 可 以 获取 很 多 的 指定 文件 信息 。 
11.4.1 文件 类 

如 果 要 对 一 个 文件 进行 操作 ， 首 先 需 要 知道 这 个 文件 的 基本 信息 ， 文 件 类 可 以 提供 获取 
这 些 信息 的 方法 ， 下 面 讲解 File 的 方法 ， 其 结构 如 下 : 

口 File (String path). 


C] File (String path, String file). 
C] File (File Obj, String file). 


























































































































参数 介绍 如 下 : 
path 是 文件 的 路 径 名 。 





file 是 文件 名 。 

obj 是 File 的 对 象 。 

下 面 介 绍 它 的 一 般 方法 : 
Boolean exists(): 测试 File 对 象 对 应 的 文件 是 否 存在 。 
Boolean isFile 0: 测试 File 对 象 对 应 的 是 否 是 一 个 文件 。 
Boolean isDirectory(): 测试 File 对 象 对 应 的 是 否 是 一 个 目录 。 
Boolean canRead(): 测试 File 对 象 对 应 的 文件 是 否 可 读 。 
Boolean canWriter(): 测试 File 对 象 对 应 的 文件 是 否 可 写 。 
Boolean isHidden0: 测试 File 对 象 对 应 的 文件 是 否 隐藏 。 
Boolean createNewFile0: 创建 一 个 新 文件 。 

Boolean setReadOnly0: 将 File 文件 对 象 对 应 的 文件 设置 刻度 。 
String[] list: 获取 File 对 象 对 应 的 文件 目录 。 

Boolean Mkdir (): 创建 File 对 象 对 应 的 文件 目录 。 

Boolean delete): 删除 File 对 象 对 应 的 文件 。 

Boolean equals(Object obj): 比较 两 个 文件 对 象 。 

Boolean renameTo(File dest): 将 对 应 的 对 象 重 命名 。 

String toString0: 将 File 对象 转换 为 字符 串 。 

String getString0: 返回 File 对 象 对 应 的 文件 的 名 。 

String getParent(): 返回 File 对 象 对 应 的 文件 的 父 目 录 

String getPath0: 返回 File 对 象 对 应 的 文件 的 绝对 路 径 。 

String AbsolutePath(): 返回 File 对 象 对 应 的 文件 的 绝对 路 径 。 
Long lastModified: 返回 文件 最 后 修改 的 时 间 。 

Long length O: 返回 文件 的 大 小 。 
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下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-11/”: 


























import java.io.*; 

class FileOne 

{ 

public static void main(String args[]) 

Í 
File a-new File ("D:NNÉEDT"); 
File b-new File("D:NNÉIEr", "3rttZi doc") ; 
File c=new File (a, "新 世纪 .doc")， 
if(a.exists()) 


( 





System.out.println("a 检查 到 D 盘 有 图 片 文件 夹 ") ; 

















if(b.isFile()) 
{ 
System.out.println("b 检查 到 D 盘 的 图 片 文件 夹 有 新 世纪 .qdoc WF"); 








) 
if(c.isFile()) 
( 
System.out.println("c 检查 到 D 盘 的 图 片 文件 夹 有 新 世纪 .doc WF"); 








} 

















执行 程序 前 ， 注 意 要 将 图 片 文件 夹 复制 到 D 盘 根 目录 下 ， 然 后 再 运行 ， 最 后 得 到 如 
11-16 所 示 的 结果 。 






































区 Problems | @ Javadoc |, Declaration | EJ Console 33 N 4 Search 
«terminated» FileOne [Java Application] C:\Program Filesyavi x 3$ | Ex BH BE =$ - i 
文件 a 是 存在 的 ^ 
b 是 一 个 文件 
c 也 是 一 个 文件 

图 11-16 文件 类 

















11.4.2 ”使 用 文件 类 处 理 文件 


使 用 文件 类 处 理 文件 是 十 分 常见 的 ， 为 了 加 深 读 者 对 它 的 理解 ， 下 面 通过 一 段 代 码 进行 
讲解 ， 其 代码 见 “ 代 码 48: 光盘 : 源 代码 /第 11 章 /11-12/”: 
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import java.io.File; 


import java.io.IOException; 


public class Filetwo 


{ 
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public static void main (String args[l) 


{ 


File fl=new File("D:\\mother\\wei"); 


File f2-new File(fl1,"1l.txt"); 
File f3-new File("E:NNfatherNNI.txt"); 


System. 


System. 


System. 


Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 


Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Fil 
Sys 
1827 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
Sys 
BAR 
Sys 
Sys 


} 





将 光盘 中 的 father 和 mother 文件 复制 到 DD 33k 


所 示 的 结果 。 


Lem.ou 


Lem.ou 


Lem .OU 


cem. ou 


tem. ou 
tem. ou 
tem. ou 
e f4=n 
tem. ou 
rename 
tem. ou 


cem. ou 


cem. ou 


delete 


cem. ou 





cem. ou 


Ccem.out 


cem.out 


cem. out 


Ccem.out 


cem.out 


cem. out 


cem. our 


cem. our 


OUER PEENE NNE) 
Geo oe nde lar) 
out.println("exists: 
t.println("isfile: 
.printlin("Directory: 
t.println("Read: 
.println("Write: 
t.println("Hidden: 
.println("ReadOnly: 





.println("Name: 
.println("Parent: 
t.println("AbsolutePath: 
.println("lastModified: 
t.println("length: 

€ c joue abusu dEm (| V «bn er) 
t.println ("mkdir 

ew File("Student. java"); 
t.println("newname"-f2); 
Tof); 
t.println("Name: 
t.println(f2-*"exist 
.println(f4-*"exist 
t.println("delete"-cf4); 


.println ("equals 


t.println(f4-*"exist 








t.printin("String 


"EE2 exists (N; 
War ZESSEN L6 (0) ) 9 
US padece cto PE 
"+f2 .canRead () );，; 
"+f2.canWrite()); 
"+f2.isHidden ()); 
"+f2.setReadOnly 


"+f2.getName ()); 
"+f2.getParent ()); 


"+f2.getAbsoluteFile()); 


"-f2.lastModified  ()); 
storms) 
EEZ ES EAO 
"rf2.mkdir()); 


"rf4.getName()); 
"UEE2.6xists()); 


"Hf2.exists()); 


"rf2.equals(f4)); 





"-HfA.exists()); 


Ws 0 oO NEO 



































录 下 ， 然 后 运行 代码 ， 得 到 如 


图 11-17 
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区 Problems | & Javadoc | 区 Declaration | E] Console 2: N 4f Search 

«terminated» Filetwo [Java Application] C:\Program Files ave X & | Ex BH tarri- 
D: \mother\wei\1.txt ^ 
exists: true 

isfile: false 

Directory: true 

Read: true 

Write: false 

Hidden: false 

ReadOnly: true 

Name: 1.txt 

Parent: D:Wnother' wei 

AbsolutePath: D:WMnotherNweiMl.txt l 
lastModified: 1248314455174 g 
length: 0 

list [Ljava.lang.String; 6de6ced 

mkdir false 

newnameD:VMmotherNweiMl.txt 

Name: Student.java 

D:MmnotherNweiMl.txtexist true 

Student.javaexist true 

deleteStudent.java 

equals false 

Student.javaexist false 

String D:WMnotherNweiMl.txt J 


图 11-17 执行 结果 


11.5 ”疑难 问题 解析 





本 章 详细 介绍 了 VO 简介 、 文 件 处 理 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进行 
atem 节 中 ， 讲 解 了 字符 流 和 字 节 流 ， 它 们 之 间 有 什么 联系 和 区 
y? 

id 解答 : 有 一 定 计算 机 基础 的 人 都 知道 字符 和 字 节 ， 数 字 、 英 文 
示 ， 但 是 汉字 不 能 以 字 节 表示 ， 因 为 一 个 汉字 需要 多 个 字 节 才能 表 
序 


























等 字符 都 可 以 使 用 字 节 
示 ， 所 以 说 很 晨星 字符 流 
































主要 是 针对 汉字 的 ， 而 字 节 流 是 用 来 处 理 字母 数字 等 内 容 的 。 
读者 疑问 : 缓冲 字 节 流 和 缓冲 字符 流 ， 其 主要 目的 是 加 快 程 
讲解 的 字 节 流 和 字符 流 ， 有 什么 区 别 ? 
解答 : 最 大 的 区 别 是 速度 ， 缓 冲 字 节 流 和 缓冲 字符 流 从 速度 上 看 要 比 字 节 流 和 字符 流 要 
快 许 多 ， 不 过 对 于 少量 的 文件 处 理 ， 是 很 难 发 现 处 理 速 度 的 快慢 的 。 


对 文件 的 处 理 ， 它 和 前 面 








u 

















^N 点 





(1) 获得 兼职 的 途径 
在 当今 生活 中 ， 几 乎 每 个 人 都 面临 着 一 个 很 严峻 的 问题 : 钱 ! 无 论 是 买房 、 买 车 、 旅 行 获 
心 ， 还 是 和 三 五 知己 一 起 聚会 ， 都 得 需要 钱 。 程序 员 也 是 凡夫 俗 子 ， 也 得 赚钱 来 养家 糊口 。 固 
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定 的 那些 工资 有 时 满足 不 了 我 们 花 钱 的 和 欲望， 怎么 办 ? 兼职 是 一 个 很 好 的 解决 问题 的 途径 。 现 
在 开行 业 外 包 盛 行 ， 很 适合 发 展 自己 的 兼职 业务 。 程 序 员 可 以 通过 以 下 渠道 获取 额外 收入 。 

1) 客户 : 你 曾经 为 这 个 客户 服务 过 ， 只 要 他 认可 你 的 技术 ， 你 就 有 很 大 机 会 从 他 手 上 
接 私 活 。 因 为 以 前 曾经 合作 过 ， 所 以 在 流程 上 会 很 顺利 。 而 他 认识 你 的 同事 或 上 司 ， 可 能 不 
经 意 间 泄露 你 们 的 合作 关系 ， 对 你 的 本 职工 作 会 有 影响 。 

2) 朋友 介绍 : 日 常生 活 中 ， 朋 友和 同学 都 可 能 会 为 你 介绍 客户 。 通 过 朋友 介绍 找 客户 
的 优点 是 对 方 肯 定 真 实 可 靠 ， 缺 点 是 可 能 碍 于 面子 ， 收 入 不 会 很 高 ， 而 且 日 后 服务 的 过 程 中 
可 能 会 耗费 较 多 的 时 间 。 

3) 网 络 资源 : 当前 因特网 迅猛 发 展 ， 各 个 私 活 站 点 如 雨后春笋 般 纷 纷 建立 。 我 们 可 以 
登录 一 些 主流 网 站 的 私 活 板块 ， 来 寻找 自己 的 私 活 。 例 如 威 客 、365huo、CSDN 等 ， 都 是 主 
流 的 私 活 交易 平台 。 利 用 网 络 资源 的 优点 是 信息 量 大 ， 缺 点 是 竞争 压力 大 ， 信 任 度 较 低 。 

4) 开 一 个 工作 室 : 若 时 间 充 裕 ， 可 以 叫 上 三 五 个 知己 或 同学 ， 合 伙 开 一 个 工作 室 。 当 
今 网 络 普及 ， 能 够 很 好 地 完成 洽谈 和 交流 等 工作 。 加 上 交通 便利 发 达 ， 可 以 利用 周末 时 间 去 
外 地 洽谈 业务 ， 而 不 影响 正常 工作 。 

(2) 确保 合作 成 功 

但 是 即使 找到 了 客户 ， 你 确定 能 顺利 合作 成 功 吗 ? 在 此 笔者 有 以 下 几 个 建议 供 读者 参考 : 

1) 都 说 朋友 多 了 路 好 直 ， 现 实 还 真是 这 样 。 我 们 在 寻找 兼职 时 ， 最 好 多 接受 朋友 或 熟 
人 推荐 的 私 活 ， 这 样 不 但 双方 都 比较 放心 ， 而 且 一 般 也 不 会 欠 款 。 反 之 如 果 是 陌生 人 的 话 ， 
项 目 难 以 拿 到 不 说 ， 尾 款 的 结算 速度 也 会 很 慢 。 

2) 对 于 Web 项 目 来 说 ， 美 工 和 程序 是 分 开 的 。 在 接 活 前 一 定 先 跟 美 工 把 报 柄 讲 好 ， 如 
果 程 序 员 和 美工 报酬 一 样 的 话 ， 建 议 不 要 接 ， 这 不 是 刻意 抬 高 我 们 程序 员 ， 而 是 因为 后 期 工 
作 主 要 是 功能 改动 和 项 目 升级 ， 程 序 员 的 工作 占 绝 大 多 数 ， 而 美工 的 任务 就 少 得 多 。 

3) 在 开始 项 目 洽谈 的 时 候 ， 一 定 让 客户 把 需求 写成 书面 形式 ， 然 后 根据 文本 里 的 要 求 
进行 估价 。 一 方面 我 们 可 以 了 解 整个 工程 量 ， 另 一 方面 也 能 作为 要 价 的 根据 。 

4) 要 跟 客户 挑 明 从 项 目 完成 并 结账 的 那天 起 ， 我 们 就 不 负责 了 。 除 非 和 客户 事先 商定 
好 进行 免费 维护 或 有 偿 维护 。 

5) 项 目的 后 期 维护 是 很 花费 精力 和 时 间 的 ， 尽 量 让 客户 提供 资金 支持 。 

6) 特别 对 于 Web 项 目 来 说 ， 程 序 和 页 面 一 定 要 独立 实现 ， 这 样 做 的 好 处 是 不 易 产 生 误 
会 ， 最 主要 的 是 能 提高 工作 效率 ， 后 期 美工 修改 起 来 也 不 会 影响 到 程序 。 

7) 在 具体 开工 前 一 定 要 清楚 报酬 到 底 是 多 少 ， 究 竟 是 税 前 的 还 是 税 后 的 ， 因 为 很 多 单 
位 在 结账 时 会 操 掉 个 人 所 得 税 。 

8) 最 好 有 自己 的 服务 器 ， 可 以 把 做 的 项 目 放 到 服务 器 上 。 这 样 能 向 客户 展示 我 们 的 作 
品 ， 展 示 项 目 进度 。 如 果 客 户 满意 了 ， 等 对 方 给 我 们 结 款 之 后 再 把 代码 给 他 们 ， 会 避免 出 力 
而 一 无 所 获 的 局 面 。 

9) 包装 自己 : 我 们 需要 包装 自己 的 技术 和 作品 。 可 以 将 以 前 做 过 的 案子 都 放 在 网 上 ， 
例如 放 在 QQ 空间 中 就 是 一 个 很 好 的 选择 。 

10) 在 做 一 个 项 目 时 ， 无 论 是 Web 项 目 还 是 桌面 项 目 ， 建 议 把 整个 项 目 分 成 几 段 。 例 
如 可 以 把 网 站 分 为 “美工 ?7、“ 后 台 ”、“ 美 工 和 后 台 ” 的 结合 ， 每 做 完 一 期 ， 客 户 满意 就 给 
钱 ， 这 样 能 降低 风险 。 

261 


第 12 革 Java 线程 





























在 开发 程序 的 时 候 ， 一 定 会 结束 线程 。 前 面 讲解 过 的 程序 都 是 单线 程 ， 那 么 什么 是 多 
线程 呢 ? 程 序 需 要 同时 处 理 多 项 任务 的 时 候 ， 就 需要 多 线程 开发 ， 读 者 肯定 都 知道 ， 阁 
个 程序 在 同一 时 间 只 能 做 一 件 事 ， 其 功能 就 会 显得 过 于 简单 ， 就 肯定 无 法 满足 现实 的 需 
求 。 所 以 说 在 实际 应 用 中 ， 多 线程 开发 是 必 不 可 少 的 。 本 章 将 详细 讲解 多 线程 的 开发 。 本 
章 主要 内 容 如 下 : 

口 线程 基础 。 
口 创建 线程 。 

创建 多 线程 。 
线程 的 优先 级 。 

多 线程 同步 。 

让 线程 之 间 互 相通 信 。 

职场 点 拨 一 一 领会 老板 的 话 。 























































































































































































































DOODO 


2010 ££ XX H X H, A 
今天 中 午 ， 主 管 对 我 说 : Ob, SDACTRIGEEUGE —A0U. dRAAdHARADSST. RREA 
间 ， 主 管 到 底 是 怎样 想 的 呢 ? 是 器 重 我 ”还 是 看 着 我 不 干 活 ， 特 意 下 班 后 要 给 我 洗脑 ? 


he nid en LE i PPP hee et et E a a a 





小 菜 : “今天 领导 的 安排 让 我 摸 不 着 头脑 ， 不 知 是 话 里 有 话 ， 还 是 我 多 想 了 ? ” 
: Wisdom: “在 职场 中 ， 作 为 一 个 职员 总 会 这 样 或 那样 听 到 领导 的 善意 关怀 ， 也 可 能 会 
接 到 温 志 的 任务 安排 。 倘 若 你 想 在 职场 中 有 所 提升 ， 就 必须 彻底 明白 领导 的 真正 含义 ， 这 ; 
| 样 才能 确保 自己 不 会 因 领 会 错误 而 做 错 事 ， 影 响 工作 效率 。” : 
: 小 菜 :“ 先 不 说 这 些 了 ， 言 归 正 传 Java 是 怎样 提高 自身 的 效率 的 呢 ? ” | 
Wisdom: “ 提 到 Java 的 工作 效率 ， 我 们 就 不 得 不 说 多 线程 ， 多 线程 的 功能 是 确保 程 | 
| 序 理解 服务 器 的 真正 含义 ， 是 为 提高 效率 而 生 的 。 : 


12.1 线程 起 步 


不 管 是 在 C、C++， 或 者 其 他 的 程序 设计 语言 中 ， 线 程 都 是 十 分 重要 的 知识 点 。 多 线程 
是 现代 软件 系统 开发 的 发 展 方向 ，Java 作为 当今 的 主流 程序 设计 ， 自 然 是 支持 多 线程 的 。 多 
202 
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线程 具有 并 发 性 ， 其 执行 的 效率 非常 
12.1.1. 线程 与 进程 的 理解 


每 个 正在 系统 上 运行 的 程序 都 是 一 个 进程 。 每 个 进程 包含 一 到 多 个 线程 。 进 程 也 可 能 是 
整个 程序 或 者 是 部 分 程序 的 动态 执行 。 而 线程 则 是 一 组 指令 的 集合 ， 或 者 是 程序 的 特殊 段 ， 
它 可 以 在 程序 里 独立 执行 。 也 可 以 把 它 理解 为 代码 运行 的 上 下 文 。 所 以 线程 基本 上 都 是 轻 量 
级 的 进程 ， 它 负责 在 单个 程序 里 执行 多 任务 。 通 常 由 操作 系统 负责 多 个 线程 的 调度 和 执行 ， 
打开 任务 管理 器 ， 就 可 以 看 到 多 个 线程 ， 如 图 12-1 所 示 为 系统 里 的 进程 。 
{E Windows 任务 管理 器 Ex 
MF) WAO SEV) RH) 
| 应 用 程序 | 进程 “| 服务 ”| 性 能 | 联网 | 用 户 | 












































































































































映像 名 称 MAA cu 内 存 (.. | 描述 5 
3BÜtray. exe LEES 00 2,082 K 38027$... | | 
3DKanTray. exe tia 00 272 K Ig... |E 
AliUpdate.exe timia 00 804 K ALIM V... 

audi odg. exe LOCAL... 00 5,828 K Windows...  — 
ComputerZ ... LER 00 5,204 K 7 武器 

esrss. exe SYSTEM 00 356 K EA.. 
csrss. exe SYSTEM 00 1,068 K ZPum.. 

dwm. exe tāina 02 52,704 K HIE... 


eclipse. exe LEES 00 140,976 K eclipse 
explorer. exe timin 02 27,372 K Windows... 








kstart. exe tāina 01 968 K Kingsof... 

KSWebShiel... SYSTEM 00 92 kK 金山 网 . . 

KSWebShiel... SYSTEM 00 1336 K €U.. 

PN: exe tāia 00 d 860 K 金山 了 网. 
cvetom no cic v v: 

[v] J 显示 所 有 用 户 的 进 和 G) ELS) 

















进程 数 : 52 CPU 使 用 : 7096 DERAF: 5496 









































12.1.2 ”多 线程 的 理解 


多 线程 可 以 使 多 个 线程 并 行 ， 以 同时 完成 多 项 任务 ， 提 高 系统 的 效率 。 使 用 线程 的 好 
处 有 以 下 几 点 : 

O 使 用 线程 可 以 把 占据 较 长 时 间 的 程序 和 任务 放 到 后 台 去 处 理 。 

口 用 户 界面 可 以 更 加 吸引 人 ， 比 如 用 户 点 击 了 一 个 按钮 去 触发 某 些 事件 的 处 理 ， 可 以 

弹出 一 个 进度 条 来 显示 处 理 的 进度 。 

口 程序 的 运行 速度 可 能 加 快 。 

口 在 等 待 任务 完成 时 实现 让 用 户 输入 、 文 件 读 / 写 和 网 络 收发 数据 等 。 线 程 在 这 种 情况 

下 可 以 释放 一 些 珍贵 的 资源 ， 比 如 内 存 占用 等 。 

Java 的 运行 系统 在 很 多 方面 都 是 基于 线程 的 ， 所 有 的 类 设计 都 考虑 到 多 线程 ， 和 别 的 编 
程 语言 相 比 ， 它 是 十 分 优秀 的 。Java 让 Java 程序 员 能 够 使 用 并 发 编程 机 制 。 下 面 通过 一 
简单 例子 ， 简 单 介 绍 多 线程 ， 其 代码 如 下 : 

public class XianChen 


{ 
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Public static void main(String args[]) 


{ 





System.out.println ("单线 程 ”); 


} 
} 


其 中 main O 方法 就 是 一 个 多 线程 ， 








12.2 ”创建 线程 



























































main 函数 在 程序 运行 的 时 候 由 JVM 负 
























































责 启 动 。 


r1 





创建 线程 十 分 简单 ， 用 户 只 需要 将 创建 的 类 实现 Runable 接口 和 继承 Thead 类 。 在 本 
中 将 主要 学 习 创 建 多 线程 ， 以 及 常用 到 的 多 线程 方法 和 多 线程 思想 。 
12.2.1 创建 主线 程 

什么 是 主线 程 呢 ? 主线 程 就 是 在 程序 启动 时 立刻 执行 ， 它 是 所 有 现场 最 早 运行 的 线程 
下 面 通 过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 58: 使 用 程序 自动 创建 主线 程 

下 面 将 给 出 一 段 程 序 ， 讲 解 程序 自动 创建 主线 程 ， 其 代码 见 “ 光 稳 : 源 代码 /第 12 



































/11-10/”: 


public class Xianzhu ( 


ou lle Steene te wo neuo (Se er ues 


{ 
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// 获 得 主线 程 的 引 | 








Thread t-Thread.currentThread(); 
// 获 得 主线 程 信息 
System.out .pzintln(" 主 线程 :"+t) ; 























// 改 变 主线 程 的 
t.setName("My Thread"); 
// 主 线程 的 新 信 
System.out .println(" 改 变 名 称 后 :"+t) ; 
// 线 程 内 容 

try 

{ 


Hu 




















Pn 





ror (Gune TQAL 1E 0) Pac 3p) 

( 
System.out.println(i); 
// 每 隔 2 秒 打印 一 个 数 
t.sleep(2000); 


] 
catch (Exception e) 


{ 





System.out.println ("RERE"); 





d 


7H 


o 


a 
Te 
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} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-2 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | B Declaration | 园 Console 22 Æ Search 
Xianzhu [Java Application] C:\Program Filesavaljdk1.6.0 14V g | ER RIGE pr E-F$- 
主线 程 :Thread [main, 5,main] - i 2 
改变 名 称 后 :Thread [My Thread,5,main] 

0 



































图 12-2 ”创建 主线 程 











等 待 20 秒 ， 得 到 如 图 12-3 所 示 的 结果 。 
































区 Problems | @ Javadoc | 区 Declaration | El Console 2: ~ 4 Search =0 
|<terminated> Xianzhu [Java Application] C:\Program Files\Jav x 3$ | Ex BH E Es] mE-vVFÀi- 
| 主线 程 :Thread [main, 5, main] | i ^ 
| 改变 名 称 后 :Thread[MY Thread, 5,main] 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

图 12-3 ”创建 主线 程 执行 完成 的 结果 


在 主线 程 的 应 用 程序 中 ， 通 过 调用 currentThread ( ) 获得 主线 程 的 引用 ， 用 局 部 变量 t 
来 表示 该 引用 ， 最 好 编写 一 些 线程 内 容 ， 然 后 每 隔 两 秒 打印 一 个 数 。 
12.2.2 ”通过 runable 接口 创建 线程 


让 类 通过 实现 runable 接口 ， 即 可 创建 多 线程 ， 其 格式 如 下 : 





Public class simple implements Runnable 
( 
// 实 例 化 对 象 
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Simple simple-new Simple(); 
Thread start(); 
} 


参数 介绍 如 下 : 

口 Simple: 类 名 称 。 

口 Implements: 实现 接口 语句 。 
口 Simple: 实例 化 Simple 对 象 。 


下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 创 建 一 个 类 ， 通 过 实现 runable 接口 创建 线程 ， 其 代码 见 “ 光 
盘 : 源 代码 /第 12 章 /Duoonel.java”: 

















$ 








public class Duoonel 
{ 
vo ne seei won ne tle em ees ) 
{ 
// 实 例 化 一 个 线程 
MyThread r-new MyThread(); 
Thread t-new Thread(r); 
/ / X] run 方法 进行 调 
igaSitesetE (0) 
// 主 程序 内 容 
for(int x-0;x«6;x-t-*) 


{ 




















System.out.println ("X"); 


} 
} 
// 通 过 实现 Runnable 接口 创建 线程 
class MyThread implements Runnable 
{ 
eS 
/ / € X, run JjiX: 
jouuolli woel itus () 


( 








// 线 程 内 容 

while(true) 

{ 
System.out .println(" 小 "+y++) ; 
EEC) 
{ 


break; 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 12-4 所 示 的 结 

















[£: Problems | @ Javadoc Declaration | El Console 23 N 4? Search 

«terminated» Duoone1 [Java Application] C:\Program Files\Js X X | Ex BB re Fir 
* a 
X 

X 

X 

X 

X 








图 12-4 创建 多 线程 








12.2.3 ”通过 Thread 类 创建 线程 


在 编程 的 过 程 中 ， 用 户 不 但 可 以 用 Runnable 接口 创建 线程 ， 还 可 以 通过 继承 Thread 创 
建 线程 ， 创 建 的 方法 和 上 面 的 接口 大 致 相同 ， 其 介绍 如 下 : 
Thread(). 
Thread(Runnable target). 



































Thread(Runnable target,String name). 

Thread(String name). 

Thread(ThreadGroup group.Runnable target) 。 
Thread(ThreadGroup group,Runnable target, Sting name). 





DODLDOMGDIOU[ 


Thread(ThreadGroup group, Sting name). 
下 面 创建 一 段 代码 ， 通 过 thread 类 创建 线程 ， 让 程序 的 结果 如 上 一 节 所 列 程序 一 样 ， 其 
代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 12 3&/Duoone2 java ": 


























public class Duoone2 
{ 
Te 
public static void main(String args[]) 
( 
// 实 例 化 一 个 线程 
Myone t-new Myone(); 
// 对 run 方法 进行 调用 
人 
// 主 程序 内 容 
for(int x-0;x«6;x-t-*) 


{ 

















System.out.println('" X"); 
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} 


class Myone extends Thread 
( 

aane wp 

/ /3& X. Yun 方法 
public void run() 


{ 





// 线 程 内 容 
while(true) 


{ 


System.out .println(" 小 "+y++) ; 


LE (oye) 
{ 


break; 


} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-5 所 示 的 结 














区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | EJ Console 53 





有 Search I! 


«terminated» Duoone2 [Java Application] C:\Program Files\Js X '&| Ex 5B BE -e -r> 


FFFAFA 


VM 


x 


x 
i Ne acra 


Qo 0NHP Po 


CE 


x 


图 12-5 


12.3 ”创建 多 线程 





前 面 已 经 讲 过 ， 可 以 通过 实现 Runable 接口 和 继承 Thread 类 创建 多 线程 ， 从 面向 对 象 
的 角度 看 ，Thread 类 是 一 个 虚拟 处 理 机 严格 的 封装 ， 因 此 只 有 当 处 理 机 模型 修改 或 扩展 







































































时 ， 才 能 继承 类 。Java 程序 设计 中 ， 类 是 单 




















继承 ， 如 果 一 个 类 继承 Thread 类 ， 就 不 能 继 


承 其 他 的 类 ， 所 以 用 户 只 有 通过 实现 接口 来 完成 多 线程 的 程序 功能 ， 类 中 this 指向 的 实际 
































是 Thread 类 的 实例 。 下 面 通过 一 段 代码 来 ; 


/Duotwo.java ": 














public class Duotwo( 
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解 多 线程 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 02 章 


|ouiglbi Soe Oem eues) 


{ 





// 创 建 三 个 线程 
MyThreadl mti-new MyThread1 ("No.1 线程 "); 
MyThread2 mt2=new MyThread2 ("No.2 线程 "); 
MyThread3 mt3=new MyThread3 ("No.3 线程 "); 
miel sene ()) p 
Inisz BEE (M 
imc. Stare)? 








} 
} 
class MyThreadl extends Thread 
{ 
String name; 
MyThreadl(String threadname) 
{ 
name-threadname; 
} 
PUDE EVO TEEM d) 1 
EE 
{ 
irene (Gone TOA yo abr) 
{ 
System.out.println (name-t":"-ri); 
Thread.sleep(1000); 


} 
catch(Exception e) 


( 





System.out.println (namet" FW"); 

} 
System.out.println (name+" 退 出 ") ; 

} 

} 

class MyThread2 extends Thread 

{ 

String name; 

MyThread2 (String threadname) 

{ 
name-threadname; 

j 

jowwolli on 

( 
EX 
{ 


torace I=0 i5 itr 


Java 线程 
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得 到 如 图 12-6 所 示 结 果 。 


图 12-6 创建 多 线程 
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12.4 线程 的 优先 级 








理 
的 
如 











Era 





























线程 和 运算 一 样 ， 有 自己 的 优先 级 。 线 程 优先 级 是 用 来 判断 何 时 执行 线程 程序 ， 从 
论 上 讲 ， 线 程 优先 级 高 的 线程 会 比 优先 级 低 的 线程 获得 更 多 的 CPU 时 间 ， 获 得 CPU 
时 间 长 短 与 很 多 因素 有 关 。 设 置 线程 的 优先 级 可 以 使 用 setPriority O 方法 ， 其 格式 
T: 











































































































Final void setPriority (int level) 


参数 介绍 如 下 : 

口 Level 是 设置 线程 的 优先 级 的 大 小 。 

口 MIN-PRIORITY 表示 优先 级 最 小 ， 即 1。 

口 MAX-PRIORITY 表示 优先 级 最 大 。 

口 优先 级 的 大 小 不 能 超过 10。 

获得 当前 线程 的 优先 级 也 十 分 简单 ， 其 代码 如 下 : 


Final getPriotity() 


实例 5o: 使 用 循环 记录 次 数 来 表现 出 优先 级 的 高 低 
下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 它 通过 循环 ， 记 录 次 数 来 表现 出 优先 级 的 高 低 ， 其 代码 见 “ 光 


















































t: 源 代 码 /第 12 章 /you.java”: 





class duoyou implements Runnable 
{ 

int click-0; 

Thread t; 

// 应 用 关键 字 volatile 


private volatile boolean running = true; 























public duoyou(int p) 

( 
t-new Thread(this); 
t.setPriority (p); 

} 

public void run() 

( 
while (running) 


{ 


cl LCE 


j 
public void stop() 
( 


running-false; 


} 
eubalne One eu 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 1277 所 示 的 结果 。 


et psit Cogo sti TE xi Ex OA t & - EM x 
级 线程 :2022740133 | 
高 优先 级 线程 :-1684060530 


图 12-7 线程 的 优先 级 
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Ww 


CPU 处 理 的 速度 ， 在 同一 台 计 算 机 上 
解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 /youone.java”: 


e bcm 


TET 
上 面 的 输出 程序 与 自己 计算 机 的 CPU 有 关 ， 不 同 的 计算 机 有 着 不 同 的 结果 ， 这 取决 于 
运行 ， 也 会 出 现 不 同 的 效果 。 下 面 通过 一 段 程序 进行 讲 


NO eee p 
public class Youone extends Thread 


{ 

public Youone(int priority,String name) 
{ 
setPriority (priority); 

setName (name); 

Sea cer 


} 
PUDIECRS T ANOS E e) 


( 
return super.toString()-*":"-rgetName(); 


} 
ono lle VOLE ew) 


{ 
int countdown-5; 


while(true)í 
(vase a ou a 1916 Gane Jar us 


if (--countdown--0)return; 


} 
public static void main(String[] args) 


一 


{ 
Et 级 线程 -"+i) ; 





On (ne 0 


if (i==3) { 
new Youone (1 





'hread.MAX PRIORITY, "最 高 优 


continue; 
E 级 线程 -"+i) ; 





} 
new Youone (Thread.NORM PRIORITY," 低 优 9 


} 
new Youone (8, "高 优先 级 线程 ") ; 


} 
} 





12-8 所 示 的 结果 。 








运行 代码 ， 得 到 如 图 
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| 区 Problems | @ Javadoc [& Declaration | EJ Console 23 >» $ Search - HJ 
«terminated» Youone [Java Application] C:\Program Files\Jav. X | Ex RIGE] mE-Fj- 
Fareaar 低 优先 级 线程 -o, 5, main] : 低 优 先 级 线程 -0 B 
Thread[ 低 优先 级 线程 -o, 5, main] : 低 优先 级 线程 -0 
Thread[ 低 优先 级 线程 -0, 5, main] : 低 优先 级 线程 -0 
hread[ 低 优先 级 线程 -o, 5, main] : 低 优先 级 线程 -0 
read[ 低 优先 级 线程 -0， 5,main] : 低 优先 级 线程 -0 
Thread[ 低 优先 级 线程 -2, 5,main] : 低 优先 级 线程 -2 
Thread[ 低 优先 级 线程 -2, 5, main] : 低 优先 级 线程 -2 
Thread[ 低 优先 级 线程 -2， 5,main] : 低 优先 级 线程 -2 
Thread[ 低 优先 级 线程 -2, 5,main] : 低 优先 级 线程 -2 
Thread[ 低 优先 级 线程 -2, 5,main] : 低 优先 级 线程 -2 
read[ 最 高 优先 级 线程 -3,10,main] :最 高 优先 级 线程 -3 
read[ 最 高 优先 级 线程 -3,10,main] :最 高 优先 级 线程 -3 
nread[ 最 高 优先 级 线程 -3， 10,main] :最 高 优先 级 线程 -3 
Thread[ 最 高 优先 级 线程 -3, 10, main] :最 高 优先 级 线程 -3 
Thread[ 最 高 优先 级 线程 -3, 10, main] :最 高 优先 级 线程 -3 
Thread[ 低 优先 级 线程 -4, 5,main] : 低 优先 级 线程 -4 
Thread[ 低 优先 级 线程 -4, 5,main] : 低 优先 级 线程 -4 
Thread[ 低 优先 级 线程 -4, 5,main] : 低 优先 级 线程 -4 
nread[ 低 优先 级 线程 -4, 5,main] : 低 优先 级 线程 -4 
hread[ 低 优先 级 线程 -4, 5, main] : 低 优先 级 线程 -4 
Thread[ 高 优先 级 线程 ,8,main] :高 优先 级 线程 
Thread[ 高 优先 级 线程 ,8,main] :高 优先 级 线程 
Thread[ 高 优先 级 线程 ， 8,main] :高 优先 级 线程 
Thread[ 高 优先 级 线程 , 8,main] :高 优先 级 线程 
Thread[ 高 优先 级 线程 ,8,main] :高 优先 级 线程 
Thread[ 低 优先 级 线程 -1, 5,main] : 低 优先 级 线程 -1 
hreaar 低 付 先 绍 姥 程 -1 s main1. 低 优先 绍 续 程 -1 

















图 12-8 ”线程 的 优先 级 


12.5 ”控制 线程 


线程 有 自己 的 优先 级 ， 但 是 当 遇 到 如 有 的 线程 临时 调 到 前 面 去 ， 有 的 线程 需要 临时 中 断 
之 类 的 情况 应 该 怎么 办 呢 ? 本 节 将 讲解 控制 线程 。 
12.5.1 ”当前 的 线程 等 待 

在 线程 中 使 用 方法 join0 可 以 让 当前 线程 暂时 停止 ， 直 到 join0 方 法 所 调用 的 那个 线程 结 
束 ， 再 继续 执行 。 

实例 60: 用 方法 join0 线 程 进行 等 待 

下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 用 方法 join0 线 程 等 待 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 12 章 
/Deng.java ": 












































class xiancheng extends Thread(í( 
DONG Vv ono um 


{ 
cem (iome 3t 0) p ab 2 0 p acspsr)) 
( 
SMS ecm Gute a qoe auae. (9) » 
CEY 
{ 


Thread.sleep (1000); 
} 


catch(InterruptedException e) 
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} 


} 
j 
public class Deng( 
jouuodLi:g; Stacie vorc! (SEI exse) 
{ 
xiancheng mtl-new xiancheng(); 
xiancheng2 mt2-new xiancheng2(); 
xiancheng3 mt3-new xiancheng3(); 
mt2.mtemtl; 
memstari 
memstare (r 
meom ear () 9 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-9 所 示 的 结果 。 
区 Problems | @ Javadoc |[&) Declaration | E] Console 3 X 3| Ex ARA rt B» ri 


«terminated» Deng [Java Application] C:\Program Files\Yava\jdk1.6.0_14\bin\javaw.exe (2009-7-27 上 午 11:00:31) 
OX O Xx OX OG OG OO yx OX OG OG OX O 9X O Xx Ox OX O Xx OX Ox OX OX. - 





























A 








12-9 线程 进行 等 待 











i $&—5 
在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 讲 解 了 线程 中 的 join C) 方法 ， 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 同 样 有 join() 
方法 让 线程 进入 等 待 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 /Dengone.java”: 


class Sleeper extends Thread 

( 

private int sleeptime; 

public Sleeper (String name,int sleepTime)( 
super (name); 
sleeptime-sleepTime; 
suem 0) 2 





j 
[ouuedbie! seul iewuai() d 
try 
ise (bene ates) paese orp aba)! d 
System.out.println(getName()-"j[E] "+i) ; 
Sleep(sleeptime); 
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J 
}catch (Exception e) { 
System.out.println (getName ()+" interrupted"); 
} 
System.out.println (getName ()+" 执行 完毕 ") ; 
} 
} 


class Joiner extends Thread( 





private Sleeper sleeper; 
public Joiner (String name,Sleeper sleeper)( 
super (name); 
this.sleeper-sleeper; 
Spesa ET 
} 
public void run()í 
tei 
System.out.println (getName ()+" 开始 执行 ") ; 
System.out.println (sleeper.getName ()+" 开 始 使 用 join () 方 法 ") ; 
Sleeper.join(); 
IE (ne 5P e0 
System.out.println (getName ()+" 打 Eh "+i); 
} 
}catch (Exception e){ 
e.printStackTrace(); 


























) 
System.out.println (getName ()+" 执行 完毕 ") ; 


public class Dengone( 
public static void main(String[] args) ( 
// TODO 自动 生成 方法 存根 
Sleeper sleeperl=new Sleeper ("线程 A sleeper1",1500), 
sleeper2=new Sleeper ("RITA sleeper2",1500); 
Joiner joiner-new Joiner ("线程 B", sleeper2); 








sleeperl.interrupt(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-10 所 示 的 效果 。 


区 Problems | @ Javadoc |) Declaration | EJ Console 53 X *|:x be) t jme — imi 
«terminated» Dengone [Java Application] C:\Program FilesJavaljdk1.6.0 14Vbinjavaw.exe (2009-7-27 上 午 11:04:59) 


线程 A sleeper2 打 印 o 

线程 8 开始 执行 

线程 A sleeper2 开 始 使 用 join () 方 法 
线程 A sleeper2 打 印 y 

线程 A sleeper2 打 印 2 

线程 A sleeper2 打 Es 

线程 A sleeper2 打 印 4 

线程 A sleeper2 执行 完毕 

线程 8 打印 5 

线程 8 打印 4 

线程 打印 3 - 











y 























DS 








12-10 join 方法 的 特效 
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12.5.2 ”当前 线程 进入 睡眠 状态 




















在 编写 程序 的 时 候 ， 有 时 需要 让 当前 线程 停止 一 段 时 间 ， 然 后 再 继续 执行 。Java 语言 提 
供 了 sleep0 方 法 ， 可 以 实现 这 种 功能 。sleep() 方 法 称 做 睡眠 方法 ， 此 方法 的 时 间 由 毫秒 决 















































Æo 
实例 61: 使 用 sleep0 方 法 让 当前 进程 停止 一 段 时 间 然 后 再 执行 






































下 面 将 给 出 一 段 程 序 ， 使 用 sleep0 方 法 让 当前 进程 停止 一 段 时 间 然 后 再 执行 ， 
“光盘 : 源 代码 /第 12 章 /Deng.java”: 

















public class Shuione( 
public static void main(String args[]) 
( 
Shuionel mtl=new Shuionel(); 
Shuione2 mt2-new Shuione2(); 
Shuione3 mt3-new Shuione3(); 
ume. o Seele (OP 
iE s Stent) 
iT eevee 
} 
} 
class Shuionel extends Thread{ 
jouwodli sese suum i) 
( 
ione (stehe. 3t) p 352 0) p abr) 
( 
Soran GITE ee WD 
GEV 
{ 
Thread.sleep (1000); 
} 
catch(InterruptedException e) 
{ 








System.out.println ("A 3i$"4e); 


} 
} 
class Shuione2 extends Thread( 
public void run() 
{ 
人 
{ 
System.out.print("B"); 
try 
( 
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其 代码 见 
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Thread.sleep(1000); 
} 
catch(InterruptedException e) 
{ 





System.out.println ("Ax 3$"4e); 


} 
} 
class Shuione3 extends Threadí 
public void run() 
( 
itae ((abeue 3t) p 3b 52 0) p atspsr)) 
{ 
System.out.print("A"); 
CEN 
{ 
Thread.sleep (1000); 
} 
catch(InterruptedException e) 
{ 





System.out.println ("#5 "te); 


} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 12-11 所 示 的 结 














[£: Problems | @ Javadoc | Declaration | E Console 53 gi 











«terminated» Shuione [Java Application] C:\Program FilesJava\jdk1 X | Ex AA r* El » r3 - 





N*ANA*HA*Ho ANAeHAcHAoNo ANA oN. ANANA eNA eNA eNA NA oN. ANA oN. ANO A 














D 











12-11 线程 进入 睡眠 状态 








和 学 一 上 
在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 讲 解 了 线程 中 的 sleep () 方法 ， 下 面 再 展示 一 段 代码 ， 使 用 
sleep() 方 法 让 当前 进程 停止 一 段 时 间 然 后 再 执行 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 
/Dengtwo.java" : 
public class Dengtwo extends Thread 
{ 
279 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-12 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc| 


『 
Thread [Thread-1, 5,main]1 
Thread[Thread-2,5,main]1 
Thread[Thread-0,5,main]i 
Thread[Thread-3,5,main]2 
Thread[Thread-2,5,main]2 
Thread[Thread-1,5,main]2 
Thread[Thread-0,5,main]2 


图 12-12 sleep0 方 法 





$8 12 & Java 线程 


12.5.8 ”当前 线程 做 出 让 步 


yield0 方 法 是 最 共有 品德 的 一 种 方法 ， 它 被 称 为 让 步 方 法 ， 就 好 比 两 个 人 过 独木桥 有 着 
同等 的 机 会 ， 如 果 都 争 抢 着 过 ， 不 拼 个 你 死 我 活 是 很 难 解 决 问题 的 。 而 yield0 方 法 问世 彻底 
解决 了 编程 中 的 类 似 难 题 ， 让 优先 级 相同 的 线程 获得 运行 的 机 会 ， 而 自己 这 个 线程 做 出 让 



































































































































步 ， 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 3E/Rang.java ": 




















public class Rang 
{ 
public static void main(String args[]) 
í 
Rangl mtil-new Rangl(); 
Rang2 mt2-new Rang2(); 
Rang3 mt3-new Rang3(); 
iiie Se 
mt2.start(); 
In SEENE O 


class Rangl extends Thread 
{ 
PURINE «esie, euim) 
{ 
ione (abate 3510) p 351500) p ab po EJ) 
{ 
System.out.print("e"); 
Thread.yield(); 


class Rang2 extends Thread 
( 
roi oe on eb wvewum (0) 
{ 
Om (ep) 
{ 
System.out.print("B"); 
Thread.yield(); 


class Rang3 extends Thread 


{ 
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public void run() 
ite (ime 3b) pace 1L) p aL 3p )) 


System.out.print ("A"); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-13 所 示 的 结果 。 


E: Problems | @ Javadoc |) Declaration | E] Console 53 
«terminated» Rang [Java Application] C:\Program FilesJavaMdk1.6.t X | E 时 图 =$ 
n A AA AAA A AAA eee eoe 

















12-13 ”线程 做 出 让 步 





12.6 ”多 线程 同步 


程 的 同步 。 就 像 过 独木桥 ， 一 次 只 能 过 一 个 人 ， 如 两 个 人 同时 过 就 会 
控制 。 为 了 避免 这 种 情况 发 生 ， 于 是 就 有 了 多 线程 的 同步 。 


将 











ELI 


D 





当 多 个 线程 访问 同一 资源 时 ， 有 必要 限制 这 个 资源 一 次 只 能 让 一 个 线程 


















































12.6.1 同步 的 重要 性 


乙 在 同一 时 间 各 抢购 60 本 ， 而 库存 只 
需要 用 到 多 线程 同步 的 功能 ， 下 面 通 过 一 段 代 码 讲解 多 线程 同步 的 重要 性 ， 其 
































在 Java 程序 中 ， 多 线程 同步 处 理 十 分 重要 ， 如 一 个 电子 商务 平台 出 售 




















X 


访问 





， 这 就 是 线 
j 堵 ， 这 个 时 候 就 必须 





KP, F, 
































x 









































du: 源 代码 /第 12 3&/Tong.java ": 


public class Tong 


{ 


piole sirai vore EL SEO dsl 

{ 
ShangDianl sd-new ShangDianl (100); 
GouMail nol-new GouMail(60,sd,"NO1"); 
GouMail no2-new GouMail(80,sd,"NO2"); 
Ie a engesete (() 9 
nor totar k 
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有 100 本 ， 明 显 库存 不 够 。 要 处 理 好 类 似 














的 情况 ， 就 








REIL “JE 
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} 
public void run() 
{ 
sd.goumai(i); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 12-14 所 示 的 结果 。 




















区 Problems | @ Javadoc | [®, Declaration | EJ Console 33 























«terminated» Tong [Java Application] C:\Program FilesJava\jdk1.6. X |: eE e B-ri- 
nort so < Ai AJE > 

书店 剩余 -ao 和 他 的 国信 

noz so € ftl AE 7 

书店 剩余 -4o 和 他 的 国信 








12-14 ”线程 同步 
六 凶 学 一 物 


线程 同步 十 分 重要 ， 如 果 遇 到 上 面 的 问题 而 不 同步 ， 就 会 出 现 严 重 的 库存 不 足 ， 这 对 于 
购物 网 站 来 说 相当 重要 。 


12.6.2 ”轻松 实现 同步 

在 上 面 的 章节 中 ， 用 户 已 经 初步 体会 到 了 同步 的 重要 ， 那 么 如 何 才能 实现 同步 呢 ? 实 
现 同步 十 分 简单 ， 访 问 资源 用 户 可 以 用 关键 字 synchronzied 标记 ， 这 样 在 需要 调用 这 个 方 
法 的 线程 执行 完成 之 前 ， 其 他 调用 标志 为 synchronized0 的 方法 会 被 堵塞 。 读 者 可 以 使 用 下 
面 的 方法 声明 ， 其 格式 如 下 : 


































































































Synchronized void sun 
{ 
// 实 现 一 个 取 和 的 同步 方法 
} 


也 可 以 定义 一 个 取 最 大 值 的 方法 ， 其 格式 如 下 : 


Synchronized void max 

{ 

// 实 现 一 个 取 最 大 值 的 同步 方法 
} 


实例 62: 使 用 线程 同步 让 程序 符合 现实 要 求 
下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 使 用 线程 同步 让 程序 符合 现实 要 求 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 


第 12 章 /Tongone.java”: 
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public class Tongone extends Thread 
{ 

private String cha; 

static Object printer-new Object(); 
public Tongone(String cha) 




















{ 
this.cha-cha; 
} 
Wesel O nde (() 
{ 
synchronized (printer) 
{ 
O(n IPIS) 
System.out.print(cha*t" "); 
} 
} 
public void run() 
( 
Fortine alexdLoctee9p asp) 
( 
print (); 
System.out.println(); 
} 
} 
public static void main(String[] args) 
( 
// TODO 自动 生成 方法 存根 
Tongone testi-new Tongone (" 甲 线程 ") ; 
Tongone test2=new Tongone (" 乙 线程 ") ; 
Tongone test3=new Tongone (" 两 线程 ") ; 
Eee il esset 人 
test2.start(); 
test3.start(); 
} 
} 








运行 代码 ， 得 到 如 图 12-15 所 示 的 结果 。 








y 





区 Problems | @ Javadoc | & Declaration | El Console 2: IL 
«terminated» Tongone [Java Application] CAProgram Files\Java\jdk X 5|» 5B[(E[E) r* B - ri- 


丙 线程 再 线程 再 线程 再 线程 再 线程 

线程 丙 线程 丙 线程 丙 线程 PERTE 
线程 两 线程 丙 线程 丙 线程 丙 线 程 
线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 
线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 甲 线 各 
线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 
甲 线程 甲 线程 甲 线程 甲 线程 mite 



































m 


















































12-15 ”实现 同步 
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i5 s^ 

上 面 实例 里 讲解 了 如 何 实 现 同步 ， 下 面 将 对 代码 进行 修改 ， 以 实现 同步 。 修 改 后 的 代码 
见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 /Tongtwo.java”: 


public class Tongtwo 


( 


public static void main(String args[]) throws Exception 


{ 





ShangDian0 sd-new ShangDianO0 (100); 
GouMai0 nol-new GouMaiO0(70,sd,"NO1"); 
GouMai0 no2=new GouMai0(80,sd,"NO2"); 
imo »nesee (0) 5 
nostant (DE. 
} 
} 
class ShangDian0 
{ 
int kucun-0; 
public ShangDian0 (int kucun) 
( 
this.kucun-kucun; 
i 
public synchronized void goumai(int i) 


{ 


fe (en) 
{ 
kucun--i; 
System.out.println(Thread.currentThread().getName ()+" 购 买 "+i+" 本 《他 的 














System.out.println ("商店 剩余 "+kucun+" 本 《他 的 国 》"); 
} 


else 


{ 





System.out.println (" 库 存量 不 够 ") ; 


} 
} 
class GouMai0 extends Thread 
( 
ln LE 
ShangDianO sd; 
public GouMaiO0 (int i,ShangDianO0 sd,String name) 
{ 


ES 
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this.sd-sd; 
this.setName (name); 
} 
public void run() 


{ 


sd.goumai(i); 

















运行 代码 ， 得 到 如 图 12-16 所 示 的 结果 。 


Bi Problems | @ Javadoc | [È Declaration | El Console 53 


























«terminated» Tongtwo [Java Application] C:\Program Fi X 5| Ex BE[E [e] r* El - F3 - 


N01 购买 70 本 < 他 的 国光 
商店 剩余 30 本 < 他 的 国 》 
库存 量 不 够 





加 


12-16 ”实现 同步 











12.6.8 ”什么 是 死 锁 











和 死 锁 是 每 一 个 程序 员 都 唯恐 避 之 不 及 的 东西 ， 有 许多 人 将 它 比 做 黑白 无 常 、 幽 灵 或 者 








e 




















鬼 。 其 实 程序 员 遇 见 死 锁 的 概率 很 低 ， 或 许 一 辈子 都 不 会 遇见 ， 但 是 











旦 遇 到 死 锁 ， 就 会 








致 程 序 月 泪 。 在 一 个 大 程序 中 ， 死 锁 是 很 难 被 发 现 的 。 对 于 一 个 程序 员 来 说 ， 一 定 要 注意 
锁 的 问题 。 下 面 通 过 一 段 代 码 讲解 死 锁 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 /Sisuo.java”: 












































public class Sisuo 

{ 

Bblolne gracie vorc mense (Exe) eegal) 

{ 

Sering Sd lH; 
SEXUS m2 USAN, 
MyThread0 mti-new MyThreadO0(s1,s2,"NO1"); 
MyThread0 mt2-new MyThreadO0(s2,s1,"NO2"); 
aque. Scere (yy 
memorar e 








j 

} 
class MyThread0 extends Thread 

{ 

SUA: Sul, eg 

public MyThreadO(String si1,String s2,String name) 
{ 

this.sl-s1; 


287 


0 o3 
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this.s2-2s2; 
this.setName (name); 
} 
public void run() 
{ 
synchronized(s1) 
{ 


System.out.println (this.getName ()+" 锁 住 "+s1) ; 


Eey 
{ 
Thread.sleep (10); 
} 
catch (Exception e) 
{ 
e.printStackTrace(); 
} 
synchronized(s2) 


í 


System.out.println(this.getName ()+" 锁 住 "+s2) ; 


System.out .printLn(" 线 程 结束 ") ; 


} 
} 











运行 代码 ， 得 到 如 图 12-17 所 示 的 结果 。 
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Sisuo [Java Application] C:\Program FilesJava\jdk1.6.0 1 jg | x BB BE torr 
NO1 锁 住 s1 , 
N02 锁 住 s2 


图 12-17 EÁ 















































通过 上 面 的 程序 不 难 理解 线程 是 可 以 阻塞 的 ， 并 且 其 具有 的 同步 控制 机 制 可 以 防止 其 他 




















线程 在 锁 没 有 释放 的 情况 下 访问 这 个 对 象 ， 这 时 就 产生 了 了 矛盾 、 当 出 现 线程 A 在 等 待 线程 











Uc 











B， 而 线程 B 又 在 等 待 线程 A 的 情况 时 ， 就 会 造成 死 锁 。 那 么 如 何 判断 死 锁 呢 ? 方法 十 分 简 





单 ， 死 锁 满足 下 面 的 所 有 要 求 : 
口 互 斥 条 件 : 线程 使 用 的 资源 必须 至 少 满足 有 一 个 























E 
am 
HOC 
d 


享 的 。 











口 请 求 与 保持 条 件 : 至 少 一 个 线程 必须 持 有 一 个 





ER 


























他 线程 持 有 的 资源 。 
O 非 剥 夺 条 件 : 分 配 的 资源 不 能 从 相应 的 线程 中 被 强制 好 















































口 循环 条 件 : 第 一 个 线程 等 待 其 他 线程 ， 后 者 又 在 等 待 第 
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| 夺 。 


一 个 线程 。 


正在 等 待 获取 一 个 当前 被 其 
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12.7 ”线程 之 间 互 相通 信 


不 同 的 线程 完成 不 同 的 任务 ， 但 在 执行 任务 的 时 候 线程 之 间 会 有 一 定 的 联系 ， 这 就 需要 
使 这 些 线程 互相 通信 。 在 Java 程序 中 ， 用 户 可 以 使 用 以 下 三 种 方法 进行 线程 间 的 通信 ， 现 
介绍 如 下 : 

Q Wait(: 让 当前 线程 进入 等 竺 状态， 直到 其 他 线程 调用 notify0 方 法 。 
Q Notify): 恢复 一 个 等 待 状态 中 的 线程 。 
口 NotifyAll():; 恢复 所 有 等 待 状态 中 的 线程 。 

三 个 方法 的 定义 格式 如 下 : 

L] Final void wait() throws InterruptedException. 

DQ Final void notify(). 

L] Final void notifyAll(). 

其 中 ，Wait() 方 法 存在 重 载 ， 可 以 添加 参数 ， 表 示 时 间 。 

实例 63: 在 线程 之 间 互 相通 信 

下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 使 线程 之 间 互 相通 信 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 12 章 


/Tongxin.java”: 































































































































































































class Water 

{ 

/ /水 塘 类 

static Object water-new Object(); 
static int total-6; 

/ /假设 水 塘 总 共 可 以 含水 量 为 6 

static int mqgsl-3; 
/ /假设 水 塘 中 拥有 含水 量 为 3 
static int ps-0; 
/ /假设 水 塘 目 前 排水 量 为 0 
} 

































































class ThreadA extends Thread 
{ 
// 排 水 类 
void pswork() 
{ 
synchronized (Water.water) 


{ 























System.out.println ("水 塘 是 否 没 有 水 : "+isEmpty()) ; 
if (isEmpty ()) 
( 

ipie 

( 


Water.water.wait(); 

















)catch(InterruptedException e) 
( 
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e.printStackTrace(); 


} 


else 


( 
Water.ps-ct-t; 
System.out.println ("水 塘 目 前 排水 水 量 "4Water.ps); 


























oo er aol suum (t) 


{ 
while (Water.mqsl<Water.total) 


if (isEmpty ()) 

System.out .println(" 水 塘 目 前 没有 水 ,排水 线程 被 挂 起 ") ; 
System.out.println (" 排 水 工作 开始 ") ; 
pswork(); 


















































EI 


sleep(1000); 
)catch(InterruptedException e) 








e.printStackTrace(); 


} 
public boolean isEmpty() 


( 





return Water.mqsl--Water.ps?true:false; 


class ThreadB extends Thread 
í 

// 进 水 类 

void jswork() 


( 














synchronized (Water.water) 


Water.mqsl-t-*; 
/ /假设 水 塘 每 小 时 进 水 量 为 1 
Water.water.notify(); 
System.out.println ("水 塘 目 前 进 水 量 为 "+Water .maqs1) ; 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 12-18 所 示 的 结果 。 








[EL Problems [ & Javadoc [© Declaration [E Console 名 


«terminated» Tongxin [Java Application] CAProgram Fi s 3€ 3$ | Cu KEE c El 7 r5 - 





进 水 工作 开始 

水 塘 目 前 进 水 量 为 4 

排水 工作 开始 

水 塘 是 否 没 有 水 : false 

水 塘 目 前 排水 水 量 1 

pee "iia 
BRAK: false 

OBRA KE S 

排水 工 作 开 始 

水 塘 是 否 没有 水 : false 

水 塘 目 前 排水 水 量 3 

进 水 工 


水 工作 开始 

水 塘 目前 进 水 量 为 5 
排水 工 作 开 始 
KRES ina ru 
水 塘 目 前 排水 水 

排水 工作 开始 


水 塘 是 否 没 有 水 : Sa 
水 塘 目 前 排水 


排水 工作 开始 
水 塘 是 否 没有 水 : true 
开始 


进 水 工作 
水 塘 目 前 进 水 量 为 6 





水 水 量 
水 塘 目前 没有 水 ， Wette 


图 12-18 ”线程 之 间 的 通信 
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12.8 ”疑难 问题 解析 








本 章 详细 介绍 了 线程 初步 、 创 建 单线 程 、 创 建 多 线程 等 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 
理解 的 问题 进行 深入 讲解 。 

读者 疑问 : 本 章 讲解 了 线程 、 多 线程 ， 又 简单 地 讲解 了 进程 ， 请 问 线程 和 进程 之 间 有 什 
么 区 别 和 联系 呢 ? 

解答 : 线程 和 进程 有 着 十 分 紧密 的 联系 ， 一 个 进程 里 有 多 个 线程 ， 当 然 ， 也 允许 一 个 进 
程 里 只 有 一 个 线程 ， 有 线程 必然 有 进程 。 

读者 疑问 : 前 面 讲解 了 死 锁 ， 死 锁 是 程序 员 最 害怕 的 东西 ， 那 么 如 何 才能 避免 一 个 程序 
出 现 死 锁 呢 ? 

解答 : 初学 者 不 必 担 心 死 锁 的 问题 ， 一 个 程序 员 遇 见 死 锁 的 概率 比 遇 见鬼 还 低 ， 如 果真 
遇见 了 ， 也 只 能 按照 前 面 讲解 的 原则 仔细 检查 程序 的 状态 ， 仔 细 排 除 。 
































ct 
"d 

































































f 
(uà 职场 点 拨 一 “揣测 老板 的 弦 外 之 音 


在 很 多 时 候 ， 上 级 为 了 解 真实 情况 或 职员 的 态度 ， 会 “ 挑 过” 性 地 说 一 些 话 进行 试探 ， 
此 时 我 们 一 定 要 谨慎 言行 。 

假如 一 天 领导 找 你 单独 谈话 ， 谈 着 谈 着 就 露出 诚 尽 又 凝重 的 神色 ， 说 “这 件 事 我 只 对 你 
一 个 人 说 ……”。 这 时 候 你 就 不 可 对 这 向 话 等 闲 视 之 ， 要 相当 重视 他 话 里 的 弦 外 之 音 。 一 般 
来 说 ， 这 和 句 话 的 弦 外 之 音 有 如 下 几 种 情况 。 

1) 提高 你 谈话 的 兴趣 ， 倘 若是 这 种 情况 ， 大 可 不 必 太 当真 。 

2) 领导 可 能 对 你 同事 的 工作 不 满意 ， 却 无 法 开口 ， 他 只 好 向 你 发 发 牢骚 。 此 时 你 不 需 
要 在 意 ， 不 要 和 领导 斗气 ， 建 议 一 笑 了 之 。 

3) 领导 说 这 话 是 因为 怕 你 把 事情 传 出 去 ， 倘 若 传 出 去 ， 将 会 问 责 于 你 ， 此 时 你 要 守 口 
doži. 

总 之 ， 领 导 也 是 人 ， 只 不 过 他 比 我 们 的 社会 经 验 更 丰富 。 在 日 常生 活 和 工作 中 ， 我 们 要 
善于 分 析 领 导 们 说 的 话 ， 只 有 这 样 ， 才 能 在 职场 里 混 得 如 鱼 得 水 。 
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第 二 篇 学 习 的 重点 就 是 面向 对 象 ， 下 面 来 回顾 本 篇 所 学 的 知识 ， 使 读者 对 这 些 知 识 的 理 








范例 1 类 的 继承 


在 编写 程序 的 时 候 ， 类 的 继承 是 十 分 常见 的 ， 正 因为 如 此 ， 它 才能 体现 面向 对 象 编 程 的 
特点 。 下 面 展 示 一 段 代码 ， 以 巩固 初学 者 对 类 的 继承 的 深层 次 理解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 
码 / 温 故而 知 新 2/Jicheng.java”: 







































































public class Jicheng 
( 


String bname; 


aliene bid; 
int bprice; 
Jicheng() 


bname-"4£ fime v ; 
bid-8008691; 
bprice-18; 








Jicheng (Jicheng a) 
{ 
bname-a.bname; 
bid-a.bid; 


bprice-a.bprice; 


Jicheng(String name,int id,int price) 
{ 

bname-name; 

bid-id; 


bprice-price; 


void print () 
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{ 


System.out .println ("产品 名 "+bname+" 产品 号 : "+bid+" 价格 : 


class Badder extends Jicheng 
( 
String badder; 


Badder () 
{ 
super(); 
badder-"] REREN"; 





Badder( Badder b) 

{ 
super (b) ; 
badder-b.badder; 


Badder(String x,int y,int z,String aa) 
{ 
super (x,y,z); 


badder-aa; 


class Factory extends Badder 
{ 
String factory; 


Factory () 

( 
super(); 
factory ZR Rs" 





` 


Factory (Factory c) 
{ 
super (c); 


factory-c.factory; 


See 人 ER 
{ 
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"+bprice); 


super (x,y,z,1); 


factory-n; 


class textone 
{ 
public static void main(String args) 
( 
Factory al-new Factory(); 
Factory a2-new Factory ("HIHEREfR",8008707,25,"] RARA", ") ZR"); 
Factory a3-new Factory (a2); 











System.out.println(al.badder); 
System.out.println(al.factory); 
a runt (ON 

System.out.println(a2.badder); 





System.out.println(a2.factory); 
aZ «jpeg (0) p 
a3.print(); 

} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-1 所 示 的 结果 。 














区 Problems | @ Javadoc | [&) Declaration | E] Console 23 
«terminated» Jicheng [Java Application] CAProgram File x «Ex 5B[E [e| r4 -ry 
广东 省 东莞 市 
广东 省 东莞 市 


产品 名 : RWM 产品 号 : 8008691 价格 : 18 
广东 省 东莞 市 





: 8008707 价格 : 25 


产品 名 : 咖啡 伴侣 
a : 8008707 价格 : 25 


产品 名 : 咖啡 伴 1 


产品 号 
Rl 
Pms 


范例 图 2-1 类 的 继承 


范例 2 接口 的 实现 


在 面向 对 象 的 程序 中 ， 除 了 类 的 继承 是 面向 对 象 的 特性 ， 接 口 的 实现 也 是 面向 对 象 的 3 
要 特性 之 一 。 下 面 将 讲解 一 段 代码 ， 以 巩固 初学 者 对 接口 的 理解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 
/ 温 故 而 知 新 2/Jiechong.java”: 




















LFHE 

















interface Aone 


{ 
WE EGG my soe 19g 
} 
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运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-2 所 示 的 结果 。 


^ 


范例 图 2-2 执行 结果 
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范例 3 异常 的 处 理 

在 Java 程序 设计 中 ， 异 常 是 无 法 避免 的 。 在 任何 一 个 工程 中 ， 都 难免 需要 处 理 异常 ， 
否则 这 个 程序 就 是 不 完整 的 。 下 面 将 通过 一 段 代 码 ， 让 初学 者 对 异常 的 处 理 有 着 更 深 的 理解 
和 认识 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 2/Chang.java”: 























































































































class MyException extends Exception 


{ 


private int chengji; 





MyException(int a) 


chengji-a; 


joxslodliue; Stn oS tmnt 


return "异常 :"+chengji; 





public class Chang 
{ 
void methodName (int a) throws MyException 
{ 
System.out.println(a); 
if (a«60) 
{ 
throw new MyException (a); 
} 
else 


{ 





EN"); 


System.out.println ("il 


public static void main (String args[l) 
{ 
Chang yc-new Chang(); 
TEY 
{ 
yc.methodName (175); 
yc.methodName (35); 


J 
catch (MyException e) 


( 


System.out.println(e); 
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) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-3 所 示 的 结果 。 
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«terminated» Chang [Java Application] CAProgram Files 














X | x sB[E [e| 过 




















范例 图 2-3 异常 处 理 


范例 4 读 取 文件 的 字符 























Tr 





LI 
wa 


在 Java 程序 中 ， 用 户 可 以 通过 程序 操作 文件 里 的 字符 ， 这 种 操作 就 是 文件 的 WO 处 












































里 。 下 面 通过 一 段 代 码 回 顾 文字 的 处 理 ， 
2/Wengu.java ": 














Ed 























import java.io.*; 
public class Wengu 


{ 





其 代码 见 “ 光 盘 : 


public static void main(String args[]) 


{ 
JAEN 
{ 


} 


FileReader fr-new FileReader ("wengu.txt"); 





BufferedReader br-new BufferedReader(fr); 
String a; 
while((a-br.readLine())!-^null) 
( 
System.out.println(a); 
) 
fr.close(); 


br.close(); 


catch(IOException e) 


( 
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System.out.println(e); 


源 代 码 / 温 故而 知 
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在 执行 程序 前 ， 必 须要 将 wengu.txt 放 在 一 定 的 位 置 ， 如 果 是 使 用 eclipse 开发 项 目 ， 用 
户 可 将 这 个 而 文件 放 在 项 目的 根 目录 下 。 运 行 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-4 所 示 的 程序 结果 ， 
Bi Problems | @ Javadoc | 区 Declaration | EJ Console 53 
«terminated» Wengu [Java Application] C:\Program File X x5 (E [e| e -= 
穿 过 幽暗 的 岁月 ， WARDE. 
范例 图 2-4 读 取 文 件 的 字符 
范例 5 缓冲 字 节 流 
缓冲 字 节 流 只 能 处 理 英文 和 数字 字符 ， 而 无 法 处 理 汉 字 字 符 ， 当 然 用 户 也 可 以 使 用 缓冲 



































d 

















字符 流 处 理 英 文 和 数字 字符 ， 但 是 速度 会 比 缓冲 字 节 流 慢 。 下 面 通过 一 段 代 码 讲解 缓冲 5 





























DIE 











其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 2/Zifu.java ": 








import 
import 
import 
import 
import 


public 


java. 
java. 
java. 
java. 


java. 


WOR 
ao 
KOR 
WOR 


WOR 


BufferedInputStream; 
BufferedOutputStream; 
FileInputStream; 
FileOutputStream; 
IOException; 


class Zifu 


{ 


public static void main (String args[]) 


{ 


throws IOException 


FilelnputStream bul; 

FileOutputStream bu2; 

BufferedInputStream bu3; 

BufferedOutputStream bu4; 

SHE. atA 

IAE 
( 

bul-new FileInputStream("mingl.txt"); 

bu3-new BufferedInputStream (bul); 

bu2-new FileOutputStream("ming2.txt"); 

bu4-new BufferedOutputStream (bu2); 
i-bu3.read(); 

while(i!--1) 

{ 
bu4.write(i); 
bu4.flush(); 
i-bu3.read(); 
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} 
bul.close(); 
bu2.close(); 
bu3.close(); 
bu4.close(); 
} 
catch(IOException e) 
{ 
System.out .println ("没有 找到 文件 "); 


} 
} 


将 文件 mingl.txt 和 ming2.txt 放 在 一 定 的 位 置 ， 运 行 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-5 所 示 的 


结果 。 
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<terminated> Zifu [Java Application] CAProgram FilesUc X 国医 图 | 相间 7 Fr 




















范例 图 2-5 执行 结果 
打开 两 个 文件 ， 进 行 复制 ， 得 到 如 范例 图 2-6 所 示 的 结果 。 








A mingi - 记事 本 =Z “e_N 3j ming2 -记事 本 





SF) RSE ERO SEV) HAH) XHA RAO WRO SEV EAH 
what are you doing? 3 what are you doing? 























范例 图 2-6 执行 结果 


范例 6 深刻 认识 多 线程 








线程 是 程序 中 必 不 可 少 的 ， 对 单线 程 可 以 不 做 处 理 ， 但 是 对 于 多 线程 则 需要 进行 
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温 故而 知 新 一 一 第 二 篇 实战 范例 
要 的 操作 。 下 面 通 过 一 段 代 码 复习 对 线程 进行 处 理 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 


2/xian.java": 





























p7 



































public class Xian 
( 
public static void main (String args[l) 
{ 
ShangDianl sd-new ShangDianl (170); 
GouMail nol-new GouMail (110, sd, " 猫 猫 家 "); 
GouMail no2-new GouMail (80,sd," 狗 狗 家 ")，; 
nol ospaEE OU 
nos startis 
} 
} 
class ShangDianl 
( 
int kucun-20; 
public ShangDianl(int kucun) 
{ 
this.kucun-kucun; 
} 
public void goumai(int i) 


{ 


if (i<kucun) 
{ 
try 
Thread.sleep(1000); 


catch(InterruptedException e) 


e.printStackTrace(); 





kucun--i; 
System.out.println(Thread.currentThread().getName ()-4" 购买 "+i+w" 





VÉ UI") ; 

















System.out .println(" 剩 余 "+kucun+" 包 酱油 ") ; 
} 
else 


{ 
System.out .println ("库存 量 不 够 ") ; 





} 
} 


class GouMail extends Thread 


{ 
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Ae LA 
ShangDianl sd; 
public GouMail(int i,ShangDianl sd,String name) 
( 
tnis. ici; 
this.sd-sd; 
this.setName (name); 
} 
public void run() ( 


sd.goumai (i); 


了 代码 ， 得 到 如 范例 图 2-7 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[& Declaration | EJ Console 2: 

«terminated» Xian [Java Application] C:\Program Files X | Ex 5E 力图 | =% E 
猫 猫 家 购买 110 包 桨 油 

剩余 -20 包 将 油 

狗 狗 家 购买 80 包 兹 油 

剩余 -20 包 将 油 














ry 
Le 
4 





范例 图 2-7 ”认识 多 线程 


再 次 运行 代码 ， 结 果 可 能 会 发 生变 化 ， 如 范例 图 2-8 所 示 。 


区 Problems | @ Javadoc | Declaration | EJ Console 53 
«terminated» Xian [Java Application] C:\Program Files Ex BB &B eE) =$ -F$j- 
狗 狗 家 购买 80 包 敬 油 

剩余 -20 包 省 油 

猫 猫 家 购买 110 包 痪 油 

剩余 -20 包 将 油 












































范例 图 2-8 再 次 执行 的 结果 














提示 
试想 一 下 ， 为 什么 程序 执行 时 结果 会 不 同 ? 


范例 7 认识 网 络 编程 


URL 是 网 络 编程 最 常用 的 协议 之 一 ， 它 有 许多 对 象 和 属性 ， 如 它 的 协议 名 、 主 机 名 、 
端口 号 等 。 对 象 产生 后 ， 其 属性 是 不 能 改变 的 ， 在 URL 的 API 中 定义 了 很 多 方法 来 获得 这 
些 属性 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 预习 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 2/wang.java ": 

































































import java.io.*; 


import java.net.*; 
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public class wang 


i 


public static void main(String args[]) 


{ 


JEAN 

{ 

URL ul-new URL("http://www.shudoo.com/"); 
区 该 URL 的 协议 名 
System.out.println(ul.getProtocol()); 

了 该 URL 的 主机 名 
System.out.println(ul.getHost()); 
区 该 URL 的 端口 号 
System.out.println(ul.getPort()); 


























芭 该 URL 的 文件 名 


System.out.println(ul.getFile()); 











catch (MalformedURLException e) 





System.out.println(e); 
catch(IOException ee) 
System.out.println(ee); 
catch(Exception eee) 


System.out.println(eee); 


得 到 如 范例 图 2-9 所 示 的 结 


区 Problems | @ Javadoc |, Declaration | Ẹ Console 2: 
«terminated» wang [Java Application] C:\Program Files\ x «| Ex sB[E- [e| r4 S a 
http 

www . shudoo .com 

-1 

/ 

















范例 图 2-9 网 络 编程 
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互联 网 改变 了 人 们 的 生活 方式 ， 现 如 今 几 乎 所 有 程序 都 离 不 开 网 络 ， 人 们 早已 习惯 使 用 
网 络 快速 传递 信息 ， 比 如 银行 系统 、ATM 机 器 等 等 
H, 






































. Java 在 网 络 通信 方面 的 开发 特点 突 
其 技术 之 成 熟 要 远 远 领 先 于 其 他 语言 。 本 章 将 讲解 Java 在 网 络 通信 方面 的 开发 。 本 章 
主要 内 容 如 下 : 


























口 什么 是 网 络 通信 。 
口 网 络 编程 的 初步 。 
C) 职场 点 拨 一 一 同事 相处 之 道 。 






































2010 年 XX 月 XX 日 ， 多 云 


不 知 不 觉 间 工作 半年 了 ， 大 部 分 时 间 都 寅 在 办 公 室 里 ， 面 对 着 同事 。 我 念 发 感觉 把 握 好 


同事 关系 很 重要 。 虽然 有 时 其 乐 融 融 ， 有 时 也 会 为 了 菜 一 个 观点 而 辩论 甚至 争吵 ， 但 是 我 感 
觉 我 在 进步 ， 明 白 了 更 多 的 处 事 之 道 。 





小 菜 : “和 同事 相处 是 一 门 学 问 ， 我 一 定 要 和 他 们 好 好 相处 。” ' 
Wisdom: “呵呵 ， 只 要 你 在 职场 中 ， 就 需要 面 对 同事 关系 。 同 事 能 在 技术 上 给 你 点 
| 拨 ， 并 且 能 助 你 成 长 。 即 使 在 激烈 的 辩论 中 ， 也 能 使 你 意识 到 问题 的 所 在 ， 提 高 你 的 业务 | 
: 能 力 。 所 以 你 要 好 好 处 理 同事 关系 ， 和 同事 在 一 起 能 学 习 到 不 少 的 生活 知识 。” | 
| DŽ: “ 恩 ， 同 事 关系 很 重要 。 言 归 正 传 ， 网 络 通信 开发 需要 掌握 什么 知识 ? 7 
Wisdom: “网 络 通信 开发 肯定 要 遵循 一 些 协议 ， 不 然 难以 传播 ， 如 学 计算 机 的 基础 所 
| 提出 的 HTTP 协议 、TCP 协议 等 等 .” | 


13.1 什么 是 网 络 通信 


什么 是 网 络 通信 ? 在 学 习 
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\ 体 知识 之 前 ， 用 户 一 定 要 熟悉 网 络 方面 























的 专业 术语 ， 只 有 弄 
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懂 这 些 知识 点 ， 才 能 更 好 地 掌握 网 络 编程 。 


13.1.1 TCP/IP 协议 


TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) 的 简写 ， 中 文 译名 为 传输 控制 
协议 /互联 网 络 协议 ， 是 Internet 最 基本 的 协议 ， 简 单 地 说 ， 就 是 由 底 






































ES IP 协议 和 TCP 协议 


组 成 的 。 众 所 周知 ， 如 今 计 算 机 上 因特网 都 要 进行 TCP/IP 协议 设置 ， 显 然 该 协议 已 经 成 了 
当今 地 球 村 “人 与 人 ”之 间 的 “牵手 协议 ”。 


IP (Internet 
重要 性 。 在 现实 

















Protocol) 协议 的 英文 名 直译 就 是 因特网 协议 ， 从 名 称 就 不 难看 出 IP. 协议 的 


生活 中 ， 人 们 都 是 把 货物 包装 成 一 个 个 的 纸箱 或 者 是 集装箱 之 后 再 进行 运 












































IP 协议 规定 规定 


输 ， 在 网 络 世 界 中 各 种 信息 也 是 通过 类 似 的 方式 ; 
本 单元 和 格式 。 如 果 比 作 货物 运输 ， 那 么 IP 协议 即 是 规定 了 货物 打包 时 的 包装 箱 尺 寸 和 包 
装 的 程序 。 除 了 这 些 以 外 ， 卫 协议 还 定义 了 数据 包 的 递交 办 法 和 路 由 选择 。 
































的 就 是 货物 的 运输 方法 和 运输 路 线 。 




































































行 传输 的 。IP 协议 规定 了 数据 传输 时 的 基 


在 货物 运输 中 ， 


IP 协议 已 经 规定 了 数据 传输 的 主要 内 容 ， 那 TCP (Transmission Control Protocol) 协议 
是 做 什么 的 呢 ? 不 知 大 家 发 现 没 有 ,在 P 协议 中 定义 的 传输 是 单 向 的 ， 也 就 是 说 发 出 去 的 


货物 对 方 是 否 收 到 发 货 方 是 不 知道 的 ， 就 好 像 8 毛 钱 一 份 的 3 



























































挂号 信 的 信件 该 怎么 办 呢 ? TCP 协议 就 可 实现 寄 “ 挂 号 信 ”。TCP 








象 的 数据 流传 输 服 务 的 规则 和 约定 。 在 TCP 











要 发 一 个 确认 数据 包 回 去 ， 通 过 这 种 方式 来 增加 传输 的 可 靠 性 。 
13.1.2 ”使 用 URL 进行 网 络 链接 


URL 是 Uniform Resource Locator 的 缩写 ， 称 为 网 页 地 址 。 是 
址 。 它 最 初 是 由 蒂 姆 . 伯 纳 斯 。 李 发 明 的 用 来 作为 万 维 网 地 址 的 ， 如 今 它 已 经 被 万 维 网 联盟 编 
RFC1738 了 ， 用 于 完整 地 描述 Internet 上 网 页 和 其 他 资源 的 地 址 。 
Internet 上 的 每 一 个 网 页 都 具有 一 个 标识 ， 通 常 称 之 为 URL 

















制 为 因特网 标准 











磁盘 ， 也 可 以 是 


































































































是 Web 地 址 ， 俗 称 “ 网 址 ”。 


在 Java 中 ， 























有 一 个 URL 类 ， 它 在 Java.net 包 中 ， 是 网 络 编程 的 习 


F 信 一 样 。 那 对 于 习 








要 的 需要 寄 





T RAY 














协议 提供 了 可 靠 的 面向 对 





模式 中 ， 假 如 对 方 发 一 个 数据 包 过 来 ， 本 方 也 











地 址 ， 这 种 地 址 可 以 是 本 地 
局 域 网 中 的 某 一 台 计 算 机 ， 更 多 的 是 Internet 上 的 站 点 。 简 单 地 说 ，URL 就 





问 网 络 资源 提供 了 接口 ， 通 过 这 些 接 口 可 以 很 容易 地 浏览 服务 器 上 的 文件 ， 常 


的 格式 如 下 : 








因特网 上 标准 的 资源 地 


要 内 容 。 























它 为 Java 访 

















| 的 构造 方法 





C] public URL(String spec): 通过 一 个 URL 地 址 的 字符 串 构造 一 个 URL 对 象 ， 如 URL 


a=new URL("http://www.baidu.com"). 








O public URL(URL context, String spec): 通过 URL 和 相对 URL 指定 文件 构造 一 个 
URL 对 象 ， 如 URL b=new URL("index.jsp"). 
O public URL(String protocol,String host,String file): 通过 协议 名 、 主 机 名 和 相对 的 URL 








指定 文人 


DQ public URL(String protocol,String host,int port,String file): 38 
号 和 相对 的 URL 指定 文 从 


构造 一 个 URL 对 象 ， 如 URL c= new URL(^http", *www.taobao.com.cn", 
“download/index.html”) 。 


"Án 




















过 协议 名 、 主 机 名 和 端 
构造 一 个 URL 对 象 ， 如 URL d= new URL(“http”, 














305 


Java 编程 新 手 自学 手册 
"www.qq.com", *6870","download/index.html"). 
在 构造 URL 时 ， 可 能 会 出 现 MalformedURLException 异常 ， 这 时 就 需要 处 理 该 异常 。 
下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 13 SE/URLone java": 






































import java.io.*; 
import java.net.*; 
public class URLone 
{ 


public static void main(String args[l) 
{ 
[ESTA 
{ 
URL ul-new URL("http://www.taobao.com/"); 


} 
catch(MalformedURLException e) 


( 
System.out.println(e); 


} 


catch(IOException ee) 


( 


System.out.println(ee); 


} 


catch (Exception eee) 


{ 


System.out.println(eee); 


13.1.3 5 URL 程序 常用 的 方法 


在 上 面 的 那 段 程 序 ， 没 有 任何 执行 结果 。 正 如 之 前 所 说 的 ，URL 对 象 有 很 多 属性 ， 如 
它 的 协议 名 ， 主 机 名 、 端 口号 等 。 在 对 象 产生 后 ， 这 些 属 性 是 不 能 改变 的 。 在 URL 的 API 
中 定义 了 很 多 方法 来 获得 这 些 属 性 ， 下 面 列 出 了 一 些 经 常用 到 的 方法 : 
口 public String getProtocol0: 获取 该 URL 的 协议 名 。 
public String getHost0: 获取 该 URL 的 主机 名 。 
public int getPort0: 获取 该 URL 的 端口 号 。 
public String getFile 0: 获取 该 URL 的 文件 名 。 
public String getRefO0: 获取 该 URL 在 文件 中 的 相对 位 置 。 
public String getQuery0: 获取 该 URL 的 路 径 。 
public String getPath(): 获取 该 URL 的 路 径 。 
public String getAuthority0: 获取 该 URL 的 权限 信息 。 
public String getUserInfo0: 获得 该 URL 的 销 。 
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实例 64: 使 用 URL 的 常用 方法 
下 面 将 给 出 一 段 程 序 ， 讲 解 URL 常用 方法 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 
/URLI java": 









































13 3& 








di 














import java.io.*; 
import java.net.*; 
public class URL1 
{ 
public static void main(String args[]) 
Í 
Eey 
{ 
URL ul=new URL("http://www.qq.com/"); 
// 获 取 该 URL 的 协议 名 
System.out.println(ul.getProtocol()); 
// 获 取 该 URL 的 主机 名 
System.out.println(ul.getHost()); 
// 获 取 该 URL 的 端口 号 
System.out.println(ul.getPort()); 
// 获 取 该 URL 的 文件 名 
System.out.println(ul.getFile()); 


























} 
catch(MalformedURLException e) 


( 





System.out.println(e); 
} 
catch (IOException ee) 
( 

System.out.println(ee); 
} 
catch (Exception eee) 
( 


System.out.println(eee); 


) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 13-1 所 示 的 结果 。 














y 





区 Problems | € Javadoc Declaration | E] Console 2: ILI 
«terminated» URL1 [Java Application] C:\Program Files X |: 5i BE mE-rFT$j- 
http A 


WWW. qq. com 
m 
/ 








D 























13-1 使 用 URL 
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Ww 


dj. 5 2—1 


在 上 面 的 一 个 实例 中 ， 讲 解 了 获取 URL 的 一 些 常 用 信息 ， 下 面 再 展示 一 段 代码 ， 将 前 
面 讲 过 的 DO 和 URL 的 知识 点 结合 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 13 章 
/URLT.java”: 


import java.io.*; 


import java.net.*; 


public class URLT 


{ 


public static void main(String args[l) 


{ 


}} 


cay 


{ 


) 





/ /创建 一 个 URL 对 象 

URL ul-new URL("http://www.haol23.com/"); 
// Wi —^^ BufferedReader X] £ 
BufferedReader br-new BufferedReader( 





new InputStreamReader (ul.openStream())); 


























SEES 
// 从 输入 流 不 停 的 读数 据 ， 直 到 读 完 为 止 
while((s-br.readLine())!-null) 
( 

// 把 读 入 的 数据 打印 出 来 


System.out.printlin(s); 
) 
// 关 闭 输 入流 


br.close(t); 


catch(MalformedURLException e) 


( 


} 


System.out.println(e); 


catch(IOException ee) 


( 


} 


System.out .println (ee); 


catch (Exception eee) 


{ 


System.out.println(eee); 











运行 代码 ， 得 到 如 图 13-2 所 示 的 结果 。 
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[£t Problems | € Javadoc |[&, Declaration | 园 Console 22 mL 
«terminated» URLT [Java Application] C:\Program Filesy X | 国医 图 | AEri 


java.net.UnknownHostException: WWW .hao123.com 


Tiili 














图 13-2 执行 结果 


提示 : 运行 结果 中 有 一 个 异常 ， 产 生 这 个 异常 是 因为 没有 连接 网 络 。 








13.2 ”网 络 编程 初步 


网 络 编程 可 以 分 为 创建 Socket、 打 开 链 接 Socket 的 输入 流 和 输出 流入 对 Socket 进行 编 
程 以 及 关闭 Socket 四 步 ， 在 本 节 中 将 详细 讲解 。 
13.2.1 创建 Socket 

在 Java 的 编写 中 ， 定 义 Socket 和 ServerSocket 两 个 类 ，Socket 类 表示 客户 端 或 者 服务 


器 Socket 连接 的 两 端 。Socket 类 下 的 构造 方法 如 下 : 
Socket(inetAddreess address,int port). 























Socket(inetAddreess address,int port;boolean steam). 

Socket(String host,int port). 

Socket(String host,int port,boolean stream). 

Socket(SocketImp impl). 

Socket(String host, int port inetAddreess localAddrjnt localport) 。 
Socket(inetAddreess address,int port, inetAddreess localAddr,nt localport). 
address 表示 IP 地 址 。 

host 表示 主机 名 。 

port 表示 端口 号 。 

stream 指明 socket 数据 类 型 为 流 或 数据 报 。 
localPort 表示 本 地 主机 的 端口 号 。 
localAddr 是 本 地 地 址 。 

impl 是 socket 的 父 类 。 

在 Socket 类 下 有 三 个 构造 方法 ， 其 介绍 如 下 : 
L] ServerSocket(int port)» 





























D D D D O D D $ D O D ODODO 





























DQ ServerSocket(int port,int backlog)» 

DQ ServerSocket(int port,int backlog,InetAddress binAddr). 

其 中 bindAddr 表示 本 机 地 址 

实例 65: 使 用 Socket 

下 面 将 给 出 两 段 代码 讲解 Socket， 一 个 是 服务 器 端 程序 ， 一 个 是 客户 端 程序 。 客 户 端 程 
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序 见 “光盘 : 源 代码 /第 13 章 /Kehu.java”: 








import java.net.*; 
import java.io.*; 
public class Kehu 
{ 
public static void main (String args[l) 
{ 
[ESTA 
{ 
Socket s-new Socket("127.0.0.1",2007); 


InputStream is-s.getInputStream(); 





OutputStream os-s.getOutputStream(); 
PrintStream ps-new PrintStream(os); 
ps.println ("hello"); 
DatalInputStream dis-new DataInputStream(is); 
String request-dis.readLine(); 
System.out.println(request); 
s.close(); 

} 

catch(ConnectException e) 


( 


System.out.println ("异常 "te); 
} 
catch (IOException ee) 
{ 
System.out .println ("异常 "tee)， 
} 
catch (Exception eee) 
{ 
System.out .println ("异常 "+teee)， 


} 
} 


服务 端 程序 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 13 章 /Fuwu.java”: 








import java.net.*; 
import java.io.*; 
public class Fuwu 
( 
public static void main (String args[l) 
{ 
EAE, 
{ 


ServerSocket ss-new ServerSocket (2007); 





while (true) 
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Socket s-ss.accept(); 

InputStream is-s.getInputStream(); 
OutputStream os-s.getOutputStream(); 
DataInputStream dis-new DataInputStream(is); 
String request-dis.readLine(); 
System.out.println (request); 

PrintStream ps-new PrintStream(os); 
ps.println ("Hi"); 

s.close(); 


ss.close(); 


) 


catch(IOException e) 
{ 


异常 " 


System.out.println("Jr +e); 


} 


catch (Exception ee) 


{ 


System.out .println(" 异 党 "+ee) ; 


) 
) 


运行 第 一 段 代码 ， 得 到 如 图 13-3 所 示 的 结果 。 











区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | EJ Console 53 =m 
«terminated» Fuwu [Java Application] C:\Program Files X $& | Ex BB Bl mtE-vr$- 
hello ^ 


异常 java.net .SocketException: Socket is closed 








13-3 ”执行 结果 
运行 第 二 段 代 码 ， 得 到 如 图 13-4 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc | [®, Declaration | E] Console 3 
«terminated» Kehu [Java Application] C:\Program Files X *&| Ex B5B 图 图 | +g- 
Good Bye ^ 











= 

















13-4 执行 结果 
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13.2.2 ”多 个 客户 端 连接 














在 生活 中 ， 一 个 服务 器 程序 肯定 是 由 多 个 客户 端 进行 连接 的 ， 下 面 展示 一 段 代 码 ， 其 代 
码 见 “光盘 : 源 代码 /第 13 3£/Duoke.java ": 















































import java.net.*; 
import java.io.*; 
public class Duoke 
{ 
public static void main (String args[l) 
{ 
boolean connected-true; 
EEN 
{ 





ServerSocket ss=new ServerSocket (2007); 

int clientnum=0; 

while (connected) 

{ 
ServerThread st-new ServerThread(ss.accept(),clientnum); 
SE p aut 


clientnum-t-*; 


System.out.println(clientnum); 


} 
catch (Exception e) 


{ 


System.out .println ("异常 "+e); 


class ServerThread extends Thread 


{ 
private Socket s; 
int clientnum; 


public ServerThread(Socket s,int num) 


( 
this.s-s; 


clientnum-num-1; 


public void run() 
{ 

try 

{ 


InputStream is-s.getInputStream(); 
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OutputStream os-s.getOutputStream(); 
DataInputStream dis-new DataInputStream(is); 
String request-dis.readLine(); 
System.out.println(request); 
PrintStream ps-new PrintStream(os); 
ps.println("Bye"); 
s.close(); 

} 

catch (Exception e) 


{ 


System.out.println ("异常 "+e); 


} 
} 


运行 代码 ， 然 后 运行 上 一 节 讲 解 时 用 到 的 客户 端 程序 的 代码 ， 调 用 多 次 ， 可 得 到 如 
13-5 所 示 的 结果 。 

















区 Problems | @ Javadoc Declaration | EJ Console 2: 
Duoke [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6.0. i 


1 
hello 
2 
hello 
3 
hello 
4 
hello 
5 
hello 








图 13-5 ”多 个 客户 端 连接 

















13.3 ”疑难 问题 解析 











本 章 详细 介绍 了 网 络 通信 、 网 络 编程 的 初步 的 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问 
题 进 行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 本 章 中 学 习 了 通过 Java 编程 来 实现 一 些 网 络 协议 的 方法 ， 除 了 上 面 的 协 
议 外 ， 还 有 其 他 的 网 络 协议 吗 ? 那么 Java 程序 是 怎样 实现 的 呢 ? 

解答 : 在 Java 网 络 编程 中 ，TCP/IP 和 URL 这 两 种 协议 使 用 十 分 频繁 ， 也 最 为 复杂 ， 其 
他 网 络 协议 都 可 以 以 它们 为 模板 进行 改动 后 实现 。 

读者 疑问 : 在 Java 网 络 编程 中 ， 对 socket 进行 操作 大 致 可 分 为 多 少 步 ? 

解答 : 网 络 编程 首先 是 创建 socket, IFEA] socket 的 输入 流 和 输出 流 ， 然 后 是 对 
socket 进行 读 写 操作 ， 最 后 是 关闭 socket， 由 此 可 以 看 出 网 络 编程 主要 是 通过 socket 完成 的 。 



































313 


Java 编程 新 手 自 学 手册 





f 
了 职场 点 拔 一 “同事 相处 之 首 


开篇 之 前 ， 先 小 一 倪 冷 水 ， 长 期 和 同事 在 一 个 公司 内 工作 ， 有 美好 的 事情 发 生 ， 也 就 会 
有 不 愉快 的 事情 发 生 。 假 如 你 犯 了 一 个 错误 ， 例 如 一 时 朴 忽 忘记 实现 一 个 功能 ， 同 事 如 果 批 
评 你 ， 这 时 你 应 该 怎么 办 呢 ? 如 果 你 总 是 觉得 被 别人 指出 错误 是 一 件 很 没 面子 的 事情 ， 人 家 
指出 自己 的 错误 ， 是 一 种 耻 夯 ， 以 下 这 些 建议 或 能 帮 你 克服 这 种 心理 障碍 ， 慢 慢 懂 得 从 批评 
中 吸取 教训 。 

1) 你 要 从 根本 上 明白 ， 别 人 对 你 的 批评 并 无 损 你 的 价值 ， 不 要 以 敌视 的 态度 对 待 意见 
与 你 相左 的 同事 。 

2) 如 果 别 人 对 你 的 工作 表现 有 意见 ， 或 者 传 出 对 你 不 满 的 风 言 风 语 ， 那 说 明 你 肯定 有 
不 对 的 地 方 ， 而 不 是 故意 与 你 做 对 ， 你 要 认真 检讨 自己 ， 修 补 自己 的 错误 。 

3) 不 要 把 工作 不 被 接受 理解 为 自己 不 被 接受 。 人 无 完 人 ， 每 个 人 都 会 犯错 误 ， 即 使 你 
开发 经 验 丰 富 ， 但 也 会 有 你 精神 不 足 、 工 作 过 重 和 承受 太 沉重 的 生活 压力 的 时 候 ， 这 时 的 你 
会 很 容易 犯错 。 如 果 在 犯错 后 能 以 正确 的 态度 面 对 它 ， 错 而 能 改 ， 犯 错 便 不 算 什 么 罪 大 难 馈 
的 事情 ， 反 而 对 于 你 日 后 的 工作 和 升 职 有 很 大 好 处 。 


314 


Java 可 以 开发 窗口 程序 ， 虽 然 在 功能 上 比 Microsoft 公司 推出 的 设计 语言 稍 显 进 色 ， 但 
是 仍 有 不 少 人 选择 使 用 


程 ，AWT 是 Java 软件 图 形 编程 的 





第 14 章 AWT 开发 窗 体 程序 













































































s= 


È. Java 具有 一 个 AWT 包 ， 用 户 可 以 使 用 这 个 包 进行 各 种 图 形 编 
工具 之 一 ， 使 用 者 非常 多 ， 任 何 学 习 Java 程序 的 人 都 有 必 









































































































































要 掌握 这 个 工具 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 





口 什么 是 AWT? 





























口 创建 窗口 组 件 。 
口 编写 监听 接口 。 














C 职场 点 拨 一 一 修炼 “门面 功夫 ” 


2010 年 XX H XX 日 ， 暴 雨 


明天 要 和 客户 的 销售 经 理 见 面 ， 我 负责 为 他 们 的 产品 做 网 络 宣传 。 与 销售 经 理 是 第 一 次 


会 面 ， 希 望 给 对 方 留 个 好 印象 ， 我 得 好 好 琢磨 下 穿 什 么 衣服 。 





| 后 会 介绍 一 些 做 门面 功夫 的 技巧 .” 


件 。AWT 是 一 个 抽象 的 窗 
AWT 包 里 包含 了 许多 用 来 建立 与 平台 无 关 的 图 形 月 


小 菜 : “ 走 遍 了 很 多 专卖 店 ， 我 终于 选 好 了 明天 会 见 客户 要 穿 的 衣服 1” 
Wisdom: “会 见 客户 当然 得 穿 正 式 一 些 ， 要 尽 可 能 给 对 方 留 下 好 的 印象 。 在 本 章 的 最 l 
小 菜 : “ 见 客户 需要 注意 门面 ， 那 么 设计 Java 程序 时 ， 是 不 是 也 需要 注意 门面 ? ” 

Wisdom: “当然 ， 在 Java 领域 中 ， 做 任何 项 目 都 要 考虑 到 界面 的 设计 ， 漂亮 的 操作 | 


| 界面 不 但 会 让 客户 产生 好 感 ， 还 会 给 软件 使 用 者 带 来 愉快 的 心情 .” 


小 菜 : “Java 中 什么 能 体现 出 界面 的 美观 ?” : 
Wisdom: “在 桌面 应 用 中 ，AWT 能 体现 出 界面 的 美观 ， 它 可 以 用 来 制作 窗口 程序 以 | 


| 及 窗口 里 面 的 组 件 .” 


14.1 什么 是 AWT 



































AWT 有 何 用 处 ”初学 者 一 定 要 记 住 ，AWT 可 以 用 来 制作 窗口 程序 以 及 窗口 里 面 的 组 
口 工具 包 ， 是 Java 提供 用 来 创建 和 设置 Java 图 形 界面 的 工具 ， 在 
日 户 界面 的 类 ， 这 些 类 常 被 称 做 组 件 。 抽 
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象 窗口 工具 包 AWT 是 与 平台 无 关 的 窗口 系统 ， 同 时 AWT 也 是 Java 基础 类 (JEC) 的 一 部 
分 ， 为 Java 程序 提供 图 形 用 户 界面 (GUD 的 标准 API。 下 面 通过 一 段 代 码 认识 AWT， 其 代码 
见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /Chuangone1.java”: 



















































































import java.awt.*;//5| AWT 包 
public class Chuangonel extends Frame 


{ 





// 创 建构 造 方法 
Chuangonel1 () 
( 





// 定 义 窗口 名 称 

this.setTitle ("神奇 的 AWT")，; 

// 设 置 窗口 起 始 位 置 和 大 小 
this.setBounds (220,200,550,550); 
// 设 置 窗口 可 见 

this.setVisible (true); 























[0] 
































} 
public static void main(String args[]) 
( 


new Chuangonel(); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-1 所 示 的 结果 。 

















D 
加 


[图 神 病 的 AWT 




















到 14-1. 第 一 个 AWT 程序 








提示 : AWT 程序 是 Java 程序 的 一 个 包 ， 如 果 要 在 程序 中 引入 AWT 的 程序 ， 必 须要 插 
入 AWT 包 ， 插 入 代码 格式 如 下 : 


import java.awt.*; 


14.2 ”创建 窗口 
不 用 讲解 窗口 是 什么 东西， 








口 就 像 一 个 容器 ， 用 来 装置 各 个 组 件 ， 比 如 创建 窗口 主要 








RS 
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是 设置 窗口 的 属性 ， 如 窗口 的 标题 、 窗 口 的 背景 颜色 等 都 是 窗口 的 属性 ， 下 面 通过 一 个 实例 
进行 讲解 。 
实例 66: 创建 一 个 窗口 
下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 创 建 一 个 窗口 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /Chuangtwol.java”: 
// 引 入 AWT 包 


import java.awt.*; 





































































































public class Chuangtwol extends Frame 
{ 
// 创 建构 造 方法 
Chuangtwol () ( 
// 定 义 窗口 名 称 
this.setTitle ("JÆ RC"); 
// 设 置 窗口 背景 颜色 
this.setBackground (Color.blue); 
// 设 置 大 小 是 否 可 以 改变 
this.setResizable(false); 
// 设 置 窗口 是 否 总 在 最 上 面 
this.setAlwaysOnTop (true); 
// 设 置 窗口 起 始 位 置 和 大 小 
ns secBounaoas (100, 100,400,300); 
// 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible(true); 





































































































} 
public static void main(String args[l) 
{ 
new Chuangtwol(); 
new Chuangtwol(); 
) 
} 


运行 代码 ， 将 会 得 到 两 个 窗口 ， 如 图 14-2 所 示 。 











| 国 aen arim 














PS 











14-2 执 


>> 
mU 
Ww 
Lm 

inm 
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提示 : 在 窗口 的 右上 角 有 关闭 、 最 大 化 和 最 小 化 按钮 ， 这 些 按 钮 目前 是 没有 作用 的 ， 主 
要 是 没有 给 这 些 按钮 编写 程序 。 


i ssh 


在 上 面 的 程序 中 ， 只 要 在 main 中 添加 一 行 "new Chuangtwo10;”， 就 会 多 一 个 窗口 。 在 下 面 
这 个 程序 中 ， 用 户 也 可 以 得 出 这 样 的 结论 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /Chuangtwo2java”: 


// 引 入 RAWT 包 

import java.awt.*; 
public class Chuangtwo2 extends Frame 
( 

// 创 建构 造 器 

Chuangtwo2 () 

{ 








// 定 义 窗 口 名 称 
this.setTitle ("HAZNE"); 
// 设 置 窗口 背景 颜色 
this.setBackground (Color.red); 
// 设 置 大 小 是 否 可 以 改变 
this.setResizable(false); 
// 设 置 窗口 是 否 总 在 最 上 面 
this.setAlwaysOnTop (true); 
// 设 置 窗口 起 始 位 置 和 大 小 ， 前 两 参数 是 窗口 显示 的 位 置 ， 后 两 参数 是 窗口 显示 的 大 小 
this.setBounds (300,200,100,100); // 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible(true); 


















































































































































public static void main(String args[]) 
{ 

new Chuangtwo2(); 

new Chuangtwo2(); 

new Chuangtwo2(); 

new Chuangtwo2(); 

new Chuangtwo2(); 

) 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-3 所 示 的 结果 。 









































图 14-3 ”创建 
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14.3 ”创建 窗口 组 件 


完成 窗口 创建 后 ， 用 户 可 以 向 窗口 中 添加 按钮 、 复 选 框 、 文 本 框 等 窗口 组 件 ， 只 有 通过 
这 些 窗口 组 件 ， 才 能 让 窗口 实现 相应 的 功能 。 

实例 67: 在 窗口 中 添加 组 件 

下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 创 建 一 个 窗口 ， 然 后 才 窗 口中 添加 组 件 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 


13/78 14 3&/Winonel.java ": 































































































/ [SIN AWT £i 
import java.awt.*; 


public class Winonel extends Frame( 














// 定 义 组 件 

TextArea ta-new TextArea ("第 一 个 组 件 ")， 
/ /创建 构造 方 法 

Winonel () { 








// 定 义 窗口 名 称 
this.setTitle ("在 窗口 中 添加 组 件 "); 
/按钮 添加 到 窗口 中 

his.add(ta); 
/设置 窗口 背景 颜色 






























































/ 

i» 

/ 

this.setBackground (Color.red); 
// 设 置 大 小 是 否 可 以 改变 
this.setResizable(false); 
f 

È 

7 

È 

/ 

E 
































x EL. EIE SEE TR 
his.setAlwaysOnTop (true); 
/设置 窗口 起 始 位 置 和 大 小 
his.setBounds (100,100,450,250); 
/设置 窗口 可 见 

his.setVisible (true); 































































































} 


public static void main (String args[l) 


{ 


new Winonel(); 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-4 所 示 的 结果 。 


PETERT pr 









































图 14-4 添加 组 件 
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六 $&—5 


在 上 面 的 程序 中 为 窗口 添加 了 一 个 文本 框 ， 下 面 下 为 窗口 添加 一 个 按钮 ， 其 代码 见 
盘 : 源 代码 /第 14 章 / Winone2.java”: 


// 引 入 RAWT 包 
import java.awt.*; 
public class Winone2 extends Frame 
{ 
// 定 义 组 件 
Button bok-new Button ("JEX"); 
// 创 建构 造 方法 
Winone2() 


{ 








// 定 义 窗口 名 称 

this.-setTitle(" M windows AO"); 
// 把 按钮 添加 到 窗口 中 
this.add (bok); 
// 设 置 窗口 背景 颜色 
this.setBackground (Color.blue); 


/设置 大 小 是 否 可 以 改变 




















his.setResizable(false); 


/ 

15 

(REAO ENAERE 
this.setAlwaysOnTop (true); 
/ is 

15 

/ 

15 























/设置 窗口 起 始 位 置 和 大 小 
his.setBounds (100,100,450,350); 
/设置 窗口 可 见 


his.setVisible (true); 



































} 
public static void main(String args[l) 
í 
new Winone2(); 
) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-5 所 示 的 结果 。 
第 一 个 windows 窗 口 (ols 






































图 14-5 J windows 添加 一 个 按钮 
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布局 利器 























在 上 一 节 中 ， 虽 然 向 窗口 中 添加 了 组 件 ， 但 是 组 件 的 摆 放 毫 无 规则 ， 


了 整个 窗 
和 GridLayout 等 布 


14.4.1 


在 默认 的 情况 下 ，Java 的 布局 管理 器 是 FlowLayout, 



































口 ， 这 肯定 不 是 用 户 所 想 要 的 。 在 Java 程序 设计 里 ， 











一 个 组 件 几 乎 铺 满 





有 FlowLayout, BorderLayout 























布局 利器 FlowLayout 






































SE e 





的 顺序 摆 放 ， 它 将 所 有 的 组 件 摆 放 在 居中 位 置 。 下 面 通 























实例 68: 使 用 FlowLayout 


下 面 将 给 出 一 段 程序 ， 创 建 一 个 窗口 ， 向 窗口 中 添加 组 件 ， 然 后 将 
源 代 码 /第 14 章 /Wintwol java”: 





éé 光盘 : 

















// 引 入 AWT 包 

import java.awt.*; 

import java.awt.event.*; 
public class Wintwol extends Frame 
{ 

// 定 义 三 个 按钮 组 件 
Button bl-new Button ("ji^"); 
Button b2-new Button ("BU"); 
Button b3-new Button("E B"); 
Wintwol() 

{ 



































// 设 置 窗口 名 称 
his.setTitle ("使 用 FlowLayout 布局 ") ; 
/设置 布局 管理 器 为 FlowLayout 
his.setLayout (new FlowLayout ()); 
/将 按钮 组 件 放 入 窗口 中 
his.add (b1); 
his.add (b2); 
his.add (b3); 
/设置 窗口 的 位 置 和 大 小 
his.setBounds (100,100,450,350); 


































































































[y "Mr mr oem. hme Ss WEE 


























tss 





/设置 窗口 的 可 见 性 


his.setVisible (true); 














et 


} 
public static void main (String args[]) 
{ 


new Wintwol(); 


局 方式 ， 本 节 将 介绍 把 各 个 组 件 按照 不 同 的 方式 











行 摆 放 。 


这 个 管理 器 会 将 组 件 按照 从 上 到 下 





过 一 个 实例 来 讲解 Flowlayout 布局 管 

















2: HEI 其 代码 见 
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运行 代码 ， 得 到 如 图 14-6 所 示 的 结果 。 











[4j 使 用 FlowLayout 布 局 II 
j| 取消 | &m 





























D 


zl 
T 
i 
E 








14-6  FlowLayout 布 








i ssh 
在 上 面 的 程序 中 向 窗口 中 添加 了 按钮 ， 然 后 使 用 FlowLayout 为 其 布局 ， 下 面 将 给 出 一 


BARA, 


向 窗口 中 添加 文本 框 ， 然 后 再 向 窗口 中 添加 三 个 按钮 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 / 


第 14 章 / Wintwo2.java": 
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// 引 入 AWT 包 
import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class Wintwo2 extends Frame 
{ 
// 定 义 一 个 文本 框 
TextArea a=new TextArea ("请 准确 填写 信息 ")，; 
// 定 义 三 个 按钮 组 件 
Button bl=new Button ("JEX"); 
Button b2=new Button ("BU"); 
Button b3-new Button ("Eg"); 
Wintwo2() 
{ 








// 设 置 窗口 名 称 

this.setTitle ("调查 信息 卡 "); 

// 设 置 布 局 管理 器 为 FlowLayout 
this.setLayout (new FlowLayout () ) ; 
// 将 按钮 组 件 放 入 窗口 中 
this.add(a); 
this.add(b1); 
this.add(b2); 
this.add(b3); 
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// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (100,100,450,350); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 
this.setVisible(true); 

} 

public static void main(String nl 


{ 























new Wintwo2(); 
} 
) 








运行 代码 ， 得 到 如 图 14-7 所 示 的 效果 。 











PLE [EDGE 
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14-7 ”使 用 FlowLayout 





14.4.8 布局 利器 BorderLayout 


在 Java 程序 设计 中 ， 使 用 BorderLayout 布局 方式 可 以 将 窗口 划 成 5 个 区 域 ， 分 别 是 
上 、 下 、 左 、 右 、 中 ， 下 面 通过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 69: 使 用 BorderLayout 布局 

下 面 给 出 一 段 代 码 ， 创 建 一 个 窗口 并 向 窗口 中 添加 组 件 ， 然 后 使 用 BorderLayout 布局 ， 
其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /Winthree.java”: 



































H 





























import java.awt.*; 

import java.awt.event.*; 

public class WinThree extends Frame 

( 

// 定 义 5 个 按钮 组 件 

Button bi-new Button (" 中 间 ") ; 

Button b2=new Button (" E"); 
Button b3=new Button (" F"); 
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Button b4-new Button ("Æ"); 
Button b5-new Button ("右边 ")， 
WinThree() 


// 设 置 窗口 名 称 

this.setTitle ("5 个 按钮 随意 布局 ) ; 
// 设 置 布 局 管理 器 为 BorderLayout 
this.setLayout (new BorderLayout ()); 
// 将 按钮 组 件 放 入 窗口 规定 位 置 中 
this.add(bl,BorderLayout.CENTER); 
this.add(b2,BorderLayout.NORTH); 
this.add(b3,BorderLayout.SOUTH); 
this.add(b4,BorderLayout.WEST); 
this.add(b5,BorderLayout.EAST); 
// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (300,200,450,450); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 
this.setVisible (true); 
// 设 置 窗口 的 背景 色 


this.setBackground (Color.blue); 






























































public static void main(String args[]) 


new WinThree(); 





运行 代码 ， 得 到 如 图 14-8 所 示 的 结果 。 








图 Ba etl lela 





























X 











14-8 BorderLayout 布局 
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T $&—5 
在 上 面 的 程序 中 向 窗口 中 添加 了 按钮 ， 然 后 使 用 BorderLayout 为 其 布局 ， 下 面 再 给 


段 代 码 ， 向 窗口 中 添加 两 个 文本 框 ， 然 后 再 向 窗口 中 添加 三 个 按钮 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 


码 /第 14 章 / Winthreel java": 


import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class Winthreel extends Frame( 
// 定 义 五 个 按钮 组 件 
TextArea bl-new TextArea ("Hh"); 
TextArea b2-new TextArea ("Bj"); 
Button b3-new n o 
Button b4-new Button (" 取 消 ") 
Button b5-new Button (" 重 置 ") 
Winthreel() 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("利器 BorderLayout"); 
// 设 置 布局 管理 器 为 BorderLayout 
this.setLayout (new BorderLayout ()); 
// 将 按钮 组 件 放 入 窗口 规定 位 置 中 
this.add(bl,BorderLayout.CENTER); 
this.add(b2,BorderLayout.NORTH); 
S 
W. 
































this.add(b3,BorderLayout. 
this.add(b4,BorderLayout.WE 
this.add(b5,BorderLayout.EAST); 
// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (300,200,450,350); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 
this.setVisible(true); ) 

public static void main(String args[])t 












































new Winthreel(); 


) ) 
运行 代码 ， 得 到 如 图 14-9 所 示 的 结果 。 








y 

















Lj iSEBorderLayout elaks 
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14-9 布局 管理 器 BorderLayout 
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14.4.3 布局 利器 GridLayout 





























































































































GridLayout 布局 也 是 常用 的 一 种 布局 方式 ， 它 实际 上 就 是 托 形 网 格 ， 在 网 格 中 放置 各 个 
组 件 ， 每 个 网 格 的 高 度 相 等 ， 组 件 会 随 着 网 格 的 大 小 而 在 水 平方 向 和 垂直 方向 拉 伸 ， 网 格 的 
大 小 是 由 容器 和 创建 的 网 格 的 多 少 来 确定 ， 下 面 通 过 一 个 实例 进行 讲解 。 

实例 70: 使 用 GridLayout 布局 

下 面 给 出 一 段 代码 ， 创 建 一 个 窗口 并 向 窗口 中 添加 组 件 ， 然 后 使 用 GridLayout 布局 ， 
代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 3&/Winfourl java": 








// 引 入 AWT 包 
import java.awt.*; 


import java.awt.event.*; 























class Winfourl extends Frame implements ActionListener 


{ 































































































Ale ts 
// 定 义 九 个 按钮 组 件 
Button bl=new Button ("按钮 Av"); 
Button b2-new Button ("按钮 B"); 
Button b3-new Button ("按钮 C")， 
Button b4-new Button("jZ4lp"); 
Button b5-new Button ("IXE"); 
Button b6-new Button ("IXH F"); 
Button b7-new Button (" 按 钮 G") ; 
Button b8-new Button (" 按 钮 H") ; 
Button b9-new Button (" 按 钮 I"); 
Winfourl:() 
{ 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("布局 利器 Gridlayout")，; 
// 设 置 布 局 管理 器 为 2 行 3 列 的 Gridlayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (3,3)); 
// 将 按钮 组 件 放 入 窗口 
this.add(b1); 
this.add (b2); 
this.add (b3); 
this.add (b4); 
this.add(b5); 
this.add (b6); 
this.add(b7); 
this.add (58); 
this.add(b9); 
// 为 每 个 按钮 组 件 添 加 监听 





bl.addActionListener (this); 


























b2.addActionl 


Listener (this); 





b3.addActionl 
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b4.addActionListener (this); 
b5.addActionListener (this); 
b6.addActionListener (this); 
b7.addActionListener (this); 
b8.addActionListener (this); 
b9.addActionListener (this); 

// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (100,100,450,450); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 


this.setVisible (true); 

















} 
// 实 现 ActionListener 接口 中 的 actionPerformed 方法 
public void actionPerformed(ActionEvent e) 

{ 

下 4 

Button bi-new Button (" 按 钮 "+i) ; 

this.add (bi); 

bi.addActionListener (this); 





this.show(true); 


} 


public static void main(String args[l) 


{ 


new Winfourl(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-10 所 示 的 结果 。 


lá] 布局 利器 Gridlayout hE 
























































14-10 ”使 用 GridLayonut 管理 
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i ssh 


在 上 面 的 程序 中 向 窗口 中 添加 了 几 个 按钮 ， 然 后 添加 几 个 文本 框 ， 最 后 使 用 GridLayout 将 
其 布局 ， 下 面 将 给 出 一 个 段 代码 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 / Winfour2.java”: 


// 引 入 AWT 包 

import java.awt.*; 

class Winfour2 extends Frame( 
// 定 义 五 个 按钮 组 件 


TextArea bl=new TextRArea(" 甲 ") ; 











TextArea b2-new TextArea("4,"); 

Button b3-new Button (" 丙 按钮 ") ; 

Button b4-new Button (" 丁 按钮 ") ; 

Button b5-new Button (" 戊 按钮 ") ; 

Winfour2() { 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("Gridlayout 布局 管理 器 ") ; 
// 设 置 布局 管理 器 为 2 行 3 列 的 Gridlayout 布局 
this.setLayout (new GridLayout (2,3)); 

// 将 按钮 组 件 放 入 窗口 
this.add(b1); 
this.add(b2); 
this.add(b3); 
this.add(b4); 
this.add(b5); 
/ 
E 
/ 














mÈ 
fea 
m 
3E 



































/设置 窗口 的 位 置 和 大 小 
his.setBounds (100,100,450,450); 
/设置 窗口 的 可 见 性 


his.setVisible (true); ) 























ct 


public static void main(String args[]) ( 
new Winfour2(); 


py 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-11 所 示 的 结果 。 























(E Gridlayoutesertesess IET 
m A 
































PS 











14-11 布局 利器 GridLayout 
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14.4.4 布局 利器 CardLayout 


Cardlayout 布局 管理 器 最 大 的 特点 是 可 以 让 一 组 组 件 中 只 显示 某 一 个 组 件 ， 






































昌 需 要 选择 需要 显示 的 某 一 个 组 件 。 它 提供 了 如 下 几 种 方法 : 


口 first (Container p): 选择 容器 中 的 第 一 个 组 件 。 


第 14 章 AWT 开发 窗 体 程 序 














口 last (Container p): 选择 容器 中 的 最 后 一 个 组 件 。 
口 next (Container p): 选择 容器 中 当前 组 件 中 下 一 个 组 件 。 
口 previous (Container p): 选择 容器 中 当前 组 件 中 上 一 个 组 件 。 


口 show (Container p): 选择 容器 中 指定 的 组 件 。 





实例 71: 使 用 CardLayout 布局 


下 面 





将 给 出 一 段 程序 ， 创 建 一 个 窗口 3 





























// 引 入 AWT 包 


import java.awt.*; 








import java.awt.event.*; 












































j 户 可 以 根 


在 窗口 添加 多 个 组 件 ， 然 后 使 用 CardLayout 布 























局 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 3E/Winfivel.java": 


class Winfivel extends Frame implements ActionListener 


{ 


// 定 义 一 个 面板 
Panel p-new Panel(); 


// 定 义 五 个 按钮 





Button bf-new 
Button bl-new 


Button bn-new Button(" 





Button (" 第 一 个 ") ; 


Button ("最 后 一 个 "); 
到 


Button bp-new Button ("EA"); 
Button bg-new Button ("HR"); 


/ [5E L— P RAT OCASTE 





TextField tf-new TextField(); 
// 设 置 CardLayout 布局 管理 器 
CardLayout cl-new CardLayout(); 
Winfivel() 


{ 
// 设 


dz 















































名 称 





this 
this 
this 


.setTitle ("JR 





.sSetLayout (null); 


.add 


(p); 


/ / EX. p 面板 为 CardLayout 布 
p.setLayout (c1); 
// 为 Card 


ftor(int i1-1;1€23;1t--) 


( 











Layout 布局 管理 








H CardLayout 布局 组 件 ") ; 











Button btemp=new Button ("布局 按钮 "+i); 
p.add(btemp, VEI), 


} 


// 为 每 个 组 件 设 























大 小 位 置 并 添加 到 容器 中 
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p.setBounds (10,40,100,100); 
this.add(bf); 
bf.addActionListener (this); 
bf.setBounds (120,40,60,20); 
this.add(b1); 
bl.addActionListener (this); 
bl.setBounds (120,70,60,20); 
this.add (bn); 
bn.addActionListener (this); 
bn.setBounds (120,100,60,20); 
his.add (bp); 





i» 
bp.addActionListener (this); 
bp.setBounds (120,130,60,20); 
this .add (bg); 
bg.addActionListener (this); 
bg.setBounds (60,160,40,20); 
È 
t 
/ 
E 
/ 
E 





his.add (tf); 

f.setBounds (20,160,40,20); 

/设置 窗口 的 位 置 和 大 小 
his.setBounds (200,200,400,380); 
/设置 窗口 的 可 见 性 
his.setVisible (true); 










































































} 
// 实 现 ActionListener 接口 中 的 actionPerformed 方法 
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) 


{ 














//next 方法 
if (e.getSource()==bn) 
( 





cl.next (p); 
} 


//previous 方法 





if(e.getSource()--bp) 
( 





cl.previous (p); 
} 
VY Ee 28 ER 
if(e.getSource()--bf) 
{ 








CE 
} 
//last Jjik 
if(e.getSource()--b1) 
{ 








cl.last (p); 
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/ / Show Jj 1X 
if(e.getSource()--bg) 
{ 





cl.show(p,tf.getText().trim()); 
tf.setText (""); 


} 
public static void main(String args[l) 
{ 
new Winfivel(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-12 所 示 的 结果 。 





























[á| 利用 CardLayout 布 局 组 件 























14-12  Cardlayout 布局 管理 


i sss 
4E Edgy 78 Ej , Cardlayout 布局 表现 得 十 分 灵活 ， 但 是 Cardlayout 布局 一 般 不 只 应 
用 于 按钮 组 件 ， 而 是 应 用 在 各 个 组 件 上 ， 这 里 只 是 为 了 让 读者 初步 了 解 Cardlayout 的 布局 
14.4.5 布局 利器 Null 
在 前 面 学 了 四 种 布局 方式 ， 但 不 足以 应 对 所 有 情况 ， 如 下 面 的 程序 ， 就 是 前 面 四 种 布 


方式 都 无 法 解决 组 件 的 布局 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 14 章 /Winnulll java”: 
/ / SIN AWT 包 


import java.awt.*; 
































al 











import java.awt.event.*; 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


运行 


class Winnulll extends Frame 

( 

// 定 义 三 个 按钮 

Button bl=new Button (" 甲 按钮 ") ; 
Button b2-new Button (" 乙 按钮 ") ; 
Button b3-new Button (" 丙 按钮 ") ; 
Winnulll() 

{ 





// 设 置 窗口 名 称 

this.setTitle ("Null 布局 利器 ") ; 
// 将 组 件 添 加 到 容器 
this.add (b1); 
this.add(b2); 
this.add(b3); 

// 设 置 组 件 的 大 小 和 位 置 
bl.setBounds(50,50,100,50); 
b2.setBounds (50,120,100,50); 
b3.setBounds (50,190,100,50); 

// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (100,100,450,400); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 


this.setVisible (true); 



























































} 
public static void main(String args[]) 
{ 
new Winnulll ();，; 
} 
} 




















代码 ， 得 到 如 图 14-13 所 示 的 结果 。 
[4 Null 布 局 利器 (Oei 
PRHA 

















14-13. 布局 管理 


hi 


























这 个 结果 肯定 不 是 理想 的 结果 ， 丙 按钮 位 于 中 间 ， 几 乎 占据 了 整个 窗 
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和 乙 按 钮 位 于 丙 按 钮 上 方 ， 就 需要 对 代码 进行 修改 ， 修 改 后 的 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 


3&/Winnull2.java ": 








/ [SIN AWT 包 

import java.awt.*; 

import java.awt.event.*; 

class Winnull2 extends Frame( 

// 定 义 三 个 按钮 

Button bl-new Button (" 甲 按钮 ") ; 

Button b2-new Button (" 乙 按钮 ") ; 

Button b3-new Button (" 丙 按钮 ") ; 

Winnull2(){ 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("Null 布局 ") ，; 
// 设 置 Null 布局 管理 器 
this.setLayout (null); 
// 将 组 件 添 加 到 容器 
this.add(b1); 
this.add(b2); 
this.add(b3); 
// 设 置 组 件 的 大 小 和 位 置 
bl.setBounds(50,50,100,950)* 
b2.setBounds (50,120,100,50); 
b3.setBounds(50,190,100,50); 
// 设 置 窗口 的 位 置 和 大 小 
this.setBounds (100,100,450,400); 
// 设 置 窗口 的 可 见 性 
this.setVisible(true);) 































































































public static void main(String args[])( 
new Winnull2(); 

} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-14 所 示 的 结果 。 
(E nus lelak 






































D 











14-14 Null 布局 
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14.5 ”编写 监听 接口 


监听 主要 是 监测 用 户 的 操作 从 而 获得 用 户 的 行为 ， 以 编写 相应 的 方法 ， 实 现 一 些 功能 。 
如 在 前 面 的 章节 中 创建 的 窗口 以 及 窗口 组 件 只 是 摆设 ， 没 有 任何 作用 ， 要 实现 它们 应 有 的 功 
能 ， 就 需要 编写 监听 程序 和 事件 程序 。 


14.5.1 ”窗口 监听 的 接口 


对 于 窗口 处 理 ， 主 要 是 打开 、 关 闭 和 最 小 化 等 操作 ， 监 听 它 们 的 接口 是 WindowsListener， 


该 接口 的 方法 如 下 : 
































































































































public void WindowsActivated (WindowsEvent e) 
public void WindowsClosed (WindowsEvent e) 


public void WindowsClosing (WindowsEvent e) 





public void WindowsDeactivated (WindowsEvent e) 
public void Windowsfied (WindowsEvent e) 


public void Windowslconified (WindowsEvent e) 





public void WindowsOpened (WindowsEvent e) 





























下 面 给 出 一 段 代码 ， 编 写 一 个 窗口 ， 并 让 窗口 组 件 响 应 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 
14 3&/WindJonel.java ": 


// 引 入 相关 


import java.awt.*; 


















































import java.awt.event.*; 

class WindJonel extends Frame implements WindowListener 
{ 

WindJonel1() 

( 








/设置 窗口 名 称 

his.setTitle ("AOI"); 

/为 窗口 添加 监听 
his.addWindowListener (this); 
/设置 窗口 大 小 和 位 
his.setBounds (100,100,300,300); 
/设置 窗口 可 见 性 
his.setVisible (true); 
































































































































GU te Wt a LEES 


} 
/ /实现 接口 中 的 方法 
public void windowActivated (WindowEvent e) 


{ 











System.out.println ("Js"); 
) 
public void windowClosed(WindowEvent e) 
{ 
System.out.println ("FE"); 
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} 


public void windowClosing (WindowEvent e) 


{ 
System.out .println ("菜单 关闭 ")，; 


this.dispose(); 
} 


public void windowDeactivated (WindowEvent e) 


Í 





System.out.println ("A X£fkA"); 
} 


public void windowDeiconified (WindowEvent e) 


( 
System.out .pzintln(" 到 最 大 化 ") ; 


} 


public void windowIconified (WindowEvent e) 
( 

System.out .pzintln(" 到 最 小 化 ") ; 
} 


public void windowOpened (WindowEvent e) 


{ 
System.out .printlin ("打开 "); 


public static void main(String args[]) 


( 
new WindJonel(); 
} 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-15 所 示 的 结果 。 


区 Problems | @ Javadoc B Declaration | E] Console 23 
WindJone1 [Java Application] C:\Program FilesJavaVdk: Ex BB pt ~ F37 
AUS a 
打开 
到 最 小 化 PEZ 
失去 焦点 


























PS 








14-15 ”编写 窗口 监听 
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14.5.2 ”按钮 监听 的 接口 


按钮 组 件 是 任何 窗口 都 离 不 开 的 ， 在 前 面 的 章节 中 ， 也 讲解 了 许多 按钮 ， 在 Java 程序 
中 ， 用 户 可 以 使 用 ActionEvent 接口 监听 按钮 组 件 ， 该 接口 中 的 方法 如 下 : 













































































public void actionPerformed(ActionEvent e); 
下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 14 Ts/WindJone2.java ": 
// 引 入 相关 


import java.awt.*; 



































import java.awt.event.*; 

class WindJone2 extends Frame implements ActionListener 
( 

// 定 义 两 个 按钮 

Button bl=new Button ("M"); 

Button b2-new Button ("WHH"); 
WindJone2() 

{ 























// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("XLAJZ&Zi"); 
// 将 按钮 添加 到 窗口 中 
this.add(b1); 

this.add(b2,BorderLayout.SOUTH); 
/ /为 按钮 添加 监听 


bl.addActionListener (this); 





















































b2.addActionListener (this); 

// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (100,100，300，300) ; 
// 设 置 窗口 可 见 性 


this.setVisible (true); 
























































} 
// 实 现 ActionListener 接口 中 的 方法 
public void actionPerformed(ActionEvent e) 


{ 











if(e.getSource()--b1) 

















System.out .println(" 进 入 系统 ") ; 





System.out .println ("RHE"); 


public static void main(String args[]) 


{ 
336 


第 14 章 AWT 开发 窗 体 程 序 


new WindJone2(); 


J 
运行 代码 ， 得 到 如 图 14-16 所 示 的 效果 。 


区 Problems | @ Javadoc |[&, Declaration | EJ Console 5: LI 
WindJone2 [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk: (gj ox BB e) rmrE-rFP$- 
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14.5.3 ”文本 框 监听 的 接口 

在 Java 程序 设计 中 ， 监 听 文 本 框 是 比较 常见 的 监听 方法 ， 许 多 Java 窗口 程序 都 离 不 开 
文本 框 组 件 的 监听 。Java 程序 为 监听 文本 框 提 供 了 TextListener 接口 ， 主 要 功能 是 确定 文本 
直 何 时 改变 ， 其 格式 如 下 : 


public void textValueChangged (TextEvent e); 


实例 72: 使 用 文本 框 监听 的 接口 
下 面 将 给 出 一 段 代码 ， 创 建 一 个 窗口 并 在 窗口 添加 文本 框 组 件 ， 然 后 为 其 文本 框 编写 
件 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /wintext.java”: 
// 引 入 相关 


import java.awt.*; 





















































~ 


























i 











import java.awt.event.*; 

class wintext extends Frame implements TextLlistener 
{ 

// 定 义 一 个 文本 组 件 

TextArea ta-new TextArea (" 请 输入 心中 想 说 的 话 ") ; 


wintext () 

{ 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTit1le(" 监 听 文 本 框 ") ; 
// 将 文本 组 件 添 加 到 窗口 中 
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this.add(ta); 

// 设 置 文字 样式 

Font f-new Font ("楷体 ", Font .ITALIC+Font .BOLD,18); 
// 将 文字 添加 到 文本 组 件 中 

ta.setFont (f); 

// 为 文本 组 件 添加 监听 

ta.addTextListener (this); 

// 设 置 文本 组 件 内 内 容颜 色 

ta.setForeground (Color.blue); 

// 设 置 窗口 大 小 和 位 置 
this.setBounds (100,100,450,400); 
// 设 置 窗口 可 见 性 
this.setVisible(true); 

















// 实 现 接口 中 的 方法 
public void textValueChanged(TextEvent e) 


{ 
System.out.println(ta.getText ()); 


public static void main(String args[]l) 
{ 

new wintext(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 14-17 所 示 的 结果 。 
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|wintext [Java Application] 


我 US. XSIUNIEIE, BENIEEEEBEAL 





我 想 说 ， 来 到 
我 想 说 ， 来 到 这 
我 想 说 ， PUT T 
我 想 说 ， 来 到 这 个 世界 
我 想 说 ， 来 到 这 个 世界 
我 想 说 ， 来 到 这 个 世界 
我 想 说 ， 来 到 这 个 世界 


























图 14-17 执行 结果 


第 14 章 AWT 开发 窗 体 程 序 


i ssh 


在 上 面 的 监听 中 ， 使 用 了 方法 监听 文本 框 。 关 于 窗口 的 属性 ， 在 注释 中 都 有 讲解 ， 读 者 
可 以 试 着 去 改变 一 些 属 性 值 ， 以 调整 窗口 各 个 组 件 的 属性 。 下 面 再 展示 一 段 代 码 ， 是 修改 上 面 
一 段 代码 得 来 的 ， 执 行 结果 大 同 小 异 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 14 章 /Wintext2.java”: 


14.6 


本 章 详细 介绍 了 什么 是 AWT 窗口 、 如 何 给 AWT 窗口 添加 组 件 ， 以 及 AWT 的 布局 的 


// 引 入 相关 

import java.awt.*; 

import java.awt.event.*; 

class Wintext2 extends Frame implements TextListener 
{ 

// 定 义 一 个 文本 组 件 
TextArea ta-new TextArea ("输入 文字 ")， 
Wintext2() 

{ 











// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("在 文本 框 中 输入 文字 ")， 
// 将 文本 组 件 添加 到 窗口 中 
this.add(ta); 

// 设 置 文字 样式 

Font f-new Font ("JÉfÉ",Font.ITALIC*Font.BOLD, 18); 
// 将 文字 添加 到 文本 组 件 中 
ta.setFont (f); 

// 为 文本 组 件 添加 监听 
ta.addTextListener (this); 
// 设 置 文本 组 件 内 内 容颜 色 
ta.setForeground (Color.red); 
// 设 置 窗口 大 小 和 位 置 
this.setBounds (100,100,530,380); 
// 设 置 窗口 可 见 性 


this.setVisible (true); 










































































































































































} 
/ /实现 接口 中 的 方法 
public void textValueChanged (TextEvent e) { 

















System.out.println(ta.getText()); ) 
public static void main(String args ONK 
new Wintext2(); be 


疑难 问题 解析 














b 














础 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 的 问题 进行 讲解 。 
读者 疑问 : 在 Java 程序 设计 里 ，AWT 是 创建 窗口 的 唯一 方法 吗 ? 
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解答 : Java 程序 设计 里 ，AWT 不 是 创建 窗口 的 唯一 方法 ， 但 是 任何 一 种 创建 窗口 的 方 
法 ， 都 是 以 AWT 为 基础 ， 因 此 用 户 只 有 熟练 掌握 AWT 的 原理 与 功能 ， 才 能 用 好 其 他 创建 
窗口 的 工具 。 

读者 疑问 : 在 窗口 程序 的 编写 过 程 中 ， 初 学 者 应 该 注意 什么 ? 

解答 : 各 个 环节 都 应 该 主意 ， 首 先是 要 设计 出 漂亮 的 界面 ， 然 后 是 为 窗口 中 的 各 个 组 件 
编写 监听 接口 ， 再 为 它 编写 方法 ， 最 后 是 为 窗口 各 个 组 件 编写 程序 ， 让 它 实 现 功能 。 

































































f 
kA 职场 点 拨 一 修炼 ”门面 功夫 " 


在 工作 中 我 们 需要 特别 注意 自身 形象 ， 虽 然 个 性 的 衣着 会 引起 大 家 的 关注 ， 但 是 还 是 建 
议 应 该 以 大 众 为 主 ， 要 跟随 整个 公司 的 企业 文化 。 文 化 氛围 决定 了 公司 的 着 装 风格 ， 例 如 国 
企 要 求职 员 踏 实 工作 ， 对 职员 的 着 装 要 求 简洁 大 方 ， 如 果 衣 着 过 于 正式 或 者 华丽 ， 都 将 令 领 
导 及 同事 产生 紧张 感 。 

对 于 职场 新 人 来 说 ， 在 接 到 录用 通知 时 ， 一 定 要 详细 咨询 关于 着 装 的 问题 ， 如 果 公 司 对 
着 装 没有 要 求 ， 员 工 们 穿着 也 都 很 随意 ， 你 大 可 放心 。 无 论 是 面试 时 还 是 职场 亮相 时 ， 在 你 
小 心 谨慎 遵守 各 项 规则 之 前 ， 别 忘 了 将 个 性 的 东西 加 进去 ， 这 样 的 你 才 有 机 会 在 职场 把 握 有 
度 ， 自 由 成 长 。 

为 了 让 读者 们 更 好 地 对 着 装 做 出 选择 ， 接 下 来 提出 如 下 4 点 建议 供 大 家 参考 。 

C1) 个 体 性 

着 装 的 个 性 有 两 层 意思 ， 第 一 ， 是 着 装 应 当 照 顾 自身 的 特点 , “量体裁衣 ”， 使 之 适应 自 
身 ， 并 扬长 避 短 。 第 二 ， 是 着 装 应 创造 并 保持 自己 独 有 的 风格 ， 在 允许 的 前 提 下 ， 着 装 在 某 
些 方 面 应 当 与 众 不 同 。 

(2) 整体 性 

着 装 要 坚持 整体 性 ， 重 点 是 要 注意 搭配 ， 主 要 表现 在 两 个 方面 ， 其 一 ， 是 要 恪守 服装 本 
身 约定 俗 成 的 搭配 。 例 如 ， 穿 西装 时 应 配 皮鞋 ， 而 不 能 穿 布鞋 、 凉 圣 和 运动 鞋 。 其 二 ， 是 要 
使 服装 各 个 部 分 相互 适应 ， 局 部 服从 于 整体 ， 力 求 展现 着 装 的 整体 之 美 。 

(3) 整洁 性 

不 管 在 什么 情况 下 ， 着 装 都 要 力求 整洁 。 

(4) 技巧 性 

不 同 的 服装 ， 有 不 同 的 搭配 和 约定 俗 成 的 穿 法 。 例 如 当 穿 单 排 扣 西装 上 衣 时 ， 两 粒 纽扣 
要 系 上 面 一 粒 ， 三 粒 要 系 中 间 一 粒 或 是 上 面 两 粒 。 女 士 穿 裙子 时 ， 所 穿 丝 袜 应 被 裙子 下 摆 所 
遮掩 ， 而 不 宜 露 于 裙 摆 之 外 。 
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随 着 时 代 的 发 展 ，AWT 已 经 不 能 满足 程序 设计 者 的 需求 ， 这 时 候 一 个 华丽 的 编程 工具 
横 空 出 世 ， 它 就 是 Swing。Swing 是 建立 在 AWT 基础 之 上 的 ， 在 不 同 平台 都 能 保持 组 件 的 
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界面 样式 ， 因 此 得 到 了 非常 广泛 在 应 用 ， 在 本 章 将 会 详细 讲解 Swing 的 使 用 。 本 章 主要 内 容 
如 下 : 

口 Swing 的 开发 步骤 。 

口 Icon 接 








口 添加 组 件 。 
口 布局 管理 器 。 
口 职场 点 拨 一 一 今天 你 想 跳槽 了 吗 ? 






































2010 ££ XX 月 XX 日 ， 小 雪 
感觉 不 够 花 ， 女 友 


ENIS 





小 菜 : “我 想 寻 找 更 好 的 发 展 ， 现 在 这 家 公司 的 待遇 太 低 了 !” : 
i Wisdom: “你 可 得 考虑 好 了 ， 人 往 高 处 走 这 无 可 厚 非 ， 但 是 你 能 确保 一 定 能 找到 更 好 
| 待遇 的 工作 吗 ? ” | 
' 小 菜 : GEAMee- » 
Wisdom: “你 也 不 能 确定 吧 ， 建 议 你 看 一 下 本 章 最 后 的 跳 档 经 验 谈 ， 或 许 对 你 会 有 帮 


EB? 
| 小 菜 : “我 接触 过 的 Java 程序 基本 都 是 在 Web 领域 ，Java 在 窗口 方面 的 表现 怎么 样 ? ” 
' Wisdom: “桌面 应 用 一 直 不 是 Java 的 强项 ， 虽 然 在 大 型 工程 里 面 ，Java 很 少见 ， 但 : 
| 是 在 一 般 操 作 系统 和 游戏 里 Java 几乎 无 处 不 在 ， 所 以 说 学 会 用 Java 编写 窗口 程序 也 是 | 
! 很 有 必要 的 。” 


15.4 Swing 的 开发 步骤 
一 个 用 于 Java 程序 界面 的 开发 工具 包 ， 它 以 AWT 为 基础 ， 可 以 使 用 任何 插件 















































Swing 是 
的 外 观 风格 。Swing 开发 人 员 只 用 很 少 的 代码 就 可 以 利用 Swing 丰富 、 灵 活 的 功能 和 模块 化 
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组 件 来 创建 优秀 的 用 户 界面 ， 开 发 Swing 界面 的 主要 步骤 是 导入 Swing 包 、 选 择 风格 界面 、 
设置 顶层 容器 、 设 置 按 钮 和 标签 、 将 组 建 添加 到 容器 上 、 为 组 件 设置 步骤 ， 最 后 处 理事 
件 ， 如 图 15-1 所 示 。 







































































设置 顶层 容器 为 组 件 增 加 边框 





将 组 件 放 到 容器 中 

















图 15-1 Swing 开发 步骤 


15.2 创建 窗口 


Swing 的 窗口 和 其 他 的 没有 什么 区 别 ， 首 先 要 创建 窗 体 ， 有 标题 、 最 小 化 按钮 、 最 大 化 
按钮 和 关闭 等 ， 和 AWT 十 分 类 似 。 


15.2.1 JFrame 简介 和 方法 















































使 用 Swing 开发 窗口 一 般 都 会 用 到 JFrame 类 ，Swing 中 的 JFrame 类 和 上 一 章 讲解 的 
Frame 类 十 分 相似 ， 它 是 顶层 的 Swing 容器 。 如 果 要 创建 窗 体 ， 通 常 需 要 新 建 一 个 类 来 继承 
它 ， 使 窗 体 中 有 边界 、 标 题 栏 、 最 小 化 、 最 大 化 、 关 闭 按钮 等 。JFrame 类 中 有 一 个 
SetDefaultCloseOperation (int operation) 方法 ， 其 方法 介绍 如 下 : 

口 DO NOTHING ON CLOSE ( 单 击 无 效 )。 

D HIDE ON CLOSE (〈 单 击 后 窗口 隐藏 )。 

D HIDE ON CLOSE ( 单 击 后 窗口 释放 )。 

口 EXIT ON CLOSE 〈 单 击 后 退出 )。 


15.2.2 ”创建 第 一 个 Swing 窗口 
熟悉 了 创建 Swing 的 方法 后 ， 下 面 将 通过 一 个 实例 讲解 如 何 创建 一 个 Swing 窗口 。 
实例 73: 使 用 Swing 窗口 和 JFrame 窗口 
下 面 通过 代码 创建 一 个 Swing 窗口 ， 让 读者 更 进一步 地 认识 Swing 窗口 和 JFrame f 
口 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 /swingone.java”: 
// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 
































































































































































































































import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
public class swingone extends JFrame 


// 继 承 JF rame 类 
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public swingone() { 
// 设 置 窗口 名 称 
this. sectiile me 
// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (4,4)); 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,400,400); 
// 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible (true); 
// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 









































) 
public static void main(String args[l) 
{ 


new swingone(); 


} 
运行 代码 ， 得 到 如 图 15-2 所 示 的 结果 。 
swingen 
































图 15-2 Swing f 























Vss- 


前 面 讲 过 ， 若 要 使 窗口 的 按钮 有 作用 ， 必 须要 编写 一 定 的 方法 程序 。Swing 也 不 例外 ， 
不 过 Swing 的 操作 十 分 简单 ， 只 需要 一 行 代码 就 可 以 了 。 在 上 面 这 段 代码 中 ， 标 题 的 按钮 是 
有 作用 的 ， 这 与 AWT 有 着 很 大 的 区 别 。 下 面 通过 改写 上 面 实例 的 代码 ， 加 深 读 者 对 Swing 
的 理解 。 修 改 后 的 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 #/swingonel.java”: 

// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 
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import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
public class Swingonel extends JErame// 继 承 JFrame 类 
( 
public Swingonel () 
{ 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle("Swing 窗口 与 AWT 窗口 的 异同 ") ; 
// 设 置 窗口 是 否 总 在 最 上 面 
this.setAlwaysOnTop (true); 
// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (2,2)); 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,600,500); 
// 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible(true); 
// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 





















































} 
public static void main(String args[]) ( 
new Swingonel(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-3 所 示 的 结果 。 

















pa 








15-3 Swing f 








[Ey 











15.3 Icon 接口 
Icon 对 于 Swing 来 说 是 一 个 十 分 重要 的 接口 ， 通 过 该 程序 可 以 创建 简单 的 几何 图 形 ， 也 
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可 以 调用 外 部 的 图 片 ， 从 而 起 到 美化 窗口 的 作用 。 

用 来 创建 Icon 对 象 的 方法 有 三 种 ， 其 介绍 如 下 : 

C] new ImagelIcon (Images i). 

O new Imagelcon (String filelmages )〈 人 参数 为 图 像 的 名 称 )。 
O new Imagelcon (URL u) 《参数 为 网 络 地 址 )。 

Icon 接口 的 方法 也 有 三 种 ， 其 介绍 如 下 : 

C] paintIcon (Graphics). 
T getIconWidth (设置 图 形 宽度 )。 

O getIconHeight( 设 置 图 形 长 度 )。 

在 学 习 如 何 添加 图 像 前 ， 还 需要 学 习 一 个 JLabel 2$. JLabel 是 一 种 既 可 以 包含 文本 ， 又 
可 以 包含 图 像 的 控件 ， 但 该 控件 不 能 影响 用 户 的 动作 。 创 建 JLabel 非常 简单 ， 格 式 如 下 : 


diesel TLSna Jrabsl (427) » 





























































































































































































































这 样 就 创建 了 一 个 JLabel 控件 ， 然 后 通过 add O 方法 将 其 添加 到 容器 中 ， 添 加 方法 如 下 : 
this.add(T1); 
实例 74: 使 用 Icon 接口 


下 面 通过 代码 创建 一 个 Swing 窗口 ， 然 后 实现 Icon 接口 ， 让 读者 认识 Icon 接口 ， 其 代 
码 见 “光盘 : 源 代码 /第 15 章 /swingicon.java”: 


// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 



































import java.awt.event.*; 
import javax.swing.*; 
public class swingicon extends JErame// 继 承 JFrame 类 { 
// 定 义 两 个 标签 
JLabel ji-new JLabel("A 文字 "); 
JLabel j2-new JLabel("B XF"); 
public swingicon() { 
// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (2,2)); 
// 把 标签 加 到 布局 管理 器 中 
this.add(j1); 
this.add(j2); 
// 引 入 原 有 图 片 


ImageIcon il-new ImageIcon("1.jpg"); 












































Se (ly 
// 引 入 自 做 图 片 


Icon i2=new MyIconImp(); 





j2.setlIcon(i2); 
// 设 置 窗口 名 称 

this.setTitle ("Icon 接口 在 Swing 的 应 用 ") ; 
// 设 置 窗 口 是 否 总 在 最 上 男 


this.setAlwaysOnTop (true); 
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// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 

this.setBounds (10,10,700,600); 

// 设 置 窗口 可 见 

this.setVisible(true); 

// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 























public static void main(String args[l) 1 
new swingicon(); 
}} 
// 定 义 一 个 绘制 图 片 的 类 
class MyIconImp implements Icont{ 
// 设 置 图 片 宽 度 
public int getIconWidth() 
( 
return 200; 
} 
// 设 置 图 片 长 度 
public int getIconHeight () 1 
return 200; 
} 
// 设 置 图 片 
public void paintIcon(Component c,Graphics g,int x,int y) 
for(int i=0;i<6;i++){ 
g.setColor(new Color(10*i,5*i,3*i)); 
jo ieaLdl Oed. (055, 105795317, (900); (90) p 


H 
运行 代码 ， 得 到 如 图 15-4 所 示 的 效果 。 








Li] Icon CIS wing 


EI 





























El 


15-4 Icon 接 
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i ssh 


在 图 像 编 程 时 ， 一 定 要 注意 设计 的 美感 ， 若 要 设计 背景 ， 就 需要 使 用 淡雅 的 颜色 和 图 
片 。 若 要 作为 主要 显示 的 元 素 ， 则 要 使 用 对 比较 鲜明 的 颜色 。 除 黑色 和 白色 外 ， 一 个 窗口 的 
颜色 最 多 不 能 大 于 三 种 ， 这 是 美感 的 基础 


15.4 添加 组 件 


在 Swing 窗口 中 常 需要 使 用 不 同 的 方法 添加 不 同 的 窗口 组 件 ， 如 按钮 、 文 本 框 等 来 实现 
程序 交互 功能 。 在 本 节 中 将 详细 讲解 Swing 窗口 组 件 的 添加 。 


15.4.1 弹出 式 菜单 


在 开篇 功能 中 ， 已 经 见识 过 弹出 式 菜单 ， 弹 出 式 菜单 是 十 分 常见 的 组 件 之 一 ， 在 Swing 
中 ， 可 以 使 用 JPopupMenu 类 定义 弹出 式 菜 单 ， 它 有 两 种 常用 方法 ， 其 介绍 如 下 : 
口 AddJMenuItem e): 向 菜单 中 增加 菜单 项 。 
口 Show(0): 显示 菜单 。 
下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 /swingtan.java”: 
// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 















































































































































1 












































BS 













































































import java.awt.event.*; 

import javax.swing.*; 

public class swingtan extends JErame// 继 承 JFrame 类 
{ 

// 定 义 一 个 弹出 式 菜单 


JPopupMenu j=new JPopupMenu(); 





public swingtan () 


{ 














// 设 置 窗口 名 称 
his.setTitle ("弹出 菜单 "); 
/设置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 









































p 

7 
this.setLayout (new GridLayout (2,2)); 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 

this.setBounds (10,10,600,400); 

// 设 置 窗口 可 见 
m 
/ 
È 
/ 
m 












































his.setVisible (true); 

/设置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
his.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
/引入 jiaPopMenu () 方 法 
his.jiaPopMenu(); 






































~ 








} 
public void jiaPopMenu() 
{ 

// 定 义 菜单 项 
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JMenuItem jmi-new JMenuItem("Bj0]"); 
// 为 A 添加 监听 事件 


jmi.addActionListener( 








new ActionListener () 
{ 
public void actionPerformed (ActionEvent e) 


( 





System.out.println ("正在 前 iri; 


) 

); 
// 将 弹出 添加 到 菜单 
j.add (jmi); 
/ / XRP 
jmi-new JMenuItem ("Aff"); 

















jmi.addActionListener( 
new ActionListener() 
{ 
public void actionPerformed 
(ActionEvent e) 





rri; 


cir 


System.out.println("IETEE f 





) 
); 
// 将 弹出 添加 到 菜 和 
j.add(jmi); 
// 定 义 菜 单项 
jmi-new JMenuItem(" 粘 贴 ") ; 
jmi.addActionListener( 


[nd 











new ActionListener() 
{ 
public void actionPerformed 
(ActionEvent e) 





System.out.println ("正在 粘贴 ! 1!11")， 


} 

); 
// 将 弹出 添加 到 荣 和 
j.add(jmi); 
/ / E SLE ERI 
jmi-new JMenuItem ("ilH"); 


jung 














jmi.addActionListener( 
new ActionListener() 
{ 
public void actionPerformed  (ActionEvent e) 


{ 
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System.out.println("IEZEJBH!11"); 


} 

); 
// 将 弹出 添加 到 菜单 
j.add(jmi); 
j.add(jmi); 
// 编 写 右键 弹出 点 击 事件 


this.addMouseListener( 





ilm 





new MouseAdapter () 


{ 

public void mouseReleased (MouseEvent e) 

í 
if (e.isPopupTrigger ()) 
{ 

j.show(e.getComponent (),e.getX(),e.getY()); 
} 
} 
} 


); 
} 
public static void main(String args[]l) 
( 
new swingtan (); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-5 所 示 的 结果 。 




















区 Problems | @ Javadoc |@ Declaration | E Console 25 
swingtan [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1.6 gj 3 %% | Eh B8 (E) mE-ri- 
正在 粘贴 :! <^ 





























图 15-5 执行 结果 
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15.4.» 文本 框 


通过 查看 





wr 
uis , 


文本 

















pun 




















框 是 用 来 收集 用 户 信息 的 重要 工具 ，Java 为 Swing 提供 了 JtextField 类 ， 用 户 可 以 















































实例 
下 面 





API 手册 了 解 它 的 构造 方法 ， 这 里 只 通过 一 个 实例 代码 为 读者 做 简单 介绍 。 
75: 在 Swing 窗口 中 添加 一 个 文本 框 组 件 
通过 代码 创建 一 个 Swing 窗口 ， 并 添加 一 个 文本 框 组 件 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 

































































/第 15 3&/Swingtext.java ": 





import java.awt.Dimension; 

import java.awt.Font; 

import java.awt.Toolkit; 

import java.awt.event.KeyEvent; 
import java.awt.event.KeyListener; 
import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JTextField; 


public class Swingtext 

( 

private JLabel usernameLabel; 

private JTextField usernameTextField; 





private JLabel answerLabel; 
public void add(JFrame frame) { 
frame.setTitle ("登录 ")， 


frame.setLayout (null); 


























usernameLabel = new JLabel ("用 户 名 ")， 
usernameLabel.setBounds(60, 90, 70, 30); 
usernameLabel.setFont (new Font (" 黑 体 "，Eont .BOLD，16) ) ; 
usernameTextField = new JTextField(); 
usernameTextField.setBounds(140, 90, 120, 30); 
usernameTextField.setFont (new Font ("宋体 "，Font.BOLD, 16)); 
// 设置 文本 框 内 容 的 字体 样式 
usernameTextField.setHorizontalAlignment (JTextField.CENTER); 
// 设置 文本 框 内 容 的 水 平 对 齐 方式 


usernameTextField.addKeyListener (new KeyListener() { 


























public void keyPressed(KeyEvent e) 
( 
// 捕获 按键 被 按 下 的 事件 

} 

public void keyTyped(KeyEvent e) 





TE 


) 
public void keyReleased(KeyEvent e) 
( 
// 捕获 按键 被 释 的 事件 














JTextField usernameTextField = (JTextField) .getSource(); 
answerLabel.setText ("您 输入 的 网 名 是 : \" + usernameTextField.getText () 





请 检查 
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)); 

answerLabel - new JLabel(); 

answerLabel.setBounds(60, 130, 300, 30); 
answerLabel.setFont (new Font ("WAN R", Font.BOLD, T6)); 
frame.add(usernameLabel); 








frame.add(usernameTextField); 
frame.add(answerLabel); 


public static void main(String[] args) ( 

// 创建 指定 标题 的 JFrame 窗口 对 象 

JFrame frame = new JFrame ("利用 JFrame 创建 窗口 ") ; 
// 关闭 按钮 的 动作 为 退出 窗口 
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
frame.setSize(400, 300);// 设置 窗口 大 小 

// 获得 显示 器 大 小 对 象 

Dimension displaySize = Toolkit.getDefaultToolkit ().getScreenSize(); 
// 获得 窗口 大 小 对 象 


Dimension frameSize = frame.getSize(); 









































if (frameSize.width > displaySize.width) 
// 窗口 的 宽度 不 能 大 于 显示 器 的 宽度 
frameSize.width = displaySize.width; 

// 窗口 的 高 度 不 能 大 于 显示 器 的 高 度 
if (frameSize.height > displaySize.height) 

















frameSize.height = displaySize.height; 
frame.setLocation((displaySize.width - frameSize.width) / 2, 
// 设置 窗口 居中 显示 器 显示 
(displaySize.height - frameSize.height) / 2); 











Swingtext SwingWen = new Swingtext (); 
// 向 JFrame 窗口 添加 标签 
SwingWen.add(frame) ;// 设置 窗口 为 可 见 的 ， 默 认为 不 可 见 


frame.setVisible(true) ; 




















) 
) 


运行 代码 ， 得 到 如 








DS 





15-6 所 示 的 结果 。 








用 户 名 | 江南 明月 


您 输入 的 网 名 是 : “江南 明月 ”， 请 -… 

















H 





D 


15-6 dA 


-— 
c 
m 
7H 
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i5 s^ 


实例 中 的 文本 框 在 输入 保密 内 容 时 X 用 性 较 差 ， 有 一 种 特殊 的 文本 框 是 专门 用 来 输入 保 
密 信息 的 文本 框 ， 也 称 密码 框 。 下 面 通过 一 段 代 码 进 行 详细 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 
/第 15 章 /swingpass.java”: 
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import java.awt.Dimension; 

import java.awt.Toolkit; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JPasswordField; 

public class Swingpass 

{ 

private JLabel passwordLabel; 

private JPasswordField passwordField; 

public void add(JFrame frame) 

{ 

frame.setTitle (" 请 输入 密码 框 ") ; 
frame.setLayout (null); 
passwordLabel = new JLabel ("密码 : "); 
passwordLabel.setBounds(125, 120, 40, 20); 
passwordField - new JPasswordField(); 
passwordField.setBounds (175, 120, 100, 20); 
passwordField.setEchoChar('*'); 





frame.add(passwordLabel); 
frame.add(passwordField); 
} 
public static void main(String[] args) 
{ 
// 创建 指定 标题 的 JFrame 窗口 对 象 
JFrame frame = new JFrame (" 利 用 JErame 创建 包 ne 
// 关闭 按钮 的 动作 为 退出 窗口 
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
// 设置 窗口 大 小 
frame.setSize(500, 500); 
// 获得 显示 器 大 小 对 象 
Dimension displaySize = Toolkit.getDefaultToolkit ().getScreenSize(); 
// 获得 窗口 大 小 对 象 


Dimension frameSize = frame.getSize(); 

























































































if (frameSize.width » displaySize.width) 
// 窗口 的 宽度 不 能 大 于 显示 器 的 宽度 
frameSize.width = displaySize.width; 
if (frameSize.height » displaySize.height) 
// 窗口 的 高 度 不 能 大 于 显示 器 的 高 度 
frameSize.height = displaySize.height; 














frame.setLocation((displaySize.width - frameSize.width) / 2, 
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// 设置 窗口 居中 显示 器 显示 
(displaySize.height - frameSize.height) / 2); 
// | JFrame 窗口 添加 标签 
Swingpass SwingPassword - new Swingpass(); 

















SwingPassword.add(frame); 























// X 








窗口 为 可 见 的 ， 默 认为 不 可 见 





frame.setVisible (true); 


) 
) 





运行 代码 ， 得 到 如 图 15-7 所 示 的 结果 。 











15.43 ”菜单 
菜单 是 窗 

















Ey mer 




















15-7 输入 的 密码 











的 主题 ， 也 是 窗口 的 导航 器 ， 它 能 够 将 窗口 的 信息 清楚 地 分 类 ， 方 便 用 户 进 























行 操作 。 在 Swing 中 ， 用 户 可 以 通过 JMenu 2$. JMenultem 类 和 JMenuBar 类 组 件 创建 菜单 ， 





这 里 只 介 























绍 基 础 的 JMenuBar 类 ， 读 者 可 以 通过 查看 Java API 手册 了 解 其 他 制作 方法 ， 这 里 不 
下 面 通 过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 15 章 /Swingcaijava”: 









































// 引 入 相关 包 


import 
import 
import 
import 
import 
public 
{ 


java.awt.*; 
java.awt.event.*; 
javax.swing.*; 
可 
javax.swing.event.*; 


class Swingcai extends JFrame 


// 定 义 菜单 条 组 件 


JMenuBar jmb-new JMenuBar(); 


J/ xe LS TE BUAETE 





JMenu cail-new JMenu ("文件 ")，; 
JMenu cai2-new JMenu ("编辑 ")，; 
JMenu cai4-new JMenu ("帮助 ")，; 
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JMenu cai3=new JMenu ("JÆ"); 
// 定 义 三 个 菜单 项 组 件 
JMenuItem caill-new JMenuItem(" 文 本 文件 ") ; 
JMenuItem cail2-new JUMenuItem(" 复 制 ") ; 
JMenuItem cail3-new JMenuItem(" 剪 切 ")，; 


JMenuItem cail4-new JMenuItem ("fh"); 














public Swingcai() 








// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (1,1)); 
// 调 整 组 件 间 的 包含 关系 
jmb.add(cail); 
jmb.add(cai2); 
cail.add(cai3); 
jmb.add(cai4); 
cai3.add(caill); 
cai2.add(cail2); 
cai2.add(cail3); 
cai2.add(cail4); 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("HOH"); 
this.setJMenuBar (jmb); 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,600,400); 
// 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible(true); 
// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 


a 



































} 
public static void main(String args[]) ( 
new Swingcai(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-8 所 示 的 结果 。 











DS 
[z^ 








15-8 38 
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15.4.4” 单 选 按钮 


























单 选 按钮 是 一 个 十 分 方便 的 组 件 ， 如 在 网 页 中 输入 性 别 信息 ， 和 常常 是 以 单 


























选 按钮 的 形式 


出 现 的 ， 如 果 用 文本 框 统计 信息 ， 则 会 很 麻烦 。 用 户 可 以 使 用 ButtonGroup 类 和 





JRadionButton 类 创建 单 选 按 钮 。ButtonGroup 的 方法 介绍 如 下 : 
O add CAbstractButton b): 添加 按钮 到 按钮 组 中 。 
O remove (AbstractButton b): 从 按钮 组 中 移 除 按钮 。 
口 getButton0: 返回 按钮 组 中 包含 按钮 的 个 数 ， 返 下 




















173 int 型 














T. 









































口 getElements(): 返回 一 个 Enumeration 类 型 的 对 象 ， 通 过 其 可 以 遍历 按钮 组 中 包含 的 


所 有 对 象 。 
JRadioButton 类 常用 的 构造 方法 介绍 如 下 : 





























m TRadioButton(: 创建 一 个 默认 的 单 选 按钮 ， 默 认 情 况 即 未 指定 文本 ， 未 指定 图 像 ， 























未 被 选择 。 
口 JRadioButton(String text): 创建 一 个 指定 文本 的 单 选 按钮 。 






































口 JRadioButton(String text，boolean selected): 创建 一 个 指定 文本 和 选择 状态 的 单 选 


按钮 。 























下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 T&/swingDan java": 








import java.awt.Dimension; 

import java.awt.Toolkit; 

import java.awt.event.ActionEvent; 
import java.awt.event.ActionListener; 
import java.util.Enumeration; 
import javax.swing.AbstractButton; 
import javax.swing.ButtonGroup; 
import javax.swing.ButtonModel; 
import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.JLabel; 

import javax.swing.JRadioButton; 





public class SwingDan { 
private JLabel sexLabel; 
private JRadioButton manRadioButton; 


private JRadioButton womanRadioButton; 





private JLabel answerLabel; 
public void add(JFrame frame) { 
frame.setTitle ("输入 性 别 信息 ") ; 
frame.setLayout (null); 
sexLabel = new JLabel ("性 别 : "); 
sexLabel.setBounds(120, 100, 40, 20); 
建 指定 文本 和 选择 状态 的 单 选 按钮 对 象 
manRadioButton = new JRadioButton ("男孩 "，true); 
manRadioButton.setBounds(170, 100, 50, 20); 
// 捕获 单 选 按钮 被 选中 的 事件 


manRadioButton.addActionListener (new ActionListener() 














reus 


// & 
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{ 
public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
answerLabel.setText (" 您 选中 的 单 选 按钮 是 : " 
// 设置 提示 标签 的 内 容 
+ manRadioButton.getText ()); 
} 








)); 
// 创建 指定 文本 的 单 选 按钮 对 象 
womanRadioButton-new JRadioButton ("JZrfZ"); 
womanRadioButton.setBounds (230, 100, 50, 20); 











womanRadioButton.addActionListener(new ActionListener() 
(// 捕获 单 选 按钮 被 选中 的 事 位 


public void actionPerformed(ActionEvent e) 








T 











{ 
// 设置 提示 标签 的 内 容 
answerLabel.setText (" 您 选中 的 单 选 按钮 是 : " 
+ womanRadioButton.getText ()); 





DE 
// 创建 一 个 选 按钮 组 对 象 
ButtonGroup sexRadioButtonGroup = new ButtonGroup(); 
/ /. 将 单 选 按 钮 对 象 添加 到 按钮 组 对 象 
sexRadioButtonGroup.add (manRadioButton); 
// 将 单 选 按钮 对 象 添加 到 按 对 象 中 


sexRadioButtonGroup.add (womanRadioButton); 





L 














answerLabel-new JLabel(); 
answerLabel.setBounds(120, 140, 200, 20); 
Enumeration«AbstractButton» elements = sexRadioButtonGroup 
// 遍历 按钮 组 中 的 所 有 按钮 

.getElements(); 











while (elements.hasMoreElements()) 
{ 
// 设置 提示 标签 的 默认 内 容 
AbstractButton button = elements.nextElement(); 
if (button.isSelected()) 
answerLabel.setText (" 默 认 选 中 的 单 选 按钮 是 : " + button.getText ()); 
} 
frame.add(sexLabel); 
// 将 单 选 按钮 添加 到 JFrame 窗口 中 
frame .add (manRadioButton); 
// 将 单 选 按钮 添加 到 JFrame 窗口 中 


frame .add (womanRadioButton); 



































frame.add(answerLabel); 


} 


public static void main(String[] args) 


{ 
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// 创建 指定 标题 的 JFrame 窗口 对 象 
JFrame frame-new JFrame ("利用 JFrame 创建 窗口 ")，; 
// 关闭 按钮 的 动作 为 退出 窗口 
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
// 设置 窗口 大 小 
frame.setSize(400, 300); 
// 获得 显示 器 大 小 对 象 
Dimension displaySize = Toolkit.getDefaultToolkit ().getScreenSize(); 
// 获得 窗口 大 小 对 象 


Dimension frameSize = frame.getSize(); 






































if (frameSize.width » displaySize.width) 
// 窗口 的 宽度 不 能 大 于 显示 器 的 宽度 
frameSize.width = displaySize.width; 





if (frameSize.height » displaySize.height) 
// 窗口 的 高 度 不 能 大 于 显示 器 的 高 度 
frameSize.height-displaySize.height; 
// 设置 窗口 居中 显示 器 显示 
frame.setLocation((displaySize.width - frameSize.width) / 2, 

















P 


displaySize.height-frameSize.height/ 2); 
SwingDan SwingDanl-new SwingDan(); 
// 向 JErame 窗口 添加 标签 
SwingDanl.add(frame); 
// 设置 窗口 为 可 见 的 ， 默 认为 不 可 见 


frame.setVisible (true); 

















) 
) 











运行 代码 ， 得 到 如 图 15-9 所 示 结 果 。 


[- 










|&| 输 入 性 别 信息 





和 性别: OB. €x. 





您 选中 的 单 选 按钮 是 : 女孩 











A 


15-9 "gal 
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15.4.5 复 选 框 按钮 


复 选 框 一 般 是 用 来 收集 可 以 多 项 选择 的 表单 组 件 ， 如 爱好 等 元 素 ， 用 户 可 以 通过 
JCheck 类 定义 复 选 框 。 复 选 框 和 单 选 按钮 十 分 相似 ， 只 是 复 选 框 可 以 有 任意 数量 的 复 选项 
被 选中 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 /Swingfu.java”: 





























































































































import java.awt.*; 
import javax.swing.*; 
public class Swingfu extends JFrame 


{ 














// 定 义 复 选 框 

JCheckBox jcb-new JCheckBox ("新 加 坡 "); 
JCheckBox jcbl=new JCheckBox ("IRAE"); 
JCheckBox jcb2-new JCheckBox (" 美 国 ") ; 
JCheckBox jcb3-new JCheckBox (" 中 国 ") ; 
JCheckBox jcb4-new JCheckBox (" 俄 罗斯 ") ; 
JCheckBox jcb5=new JCheckBox (" 印 度 ") ; 














public Swingfu() 
{ 
// 设 置 窗口 名 称 
his.setTitle ("你 喜欢 哪个 国 
/设置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 














» 

















t 

/ 
this.setLayout (new GridLayout (3,1)); 
// 将 复 选 框 添加 到 布局 管理 器 
this.add(jcb); 
this.add(jcb1 
this.add(jcb2 
this.add(jcb3 
this.add(jcb4 
E 
到 
1E 
/ 
JE 
/ 
t 

















his.add(jcb5); 

/设置 窗口 位 置 和 大 小 
his.setBounds (10,10,500,500); 
/设置 窗口 可 见 
his.setVisible (true); 

/设置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
his.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 


, 


















































public static void main(String args[]) 


new Swingfu(); 
} 
) 


运行 代码 ， 得 到 结果 如 图 15-710 所 示 的 结果 。 
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E 














.emeara -— —— 08 
加 新 加 坡 器 资 大 利 亚 
| 
v XI 可 中 国 
v RUN 四 印度 | 
| 
Eee 
图 15-10” 复 选 框 











15.4.6 ”列表 框 

列表 框 是 一 个 十 分 好 用 的 组 件 ， 通 过 它 可 以 方便 收集 客户 信息 。 在 Swing 中 ， 用 户 可 以 
通过 JList 类 定义 列表 框 。 下 面 通过 一 段 代 码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 
/SwingLie.java ": 


// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 

























































































import javax.swing.*; 
public class SwingLie extends JFrame 

( 

// 定 义 列表 框 
JList jl-new JList (new String[]("Jl"," Ej", "Pai", "fu", 
"Vüzz" , "RII", "n3EJT Y) ; 

// 深 动 条 
JScrollPane jsp-new JScrollPane(jl); 








public SwingLie() 








// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 

this.setLayout (new GridLayout (4,3)); 

// 将 滚动 条 加 入 布局 管理 器 

// 设 置 窗口 名 称 

this.setTitle ("列表 框 "，)， 
this.add(jsp); 

// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 

this.setBounds (10,10,600,200); 

// 设 置 窗口 可 见 

this.setVisible(true); 

// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 

this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
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} 

public static void main(String esl 
new SwingLie(); 

} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-11 所 示 的 结果 。 












































15-11 选择 城市 








15.4.7 ”选项 卡 


选项 卡 是 一 个 十 分 复杂 的 组 件 ， 它 的 特点 就 是 多 了 一 个 可 以 放置 其 他 组 件 的 空白 区 域 。 
在 时 下 相当 流行 的 博客 中 ， 就 有 很 多 选项 卡 的 应 用 ， 通 过 它们 可 以 把 博客 变 得 更 有 个 性 。 在 
Swing 中 ， 用 户 可 以 使 用 JTabbedPane 类 定义 选项 卡 。 下 面 通 过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 
“光盘 : 源 代码 /第 15 Xi/Swingxuan.java ": 
// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 



















































































import java.awt.event.*; 

import javax.swing.*; 

importijava Ucini; 

public class Swingxuan extends JFrame implements ActionListener 


{ 





// 定 义 选项 卡 
JTabbedPane jtb-new JTabbedPane (JTabbedPane.BOTTOM) ; 
// 定 义 选项 


JPanel xuanl-new JPanel(); 











JPanel xuan2-new JPanel(); 
JPanel xuan3-new JPanel(); 


public Swingxuan() 


// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle ("选择 进入 的 版 块 ") ; 
// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (1,1)); 
// 设 置 选项 事件 


xuanl.setBackground (Color.green); 

















xuan2.setBackground (Color.red); 


xuan3.setBackground (Color.blue); 
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// 将 选项 卡 加 入 布局 管理 器 
this.add(jtb); 

// 将 选项 加 入 选项 卡 中 
jtb.add ("邮箱 登录 ", xuan1); 
jtb.add ("进入 社区 ", xuan2) ; 
jtb.add ("进入 博客 ", xuan3) ; 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,580,400); 


























// 设 置 窗口 可 见 














this.setVisible (true); 











// 设 置 当 点 击 窗 














的 关闭 按钮 时 退出 
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this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 


} 


public void actionPerformed(ActionEvent e) 


( 
) 


public static void main(String args[])( 


new Swingxuan(); 


} 
} 





运行 代码 ， 得 到 如 图 15-12 所 示 的 结果 。 














(O ett 





























[| 邮箱 登录 | 进入 社区 | 进入 博客 | 











15.4.8 ”文本 域 





D 




















15-12 ”选项 卡 





在 窗口 中 ， 文 本 框 不 能 楼 受 大 量 的 字符 ， 如 果 有 大 量 的 字符 ， 








域 可 以 接受 用 户 输入 多 行文 本 ， 在 Swing 中 一 般 使 用 JtextArea 类 定义 文本 域 。 其 构造 方法 可 以 通 



































则 需要 使 用 文本 域 工具 。 文 本 



































过 查阅 Java API 进行 了 解 。 下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 


/SwingAcer.java”: 
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import 
import 
import 
import 
import 
import 
public 
{ 


java.awt.Dimension; 


java.awt.Toolkit; 


javax 
javax. 
javax. 
javax. 


class 


.sSwing.JFrame; 
Swing.JLabel; 
swing.JScrollPane; 
swing.JTextArea; 


Swingarea 


private JLabel remarkLabel; 


private JTextArea remarkTextArea; 


public void add(JFrame frame) 


{ 


TextArea); 
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} 


frame.setTitle ("请 输入 想 说 的 视 福 ") ; 
frame.setLayout (null); 


remarkl 
remarkl 


remarkTextArea-new JTextArea ("在 这 是 








Label-new JLabel (" 视 福 语 : "); 
Label.setBounds (60, 90, 40, 20); 

















输入 祝福 "，8， 28); 





remarkTextArea.setLineWrap (true); 


JScrollPane remarkTextAreaScroll 





|lPane-new JScrollPane(remark 





Dimension remarkTextAreaSize-remarkTextArea.getPreferredSize(); 


remarkTextAreaScrollPane.setBounds (110,90,remarkTextAreaSize.width, 


下 





markTextAreaSize.height 


frame.add(remarkLabel); 


); 


frame.add(remarkTextAreaScrollPane); 


public static void main(String[] args) 


{ 














// 创建 指定 标题 的 JEzame 窗口 对 象 





// RA 


;// 获得 窗口 





// 窗口 





// 窗口 





JFrame frame-new JFrame ("利用 JFram 
安 钮 的 动作 为 退出 窗口 
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
// 设置 窗口 








大 小 








创建 窗口 ") ; 























frame.setSize(500, 400); 
// 获得 显示 器 大 小 对 象 
Dimension displaySize-Toolkit.getDefaultToolkit ().getScreenSize(); 








大 小 对 象 














Dimension frameSize-frame.getSize() 


IEE 


(frameSize.width > displaySize.width) 





的 宽 


if 


度 不 能 





于 显示 器 的 宽度 
frameSize.width-displaySize.width; 
(frameSize.height » displaySize 





的 高 


frame.setLocation((displaySiz 





度 不 能 大 于 显示 器 的 高 度 
frameSize.height-displaySize.height; 


.height) 











// 设置 窗口 














居中 显示 器 显示 


.Width-frameSize.width) / 2, 
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(displaySize.height-frameSize.height) / 2); 
Swingarea a-new Swingarea(); 
// 向 JFrame 窗口 添加 标签 
a.add(frame); 
// 设置 窗口 为 可 见 的 ， 默 认为 不 可 见 


frame.setVisible (true); 








运行 代码 ， 得 到 如 图 15-13 所 示 的 结果 。 


















ME- 竹 这 里 输入 祝福 


























15-13 ”执行 结果 


15.4.9 ”按钮 


按钮 通常 用 来 提交 组 件 或 者 设置 其 他 组 件 的 数据 ， 在 Swing 中 ， 可 以 使 用 JButton 类 定 
义 按钮 ， 常 用 方法 有 三 种 ， 其 介绍 如 下 : 
口 AddActionListener O: 用 来 单 击 事件 的 监听 器 。 
口 SetText0: 设置 按钮 文字 。 
口 Setlcon: 设置 按钮 图 标 。 
下 面 通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 /SwingButtonjava”: 
// 引 入 相关 包 


import java.awt.*; 

































































import java.awt.event.*; 

import javax.swing.*; 

public class SwingButton extends JFrame implements ActionListener//ZKk 
7K JFrame 2$ 

( 

/ LE U— A RR 

JButton bu-new JButton ("你 能 单 击 这 里 吗 ?")， 

public SwingButton() 
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{ 
// 设 置 窗口 名 称 
this.setTitle("jJE4l"); 
// 设 置 一 个 GridLayout 布局 管理 器 
this.setLayout (new GridLayout (5,1)); 
// 把 按钮 加 到 布局 管理 器 中 
this.add (bu); 
// 给 按钮 注册 点 击 事件 监听 器 
bu.addActionListener (this); 
// 按 钮 设置 组 件 助 记 符 
bu.setMnemonic('s'); 
// 按 钮 设置 提示 信息 
bu.setToolTipText (" 单 击 我 ") ; 
// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,450,400); 
// 设 置 窗口 可 见 
this.setVisible(true); 
// 设 置 当 点 击 窗口 的 关闭 按钮 时 退出 
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSI 











可 

















D 

































































LH 
~ 


} 
// 实 现 ActionListener 类 中 的 actionPerformed (ActionEvent e) 抽象 方法 


public void actionPerformed(ActionEvent e) 























this.bu.setText (" 谢 谢 单 击 ") ; 
public static void main (String args[]l) 


new SwingButton(); 





} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-14 所 示 的 结果 。 


[2 





y 














(5 em boo 

















15-14 ”按钮 


364 


15.4.0 进度 条 

















DODUDGO!L 


下 面 通过 一 段 代码 i 


进度 条 在 
度 条 。Swing 
口 setMaximun(intn): 设 


i 























里 也 有 进度 








setMinimun(int n) 


setString(String s): 设置 在 进度 条 上 
setStringOaubted(Boolean b): 设置 在 进度 条 上 绘 币 
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局 域 网 领域 使 用 得 比较 少 ， 





























Dis mE 
H5 rf 


























但 在 广域网 中 应 用 得 较 多 ， 如 下 载 常常 需要 使 用 进 
































组 件 ， 用 户 可 以 通过 以 下 方法 设置 进度 条 : 
置 最 大 进度 值 。 
: 设置 最 小 进度 人 















































显示 的 文字 内 容 。 
| 文字。 


























setIndeteminate(Boolean new value): 设置 进度 条 的 显示 模式 。 
getValue0: 获取 当前 进度 值 。 


setValue(String s): 





























解 进度 条 ， 





// 引 入 相关 包 
import java.a 
import java.a 
import javax. 
import java.u 
import javax. 
public 
{ 


// 定 义 进度 条 














设置 当前 进度 值 。 








WE 2 





wt.event.*; 
swing.*; 
qgaLil Ug 


Swing.event.*; 


其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 章 /Swing jindu.java ": 


class Swingjindu extends JFrame 


JProgressBar xia-new JProgressBar(); 


public Swingjindu() 


12 














// 设 











名 称 





RS 
IIR 











二 从 














setTitle ("il 





Æ Fg" 
GridLayout 布局 











局 


); 


A 


m 


Hlas 








this.setLayout (new GridLayout (4,1)); 














// 进 度 条 加 


入 到 布局 管理 





器 





this.add (xia); 














// 设 置 进度 


xia.se 




















条 的 最 大 刻度 值 


tMaximum (100); 




















// 设 置 进度 条 的 最 小 刻度 值 


xia.setMinimum(0); 





1 3L, 











进度 值 





导出 














// 设 


xila. 


etVa 





lue (20); 























ets 


// 设 


xia. 





度 条 上 显示 的 文字 内 容 


Saane CSD Mes o 





不 














// 设 置 是 否 





在 进度 条 上 绘制 文字 











ets 
进度 


xia. 
// 设 


S 























条 为 动态 显示 模式 


tringPainted(true); 


xia.setIndeterminate (true); 
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// 设 置 窗口 位 置 和 大 小 
this.setBounds (10,10,620,480); 


运行 代码 ， 得 到 如 


[5 IEEE K&& 


// 设 置 窗 


thi 


this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 


} 
































口 可 见 


s.setVisible (true); 


// 设 置 当 点 击 窗 口 的 关闭 按钮 时 退出 

















— 
~ 


public static void main(String args[]) 


{ 


new Swingjindu(); 


) 
) 








区 








15-15 所 示 的 结果 。 











/= 


| 


























D 








15-15 ”进度 条 











15.5 ”常用 的 布局 管理 器 


Swing 窗口 为 满足 不 同 开发 者 的 需求 ， 提 供 了 多 种 布局 方式 ， 在 本 节 中 ， 将 详细 i 


者 经 常 使 用 布局 管理 器 、 边 界 布局 管理 器 、 网 格 布局 管理 器 或 者 不 使 








管理 








Swing 窗口 在 默认 性 


器 。 


15.5.1 


8. 


在 布局 管 
等 开发 语言 都 使 月 








下 面 
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况 下 的 布局 方式 比较 单一 ， 








可 能 满足 不 了 开发 者 的 需求 。 但 

















^ Swing 窗口 





不 使 用 布局 管理 器 








局 管理 器 出 现 之 前 ， 组 从 


























EFE 
























































Kij 








局 


F 都 是 使 用 直接 定位 的 方法 排列 在 容器 中 的 ， 如 VC. VB 


日 这 样 的 方式 排列 容器 ，Java 也 提供 了 针对 绝对 定位 的 组 件 排列 方式 的 文 





import 
import 
import 
import 


import 


javax. 
javax. 
javax. 
javax. 


javax. 


swing. 
swing. 
swing. 
swing. 


swing. 








JButton; 
JFrame; 

JLabel; 
JPasswordField; 
JTextField; 


通过 一 段 代码 进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 3E/SwingJuedui java ": 
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import javax.swing.WindowConstants; 
public class SwingJuedui extends JFrame 


{ 


private JLabel userLabel; 








private JLabel passLabel; 
private JButton exit; 
private JButton login; 


private JTextField userName; 





private JPasswordField userPassword; 
public SwingJuedui() 
{ 








setTitle (" 登 录 窗 口 ") ; 
setBounds (300, 200, 400, 350); 
getContentPane().setLayout (null); 











userLabel-new JLabel(); 
userLabel.setText ("用 户 名 : "); 
userLabel.setBounds(10, 10, 200, 18); 
getContentPane().add(userLabel); 








userName-new JTextField(); 
userName.setBounds(60, 10, 200, 18); 
getContentPane().add(userName); 
passLabel-new JLabel(); 
passLabel.setText("2Z4 fü. "); 
passLabel.setBounds(10, 50, 200, 18); 
getContentPane().add(passLabel); 
userPassword-new JPasswordField(); 
userPassword.setBounds(60, 50, 200, 18); 
getContentPane().add(userPassword); 
login-new JButton(); 

login.setText ("XEA"); 
login.setBounds(90, 80, 60, 18); 
getContentPane().add(login); 














exit-new JButton(); 

exit.setText ("RHH"); 

exit,setBounds(170, 80, 60, 18); 
getContentPane().add(exit); 
setDefaultCloseOperation(WindowConstants.EXIT ON CLOSE); 





} 
public static void main(String[] args) 
{ 
SwingJuedui login-new SwingJuedui(); 
login.setVisible (true); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-16 所 示 的 结果 。 
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图 15-16 ”绝对 定位 组 件 











提示 : 这 样 布局 的 最 大 的 缺点 是 在 不 同 的 操作 系统 下 ， 显 示 情 况 不 同 ， 如 Windows xp 
和 Windows Vista fe Linux 下 ， 显 示 的 结果 可 能 是 各 种 各 样 的 。 


15.5.2 ”使 用 边界 布局 管理 器 


边界 布局 管理 器 实际 上 在 学 习 AWT 布局 时 便 提 到 过 ， 就 是 东西 南北 中 五 个 位 置 的 布局 
方式 。Swing 中 的 布局 管理 器 ， 与 AWT 稍 有 不 同 。 下 面 通过 一 段 代 码 讲解 边界 布局 管理 器 
布局 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 15 3&/Swingbian.java ": 



































































































































import java.awt.BorderLayout; 

import java.awt.Container; 

import javax.swing.JButton; 

import javax.swing.JFrame; 

import javax.swing.WindowConstants; 

public class Swingbian extends JFrame 

( 

private JButton northButton; 

private JButton southButton; 

private JButton centerButton; 

private JButton westButton; 

private JButton eastButton; 

public Swingbian() 

í 
setTitle (" 神 奇 的 边界 布局 ") ; 
setBounds(100, 100, 500, 400); 
northButton-new JButton(" 北 丐 - 洪 七 公 ")， 
southButton-new JBut ton (" 南 帝 - 段 智 兴 ") x 
westButton-new JButton (" 西 毒 - 欧 阳 锋 ") ; 
eastButton-new JButton (" 东 那 - 黄 药师 ") ; 
centerButton-new JButton (" 中 神通 - 王 重阳 ") ; 


















































Container panel-getContentPane(); 
panel.setLayout (new BorderLayout ()); 
panel.add(northButton, BorderLayout.NORTH); 
panel.add(southButton, BorderLayout.SOUTH); 
panel.add(westButton, BorderLayout.WEST); 








panel.add(eastButton, BorderLayout.EAST); 





panel.add(centerButton, BorderLayout.CENTER); 
setDefaultCloseOperation (WindowConstants.EXIT ON CLOSE); 
} 


public static void main(String[] args) 
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Swingbian demo-new Swingbian(); 
demo.setVisible(true); 

} 

} 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-17 所 示 的 结果 。 





全 各社 奇 的 边界 布局 


Pss DEDERE 中 神通 - 王 重阳 东 那 黄 药师 





图 15-17 边界 布局 管理 器 











15.5.8 ”使 用 网 格 布局 管理 器 


网 格 布局 管理 器 在 讲解 AWT 时 便 有 所 提 及 ， 就 是 在 第 14 章 中 使 用 Gridlayout 布局 的 
内 容 。 如 图 15-18 所 示 。 















































[加 布局 利器 Gridlayout lelak 
































图 15-18 网 格 布局 


在 Swing 中 自然 也 可 以 使 用 网 格 布局 管理 器 ， 且 它 的 功能 更 为 强大 。 下 面 通 过 一 段 代 码 
进行 讲解 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 15 3£/Swingwang.java ": 











import java.awt.Container; 


import java.awt.GridLayout; 


369 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


imp 

imp 

imp 

pub 
( 


ort javax.swing. 


ort javax.swing. 


JButton; 
JFrame; 


ort javax.swing.WindowConstants; 


lic class Swingwang extends JFrame 


private JButton[] buttons; 


public Swingwang () 


{ 


} 


setTitle ("边界 布局 管理 器 实例 "); 


setBounds (100 











buttons-new JButton[14]; 
Container panel-getContentPane(); 


z LOO S00 ODE 


panel.setLayout (new GridLayout (0,3)); 


ire (ben ala 


«aL Sip atspar)) 


buttons[i]-new JButton (" 按 钮 "+ (i-1)); 
panel.add(buttons[i]); 


) 


setDefaultCloseOperation (WindowConstants.EXIT ON CLOSE); 


public static void main(String[] args) 


{ 


} 
) 


Swingwang demo-new Swingwang(); 


demo.setVisible (true); 





y 


运行 代码 ， 得 到 如 图 15-19 所 示 的 结果 。 














G 网 格 布局 


按钮 1 按钮 2 
































15.6 ”疑难 问题 解析 





AG 
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田 讲 解 了 Swing &|& 


15-19 网 格 布 


Tr 








窗口 Xu f 





可 


与 常用 的 Swing & 








口 布局 等 知识 。 本 节 将 对 
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本 章 中 较 难 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 使 用 Swing 创建 的 窗口 中 ， 使 用 Icon 接口 显示 图 片 ， 图 片 的 位 置 放 在 何 
处 ? 为 什么 在 执行 源 程序 时 ， 却 没有 发 现 图 片 ? 

解答 : Swing 图 片 位 置 是 一 个 相对 路 径 ， 放 在 相关 目录 下 就 可 以 了 。 如 果 是 使 用 Eclipse 
开发 项 目 ， 用 户 只 需 将 图 片 放 在 项 目的 根 目录 下 就 可 以 了 。 如 果 是 直接 使 用 “DOS?” 命 令 开 
发 和 调试 Java 源 程 序 ， 用 户 需 要 将 图 片 和 源 文 件 放置 在 一 起 。 

读者 疑问 : 在 开发 Swing 窗口 的 过 程 中 ， 想 开发 某 一 功能 ， 却 不 知道 方法 怎么 办 ? 

解答 : 如 果 用 户 需 要 开发 某 一 功能 却 不 知道 方法 ， 可 以 查询 Java API 手册 ， 在 Java API 
手册 里 可 以 获得 相应 的 方法 ， 去 实现 相应 的 功能 。 













































































f 
了 职场 点 拔 一 “你 准备 找 好 工作 吗 


在 职场 中 的 IT EXIT X AUR SEA RT M LERRA. [BRA LER BUR TIU XE 
的 。 企 业 培 养 一 个 程序 员 不 容易 ， 辛 苦 地 培养 起 来 一 个 人 人， 熟悉 了 业务 ， 掌 握 了 技术 ， 这 时 
候 走 人 人， 损失 最 大 的 当然 是 企业 ， 花 时 间 培 养 人 和 熟悉 业务 也 是 需要 成 本 的 。 对 程序 员 来 
说 ， 跳 构 几 乎 是 利 大 于 产 ， 首 先 待 遇 上 肯定 会 水 涨 船 高 ， 不 然 就 是 跳 槛 失败 ， 除 非 有 其 他 想 
法 和 目标 。 

换 工 作对 于 技术 人 员 来 说 并 不 是 坏事 ， 主 要 有 如 下 两 方面 原因 。 

1) 一 般 的 IT 公司 都 有 自己 常用 的 模式 ， 该 模式 经 过 一 个 项 目的 打磨 之 后 ， 就 可 以 基本 
掌握 ， 相 关 知 识 、 架 构 等 大 概 也 可 以 了 解 ， 此 时 可 以 换个 环境 寻找 更 高 的 发 展 。 

2) 跳槽 相当 于 变 向 升 职 ， 这 个 可 以 从 你 的 简历 中 体现 出 来 。 

在 换 工 作 时 ， 是 否 能 够 获得 满意 的 岗位 是 需要 技巧 的 。 不 同 的 级 别 会 有 不 同 的 技巧 ， 接 
下 来 将 一 一 讲解 。 

CI) 初级 程序 员 

当做 完 一 个 项 目的 时 候 ， 你 会 了 解 这 个 项 目的 整个 流程 ， 此 时 可 以 在 简历 中 填写 中 级 程 
序 员 的 角色 ， 把 很 多 中 级 程序 员 做 的 事情 写 到 你 的 履历 里 (前提 是 你 要 了 解 这 些 )， 跳 槽 的 
时 候 ， 你 的 目标 自然 就 是 中 级 程序 员 ， 而 招聘 公司 看 到 你 的 情况 也 会 觉得 合适 。 

(2) 中 级 程序 员 

需要 在 项 目 中 了 解 高 级 程序 员 的 工作 范围 ， 并 不 要 求 你 全 部 掌握 ， 但 需要 你 能 表达 出 
来 ， 这 个 很 重要 。 比 如 后 台 的 设计 模式 、 软 件 架 构 、 接 口 设计 等 ， 把 这 些 写 到 你 的 履历 中 ， 
给 自己 定位 成 高 级 程序 员 ， 自 然 的 ， 需 要 高 级 程序 员 的 公司 会 找到 你 。 

(3) 高 级 程序 员 

你 所 需要 了 解 的 就 不 仅仅 是 程序 设计 ， 而 是 整个 项 目的 运作 和 管理 流程 。 包 括 项 目 管 
理 、 系 统 架 构 ( 软 硬 件 )、 系 统 集成 等 ， 整 个 环节 不 一 定 都 要 会 ， 但 需要 知道 是 什么 ， 比 
如 ， 什 么 是 交换 机 ， 什 么 是 硬件 负载 均衡 设备 ， 什 么 是 反 向 代理 ， 什 么 是 缓存 服务 器 ， 什 么 
是 WEB 服务 器 ， 什 么 是 集群 、 负 载 均衡 、 分 布 式 、 数 据 库 优化 、 大 数据 存储 、 高 并 发 访问 
等 等 ， 都 是 你 需要 了 解 的 ， 面 试 的 时 候 能 表达 出 来 ， 那 么 你 就 成 功 了 。 同 样 可 以 把 这 些 写 到 
你 的 履历 中 ， 给 自己 定位 架构 师 或 项 目 经 理 ， 更 新 简历 后 ， 猎 头 会 来 找 你 。 
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(4) 系统 架构 师 

既然 选择 了 架构 师 的 角色 ， 那 么 肯定 是 向 技术 方向 发 展 了 。 技 术 总 监 、 研 发 总 监 甚至 
CTO 就 是 你 的 目标 。 技 术 总 监 需要 负责 整个 公司 的 技术 部 运作 ， 包 括 对 人 员 的 管理 、 绩 效 
考核 、 各 语言 组 之 间 的 协调 、 各 项 目 间 的 协调 ， 各 部 门 间 的 协调 ， 除 此 之 外 ， 你 还 需要 考 
上 处 所 运营 的 项 目 如 何 发 展 得 更 好 ， 网 站 如 何 才能 更 加 优化 ， 产 品 如 何 能 更 上 一 个 层次 ， 公 
司 的 技术 发 展 如 何 规划 ， 各 种 方案 如 何 快速 编写 和 实施 ， 如 何 与 老板 打交道 等 ， 都 是 你 需 
要 掌握 的 。 

(5) 项 目 经 理 

项 目 经 理 分 两 种 ， 一 种 是 TEAM LEADER 的 角色 ， 需 要 很 强 的 技术 ; 一 种 是 负责 招 
标 、 流 程控 制 的 偏 商务 角色 ， 要 懂 技 术 。 发 展 到 这 个 层次 的 ， 我 想 应 该 不 用 我 来 告诉 他 们 出 
路 在 哪里 了 ， 这 样 的 人 一 般 都 有 自己 的 规划 ， 但 凡事 都 有 例外 ， 如 果 没 有 规划 或 发 展 迷 茫 
的 ，TEAM LEADER 角色 可 以 重点 把 项 目 管理 、 人 力 资源 、 系 统 架 构 等 环节 再 强化 一 下 ， 
紧 跟 当前 发 展 形势 学 习 新 知识 ; 而 偏 商务 角色 的 ， 则 可 以 考虑 向 总 经 理 、CIO、CEO 等 方向 
努力 ， 到 这 个 层次 的 ， 需 要 的 不 仅仅 是 知识 ， 更 多 的 是 一 种 理念 和 个 人 魅力 。 
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数据 库 是 用 来 存储 数据 的 仓库 ， 它 在 软件 开发 中 的 作用 不 言 而 喻 。 现 如 今 的 数据 库 软件 
很 多 ， 如 MySQL、DB2 和 SQL Sever 等 等 ， 本 书 主 要 讲解 MySQL， 初 学 者 首先 应 该 熟练 使 
用 MySQL， 然 后 再 学 习 数 据 库 的 知识 ， 只 有 这 样 ， 才 能 真正 领会 数据 库 的 精髓 。 本 章 主要 
内 容 如 下 : 

口 数据 库 的 定义 。 

口 MySQL 的 安装 。 

口 MySQL 的 管理 工具 。 

口 SQL Sever 数据 库 。 

C) 职场 点 拨 一 一 我 有 一 颗 创 业 的 心 。 




















~ 































































































2010 Æ XX F XX 日 ， 小 雪 
我 今天 得 知 大 学 同学 B 创业 有 成 ， 不 但 买 了 车 、 买 了 房 ， 就 在 昨天 ， 还 举办 了 一 场 风光 
无 限 的 婚礼 。 我 很 美 车 他 ， 我 也 想 通 过 创业 来 改变 自己 的 命运 ! 





DŽ: “我 想 自己 创业 ， 不 知 是 否 可 行 ? ” i 
| Wisdom: “很 不 错 ， 原 来 想 跳 档 ， 现 在 想 创 业 ， 都 是 积极 向 上 的 想法 。 创 业 成 功 会 使 
| 你 得 到 想 要 的 一 些 东西 ， 但 是 万 一 失败 ， 你 也 会 失去 很 多 东西 ， 还 会 对 你 的 信心 造成 巨大 ; 
| 的 打击 。 所 以 你 得 三 思 而 后 行 ， 建 议 你 先 读 读本 章 最 后 的 我 有 一 颗 创 业 心 ”内 容 ， 也 许 ; 
| 能 给 你 带 来 一 些 启 发 。” 
OOO D: “ 言 归 正 传 ， 数据库 很 重要 吗 ? ” : 
| Wisdom: “你 知道 是 什么 改变 了 软件 行业 的 命运 呢 ? 就 是 数据 库 ， 数 据 库 是 实现 动态 | 
; 应 用 的 最 佳 工具 ， 是 当今 大 型 应 用 程序 开发 必 不 可 少 的 组 成 部 分 。 其 中 和 Java 结合 最 好 
| 的 数据 库 是 MySQL， 当 安装 好 MySQL 数据 库 软件 和 MySQL 管理 软件 后 ， 用 户 就 可 以 根 
| 据 需 要 随心 所 欲 地 创建 数据 库 和 表 。” : 


16.1 数据库 的 定义 
数据 库 通常 分 为 层次 式 数据 库 、 网 络 式 数据 库 和 关系 式 数 据 库 三 种 。 不 同 的 数据 库 是 按 
不 同 的 数据 结构 来 联系 和 组 织 的 ， 数 据 库存 储 着 许多 数据 ， 这 些 数据 具备 以 下 特点 : 
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16.2 


口 


口 


口 实现 数据 共享 数据 共享 包含 所 有 月 
各 种 方式 通过 接口 使 月 











以 月 
减少 数据 的 元 余 度 : 
各 自 建 立 应 用 文件 。 
数据 的 独立 诉 
立 ， 也 包括 数据 物理 





























数据 库 ， 
同文 件 系统 相 比 ， 由 了 
减少 了 大 量 和 


并 提供 数据 共享 。 














结构 的 变化 不 影响 数据 的 逻辑 结构 。 








数据 实现 集中 控制 : 
= 
Hm 


I5 











Hl 


制 | : 


H 





ANEMIE; OFRI 
又 能 防止 用 户 之 间 的 不 正常 交互 作用 ;，@ 故 障 的 发 现 和 恢复 : 
一 套 方法 ， 可 及 时 发 现 故 障 和 修复 故障 ， 从 而 防止 数据 被 破坏 。 


操作 MySQL 数据 库 





供 


户 在 不 同 处 理 中 





文件 管理 方式 中 ， 数 所 














文件 2 























H; 完整 性 











操作 MySQL 数据 库 的 步骤 如 下 : 









































1) 启动 MySQL 管理 软件 ， 单 击 “ 连 接 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 窗口 
息 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-1 所 示 。 

2) 打开 管理 软件 后 ， 用 户 可 以 看 到 左 侧 列 上 
用 的 ， 如 果 需 要 使 用 ， 需 要 选中 这 个 数据 库 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 











开 数 据 库 ” 命 令 。 














ix H 























单 中 选择 “创建 数据 库 ” 命令 ， 如 图 16-2 所 示 。 








^ 


Navicat B Lit 


te for MySQU 

















3) 打开 “创建 新 数据 库 ” 窗 口 ， 在 “ 鲍 
"book", REE FRR” FAIR PRE “ufs” A, $ 


所 示 。 





E lecahest 用 户 : reot EUER test 





图 








16-1 “连接 ” 
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”对 话 相 

















处 于 一 种 分 散 的 状态 ， 不 同 的 月 
间 肥 无 关系 。 利 用 数据 库 可 对 数据 进行 集中 控制 和 管 
里 ， 并 通过 数据 模型 表示 各 种 数据 的 组 织 以 及 数据 间 的 联系 。 
数据 一 致 性 和 可 维护 性 ， 以 确保 数据 的 安全 性 和 可 靠 性 ， 主 要 包括 : 中安 全 性 
以 防止 数据 丢失 、 错 误 更 新 和 越权 使 月 
判 :使 在 同一 时 间 周 期 内 ， 多 许 对 数据 实现 多 路 存 取 ， 
由 数据 库 管理 系统 提 


16-2 选择 “创建 数 和 
入 数据 库 名 ”文本 框 中 输入 名 称 ， 这 上 


上 户 可 同时 存 取 数 据 库 中 的 数据 ， 也 包括 月 





昌 户 可 





数据 库 实现 了 数据 共享 ， 从 而 避免 了 月 




















控制 : 保证 数据 的 正 硼 








H^ 


复数 据 ， 减 少 了 数据 元 余 ， 维 护 了 数据 的 一 致 性 。 
E: 数据 的 独立 性 包括 数据 库 中 数据 库 的 逻辑 结构 和 应 用 程序 相互 独 


HJ Bk EJ 


控 


角 性 、 
























































Rp" 


命令 














E TI 








G “确定 ” 按钮 ， 如 图 


FP 输 入 数据 库 的 相关 信 


的 数据 库 是 灰色 的 ， 这 表示 它们 是 不 能 使 
在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 “ 打 
新 建 一 个 数据 库 ， 选 择 “localhost” 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 沫 











$816 & Java 和 数据 库 















ba H kehen Me ro 
图 16-3 “创建 新 数据 库 ” 窗 口 


4) 选中 新 建 的 数据 库 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 数据 库 ” 命 
令 ， 然 后 再 选中 表 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “ 创 建 表 ”命令 ， 如 图 16-4 所 示 。 

5) 打开 “ 表 设 计 器 ” 设置 一 张 表 的 字段 ， 如 图 16-5 所 示 。 
ER pu E qe 一 
wer Bar Hn: Maci Maeti Den sx te 









calhost) - 











图 16-4 选择 “创建 表 ” 命 令 图 16-5 设置 字段 


6) 字段 设置 完成 后 ， 单 击 “ 表 设计 器 ”里 的 “保存 ”按钮 ， 会 弹出 “ 表 名 ”窗口 ， 在 
“键入 表 名 ”文本 框 中 输入 “book”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-6 所 示 。 
7) 回 到 窗口 主 界面 ， 单 击 “book” 表 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 记录 ， 如 图 16-7 所 示 。 


72 UN] ES @book (localhost) * Eiri 3 
RAD WW) ROW 


Far Aar Gerh Mamert Eet Het Att EU 3 
cn [gs |a asalan [ue | 






































图 16-6 输入 表 名 图 16-7 创建 记录 
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16.3 MySQL 的 安装 


MySQL 软件 的 安装 向 导 是 全 英文 的 界面 ， 需 要 设置 的 东西 较 多 ， 本 节 将 详细 讲解 





MySQL 的 设置 和 安装 步骤 ， 其 具体 操作 如 下 : 








1) 双击 MySQL 的 安装 程序 ， 打 开 如 图 16-8 所 示 的 窗口 ， 单 击 “Next” 按 钮 。 





2) 在 打开 的 “Setup Type ”窗口 中 有 三 个 选项 ， 第 一 个 选项 是 “典型 安装 ”， 
这 里 选择 第 三 个 选项 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 


第 





ipid 三 个 是 “ 自 定义 安装 ”， 


| 16-9 所 示 。 








ME 


第 二 个 是 








CNN a 


Welcome to the Setup Wizard for MySQL 
Server 5.1 





The Setup Wizard will install MySQL Server 5.1release 5.1.30 
on your computer. To continue, dick Next. 


WARNING: This program is protected by copyright law. 





« Back 


[e Jom) 





Choose the setup type that best suits your needs. 





Please select a setup type. 


4 Common program features will be installed. Recommended for 


a = 


— Mages eset tie mter (Requires the most disk 
二 
© Custom 
Ri Progreso fea en veu antiqatalcd aix vcre EY 
commended for advanced user: 


:B= «€ [v] 
E» eme 

















16-8 ”安装 向 导 





3) 打开 “Custom Setup” 窗 口 ， 设 置 安装 路 径 ， 这 


钮 ， 如 图 16-10 所 示 。 


图 16-9 选择 需要 的 版 本 

















保持 默认 设置 ， 单 击 “Next” 按 








Custom Setup 


Select the program features you want installed. 





Click on an icon in the list below to change how a feature is installed. 





Server 
MySQL Server Datafiles 


7 | C Indude Files / Lib Files 





Feature Description 
Installs the MySQL-server 
executables. 


This feature requires 30MB 

your hard drive. It has d 1 
subfeatures selected. The 
subfeatures require OKB on your 
hard drive. 





Install to: 














4) 在 打开 的 窗口 中 单 击 “Install” 按 钮 ， 
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C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 5. 1| 
(«Bm | 
图 16-10 ”安装 位 置 











等 竺 片刻， 将 会 进行 安装 ， 如 图 16-11 所 示 。 





“Next” 按 钮 ， 如 图 16-12 所 示 。 


| Installing MySQL Server 5.1 
The program features you selected are being installed. 





Please wait while the Setup Wizard installs MySQL Server 5.1. This may take 
several minutes. 


Status: 
Copying new files 

















5) 安装 完成 后 会 弹出 一 个 对 话 框 ， 单 击 
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“Next” 按 钮 ， 在 弹出 的 窗口 中 继续 单 击 














* Automated monitoring 


* Over 70 database best 










and notification of all your 
MySQL servers. 


practice rules ensure uptime 
and fast performance. 


* Expert advice on how to fix 


problems and improve 


MySQL performanc 











16-1] 安装 过 程 





图 16-12 ”安装 


6) 等 待 片刻 ， 将 会 打开 如 图 16-13 所 示 的 窗口 ， 单 击 “Finish” 按 钮 。 
7) 弹出 如 图 16-14 所 示 的 窗口 ， 单 击 “Next” 按 钮 。 


Setup has finished installing MySQL Server 5. 1. Click Finish to 


exit the wizard. 











Configure the MySQL Server now 

Use this option to generate an optimized MySQL config 
file, setup a Window: i i 
and to set the password for the root account. 





s service running on a dedicated port 








Welcome to the MySQL Server Instance 
Configuration Wizard 1.0.14.0 


The Configuration Wizard will allow you to configure the 
MySQL Server 5.1 server instance. To Continue, dick 
Next. 

















图 16-13 Sum 


8) 在 打开 的 窗口 中 有 两 个 选项 ， 


16-14. 设置 第 一 个 步骤 








第 一 个 是 详细 设置 ， 第 二 个 是 标准 设置 ， 选 择 第 一 个 
选项 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-15 所 示 。 


9) 在 打开 的 窗口 中 ， 有 三 个 版 本 可 供用 户 选 择 ， 第 一 个 是 开发 者 版 本 ， 第 二 个 是 服 
务 器 版 本 ， 第 三 个 是 专业 的 MySQL 使 用 者 版 本 ， 这 里 选择 默认 的 “开发 者 版 本 ”进行 安 





装 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-16 所 示 。 


10) 在 打开 的 窗口 中 单 击 “Next” 按 钮 ， 然 后 在 弹出 的 窗口 中 选择 数据 的 存放 位 置 ， 这 





里 使 用 默认 设置 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-17 所 示 。 


11) 在 打开 的 窗口 中 单 击 “Next” 按 钮 ， 在 弹出 的 窗口 中 设置 端口 号 等 信息 ， 使 用 默认 
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设置 即 可 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-18 所 示 。 


> ES 
MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 


Please select a configuration type. 





MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 








Please select a server type. This will influence memory, disk and CPU usage. 


(* Detailed Configuration 
Choose this configuration type to create the optimal server setup for 


This is a development machine, and many other applications will be 
run on it. MySQL Server should only use a minimal amount of 
memory. 





C Server Machine 
" Several server applications will be running on this machine. Choose 
this option for web/application servers. MySQL will have medium 
memory usage. 
(^ Dedicated MySQL Server Machine 


m This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No 
Other servers, such as a web or mail server, will be run. MySQL will 
utilize up to all available memory. 


«e [CR] cen 


(C Standard Configuration 
Use this only on machines that do not already have a MySQL server 
installation. This will use a general purpose configuration for the 
server that can be tuned manually. 


























16-16 选择 需要 的 版 本 


EEC 


MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5. 1 server instance. 





Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 








Please select the drive for the InnoDB datafile, if you do not want to use the default settings. 
InnoDB Tablespace Settings 
< Please choose the drive and directory where the InnoDB tablespace 
should be placed. 


Please set the networking options. 
iv Enable TCP/IP Networking 


Enable this to allow TCP/IP connections. When disabled, only local 
connections through named pipes are allowed. 


Port Number: |3306 v| FF Add firewall exception for this port 





Please set the server SQL mode. 


database server. It is recommended to enable this option. 























"EI. 














图 16-17 设置 路 径 图 16-18 设置 MySQL 服务 器 
12) 在 打开 的 窗口 中 选择 第 三 个 选项 ， 然 后 在 “Character set” 下 拉 列 表 中 选择 
“utf8”， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-19 所 示 。 
13) 在 打开 的 窗口 中 设置 密码 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 16-20 所 示 。 
M Seer ace Coronato We > EEC 到 三 


MySQL Server Instance Configuration MySQL Server Instance Configuration 
Configure the MySQL Server 5. 1 server instance. Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 




















Please select the default character set. Please set the security options. 
C Standard Character Set [v Modify Security Settings 
cene o 
Lroot f New root password: pe | Enter the root password. 


C Best Support For Multilingualism 
Make UTF8 the default character set. This is the recommended Confirm: nem Retype the password. 
character set for storing text in many different languages. - Em T 





(* Manual Selected Default Character Set / Collation Is m t 
Please specify the character set to use. This option will create an anonymous account on this server. Please 


note that this can lead to an insecure system. 
Character Set: utfs E 
« Back Next » ] Cancel 















































图 16-19 设置 语言 选项 图 16-20 设置 密码 
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14) 在 打开 的 窗 
16-21 所 示 。 








口中 单 击 “ 





execute" 





如 图 











语句 管理 数据 库 ， 如 医 











16-22 所 示 。 








”按钮 ， 将 执行 命令 。 


15) 启动 MySQL Command Line Client 程序 ， 输 入 密码 后 进入 





Java 和 数据 库 


第 16 
完成 后 单 击 “Finish ”按钮 ， 


成 后 



































MySQL 管理 ， 








SQL 








[E 


1 


(V Write configuration File (C:\Program Files My SQUMYySQL Server 5,1my in) 


MySQL Server Instance Configuration Wizard 
MySQL Server Instance Configuration 


Configure the MySQL Server 5.1 server instance. 


Processing configuration ... 
Ø Prepare configuration 


Ø Start service 


(Vj Apply security settings 


Configuration file created. 
Windows service MySQL installed. 
Service started successfully. 
Security settings applied. 


Press [Finish] to close the Wizard. 











Finish 








"s 











16-21 安装 完成 


16.4 MySQL 的 管理 工具 


MySQL 的 管理 工具 第 
管理 工具 ， 用 户 可 以 去 网 站 免费 获取 ， 
行 管理 。 






















































































16.4.1 创建 数据 库 








EAProgram File MySQIMySQL Server STATE 


th ; or Ng. 


ver (GPL) 


'Nc' to clear the buffer. 


^*h' for help. Type 








下 载 后 进行 安装 ， 安 装 完成 后 ， 即 可 对 MySQL ì 























多 ， 如 PHPmyadmin、SQLyog 和 Navicat 等 ， 这 里 只 讲解 Navicat 
























































准备 好 MySQL. 数据 库 和 管理 工 j 
【体操 作 如 下 : 





Im] 














LN 



































， 接 下 来 就 该 创建 数据 库 了 。 创 建 数据 库 十 分 简单 ， 


1) 启动 Navicat Lite for MySQL 管理 软件 ， 在 窗口 左 侧 选中 localhost， 单 击 鼠 标 右键 ， 
















































































在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “新 建 数据 库 ” 命 令 ， 如 图 16-23 所 示 。 
上 文件 sS IR ED #ł 
g Fa EH B F È 
连接 管理 用 户 * 视图 。 “存储 过 程 。 事件 查询 全 部 
连接 打开 表 @ ORRU IMRO < 
局 [ET | 
g 关闭 连接 
g exse. 
d 移 险 连接 
E xem. | 
B nu 
DENIS | 
E Console... | 
运行 批 次 任务 文件 .… 
& emm. 
剧 新 , 
刷新 
EERE.. 
3mm 局 localhost 用 户 : root_ 
图 16-23 ”选择 命令 
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2) 打开 “创建 数据 库 ” 窗 口 ， 在 “键入 数据 库 名 称 ” 文 本 框 中 输入 “news”， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 如 图 16-24 所 示 。 
提示 : 创建 好 数据 库 后 ， 用 户 一 定 要 正确 选择 字符 集 ， 在 安装 MySQL 时 设置 了 
“utf8”， 这 里 仍然 需要 设置 ， 否 则 将 会 影响 显示 。 
f at 8 Lite f a m 5X 
| 


文件 ”查看 IR 窗口 85 
EH & a & ð 7 & 
连接 ” ”管理 用 户 * 视图 dese 。 事件 Eu] 全 部 
也 打开 表 (O) Gom AE) JARAN MRO 












































| 字符 集 : 
utf8 — UTF-8 Unicode 


整理 : 


















































Æ localhost 用户: root. 


图 16-24 “创建 新 数据 库 ” 对 话 框 











16.4.8 ”创建 表 
一 个 数据 库 中 有 多 个 表 ， 创 建 数据 库 表 的 方法 十 分 简单 ， 其 具体 操作 如 下 : 
D 单 击 窗 口 左 侧 数据 库 下 的 表 ， 选 中 “ 表 ” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 “ 创 建 表 ” 命 


令 ， 如 图 16-25 所 示 。 























mza yt 


存储 过 程 。 事件 查询 
翌 打 开 表 (OO) JE) 于 OREXD AMEZ 








连接 ” 管理 用 户 
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2) 打开 表 设 计 器 ， 在 “名 ”中 输入 字段 ， 并 设置 字段 类 型 和 字段 长 度 ， 如 图 16-26 
所 示 。 




















索引 | 外 键 [触发 器 | 选项 | 注 记 


类 型 KE 十 进位 | 允许 空 ?.. 
date 

















varchar 28 
varchar 8 












































图 16-26 创建 字段 


3) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “ 表 名 ”窗口 的 文本 框 中 输入 表 名 ， 这 
HEIA “news”, 之 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-27 所 示 。 








(Theeinwn(oahon nl mm = s eea) 


ZD 编辑 E) 窗口 WW) 








Fae Aer GE ips | Fieri Clouds Smet |A | 会 上 移 a 
栏 位 | 索引 | 外 键 [触发 器 | 选项 | 注 记 

















] 






























































Oe- 


图 16-27 MARE 
16.4.8 输入 记录 





记录 实际 上 就 是 信息 ， 它 是 数据 库 表 中 一 行 的 称呼 。 记 录 对 于 数据 库 来 说 十 分 重要 ， 下 
面 讲解 其 具体 操作 步 又; 
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1) 选中 需要 创建 记录 的 表 ， 单 击 “ 打 开 表 ”按钮 ， 如 图 16-28 所 示 。 











EULER 
a A Tbe 。 事件 查询 全 部 


[Jsrmg| PRHO "a 健 表 0 又 出 对 夫 加 




















16-28 HFK 


2) 在 设置 字段 输入 对 应 的 值 ， 如 果 需 要 插入 一 条 新 的 记录 ， 单 击 窗口 左下 角 的 “+” 按 
钮 ， 如 图 16-29 所 示 。 














文件 昌 编辑 E) EEV SOW 
i-is Gm | NARRE i 降 坚 排序 Me 移 除 排序 











克林顿 专机 抵达 平壤 
重庆 日 全 食 











— € 2 











图 16-29 输入 记录 
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16.5 SQL Sever 很 简单 


Microsoft 公司 有 一 款 十 分 优秀 的 网 络 数据 库 ， 那 就 是 SQL Sever， 其 功能 非常 强大 ， 且 
应 用 广泛 ， 但 是 最 适用 的 是 SQL Sever 2000。 本 节 将 讲解 SQL Sever 2000。 
16.5.1 创建 数据 库 


1) 完成 SQL Sever 2000 的 安装 后 ， 单 击 “ 开 始 ” 荣 单 ， 选 择 “ 所 有 程序 /Microsoft SQL 
Sever/ 企 业 管理 器 ”命令 ， 启 动 SQL Sever 2000， 如 图 16-30 所 示 。 


ez 


J — 2809-590 























sapi isad 











图 16-30 ”选择 命令 启动 SQL Sever 2000 


2) 在 窗口 左 侧 的 树 形 列表 中 选中 “数据 库 ” 选 项 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “ 新 建 数 
HE” Mme, WE 16-31 所 示 。 














"f SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 模 目 录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(local) (Windows NT\ 数 据 库 ] lelak 

















HA BA EEV ISM SOW) #8H) Helk] 
e9 20MXE ab Hm See E 
Ej 控制 台 根 目录 数据 库 。6 个 项 目 
4 Microsoft SQL Servers T 
4 ia cnr ij id gy 
4 Ely (local (vindows NT) master model msdb Northwind pubs tempdb 














FENERE)... 
BEES) 
mE) 

从 这 里 创建 窗口 (W) 
剧 新 (FP) 
Sae... 


国 Meta Data Services 











m 








图 16-31 新 建 数据 
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3) 打开 “数据 库 属性 ”窗口 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “news” 如 图 16-32 所 示 。 








f "à SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 根 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(local) (Windows NT)Vfzis] lele] x 
(£p HA REA A 
e» zi (3 x 
IBEX EE 
4 Œ Microsoft SQL Si cu 名 称 IN]: news 
|| uem 


























常规 | 数据 文件 | 事务 日 志 | 











(CRAD) 
GRAD 
GRAN) 
(CRAD) 
(未 知 ) 
(未知) 





上 次 数据 库 备份 : 无 
上 次 事务 日 志 备份 ; 无 
维护 
维护 计划 : 无 


排序 规则 名 称 : RASARE) - 





ò C3 Meta £ 

















图 16-32 输入 数据 库 名 称 


4) 打开 “数据 文件 ”选项 卡 ， 设 置 数据 库 文件 的 位 置 〈 默 认 情 况 下 ， 数 据 库 是 放 在 系 
统 盘 下 的 )， 用 户 可 以 单 击 避 按钮 ， 打开 “查找 数据 库 文件 ”窗口 ， 根 据 需 要 指定 一 个 位 
置 ， 这 里 指定 的 是 FE 盘 ， 如 图 16-33 所 示 。 














f "i SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 根 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(local) (Windows NT) VE] lelm[ ¥ 














L-Ex 














[3 fesietRE 


4 jJ Microsoft sorg S Windows Media Player 
4.9 E Server # E Windows NT 
(CJ Windows Photo Gallery 
Windows Sidebar 
(Cg WinRAR 
E Wopti 
迈 思 工 作 室 
E ProgramData 
£ System Volume Information 
入 TEMP 
E Users 
C3 Windows 
(3 D^ (15541 MB 空闲 ) 
(3 EA (17727 MB 空闲 ) 
x» F: (15714 MB ZF) 
C3 G^ (13104 MB Z) 


文件 名 中 few Daam | 
选 定 的 文件 : F:\news_Data. MDF 





























wa [| 

















图 16-33 更 改 数 据 库 文件 
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5) 单 击 打开 “事务 日 志 ” 选 项 卡 ， 设 置 数据 库 文 件 的 位 置 〈 默 认 情 况 下 ， 数 据 库 是 放 
在 系统 盘 下 的 )， 用 户 可 以 单 击 岂 按钮 ， 打 开 “ 碍 找事 务 日 志文 件 ” 窗 口 ， 根 据 需要 指定 一 
个 位 置 ， 这 里 指定 的 是 F 盘 ， 如 图 16-34 所 示 。 


(*& SQL server Enterprise Manager - HEEésfR ELS Microsoft SQL Servers\SQL server 组 \(local) (Windows NT Sd] lela Xt 


































































Dj 控制 台 根 目录 
4 €jJ Microsoft ES s á C3] Windows Media Player 
C3 Windows NT 

C Windows Photo Gallery 





£ Windows Sidebar 
C3 WinRAR 
C3 Wopti 
a 迈 思 工 作 室 
£ ProgramData 
E System Volume Information 
(5j TEMP 
(3 Users 
(E Windows 
S-E DA (15541 MB 空闲 ) 
| 由 id EA tae 





GA 《C13104 MB =I) 





文件 名 中 [news Log LDF 
选 定 的 文件 : F:\news_Log.LDF 









































图 16-34 ”指定 事务 日 志文 件 的 位 置 
6) 设置 完成 后 ， 依 次 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 
16.5.2 UER 


创建 好 数据 库 后 ， 用 户 可 以 继续 创建 数据 库 中 的 表 ， 其 具体 操作 步骤 如 下 : 
1) 单 击 需要 创建 表 的 数据 库 ， 在 属性 列表 中 选中 “ 表 ” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 
“新 建 表 ”命令 ， 如 图 16-35 所 示 。 


"à SQL Server Enterprise Manager - HetieREMicrosoft SQL Servers VSQL Server 组 Mlocal) (Windows NT 数据库 ] bhe 

T P BEA EEV) IAM SOW) RH) ek] 
€ [n9 xt nbu mk Sn g mts 

可 SEE 


































































































4 对 Microsoft SQL Servers T T E 5 7 
Hd # E E $ i 
«Qiu Sever sE gj p 
4 Ely (local) o vindows NT master model msdb news Northwind pubs tempdb 
| 4 数据 库 
| b [gj master 
| » [fg model 
» B msdb E 
4 lj news 
ga Mo > 
ed ERE. N | 
Ai FEES , 
it 
经 从 这 里 创建 窗口 (NM) 
Clí mmu 
Eg 
[43 SERS(H) 
多, Reus 





» Bg Northwind 
— — Join 
«I m 上 











16-35 选择 “新 建 ” 命 令 
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2) 在 打开 的 窗口 中 ， 需 要 为 这 个 表 创 到 
所 示 。 








nu 


字段 ， 然 后 为 字段 设置 属性 ， 如 图 16-36 





"f SQL Server Enterprise Manager -[ "news" th ( Æ "(local)" E) AFE] "A HA [IET 
"Ep 文件 (F) SD) 都 助 (H) à 
Eie |tà 4 8s 9 dad 3 msc EP [E] 


列 名 mem 
ID : 























password 








公式 
排序 规则 (database default? 



































图 16-36 设置 字段 




















3) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 打 开 “ 选 择 名 称 ” 窗 口 ， 在 “输入 表 名 ”文本 框 
中 输入 名 称 ， 这 里 输入 “user”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 图 16-37 所 示 。 









































"i SQL Server Enterprise Manager - [“news” 中 (在 “(local)” 上 ) 的 新 表 ] lela] x J) 
"£y AA m) 帮助 (H) [- ]]e]x] 
"OETA EEEE 
列 名 č | 数据 类 型 “| 长 度 | fum 区 
p [1 char 10 3 
name char 10 
password char 10 v 




















选择 名 称 
HARRE): 
user 2 
ij 
TERI Cae |] ma | mmo 
默认 值 p 
S 0 
小 数位 数 0 
标识 ES 
标识 种 子 
标识 递增 量 
是 RowGuid 否 
公式 
排序 规则 <database default? 





























图 16-37 输入 表 名 
4) 回 到 数据 库 的 窗口 ， 查 看 新 建 的 表 ， 如 图 16-38 所 示 。 
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"Ey SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 福 目录 \Microsoft SQL Servers VsQL Server 组 Mlocal ( (Windows NT)... le 
Qep meu) SEV IAM SOW ESAD 0000000 - a-e] 
e9 20 4uXxtm|Hr*i^u ts 
T e e EE 
l] Microsoft SQL Servers zm 全 | 所 有 者 类 型 创建 日 期 ^ 
| Q sor sever 2 sysfilegroups dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
4 By (local) (Windows NT) $ 
a Em 国 systiles dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
» f master sysfiles1 dbo Em 2000/8/6 1:29:12 d 
| » B model Ej sysforeignkeys dbo Ee 2000/8/6 1:29:12 
| » @ msdb = E sysfulltextcatalogs dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
4 @ news sysfulltextnotify dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
9 关系 图 sysindexes dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
- sysindexkeys dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
br 视图 Ej sysmembers dbo ES 2000/8/6 1:29:12 
A rade sysobjects dbo Em 2000/8/6 1:29:12 3 
i£ 用 户 syspermissions dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 F 
(mss E sysproperties dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
[E] 规则 sysprotects dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
[E] BA Ej sysreferences dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
多 ,用户 定义 的 数据 尖 systypes dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
£ ivit sysusers ES 
» fg Northwind 


























图 16-38 新建 表 


16.5.3 创建 记录 


当 表 创建 完成 后 ， 接 下 来 要 做 的 就 是 输入 记录 ， 输 入 记录 的 过 程 和 MySQL. Access 数 
据 库 十 分 类 似 ， 其 具体 操作 如 下 : 

D 选中 需要 创建 记录 的 表 ， 如 “user” 表 ， 然 后 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 打 开 表 /返回 所 有 行 ”命令 ， 如 图 16-39 所 示 。 





































































































"É SQL Server Enterprise Manager - [控制 台 模 目录 \Microsoft SQL Servers\SQL Server 组 \(locah ( (Windows NT)\ 数 据 库 \n.… 
"fy 文件 ”操作 (A) EEV IAM SO) 都 助 (H) [= T8] x) 
€ 9| 4u5lxtus»|Hr^|^&8 9 mts 
eem Be ama O 
IJ Microsoft SQL Servers | ze z Fam 类 型 创建 日 期 E 
| g sar server 组 国 :ysfilegroups dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
4 Bis (locab o vindows NT E s En z 
pm E sysfiles dbo 系统 2000/8/6 1:29:12 
» f master E sysfiles1 dbo ,—— —32sz— — —2ana:9/6 1:29:12 
i B) model El sysforeignkeys dbo FESB)... /6 1:29:12 p 
» @ msdb 3 E sysfulltextcatalogs dbo & 1:2012 
4 @ news sysfullte;tnotify dbo t EN AITA 
a2 xzm El sysindeses dbo " WEET)... 
= sysindexkeys dbo z EIQ) 
éd 视图 E] sysmembers dbo 所 有 任务 (K) d /6 1:29:12 
Bui E sysobjects dbo EDT) /6 1:29:12 1 
iw s- El syspermissions dbo 复制 (C) /6 1:29:12 J 
(mss ~ || Elsysproperties dbo 删除 (D) /6 1:29:12 
E] 规则 E sysprotects dbo ESEM) /6 1:29:12 
围 默认 El sysreferences dbo /6 1:29:12 
R 用 户 定义 的 数据 兰 | 国 systypes dbo EG) /6 1:29:12 
£, 用 户 定义 的 画 数 E sysusers dbo 帮助 (H) /6 1:29:12 
b 目 Northwind - || E dbo 用 户 2009/6/19 16:10:23 























图 16-39 3k 





n 
m 
a 
D 
a 
2 
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2) 在 打开 的 新 窗口 中 为 不 同 的 字段 添加 值 ， 如 ID 字段 填写 “|” name 字段 填写 
*maomo", 如 图 16-40 所 示 。 























( È SQL server Enterprise Manager - [8 "user PRSE, (GEH "news" +, "(doca)" 上] FIT 
^ xe SOC) AH 
E9|se Else ES Q9 €! ey [iz n 
1D [nee — — — lpasseor 
£h 4000 12111] 














&|16-40 ”输入 记录 








16.6 ”疑难 问题 解析 


本 章 详 细 介 绍 了 数据 库 的 定义 、MySQL 和 SQL Server 的 安装 与 使 用 。 本 节 将 对 本 章 中 
较 难 理解 的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 除了 MySQL、SQL Server 数据 库 软 件 ， 还 有 其 他 数据 库 软 件 吗 ? 哪 一 款 数 
据 库 软件 比较 优秀 呢 ? 

解答 : 数据 库 软 件 很 多 ， 除 了 本 章 讲 的 MySQL. SQL Server 数据 库 软 件 外 ， 还 有 DB2. 
Oracle. Access 都 是 有 名 的 数据 库 软 件 ， 用 户 在 选择 数据 库 软 件 时 ， 需 考虑 其 特点 ， 根 据 其 需 
要 进行 选择 。MySQL 是 免费 开源 的 ， 适 用 中 、 小 型 项 目 ，SQL Server Oracle 是 针对 大 型 企业 
的 超大 型 项 目 ， 价 格 较 高 ， 对 计算 机 硬件 配置 也 有 一 定 的 要 求 。 

读者 疑问 : 讲解 MySQL 时 ， 讲 解 了 MySQL 的 SQL 语句 。 除 了 MySQL， 其 他 数据 库 
的 SQL 语言 是 怎么 一 回 事 呢 ? 是 否 相 同 呢 ? 

解答 : SOL 语句 是 数据 库 的 一 个 标准 ， 所 有 数据 库 的 SQL 语句 大 致 相同 。 而 SQL 语句 
编程 时 可 以 分 为 4 种 ， 分 别 是 数据 查询 语言 (SELECT 语句 )、 数 据 操纵 语言 (INSERT 
UPDATE, DELETE 语句 )、 数 据 定义 语言 (如 CREATE, DROP 等 语句 ) 和 数据 控制 语言 
(如 COMMIT, ROLLBACK 等 语句 )。 














































































































f 
了 职场 点 氢 一 “我 有 一 颗 创业 心 


比尔 盖 蒋 和 马云 的 神话 离 我 们 仿佛 很 近 很 近 ， 当 前 一 夜 成 名 的 典范 有 很 多 ， 不 管 是 哪个 
行业 ， 每 年 都 会 涌现 出 一 批 骄 子 和 弄潮儿 。 但 是 作为 一 名 程序 员 ， 如 果 你 已 经 决定 创业 ， 并 
且 义 无 反 顾 。 那 么 一 定 要 做 好 充分 的 准备 ， 否 则 可 能 会 功 败 生成 。 下 面 是 7 条 程序 员 创 业 的 
致命 错误 ， 和 希望 能 够 对 正在 准备 创业 的 程序 员 们 起 到 一 点 警示 作用 。 

1) 程序 员 以 年 轻 人 居多 ， 创 业 之 初 一 般 都 有 恢宏 的 目标 ， 大 多 都 喜欢 大 的 排场 。 一 心 
追求 难度 大 的 大 生意 ， 而 忽视 了 数量 多 、 难 度 小 的 小 单子 。 但 是 到 头 来 发 现 自己 根本 不 具备 
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做 大 项 目的 能 力 ， 并 且 也 超过 了 自己 的 经 济 承 受 能 力 。 

2) 初期 创业 投资 者 的 共性 是 盲目 追求 大 的 投资 规模 ， 结 果 是 造成 了 资产 负债 比率 过 
高 。 如 果 一 开始 就 把 摊子 铺 得 很 大 ， 和 忽视 了 种 种 危机 的 把 伏 ， 稍 有 不 慎 就 可 能 爆发 危机 而 影 
响 全 局 。 

3) 情绪 化 的 投资 心态 。 都 说 失败 乃 成 功 之 母 ， 不 去 尝试 就 不 会 有 收获 ， 不 去 尝试 ， 就 
不 会 积攒 到 经 验 。 但 是 不 害怕 失败 不 等 于 支持 鲁 藉 ， 初 期 创业 者 是 无 法 承受 屡屡 创业 失败 的 
压力 的 ， 情 绪 化 是 最 可 怕 的 投资 陷阱 之 一 。 如 果 你 是 一 名 即将 创业 的 程序 员 ， 那 么 必须 保证 
有 清醒 的 头脑 ， 冷 静 而 客观 地 决策 。 

4) 对 合作 缺乏 真诚 ， 频 频 违 约 。 私 心太 重 ， 合 作 缺 乏 诚 意 ， 不 信守 承诺 ， 是 投资 合作 
中 常见 的 事 ， 亦 常常 成 为 投资 失败 的 诱因 。 

5) 思维 受 限 制 ， 不 能 立足 长 远 ， 总 想 赚 快 钱 ， 寻 找 短平快 项 目 。 

6) 过 度 相信 他 人 ， 不 亲自 进行 市 场 调查 。 都 说 耳 听 为 虚 眼 见 为 实 ， 别 人 只 是 旁观 者 ， 
他 们 看 到 的 往往 是 冰山 一 角 。 你 进行 的 创业 关乎 着 你 的 命运 ， 所 以 你 要 从 多 个 角度 进行 调 
研 ， 需 要 收集 完整 的 资料 后 才能 做 决定 。 

7) 只 求 蛋 利 ， 不 进行 创新 。 

所 以 无 论 是 即将 要 创业 的 读者 ， 还 是 已 经 创业 的 读者 ， 在 此 笔者 建议 你 们 一 定 要 避免 上 
述 错 误 ， 祝 你 们 早日 路 上 创业 的 成 功 之 路 。 
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数据 库 将 所 有 的 信息 存储 起 来 ， 就 好 比 一 个 仓库 ，Java 可 以 从 这 个 数据 仓库 中 取出 所 需 
要 的 东西 ， bb 可 以 将 外 部 的 信息 存储 到 数据 库 中 去 。Java 要 操作 数据 库 ， 必 须要 使 用 SQL 
语句 ， 数 据 库 编程 实际 就 是 使 用 SQL 语言 和 Java 语言 操作 数据 库 的 程序 设计 ， 本 章 将 详细 
讲解 数据 库 编程 的 知识 。 本 章 主要 内 容 如 下 : 
口 什么 是 JDBC。 
口 连接 数据 库 。 
口 SQL 语句 。 
职场 点 拨 一 一 团队 结构 看 升 职 




















































































































2012 年 XX 月 XX 日 ， 多 云 
今天 接 到 了 在 Linux 系统 上 开发 一 个 采购 系统 的 任 目前 公司 的 每 个 项 目 都 处 在 关键 


期 ， 无 法 抽调 其 他 项 目 经 理 负责 这 个 项 目 。 


一 答 
| 小 菜 : “公司 有 个 Linux 项 目 ， 需 要 项 目 经 理 独 立 完成 ， 但 目前 所 有 项 目 经 理 都 有 任 | 
| 务 在 身 ， 我 很 想 试 试 1” | 
| Wisdom: “ 恩 ， 这 是 一 个 升 事 
| 定 会 升 职 的 1” 
| 小 菜 : “ 真 的 吗 ? 7 
Wisdom: “试想 作为 同 级 别 的 同事 ， 编 程 的 技术 水 平 本 身 都 差不多 
上 考虑 才能 脱颖而出 。 au db d eri 定 会 让 你 在 领导 面前 发 光 出 彩 的 。” 
言 归 正 传 ， 本 章 的 数据 库 编 程 应 该 算是 Java 体 ! 





只 的 机 会 ! 因为 涉及 了 Linux， 只 要 你 顺利 完成 任务 ， 5: 


， 只 有 从 深度 和 偏 


X: “明白 了 ， 那 我 就 借 你 吉 言 


人 
| 系 的 核心 应 用 之 一 " 吧 ? ” | 
“是 的 ， 数 据 库 改变 了 软件 行业 命运 ， 无 论 是 从 技术 角度 还 是 应 用 范围 来 ; 


| Wisdom: 
看 ， 都 在 Java 编程 领域 占据 了 绝对 的 制高点 ” 














表 的 结 





17.1 SQL 操作 
在 MySQL 数据 库 里 创建 一 个 student 的 数 和 


构 如 图 17-1 所 示 。 
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建 一 个 student 的 表 ， 其 





居 库 ， 然 后 创 
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Te DW 
文件 日 编辑 (E) 窗口 MU 


Fue 同 保 存 dH Sos | densis Mati Smii | At | 会 上 移 
栏 位 | 索引 [Abk | 触发 器 | 选 需 | 注 记 


















































latini 
latini swedish ci 


0 
































图 17-1 xit 


输入 记录 ， 然 后 单 击 选中 表 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “ 转 储 SQL 语句 ”命令 ， 打 开 这 个 
文件 ， 得 到 下 面 的 代码 : 
/* 
MySQL Data Transfer 


Source Host:localhost 








Source Database:student 
Target Host:localhost 
Target Database:student 
Date:2009/8/10 9:18:56 
i 


SET FOREIGN KEY CHECKS-0; 


DROP TABLE IF EXISTS'student'; 

CREATE TABLE'student' ( 
^SNO' char(7) CHARACTER SET utf8 NOT NULL, 
` SNAME` varchar(8) NOT NULL, 
^SEX^ char(2) NOT NULL, 
` BDATE` date NOT NULL, 
^HEIGHT' decimal(5,2) DEFAULT '0.00', 
PRIMARY KEY (^SNO') 

) ENGINE-MyISAM DEFAULT CHARSET-latinl; 
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INSERT INTO 'student' VAL 
INSERT INTO 'student' VAL 





上 面 的 代码 就 是 SQL i 
SQL 语句 就 可 以 了 。 


YES (20 














语句 ， 利 








17.2 什么 是 JDBC 





JDBC 就 是 Java 连接 数据 库 的 一 个 工具 ， 没 有 这 个 工具 ， 











用 户 只 需 对 它 有 
JDBC API 


JDBC 是 个 “低级 ”接口 ， 
使 数据 库 连 接 API 更 易于 操作 ， 但 它 同时 也 被 设计 为 








17.2.1 








定 了 解 即 可 ， 











PHR 








de 


已 












































高 级 的 接口 和 工具 。 





高 级 接 





























便 的 API， 这 





HER 








= 





























SQL 调 
到 一 个 Java 类 


随 着 人 个 








! API fi 











在 关系 数据 库 的 “对 象 /关系 ”映射 中 ， 
对 应 于 该 实例 的 一 个 属性 。 于 是 ， 程 序 员 可 
将 在 “掩盖 下 ?” 
中 。 

] 对 JDBC 的 兴 

















是 “对 有 














"gougou ' ' 


j 它 可 以 操作 数据 库 ， 在 这 是 


j 于 直接 调用 SQL 命令 


昌 户 友好 的 ”接口 ， 
E 幕 后 被 转换 为 诸如 JDBC 这 样 的 人 


Us (Vis E beai UI) c. VX0(0(0—06—2:3] " 7 
W200 05 27 


























体 学 习 JDBC 的 结构 。 


lS OOUR 


SOROO Dy 



































Java 将 没有 办 


。 在 这 方面 它 的 





























1 基础 








出 接口 ， 在 它 





3 用户 只 需要 明白 什么 


=j 
A AE 


法 连接 数据 库 ， 





功能 非常 出 色 ， 
上 还 可 以 建立 更 

















表 中 


的 每 行 对 应 











自动 生成 。 上 出 


趣 地 提高 ， 


























外 还 可 











使 程 
的 应 


2 





























SQL 命令 。 
任务 。 





i 程序。 例如 应 
出 提示 及 空白 填写 执行 选 定 任务 所 需 


在 这 样 一 的 协助 下 ， 即 使 用 户 根本 不 民 





亨 的 编写 更 加 容易 。 程 序 员 也 一 直 在 编 








写 力 





























程序 




















' 程 序 





17.2.2 JDBC 驱动 类 型 


提供 一 个 选择 数 





直接 对 Java 对 象 
提供 














越 来 越 多 的 开发 人 员 开 








于 类 中 的 
行 操作 。 














一 个 实例 ， 


台 使 用 基于 JDBC 的 工具 ， 











它 使 用 的 是 一 种 更 易 理 解 和 更 为 方 
氏 级 接口 。 





而 每 列 的 
存 取 数 据 所 需 的 


更 复杂 的 映射 ， 例 如 将 多 个 表 中 的 行 合 并 


以 


图 使 最 终 用 户 对 数据 库 的 访问 变 得 更 为 简单 


居 库 任务 的 菜单 。 








的 信息 

















JDBC 是 应 


























据 
这 些 





库 厂商 提供 











访问 的 标准 
ODBC 本 身 也 提供 


392 








程序 直接 访问 | 











库 的 效率 。 在 Java 程序 设计 中 ， 
口 JDBC-ODBC 桥 : ODBC 是 微软 公 
Architecture) HFE XX 





中 库 的 一 个 组 成 部 


JDBC 驱动 可 
- 








ih 























API OY 




















t 了 对 





程序 编程 接口 )。 


让 广 商 可 以 为 
外 的 数据 产品 ， 
以 分 为 以 下 四 种 : 
开放 服务 结构 (WOSA，Windows Open Services 
组 规范 ， 并 提供 





。 所 需 信 ， 

















它 建立 了 一 
这 些 API 利 月 

















从 而 提高 





任务 被 选 定 


电 输 入 应 用 程序 将 
& SQL 的 i 


Eyk, E 


程序 编程 接口 ， 描 述 了 一 套 访问 关系 数据 库 的 标准 Java 
了 一 个 标准 的 体系 结构 ， 
驱动 程序 可 使 Java 应 月 








后 ， 应 用 程序 将 
自动 调用 所 需 的 
可 以 执行 数据 库 








类 库 ， 并 且 还 为 数 





自己 的 数据 库 产品 提供 JDBC 驱动 程序 ， 
了 Java 程序 访问 数据 























了 一 组 对 数据 库 











H SQL 来 完成 





SQL 语言 的 支持 ， 














户 可 以 直接 将 SQL 语句 送 给 ODBC， 因 




















~ 





大 部 分 任务 。 





为 
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ODBC 推出 的 时 间 要 比 SQL 早 ， 所 以 大 部 分 数据 库 都 支持 通过 ODBC 来 访问 。SUN 公 
司 提供 了 JDBC-ODBC 这 个 驱动 来 支持 像 Microsoft Access 这 样 的 数据 库 ，JDBC API iÑ 
过 调用 JDBC-ODBC 桥 ， 而 JDBC-ODBC 又 调用 了 ODBC API， 从 而 达到 访问 数据 库 的 
ODBC 层 ， 这 种 方式 经 过 了 多 层 调 用 导致 效率 比较 低 ， 用 这 种 方式 访问 数据 库 ， 需 要 用 
户 的 计算 机 中 装 有 JDBC-ODBC 驱动 、ODBC 驱动 和 相应 的 数据 库 的 本 地 API. 

C) 本 地 API 驱动 : 本 地 API 驱动 直接 把 JDBC 调用 转变 为 数据 库 的 标准 调用 再 去 访问 
数据 库 ， 这 种 方法 需要 本 地 数据 库 驱 动 代码 。 本 地 API 驱动 一 厂商 DB 代码 数据 库 
Server ， 这 种 驱动 比 起 JDBC-ODBC 执行 效率 大 大 提高 了 。 但 是 ， 它 仍然 需要 在 客 
户 端 加 载 数据 库 厂商 提供 的 代码 库 ， 这 样 就 不 适合 基于 internet 的 应 用 。 并 且 ， 他 的 
执行 效率 比 起 3、4 型 的 JDBC 驱动 还 是 不 够 高 。 

口 网 络 协议 驱动 : 这 种 驱动 实际 上 是 根据 我 们 熟悉 的 三 层 结构 建立 的 。JDBC 先 把 对 数 
据 库 的 访问 请 求 传递 给 网 络 上 的 中 间 件 服务 器 。 中 间 件 服务 器 再 把 请 求 翻译 为 符合 才 
据 库 规范 的 调用 ， 再 把 这 种 调用 传 给 数据 库 服 务 器 。 如 果 中 间 件 服务 器 也 是 用 Java 开 
发 的 ， 那 么 在 中 间 层 也 可 以 使 用 1、2 型 JDBC 驱动 程序 作为 访问 数据 库 的 方法 。 网 络 

协议 驱动 一 一 中 间 件 服务 器 数据 库 Server， 由 于 这 种 驱动 是 基于 server 的 ， 所 以 它 不 

需要 在 客户 端 加 载 数 据 库 厂商 提供 的 代码 库 。 而 且 他 在 执行 效率 和 可 升级 性 方面 也 是 

比较 好 的 。 因 为 大 部 分 功能 实现 都 在 server 端 ， 所 以 这 种 驱动 可 以 设计 的 很 小 ， 可 以 

非常 快速 的 加 载 到 内 存 中 。 但 是 ， 这 种 驱动 在 中 间 件 中 仍然 需要 有 配置 数据 库 的 驱动 

程序 ， 并 且 由 于 多 了 一 个 中 间 层 传递 数据 ， 它 的 执行 效率 还 不 是 最 好 。 

口 本 地 协议 驱动 : 这 种 驱动 直接 把 JDBC 调用 转换 为 符合 相关 数据 库 系 统 规范 的 请 
求 。 由 于 4 型 驱动 编写 的 应 用 可 以 直接 和 数据 库 服 务 器 通讯 ， 这 种 类 型 的 驱动 完全 
由 Java 实现 ， 本 地 协议 驱动 数据 库 Server， 由 于 这 种 驱动 不 需要 先 把 JDBC 的 调用 
传 给 ODBC 或 本 地 数据 库 接口 或 者 是 中 间 层 服务 器 ， 所 以 它 的 执行 效率 是 非常 高 
的 。 而 且 ， 它 根本 不 需要 在 客户 端 或 服务 器 端 装载 任何 的 软件 或 驱动 。 这 种 驱动 程 
序 可 以 动态 的 被 下 载 ， 但 是 对 于 不 同 的 数据 库 需要 下 载 的 驱动 程序 也 不 同 。 


























































































































































































































































































































































































































17.3 ”连接 数据 库 


要 操作 数据 库 ， 首 先 就 必须 要 连接 数据 库 ， 本 节 将 详细 讲解 如 何 连 接 MySQL 和 SQL 
Sever 数据 库 ， 对 于 其 他 数据 库 用 户 也 可 以 举一反三 。 


17.3.1 轻松 连接 MySQL 


连接 MySQL 可 以 通过 下 面 的 几 个 步 又 完成 ， 要 连接 MySQL， 首 先 需要 下 载 JDBC 驱 
动 ， 然 后 再 进行 连接 。 

(1) 下 载 MySQL 驱动 

用 户 可 以 通过 搜索 引擎 下 载 MySQL 驱动 ， 如 果 用 户 对 英文 比较 熟悉 ， 不 妨碍 去 官方 网 
站 下 载 ， 如 图 17-2 所 示 。 
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4 MySQL - Download Connector/) 5.1 - Windows Internet Explorer 








~ 3 RS : 
- http //devamysql.com/downloads/connector/1/5.1 html ~| 42| x Hoet magl 
v | 





xA 4A | MA = Download Connector]! 51 从 ~ "om DAF aa a 







* Support for setting per-connection client information (which can be viewed in the comments section 
of a query via "SHOW PROCESSLIST* on a MySQL server, or can be extended to support custom 
persistence of the information via a public interface) 






* Support for JOBC-4.0 NCHAR, NVARCHAR and NCLOB types 






NOTE: By downloading the software from this page, you acknowledge that the software available from 
here ıs licensed under the GPL. We advise that you review the GPL before downloading 







1f you need commercial, non-GPL, licenses, contact a MySQL Representative 





MySQL Connector/J i$ the official JOBC driver for MySQL. On this page are downloads of the current 





generally available (GA) releace vertion. Online documentation for Connector/) can be found from here 







of the 





We suggest that you use the MDS checksums and GnuPG signatures to verify the mtegnty 





packages you download. 


Downloads 






Source and Binaries (tar.92) 5.1.7 8.2M Pick a mirror 






105: $150e0a6cc45443761£9134£59e4£6c2 | Fone 








Related pages: 
* Pre 





Source and Binaries (zip) 5.1.7 0.4M Pick a mirror 






105: f985008367f Sb25bdecO45c5410045b0 | Signature 





3$ Q9 Internet | FeaT: yE Ris > 


图 17-2 F JDBC 驱动 














(2) 配置 MySQL 驱动 

下 载 驱 动 后 ， 将 其 解压 ， 找 到 mysgl-connector-java-5.1.7-bin.jar 的 文件 ， 将 其 放置 到 
一 个 文件 中 ， 如 果 是 使 用 dos 命令 执行 Java 程序 ， 就 必须 要 对 环境 进行 配置 ， 其 具体 操 
作 如 下 : 

1) 在 桌面 上 单 击 选中 计算 机 图 标 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 属 
性 ”命令 ， 然 后 单 击 左 侧 的 “高 级 系统 设置 ”连接 ， 在 弹出 的 窗口 中 单 击 打开 “高 级 ” 
AHE, Aid mammBO. 按钮 ， 如 图 17-3 所 示 。 


系统 硬性 [m 


计算 机 名 | 硬件 “| 高 级 ”| 运程 


要 进行 大 多 数 更 改 ， 您 必须 作为 管理 员 登 录 。 
性 能 
视觉 效果 ， 处 理 器 计划 ， 内 存 使 用 ， 以 及 虚拟 内 存 






































用 户 配置 文件 
与 您 登录 有 关 的 点 面 设置 


启动 和 故障 恢复 
系统 启动 、 系 统 失败 和 调试 信息 




















确定 取消 应 用 以 ) 











图 17-3 “系统 属性 


2) 在 前 面 的 章节 中 曾经 讲解 过 如 何 配置 JDK， 并 建立 了 一 个 CLASSPATH 环境 ， 现 在 
要 找到 这 个 环境 变量 ， 单 击 LSso _j 按 钮 重新 对 它 进 行 编辑 ， 如 图 17-4 所 示 。 
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”窗口 
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环境 变量 





ERIS 的 用 


FH Qn 





m 
PATH 
TEMP 
TMP 





值 

C:\Program Files\StormII\Codec;... 
WUSERPROFILEN\AppData\Local\Temp 
WUSERPROFILEX\Applata\Local\Temp 





系统 变量 (5) 








3/5800... | REE)... HR D) 





ComSpec 
DFSTRACINGON FALSE 








FP NO HOST C... 


C:\Windows\system32\cmd. exe 


NO - 

















(858 00...) cpa [f$ o 





Wu J| NW j 








3) 在 它 的 变量 值 后 面 添加 “;” 








17-4 ”编辑 classpath 





然后 再 添加 mysgl-connector-javajar 文件 的 路 径 ， 该 文 


件 放置 D 盘 ， 所 以 为 “; DNmysgl-connector-java-5.1.7-binjar", ĄCE izt, aA 


ApC dH, "Hb 17-5 所 示 。 


r 











变星 名 OD: 
ZRA v): 


CLASSPATH 


\mysqgl-connector-java-5. 1. T-bin. jar 





AARRE G) 





ze 
CLASSPATH 
ComSpec 
DFSTRACINGON 





FP NO HDST C... 


iB 


. ;C: MProgram Files\Java\jdkl.6.... 
C:\Windows\system32\cmd. exe 

FALSE 

HO 




















(8588 00... | | 编辑 中 .| | R 








17-5 ”编辑 系统 变量 





提示 : 上 面 讲解 的 只 是 Java 连接 MySQL 的 一 个 原理 ， 在 实际 中 并 不 适用 ， 因 为 现在 都 
使 用 IDE 开发 Java 项 目 ， 用 户 将 JDBC 驱动 直接 加 载 到 IDE 里 即 可 。 
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(3) 将 MySQL 驱动 加 载 到 Eclipse 
在 实际 开发 的 过 程 中 ， 很 少 有 人 会 使 用 这 种 方式 开发 ， 而 是 用 Eclipse 或 MyEclipse JF 


发 Java 程序 ，Eclipse 和 MyEclipse 的 驱动 配置 是 一 相 
具体 操作 如 下 : 
1) 启动 Eclipse， 选 中 下 载 的 驱动 文件 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 “ 复 制 ” 命 











需要 的 项 目 ， 如 图 17-6 所 示 。 
wa - Ecipse Platon ie 














XU 7 aov 


n Eun 


= ERROTAN) 
Te SIR /AISUND 
4 showin 
Copy 
Lr 

P 


xop 


miis) 
mns) 
mum 

iu 号 NM- 

tð 号 出 IO)-~ 

Ò ote 
SAEs) 
Assign Working Sets... 
运行 方式 (R) 
mes 
"mors 
validate 
HRE 
HARTI SA) 
WznmmseaeNN.. 
Vab Development Tools 
PDE IMO) 


一 一 JPA Tools 


























— RAR 


» B SO) NDH 


4- 





F4 
AkeShifte V » 


CulsC 


Culev 

Delete 

teshftery Tut 
, 
AlteShftes » 
AlteShifteT » 


AleEnter 


图 17-6 复制 与 粘贴 





E (E ava) 3 Java EE 


SOT 








ERJ, FELA Eclipse 为 例 进行 配置 ， 


A 


Xs 














然后 选择 


2) 选中 加 载 的 驱动 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “构建 路 径 /添加 至 构建 
路 径 ” 命 令 ， 如 图 17-7 所 示 。 
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$ Java - Eclipse Platform 
EMA debo heces) rao Gom) Xa TB) cR) OO en 
ni- **:0*Qq 


PA 
4 $9 uc 
IB (default package! 
Bom 
ie; mysql-connector: 
k1 





E sunmseaptjar -u 
& yunpkcslljor ud 


* bE 





* Lm 














mysql-connedtr-i 
一 


BPO” »o* 





agr- 

CE N , 
nio (E 一 一 
TEM , Find: 
Shown AjteShifte V » i uncata 
Copy Cul«c 
NM*RIZ 
"fu cule EXNSB 
OD) Delete = 

R RAFEM, 
Mark as Landmark rede , 
quits) [117] Bicis QA, 
mum AlteshffteT » 





BAM. 

9o. 

wb 5 
Assign Working Sets... 
validate 

SPA 
Neuss) 
Nets 
JAH 

enh) 

genu 


mam Alts Enter 


图 17-7 选择 命令 





d$, ERUENEGO. 


less 





m s) nva € 
“ODT 29 





(4) 测试 连接 
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配置 完成 后 ， 还 需要 一 个 程序 去 连接 





























示 的 数据 库 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代 码 /第 17 章 /Lian.java”: 


import java.sqdl.*; 


public class Lian 


{ 





public static void main(String[] args) 


{ 


// 驱动 程序 名 
String driver="com.mysql.jdbc.Driver"; 

// URL 指向 要 访问 的 数据 库 名 scutes 

String url-"jdbc:mysql://127.0.0.1:3306/student"; 





// 连续 数 





// MySQL 配 














时 的 用 户 名 




















String user-2"root"; 
// MySQL 配置 时 的 密码 
String password-"1234"; 


try ( 


// 加 载 驱 动 程序 


Class.forName (driver); 


据 库 








个 数据 库 。 下 面 将 编写 一 个 程序 去 连接 开篇 所 


Connection conn-DriverManager.getConnection(url, user, password); 


if(!conn.isClosed()) 


System.out.println("Succeeded connecting to the Database!"); 
// statement 用 来 执行 son 语句 

Statement statement-conn.createStatement(); 

// 要 执行 的 son 语句 


String sql="select * from student"; 


// H7 


// 结果 集 























ResultSet rs-statement.executeQuery (sql); 


System. 
System. 
System. 
System. 
System. 


String 


out 
out 
out 
out 


out 








PENEI "); 
.println (" 执 行 结果 如 下 所 示 :") ; 
PENEN "); 











.println(" 学 号 " + "vc" + " 姓名 "+wNEn+n 出 
Srl "); 





name-null; 


while (rs.next()) 


// 选择 sname 这 列 数据 


name-rs.getString("sname"); 





CAE H 





// 然后 使 月 




















Hn; 

















name-new String (name.getBytes ("ISO-8859-1"),"GB2312"); 
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H ISO-8859-1 字符 集 name 解码 为 字 节 序列 并 将 结果 存储 到 新 的 字 节 数组 中 。 
H cB2312 字符 集 解码 指定 的 字 节 数组 
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// 输出 结果 


System.out.println(rs.getString("sno") -* "Nt" 4 name); 
} 
rs.close(); 


conn.close(); 


) 
catch(ClassNotFoundException e) 
{ 

System.out.println("Sorry,can' t find the Driver!"); 
e.printStackTrace(); 

) catch(SQLException e) 

( 
e.printStackTrace(); 

} 

catch(Exception e) 

( 
e.printStackTrace(); 
} 

J 

) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 17-8 所 示 的 结果 。 





Window Help 

lin-u&e *-0-Q- BEO SDF ES (mva) $ Java EE 
上 POr Emi- irer 

|E Pack ZN Te Hier | = E)(D Framejava — || ACRE 










aee 
© one 
中 src 

4B (default package) 
(J] Applicationl.ja 
|J] Celljava 
加 Framejava 
国 Kaijava 
四 Lianjava 

加 MyCanvas.java Em - 

[Jj] MyMainFrame | 区 Problems | @ Javadoc | 区 Declaration | El Console 2: ^ 
| EÀ JRE System Library [J || <terminated> Lian [Java Application] CAPrograr «3€ L^ | Ex BB 
BÀ Referenced Libraries 
加 mysql-connector-||----------------- 





























Succeeded connecting to the Database! ^ 





学 号 ”姓名 ”出 生日 期 

















1 titi 
2 gougou 
< [EL [SET » 








m The word .ly spelled 











Writable | Smart Insert | 54:1 Uploading usage data...: (100%) a 








17-8 连接 MySQL 成 功 


17.3.2 ”轻松 连接 SQL Sever 2000 


连接 SQL Sever 2000 和 连接 MySQL 十 分 相似 ， 但 是 也 有 不 同 之 处 ， 本 节 将 进行 详细 讲解 。 
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(1) 安装 SQL Sever 2000 驱动 

用 户 可 以 通过 搜索 引起 搜索 SQL Server 2000 Drive for JDBC SP3 驱动 程序 ， 下 载 并 解压 
后 即 可 进行 安装 。 安 装 过 程 十 分 简单 ， 其 具体 操作 如 下 : 

1) 双击 下 载 的 SQL Server 2000 Driver for JDBC SP3.exe 文件 ， 打 开 如 图 17-9 所 示 的 
窗口 。 
































35 Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... [x 












Welcome to the InstallShield Wizard for 
Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC 
Service Pack 3 






The InstallShield(R) Wizard will install Microsoft SQL Server 
2000 Driver For JDBC Service Pack 3 on your computer. To 
continue, click Next. 






WARNING: This program is protected by copyright law and 
international treaties. 

















É 17-9 第 一 个 向 导 


2) 单 击 “Next” 按 钮 ， 在 弹出 的 协议 对 话 框 中 选择 第 一 个 复 选 框 ， 即 同意 协议 内 容 ， 
然后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 17-10 所 示 。 


359! Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... 














License Agreement 


Please read the following license agreement carefully. 










END-USER LICENSE AGREEMENT 


MICROSOFT SOL SERVER 2000 DRIVER FOR JDBC 






IMPORTANT-READ CAREFULLY: This End-User License 
Agreement (“EULA”) is a legal agreement between you (either an individual 


^r a sinale entis and Wfirraantt C'ormoration for the Microsoft snfhzrarP 








© I accept the terms in the license agreement 
© I do not accept the terms in the license agreement 


InstallShield - — 一 一 











IHI 


图 17-10 ”协议 对 话 术 
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D 在 打开 的 窗口 中 用 户 按 照 默认 设置 即 可 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 17-11 所 示 。 











JË! Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield .. 





Setup Type 


1 
Choose the setup type that best suits your needs. 





© Complete 


© Custom 


13 


InstallShield 


Please select a setup type. 


All program Features will be installed. (Requires the most disk 


space.) 


Choose which program features you want installed and where they 
will be installed. Recommended For advanced users. 

















图 17-11 


按照 默认 设置 

















4) 在 打开 的 窗口 中 单 击 “Install” 按 钮 ， 即 可 进行 安装 。 完 成 后 将 会 打开 一 个 完成 安装 
的 窗口 ， 单 击 “Finish” 按 钮 即 可 完成 安装 ， 如 图 17-12 所 示 。 











jË! Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield .. 


InstallShield Wizard Completed 


The InstallShield Wizard has successfully installed Microsoft 
SQL Server 2000 Driver For JDBC Service Pack 3. Click Finish to 


exit the wizard. 








图 17-12 





完成 安装 


(2) 将 SQL Sever 2000 驱动 加 载 到 Eclipse 里 
在 安装 SQL Sever 2000 的 根 目 录 中 的 lib 文件 夹 下 ， 将 三 个 jar 文件 进行 复制 ， 然 后 对 





它 进行 配置 ， 其 具体 操作 操作 如 下 : 
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1) 启动 Eclipse， 选 中 下 载 的 驱动 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “ 粘 贴 ”命令 ， 然 后 选择 
需要 的 项 目 ， 如 图 17-13 所 示 。 



































图 









































$ Java - Fl/src/JDBCLjava - Eclipse Platform ———- Grim] 
XAP S6) 源 代码 (S$)  EHS(T) 浏览 (N) SEA 项 目 (P) 运行 (R) SAW) (H) 
E *-0-Q- BEG- DF ES (& ava ) st Java EE 
P we * a] -* X v 
mA O m = naa na ZORIZ mE 
EW) » = | 
进入 人 ) 
C49 x -| 
在 新 窗口 中 打开 (N) atch(Exceptic 
打开 类 型 层次 结构 (N) F4 Be 
Show In AlteShift-V ^ |printStackTre Tz aN B) 
Copy Ctrl+C nd 
复制 限定 全 国 R x o 
HEPA CtrleV | X x| 
删除 (D) Delete ===] E 
3 -N SUED 
Remove from Context ctnl+Alt+Sshift+ 向 下 键 PES Bises x 
构建 路 径 (B) , 4E D 
BRES) 上 t+Shift+S » 
ESO) Alt+Shift+T » 








17-13 ”粘贴 JAR 文件 


2) 选中 加 载 的 驱动 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “构建 路 径 /添加 至 构建 
路 径 ” 命 令 ， 如 图 17-14 所 示 。 


















































































































S oa Fea epe E E —— em 
XAPA S6 源 代 码 (S) Sam MAN SFA) MEP) 运行 (R) 窗口 (M H) 
$*-0-«q- EEG BGS F IP e Gava)? Java EE 
m 9 o i emíra eg TH =g) 
FEWN) * [— 5 x "wm a = | 
em.out.println("Sorry,can't f ^ 
FIFO) F3 intStackTrace():; gar” | 
打开 方式 (H) , | 
Show In Alt+Shift+ + f Lu | 
chisQLException e) { US 
Copy Ctrl+C Find: | 
Ee Uncatet 
Ha se intStackTrace(); CTI 
ARAP) Ctrl+V | 
*X ED) Delete | 
chiException e) { = 人口 1 
Remove from Context Ctrl+Alt+ Shift+ DEAR H| 
] Mark as Landmark Ctri+Alt+Shift+ 向 上 Ní 
构建 路 径 (B) r| MERE Raxo | 
z t 
zam Alt+Shift+T » E EBUERGO. x| | 
gg 导入 QD)... 3 v | 
eå 寻 当 (O)... "s SNG 
G, IDEC 
d RP F5 z d m 
Assign Working Sets... m r « Lm 上 
Validate EE |E 拦 制 台 £N y mE-ri- | 
运行 方式 (R) | 
调试 方式 (D) 上 
ee * [sim H/src 
小 组 (E) 上 
X z 4 
图 17-14 ”添加 到 构建 路 径 


3) 用 相同 的 方法 添加 三 个 jar 文件 ， 最 后 得 到 如 图 17-15 所 示 的 结果 。 
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$ Java - Fl/src/JDBC1java - Eclipse Platform cs 
文件 (Fi RAE AREO ENS) WAN) SEA MEP) 运行 (R) 窗口 (M H) 
Bis *-0-Q- SBüoG-:m05-:5 $ ES [S Java 9 Java EE 
T 层次 结构 呈 日 || 国 Jpgcljava 9t ED (BiB RET 
日 乞 z System.out.println("Sorry,can't f ^ | 
| e.printStackTrace(); G4 t:- | 
Ev 
) catch (SQLException e) ( 
Find: 
(5 Uncatet 
e.printStackTrace(); 
va-5.1.7-binjar 
} catch(Exception e) ( = 5 
z BE = 
(es msutil.jar 
e.printStackTrace(); Gs & e 
xw 
H 
) 5 a) 
} T 
Q, JDBC 
E ei~ 
« " , « [m , 
区 问题 | @ Ja Ip 
此 对 没有 















































图 17-15 添加 三 个 jar 文件 
(3) 测试 连接 
加 载 好 驱动 后 就 可 以 通过 编写 一 个 程序 进行 测试 。 下 面 就 编写 一 个 








| 来 连接 数据 库 服 务 























器 上 的 pubs 的 程序 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 /第 17 章 /TestDB java": 


import java.sql.*; 


public class TestDB 
{ 
public 


{ 


static void main(String[] args) 


String 
载 驱动 

String 
—-pubs"; 

// 连 接 数 据 库 

String userName-"sa"; // 服 务 器 用 户 名 
// 用 户 名 密码 

















String userPwd-""; 
Connection dbConn; 
tex d 
Class.forName (driverName); 
dbConn-DriverManager.getConnection (dbURL, 
System.out .pzintln(" 连 接 成 功 ") ; 

) 


catch (Exception e) ( 


userName, 


e.printStackTrace(); 


} 
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driverName-"com.microsoft.jdbc.sqlserver.SQLServerDriver"; 


dbURL-"jdbc:microsoft:sqlserver://localhost:1433; 





/ / Mu 


DatabaseName 


userPwd); 


) 
) 


第 17 章 ， 数 据 库 编程 























\ 一 /一 is 28 - e ume! € 
运行 代码 ， 得 到 如 图 17-16 所 示 的 结果 。 
$ Java - Fl/src/TestDB,java - Eclipse Platform lolak 
LAA 编辑 (E) 潭 代 码 ($) ENS) MAN) SEA MSP) 运行 (R) SOV) H) 
n7 He *-0-Q- BEG SOF Ps e (Esa) s Java EE 
$6 -o- - 
E 包 资源 管理 路 DD de 层次 结构 = El) Joecijava A 
giele"v < 
d EET z import java.sql.*; Pn es 
E (default package) public class TestDB dt | 
i Be 
^public static void main(String[] args) = 
{ Find: 
String driverName = "com.microsoft.jdbc.sqlse: E Uncatet 
String dbURL = "jdbc:microsoft:sqlserver://lo| com 三 百 
/7 连接 数据 库 uz A 
E String userName = "sa"; // 服 务 器 用 户 名 v 
String userPwd = ""; // 用 户 名 密码 BSW 
Connection dbConn; ki K 
try ex 
D Operator java a ICON (a " i ^s 导入 声明 
A ass.forName(driverName); TestDB 
D PassTestjava dbConn = DriverManager.getConnectiom(dbURL, w ~ $9. Te 
国 Quan java " D PR PP D 
国 Quani java | - = 
[D syuanjava 区 问题 | @ Javadoc | 了 区 声明 | EE 控制 台 x 日 
Syuanjava 
D Testjava < 已 终止 > TestDB [Java 应 用 程序 ] CAProgra s 3€ 3$ | Ex AE e E ~ riy 























D 











17.4 SQL 语句 


Z 

















17.4.4. 新 建 数据 库 表 


在 使 月 
创建 数据 库 、 创 建 表 的 SQL 语句 的 格式 如 下 : 
CREATE DATABASE 
参数 介绍 如 下 : 
口 CREATE: 关键 字 。 
口 DATABASE: 数据 库 新 建 的 关键 字 
O china: 数据 库 名 。 








Mena 











写 程序 绝对 离 不 开 SQL 语句 ， 下 面 将 讲解 常 月 


H SQL 语句 操作 数据 库 的 过 程 中 ， 数 据 库 定 义 的 语言 主要 


17-16 连接 成 功 


的 SQL 语句 。 

















新 建 、 删 除 等 语句 ， 


El 
yi 

















表格 是 数据 库 中 存储 资料 的 基本 架构 ， 是 月 


来 表示 数据 的 完美 形式 。 在 表格 中 1 行 通常 




















称 做 记录 ， 列 称 做 字段 ， 通 过 程序 建立 表 通 常 是 建立 表 的 名 称 以 及 包 的 内 容 ， 即 字段 、 字 段 





属性 。 其 语法 格式 如 下 : 


CREATE TABLE "表格 名 " 
(" 栏 位 1"" 栏 位 1 资料 种 类 "， 
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"R2" "Fr 2 资料 种 类 " 
se 
下 面 新 建 一 个 表格 ， 其 代码 如 下 : 


CREATE TABLE customer 
(First Name char(50), 
Last Name char(50), 
Address char(50), 
City ehar (s0 
Country char(25), 
Birth Date date) 


运行 代码 ， 得 到 如 图 17-17 所 示 的 结果 。 














栏 位 | 索引 ne | 触发 器 | 选项 [iz 





























默认 ; NULL x] 
注 记 : m 
字符 集 : utfa > 
整理 : utf8 general ci X 
RKE: 

回 二 进位 











图 17-17 创建 的 表 


在 SQL 语句 中 ， 还 提供 了 一 个 DROP TABLE 的 语法 来 让 我 们 清除 表格 ， 该 语法 的 格式 
如 下 : 

















DROP TABLE table name 
其 参数 介绍 如 下 : 
口 DROP: 关键 字 。 
O TABLE: 数据 库 新 建 的 关键 字 
口 table_name: 数据 库 名 。 


17.4.0. ”数据 库 查询 语句 


在 操作 数据 库 时 ， 会 频繁 地 使 用 数据 库 查询 语句 ， 下 面 将 详细 讲解 如 何 查 询 和 查询 的 一 
些 技巧 。 

(1) SELECT 语句 

SELECT 语句 是 用 来 做 什么 的 呢 ? 它 是 用 来 在 数据 库 表 中 检索 数据 行 和 列 的 。 表 格 是 一 
个 数据 库 内 的 基本 结构 ， 它 的 目的 是 存储 资料 。 在 表格 处 理 这 一 部 分 中 ， 我 们 会 提 到 如 何 使 
用 SQL 来 设 定 表 格 ， 设 定 的 格式 如 下 : 


404 






























































第 17 章 数据库 编程 


SELECT “" 栏 位 名 " FROM "表格 名 " 
下 面 列 举 一 个 表 ， 其 表 (Store_Information 表格 ) 的 内 容 如 表 17-1 所 示 。 




















表 17-1 
store_name Sales Date 
Los Angeles $1500 Jan-05-1999 
San Diego $250 Jan-07-1999 
Los Angeles $300 Jan-08-1999 
Boston $700 Jan-08-1999 











倘若 要 选 出 所 有 的 店名 (store_Name)， 只 需 输入 下 面 的 语句 : 
SELECT store name FROM Store Information 
执行 这 个 语句 ， 就 会 得 到 下 面 的 结果 。 


store name 








Los Angeles 
San Diego 
Los Angeles 
Boston 
(2) 使 用 WHERE 语句 查询 
使 用 WHERE 语句 设置 查询 条 件 ， 可 以 过 滤 掉 不 需要 的 数据 。 例 如 下 面 这 段 代 码 ， 就 是 
使 用 WHERE 语句 查询 年 龄 大 于 50 的 数据 : 
SELECT * 


FROM usertable 
WHERE age>50 


WHERE 语句 可 包括 各 种 条 件 运算 符 ， 其 介绍 如 下 : 

比较 运算 符 〔( 大 小 比较 ): >、>=、=、<、<=、<>、!>、!<。 

范围 运算 符 《〈 表 达 式 值 是 否 在 指定 的 范围 ); BETWEEN…AND…。 
NOT BETWEEN…AND…。 
列表 运算 符 〈 判 断 表 达 式 是 否 为 列表 中 的 指定 项 ): IN (项 1, 项 2……)。 
NOTIN (项 1 项 2……)。 
口 模式 匹配 符 〈 判 断 值 是 否 与 指定 的 字符 通 配 格式 相符 ): LIKE、NOT LIKE。 

O 空 值 判断 符 〈 判 断 表达 式 是 否 为 空 ): IS NULL. NOT IS NULL. 

口 逻辑 运算 符 ( 用 于 多 条 件 的 逻辑 连接 ): NOT. AND. OR. 

在 逻辑 逻辑 运算 符 中 ， 又 分 为 以 下 几 种 情况 : 

口 范围 运算 符 例 : age BETWEEN 10 AND 30 相当 于 age>=10 AND age<=30。 

口 列表 运算 符 例 : country IN (Germany','China')。 

口 模式 匹配 符 例 : 常用 于 模糊 查找 ， 它 判断 值 是 否 与 指定 的 字符 串 格 式 相 匹 配 。 可 用 


] 
于 char. varchar, text. ntext, datetime 和 smalldatetime 等 类 型 查询 。 



















































































口 



















































































































































































405 


Java 编程 新 手 自 学 手册 
还 可 使 用 以 下 通 配 字符 ; 
百 分 号 “%” 可 匹配 任意 类 型 和 长 度 的 字符 ， 如 果 是 中 文 ， 需 使 用 两 个 百 分 号 %%。 
下 画 线 “_” 匹配 单个 任意 字符 ， 它 常用 来 限制 表达 式 的 字符 长 度 。 
方 括号 “[]” 指定 一 个 字符 、 字 符 串 或 范围 ， 要 求 所 匹配 对 象 为 它们 中 的 任 一 个 。 
[^]: 其 取 值 也 和 [] 相同 ， 但 它 要 求 所 匹配 对 象 为 指定 字符 以 外 的 任 一 个 字符 。 
限制 以 Publishing 结尾 : 使 用 LIKE '%Publishing'。 
限制 以 A 开头 : LIKE '[A]%'。 
限制 以 A 开头 外 : LIKE '[^Al%'。 
O 空 值 判 断 符 WHERE age IS NULL. 
口 逻辑 运算 符 : 优先 级 为 NOT、AND、OR。 
17.4.8 ”数据 库 操纵 语 名 
本 节 将 讲解 如 何 操作 SQL 数据 库 ， 主 要 讲解 插入 记录 、 修 改 和 删除 等 操作 。 
(1) INSERT 语句 添加 行 
该 语句 主要 用 于 插入 记录 ， 换 句 话 讲 ， 它 就 是 用 于 向 表 中 添加 行 。 在 INSERT 语句 
中 ， 可 以 指定 以 下 信息 : 
口 要 插入 的 行 所 在 的 表 。 
口 要 为 其 指定 值 的 列 的 列表 。 
口 要 为 这 些 列 指定 的 值 的 列表 。 
在 添加 行 时 ， 通 常 需要 为 主键 和 其 他 被 定义 为 NOT NULL 的 列 指定 值 。 如 果 不 想 ， 也 
可 以 不 为 定义 为 NULL 的 列 指定 值 。 默 认 情 况 下 ， 这 些 列 都 会 被 设置 为 空 值 。 
在 为 一 个 表 添 加 记录 时 ， 主 要 分 为 省 略 列 的 列表 、 为 列 指定 空 值 、 在 值 中 使 用 单 引号 
和 双 引 号 、 从 一 个 表 复 制 到 另 一 个 表 的 记录 这 几 个 步 又 。 
当 为 所 有 的 列 都 提供 值 时 可 以 省 略 列 的 列表 ， 例 如 : 
INSERT INTO customers 
MATBUESSOUT Jane Green's OT AN SOMO 00 555-128] 655 
当 省 略 列 的 列表 时 ， 指 定 的 值 顺 序 必须 与 DESCRIBE 命令 输出 结果 中 显示 的 列 的 顺序 
一 致 。 
(2) 使 用 UPDATE 语句 修改 行 
UPDATE 语句 用 于 修改 表 中 的 数据 ， 主 要 用 于 修改 行 ， 其 格式 如 下 : 
UPDATE 表 名 称 SET 列 名 称 = 新 值 WHERE 列 名 称 = 某 值 
假设 有 这 样 一 个 表 Person， 如 表 17-2 所 示 。 












































































































































































































































































































































表 17-2 
LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Wilson Champs-Elysees 
现在 要 更 换 其 中 一 行 的 数据 ， 为 LastName 是 “Wilson” 的 人 添加 FirstName， 可 以 使 用 














下 面 的 SQL 语句 : 
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UPDATE Person SET FirstName-'Fred' WHERE LastName-'Wilson' 


修改 后 结果 如 表 17-3 所 示 。 


























表 17-3 
LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Wilson Fred Champs-Elysees 



































上 面 这 个 例子 只 是 更 改 了 其 中 的 一 个 值 ， 若 需要 同时 更 改 若干 个 值 ， 则 需 使 用 下 面 的 
SQL 语句 修改 地 址 (address )， 并 同时 添加 城市 名 称 (city)， 语 句 如 下 : 


UPDATE Person SET Address-'Zhongshan 23', City-'Nanjing' 











WHERE LastName-'Wilson' 


修改 后 结果 如 表 17-4 所 示 。 




































































表 17-4 
LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Wilson Fred Zhongshan 23 Nanjing 
(3) 删除 语句 DELETE 
DELETE 主要 用 于 删除 行 ， 其 格式 如 下 : 
DELETE FROM 表 名 称 WHERE 列 名称 = 值 
下 面 展示 一 张 表 ， 如 表 17-5 所 示 。 
表 17-5 
LastName FirstName Address City 
Gates Bill Xuanwumen 10 Beijing 
Wilson Fred Zhongshan 23 Nanjing 
倘若 要 删除 其 中 的 一 行 ， 使 用 下 面 的 语句 即 可 : 





























"Fred Wilson" 会 被 删除 : 
DELETE FROM Person WHERE LastName-'Wilson' 


运行 上 面 这 段 SQL 语句 后 ， 得 到 如 表 17-6 所 示 的 结果 。 
表 17-6 
































Address City 
Beijing 


LastName FirstName 


Gates Bill 
使 用 下 面 的 两 种 语句 可 以 在 不 删除 表 的 情况 下 删除 所 有 的 行 ， 这 意味 着 表 的 结构 、 属 性 
和 索引 都 是 完整 的 : 
DELETE FROM table name 
或 者 : 
DELETE * FROM table name 


(4) 使 用 索引 INDEX 





Xuanwumen 10 
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索引 〈Index) 可 以 帮助 用 户 从 表格 中 快速 找到 需要 的 资料 。 举 例 来 说 ， 假 设 要 在 一 本 
园艺 书 中 找到 关于 种 植 青椒 的 信息 ， 若 这 本 书 没 有 索引 的 话 ， 就 只 有 从 头 开始 读 ， 直 到 找到 
有 关 种 青椒 的 地 方 为 止 。 若 这 本 书 有 索引 的 话 ， 就 可 以 先 查 看 索引 ， 找 出 种 植 青椒 的 资讯 的 
页 码 ， 然 后 直接 翻 到 该 页 即 可 。 很 明显 ， 运 用 索引 是 一 种 有 效 且 省 时 的 方法 。 因 此 ， 在 表 
上 建立 索引 是 一 件 有 利于 提高 系统 效率 的 事 。 一 个 索引 可 以 涵盖 一 个 或 多 个 行 位 ， 建 立 索引 
的 语法 格式 如 下 : 
CREATE INDEX "INDEX NAME" ON "TABLE NAME" (COLUMN NAME) 
假设 有 这 样 一 个 表格 ， 代 码 如 下 : 


TABLE Customer 

(First Name char(50), 
Last Name char(50), 
Address char(50), 
(eoantevaebrag 50er 
Country char(25), 
Birth Date date) 


若 要 在 Last Name 列 上 建立 一 个 索引 ， 可 以 使 用 如 下 代码 : 
CREATE INDEX IDX CUSTOMER LAST NAME 
on CUSTOMER (Last Name) 
若 要 在 Last Name 这 个 栏 位 上 建立 一 个 索引 ， 可 以 使 用 如 下 代码 : 
CREATE INDEX IDX_CUSTOMER LOCATION 
on CUSTOMER (City, Country) 
索引 的 命名 并 没有 一 个 固定 的 方式 。 最 常用 的 方式 是 在 名 称 前 加 一 个 字 首 ， 例 如 
"IDX_"， 以 此 来 避免 与 资料 库 中 的 其 他 事物 混淆 。 另 外 ， 在 索引 名 之 内 包括 表格 名 及 行 位 名 
一 个 好 的 方式 。 
提示 : 每 个 资料 库 会 有 它 本 身 的 CREATE INDEX 语法 ， 而 不 同 资料 库 的 语法 也 会 有 所 
不 同 。 因 此 在 下 指令 前 ， 应 先 在 资料 库 使 用 手册 中 确认 正确 的 语法 。 


























































































































































































































































































































17.5 ”疑难 问题 解析 


KEMAT SQL， 连 接 数据 库 、SQL 语句 等 基本 知识 。 本 节 将 对 本 章 中 较 难 理解 

的 问题 进行 讲解 。 

读者 疑问 : 在 Java 编写 过 程 中 ， 用 Java 窗口 程序 连接 数据 库 与 Java Web 连接 数据 库 
相同 吗 ? 

解答 : 大 致 相同 ， 在 Java Web 编程 过 程 中 ， 大 部 分 功能 都 是 通过 调用 Class 文件 来 实现 
的 ， 用 户 可 以 使 用 JavaBean 的 方法 连接 数据 库 。 

读者 疑问 : 在 数据 库 编程 中 ， 是 如 何 实现 让 Java 程序 操作 数据 库 这 一 功能 的 呢 ? 

解答 : 在 权限 允许 的 情况 下 ，SQL 几乎 可 以 操作 数据 库 的 全 部 功能 ，Java 数据 库 编程 实 
际 上 是 SQL 语句 的 功劳 ，Java 程序 只 负责 数据 的 上 层 处 理 ， 不 能 直接 操作 数据 库 。 
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f 
了 职场 点 氢 一 “ 谈 加 薪 升 职 


每 一 位 在 公司 里 工作 的 职场 人 士 都 期 望 赢得 加 薪 升 职 的 机 会 ， 程 序 员 也 不 例外 。 当 前 
竞争 日 益 激 烈 ， 怎 样 才能 在 众多 竟 争 者 中 脱颖而出 ， 成 功 升 职 呢 ? 笔者 在 此 有 如 下 三 条 建 
议 供 大 家 借鉴 。 

(1) 脱颖而出 ， 让 老板 惊喜 

惊 吉 有 很 多 种 ， 例 如 提前 完成 了 项 目 ， 例 如 给 公司 介绍 了 一 个 新 客户 。 杰 克 “ 书 尔 奇 曾 


么 就 很 难 引起 注意 。 其 实 每 当 老 板 们 提出 问题 时 ， 他 们 在 脑海 中 早已 经 有 了 自己 的 答案 ， 他 
们 只 是 想得到 再 次 确认 而 已 。 为 了 显示 与 众 不 同 ， 我 想 我 的 回答 应 该 比 提出 的 问题 范围 更 广 
一 些 。 我 想 给 出 的 不 仅仅 是 答案 ， 还 有 意料 之 外 的 新 鲜 的 观点 .” 就 是 遵循 这 条 原则 ， 术 
Eo 韦 尔 奇 从 通用 电气 最 底层 开始 打拼 并 最 终 成 为 通用 电气 首席 执行 官 。 

(2) 懂得 办 公 室 游戏 规则 

当前 竞争 日 益 激烈 ， 究 竟 怎 样 才 能 在 现代 职场 中 立足 并 脱颖而出 呢 ? 美国 职业 咨询 专家 
给 出 的 答案 是 : “经 理 们 依旧 倾向 于 雇用 和 提拔 与 之 相处 和 谐 的 人 ， 也 就 是 那些 聪明 的 ， 懂 
得 办 公 室 政治 的 人 .” 无 论 什 么 游戏 ， 都 有 它 自己 的 规则 ， 程 序 员 所 处 的 办 公 室 也 不 例外 。 
程序 员 也 要 遵循 游戏 规则 ， 如 果 不 遵循 ， 升 职 就 变 得 送 适 无 期 ， 薪 水 就 会 原 地 踏步 ， 老 板 就 
会 对 你 熟视无睹 ， 甚 至 被 老板 炒 鲍鱼 。 当 然 实力 才 是 最 坚固 的 发 展 基础 ， 如 果 您 没有 专业 实 
力 ， 那 么 即使 拥有 再 高 超 的 办 公 室 政治 技巧 ， 也 终 将 一 败 涂 地 。 

(3) 掌握 说 服 老板 的 最 核心 法 则 

富兰克林 曾经 说 过 : “如 果 你 想 说 服 某 人 ， 不 要 诉 诸 于 道德 ， 而 要 诉 诸 于 利益 .” 我 们 可 
以 将 这 条 规则 运用 在 加 薪 升 职 领 域 。 例 如 程序 员 AA 这 样 说 服 老板 给 他 加 薪 , “从 整个 大 环 
境 来 评估 ， 去 年 我 每 个 月 的 平均 所 得 有 些 差 强人 意 。 但 我 觉得 自己 绝对 物 超 所 值 ， 应 该 有 更 
高 的 薪金 ， 我 已 经 列 出 去 年 所 经 手 的 项 目 和 客户 满意 度 ， 以 此 来 向 公司 证 明 自己 的 工作 表 
现 .” 后 来 AA 决定 向 老板 列举 为 公司 所 赚 取 的 各 种 利润 ， 以 及 旗下 客户 愿意 继续 合作 的 稳 
定 度 分 析 ， 并 最 终 决定 向 老板 提出 加 薪 10% 的 要 求 ， 结 果 很 出 乎 AA 的 意料 ， 因 为 公司 竟然 
足 足 给 他 加 了 15% 的 薪水 。 
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温 故 而 知 新 一 一 第 三 篇 实战 范 



































三 篇 学 习 的 重点 是 窗口 和 数据 库 ， 本 节 将 对 本 篇 的 知识 进行 全 面 回 顾 ， 


I4 N 











知识 的 理解 得 到 升华 。 


范例 1 





顺序 布局 


例 


使 读者 对 这 些 




















顺序 布局 (Flow Layout) 是 最 基本 的 一 种 布局 方式 ， 窗 口 的 默认 布局 就 是 顺序 布局 。 顺 


序 布局 指 的 是 把 图 形 元 件 一 个 接 一 个 地 放 在 窗口 上 。 下 面 通 过 一 段 代码 进行 



































H 























顾 ， 其 代码 见 

















“光盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 3/ MyFlowLayout.java ": 
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import java.awt.*; 
import java.awt.event.WindowAdapter; 
import java.awt.event.WindowEvent; 
public class MyFlowLayout 
{ 
private Frame f; 
private Button buttonl, button2, button3; 


public static void main (String args[l) 


MyFlowLayout mflow-new MyFlowLayout (); 
mflow.go(); 

) 

public void go()í( 
f-new Frame (" 布 局 ") ; 
f.addWindowListener (new WindowAdapter() 


public void windowClosing (WindowEvent evt) 


f.setVisible(false); 
f.dispose(); 
System.exit (0); 


)); 

//£.setLayout (new FlowLayout ()); 

f.setLayout (new FlowLayout (FlowLayout.LEADING, 20, 
buttonl-new Button ("M"); 

button2-new Button("1]Jf"); 

button3-new Button (" 关 闭 ") ; 





20)); 


运行 


范例 2 


网 格 
数 。 下 面 


java”: 


.add (button1); 
.addibutEton2) 

.add (button3); 
.setSize (200,200); 
.pack(); 
.SetVisible (true); 


) 


代码 ， 得 到 如 范例 图 3-1 所 示 的 结果 。 








范例 图 3-1 顺序 布局 


网 格 布局 





























import java.awt.*; 
import java.awt.event.*; 
public class MyGridLayout 
{ 
private Frame f; 
private Button[] btn; 


public static void main(String args[]) 


MyGridLayout grid-new MyGridLayout (); 
GLC Ge (0) p 

) 

publice void go() 


f=new Frame ("GridLayout"); 
f.addWindowListener (new WindowAdapter(){ 
public void windowClosing (WindowEvent evt) 
f.setVisible (false); 
f.dispose(); 
System.exit (0); 








tija CGridLayout) 把 窗口 分 成 一 个 个 大 小 相等 的 网 格 ， 可 以 在 网 格 中 放置 组 件 列 
通过 一 段 代码 进行 回顾 ， 其 代码 见 “ 光 盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 3/ MyGridLayout. 


{ 
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f.setLayout (new GridLayout (3,3,10,10)); 
btn - new Button[9]; 
for (int i-20;i«-28;i--) ( 
Wae erly 
btn[i]2new Button("" - j); 
f.add(btn[il); 
} 
// f.pack(); 
f.setSize(400, 400); 
f.setVisible (true); 


) 
运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 3-2 所 示 的 结果 。 




















范例 图 3-2 ”网 格 布局 


范例 3 Swing 窗口 (一 ) 





Swing 窗口 是 AWT 的 升级 版 ， 有 了 它 可 以 满足 设计 者 更 多 的 要 求 。 下 面 








进行 回顾 ， 其 代码 见 “光盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 3/Login.java”: 








import javax.swing.JButton; 
import javax.swing.JFrame; 
import javax.swing.JLabel; 
import javax.swing.JPasswordField; 
import javax.swing.JTextField; 
import javax.swing.WindowConstants; 
public class Login extends JFrame 
( 
private JLabel userLabel; 
private JLabel passLabel; 
private JButton exit; 


private JButton login; 


412 


Bsa 
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段 代 码 


private JTextField userName; 


private JPasswordField userPassword; 


public Login() 
{ 





setTitle (" 登 录 窗 口 ") ; 


setBounds (300,200,400,350); 
getContentPane().setLayout (null); 


userLabel = new JLabel(); 














1^4: ") ; 





userLabel.setText ("| 


userLabel.setBounds (10,10,200,18); 
getContentPane().add(userLabel); 


userName-new JTextField(); 
userName.setBounds(60,10,200,18); 


getContentPane().add(userName); 


passLabel = new JLabel(); 
passLabel.setText("A $H: "); 
passLabel.setBounds (10,50,200,18); 
getContentPane().add(passLabel); 





userPassword = new JPasswordField(); 
userPassword.setBounds(60,50,200,18); 


getContentPane().add(userPassword); 


login = new JButton(); 
login.setText ("HA"); 
login.setBounds (90,80,60,18); 
getContentPane().add(login); 


exit = new JButton(); 


exit.setText ("BH"); 


exit.setBounds (170,80,60,18); 
getContentPane().add(exit); 
setDefaultCloseOperation (WindowConstants.EXIT ON CLOSE); 


) 








public static void main(String[] args) 


( 


Login login-new Login(); 


login.setVisible (true); 


} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 3-3 所 示 的 结果 。 











范例 图 3-3 ”登录 窗 





onec NR n 
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例 4 Swing 窗口 (二) 























A 
> 已 
下 面 再 通过 
理解 ， 其 代码 见 
import 
import 
import 
public 
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{ 


段 代码 对 Swing 窗口 进行 深入 分 析 ， 以 加 深 读者 对 Swing 这 一 
“光盘 : 源 代码 / 温 故 而 知 新 3/A. java": 











javax.swing.*; 
java.awt.*; 
java.awt.event.*; 


class A extends JFrame implements ActionListener 


JPanel jp-new JPanel(); 

JTextField text-new JTextField(10); 

JButton btn-new JButton (" 按 钮 ") ; 
JRadioButton rb-new JRadioButton (" 单 选 按钮 ") ; 
ButtonGroup bg-new ButtonGroup(); 

JCheckBox box-new JCheckBox ("RHE"); 
public A() 


{ 





bg.add (rb); 

jp.setLayout (new FlowLayout ()); 
jp.add (text); 

jp.add (btn); 

jp.add (rb); 

jp.add (box) ; 
btn.addActionListener (this); 
rb.addActionListener (this); 


box.addActionListener (this); 


CRSA 

this. 

CEES 

ENS: 

this 
} 


add (jp); 

setBounds (100,100,200,150); 

setVisible (true); 
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSI 





TH 
~ 


.Pack (); 


public void actionPerformed(ActionEvent e) 


{ 


String s-e.getActionCommand(); 


BERS h 


{ 


equals (" 按 钮 ") ) 


text.setText (s); 


) 


else 


( 


if(s.equals (" 单 选 按钮 ") ) 





text.setText (s); 


} 


else 





if(s.equals wen 


E 


ed 




















{ 
text.setText (s); 
} 
} 
public static void main(String[] args) 
{ 
new A(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 3-4 所 示 的 结果 。 














范例 图 3-4 执行 结果 


范例 5 新 建 MySQL 数据 库 











MySQL 是 一 个 优秀 的 数据 库 ， 用 户 需 要 熟练 地 管理 和 使 用 它 。 使 用 MySQL 很 简单 ， 























在 前 面 的 章节 中 已 经 讲解 得 很 清楚 ， 在 这 里 进行 简单 回顾 ， 其 具体 操作 如 下 ; 











1) 启动 Navicat Lite for MySQL 管理 软件 ， 在 窗口 左 侧 的 列表 中 选中 “localhost” 选 项 ， 




















单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 数据 库 ” 命 令 ， 打 开 “ 创 建新 数据 库 ” 窗 口 ， 
































在 “键入 数据 库 名 称 ” 文 本 框 中 输入 “news”， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 范例 图 3-5 所 示 。 


| $ 


a Xw 
| 文件 昌 SEV IAD SOW SS) 














连接 ”管理 有 户 | | ž 视图 。 ”存储 过 程 。 事件 EE 全 部 
连接 | HEC) TURN RO) 
日 :局 localhost. 

[3 information schema 


I = 


(3 student 
(3 test 















































范例 图 3-5 新建 数据 库 
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2) 单 击 数据 库 下 的 表 ， 选 中 “ 表 ” 选 项 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 “ 创 建 表 ”命令 ， 打 开 
表 设计 器 ， 然 后 在 名 称 中 输入 字段 ， 并 设置 字段 类 型 和 字段 的 长 度 ， 如 范例 图 3-6 所 示 。 














S| 文件 日 S50 ELIOW) 








Fae Aer dH Eros | Meert 图 插入 栏 位 于 出 除 栏 位 | xà | 会 上 移 

















索引 _| 外 键 _ 触发 器 | 选项 [ 注 记 
















































































E 








Æ localhost 用 户 : root 数据 库 , book 
00 € 











范例 图 3-6 PEK 


3) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 “ 表 名 ” 窗 中 的 文本 框 中 输入 表 名 ， 这 
里 输入 “book”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 范例 图 3-7 所 示 。 
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7 Giai Bl @book (localhost * 





文件 日 S80 窗口 I) 











"dene Her dH eden | Clones Clogs Tae | Ae | the $ 














栏 位 | 索引 Jane larsa | 选项 | 注 记 | 






































范例 图 3-7 MARZ 





























在 Windows 的 附件 中 有 一 个 出 色 的 画板 工具 ， 该 工具 也 是 Microsoft 经 典 的 程序 ， 通 过 
它 可 以 绘制 漂亮 的 图 形 。 当 然 这 个 画图 工具 不 是 使 用 Java 开发 的 ， 但 是 通过 Java 程序 也 可 
以 实现 类 似 的 功能 ， 本 章 将 讲解 如 何 使 用 Java 编写 画图 板 程序 。 













































































18.1 系统 概述 与 预览 
本 节 将 使 用 Java 开发 一 个 窗口 应 用 程序 ， 利 用 该 程序 可 以 绘制 简单 的 图 画 。 首 先 对 软 
件 的 基本 信息 和 具体 功能 进行 简要 介绍 。 


18.1.1 软件 概述 
使 用 Java 开发 窗口 程序 ， 肯 定 会 用 到 AWT 和 Swing 的 知识 ， 它 们 是 窗口 的 核心 ， 通 过 
使 用 它们 的 监听 和 事件 ， 构 成 窗口 程序 。 软 件 界面 如 图 18-1 所 示 。 
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图 18-1 HAM 
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18.1.2 ”软件 预览 


用 户 将 Java 源 程序 复制 到 一 个 地 方 ， 然 后 单 击 “ 开 始 ” 菜 单 
里 面 输入 “cmd” 命 令 ， 用 dos 命令 打开 目录 ， 如 图 18-2 所 示 。 





E 
3 
(pi 
一 个 
eji 
æ 
a 
: 


















































co C:\FINDO¥S\system32\cad. exe — java Painter 


ft Mindous XP [版 本 5.1.2690801 
有 1985-2001 Microsoft Corp. 





C:\Documents and SettingsNhdministrator>D: 
D:\>òcd Painter 


D:\Painter»java Painter 
































图 18-2 运行 画图 软件 


对 于 窗口 软件 来 说 ， 荣 单 尤为 重要 ， 如 图 18-3 所 示 为 画图 软件 的 沫 单 命 令 和 快捷 键 。 
























































Rura 编 辑 正 ) 视图 (WY) HAA 
FEU  Ctrl+tN 
FIF O) Culto 
保存 @)  Ctlts 
另存 为 0 


EHA) — Cel 
e € 


Z A 














| | | 
X H ETEN B HNEEM" 





ps, 0 








图 18-3 菜单 命令 




















每 当 制作 完成 一 个 软件 后 ， 都 会 有 一 个 对 应 版 权 ， 如 Microsoft 公司 的 Word 2003 软 
它 的 版 权 如 图 18-4 所 示 。 为 了 让 这 个 软件 更 加 逼真 ， 也 给 它 编写 一 个 关于 画板 的 版 
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件 


权 ， 如 图 18-5 所 示 。 


关于 Nicrosoft Office Word 


Microsoft® Office Word 2003 (11.8202.8221) SP3 文件 区) 编辑 区) 视图 WW) HAWN 


Microsoft Office Professional Edition 2003 的 一 部 分 
版 权 所 有 © 1983-2003 Microsoft Corporations 保留 所 有 权利。 


International CorrectSpell spelling correction systeme 1993 的 部 分 版 权 归 
Lernout & Hauspie Speech Products N.V. 所有。 保留 所 有 权利 。 英 语 同 久 梧 库 内 
容 由 Bloomsbury Publishing Ple JJ Microsoft 开发 。 某 些 模板 由 Impressa 
Systems, Santa Rosa, California 为 Bes aS SR. HÆ. Compare 





o 
Versions? 1993-2000 Advanced Software, Ince STRE. 美国 Heritage 英 
文 司 典 第 三 版 。 版 权 所 有 口 1992 Houghton Sa pU M Lernout 
& Hauspie Speech Products N. V. A. BUR: 


本 产品 使 用 权 属 于 : 


USER 
CHINA 
Product ID: 73941-640-9178352-5T806 


约 的 保护 ， 未 经 授权 擅自 复制 或 传播 
及 刑事 制 哉 ， 并 将 在 法 律 许 可 的 范 


系统 信息 G).. . 
禁用 项 目 M)... 














D 











18-4 Word 2003 版 权 











程序 名 称 : 七 喜 猫 猫 2009/2/28) 
作者 : ended 
信箱 : qiximm8263. com 


版 本 特点 : 七 喜 洗 猫 稿 定 版 








D 








18-5 画板 版 权 





对 画图 软件 来 说 ， 画 图 工具 是 十 分 重要 的 ， 在 软件 界面 的 堪 侧 是 这 个 软件 的 工 














图 18-6 所 示 。 


七 喜 猫 猫 画板 
XAO REO MAW HAW 





X 




















在 绘制 的 图 形 过 程 中 ， 丰 富 的 颜色 也 是 十 分 重要 


















































18-6 画图 软件 各 种 绘图 了 


f 





], 











个 绘图 的 软件 的 颜色 工 


在 底部 ， 用 户 需 要 使 用 不 同 的 颜色 时 ， 只 需 在 下 面 选择 即 可 ， 如 图 18-7 所 示 。 

















RA , 如 





具 栏 放置 
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EB nemi 
TEO RO 视图 如 HAW 














扇 型 设 定 


[Ek P 目下 "E ER E 





图 18-7 颜色 的 选择 


单 使 用 在 软件 下 部 工具 栏 中 的 那 几 种 颜色 ， 肯 定 满足 不 了 用 户 的 需求 ， 用 户 可 以 单 击 如 
图 18-8 所 示 的 颜色 按钮 ， 选 择 需 要 的 颜色 。 




















样品 (8) HSB 'RGB| 











"m n B 样品 立 本 样品 文本 
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BH... rer: 
Lae | 


TT 
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(B 





图 18-8 HENK 
在 软件 界面 的 右 侧 是 一 些 工 具 的 属性 列表 ， 用 户 可 根据 需要 进行 相应 设置 ， 如 图 18-9 
所 示 。 
420 
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图 18-9 属性 设置 


18.2 创建 软件 的 准备 














在 创建 这 个 软件 之 前 ， 用 户 不 要 着 急 去 编写 程序 ， 还 需要 做 一 些 准 备 工作 ， 下 面 进行 讲 





解 。 
18.2.1 搜集 素材 





通过 预览 可 以 发 现 ， 在 软件 界面 的 左 侧 和 下 部 的 工具 栏 中 有 许多 图 标 ， 这 些 图 标 是 需要 








可 ， 如 图 18-10 所 示 。 


xmnmxics 2 


Q si—lIMxnA 
e srtxeexem 








用 户 自行 搜集 的 ， 搜 集 的 方法 十 分 简单 ， 用 户 可 以 打开 Windows 自 带 的 画板 截图 后 保存 即 





图 18-10 搜集 素材 
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18.2.2 ”获得 Java API 手册 


在 编写 大 型 程序 软件 时 ， 很 少 有 人 能 记 住所 有 的 程序 代码 ， 这 就 需要 使 用 Java API 手册 
随时 查询 需要 的 方法 和 类 ， 关 于 获得 Java API 手册 的 方法 在 前 面 已 经 讲解 过 ， 这 里 不 再 更 
述 ， 用 户 可 以 下 载 下 来 或 直接 在 网 站 上 浏览 。 如 图 18-11 所 示 为 网 站 上 的 Java API 手册 。 


Tk (Java ? Platform SE 5.0) ~- Windows Internet Explorer 















































G ~ (E) http //geecle vum cos en/Java Does/htal /7h C/api/indas htal ~| ér x 


k 从 gE Uara 2 Platfora SE 50) R- D- &-om&o-Oriao-" 





^ 


Java™ 2 Platform Java 2 Platform 软件 包 

Standard Ed. 5.0 pene 提供 创建 applet 所 必需 的 类 和 applet ARSH applet 
所 有 类 上 下 文通 信 的 类 

s java. aet B&RTEBERP RE RNIRUERURASUT A. 

java applet java. amt. color 提供 用 于 颜色 空间 的 类 。 


St -nd tn 


kz 和 Drop 是 一 种 直接 操作 操作 ， 在 许多 图 形 用 户 界 而 
re java. awt. dnd sspe. ERRI AUI, RERETEMI 个 与 GUI 
i t BIUTCCRGE UH BÓ 09301 27 [o] fg f S. 


java. amt. event 提供 处 理由 AT 组 件 所 激发 的 各 类 事件 的 接口 和 类 。 
java. awt. font 提供 与 字体 相关 的 类 和 接口 。 


提供 用 于 在 与 二 维 几 何 形 杖 相关 的 对 象 上 定义 和 执行 操作 的 
java. amt. geom java 2D 类 。 


AbstractCeliE ditor 
AbstractColtection 
if 


AbsaeiDosumenttRmenEd | (iava sm. in 提供 往 入 方法 本 某所 项 的 类 和 基 口 、 

AbstractExeculorsenice Ty 三 X33 
— T RE RENS Java 运行 时 环境 一 起 使 用 的 输入 方法 开发 

PT B E. 

: ~ java. amt. image 提供 创建 和 修改 图 像 的 各 种 类 。 

AbstractListModel java. amt. image. renderable 提供 用 于 生成 与 呈现 无 关 的 图 像 的 类 和 接口 。 

rr error java. amt. print 为 通用 的 打印 API 提供 类 和 接口 。 

it fi 


peer mm FE beans 有 关 的 类 ， 即 基于 JavaBeans" 架构 的 
t. 





20 rem Riok ~ 





18-11 Java API 手册 





18.3 ”编程 软件 
一 个 大 型 软件 往往 是 由 无 数 个 小 型 软件 组 成 的 ， 下 面 将 这 个 软件 分 成 若干 个 部 分 进行 讲解 。 
18.3.1 创建 一 个 类 


制作 软件 的 第 一 步 是 要 创建 一 个 类 ， 让 这 个 类 继承 JFrame 并 实现 ActionListener 接口 ， 
然后 估计 一 下 它 大 概 需 要 插入 哪些 包 ， 之 后 编写 如 下 的 程序 : 


import java.awt.*; 
































import java.awt.event.*; 


import javax.swing.*; 

import javax.swing.border.*; 
import javax.swing.event.*; 
import javax.imageio.ImageIlO; 
import java.io.*; 

import java.awt.geom.*; 


import java.awt.image.*; 





import java.awt.font.*; 
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public class Painter extends JFrame implements ActionListener 
{ 
) 


18.832 菜单 栏 和 标题 栏 的 程序 


Y 











在 软件 界面 中 ， 标 题 栏 和 菜单 栏 是 尤为 重要 的 ， 它 好 比 软件 的 GPS 导航 ， 引 导 用 户 
行 操作 ， 下 面 通过 代码 进行 讲解 : 
private Container c-getContentPane(); 

private String menuBar[]={" 文 件 (F)", "编辑 (E)", "XLE (v) ", "说 明 (B) "); 

private String menuItem[][]^í 
{" 新 建 (N) ligu "打开 (O) | 79", "保存 (S) | 83", "另存 为 (A)", "退出 (X) | 88") 
{" 撤 销 (U) | 90", "重复 (R) |89", "B90 (T) | 87", "复制 (c) |68", "fs (P) | 85") 
("TRM (T) |84", "Etk (C) | 76", "状态 栏 (S) ", "属性 栏 (M) "), 
{" 关 于 七 喜 猫 猫 画 板 (A) " ) 




































































Dp 


private JMenuItem jMenuItem[] []=new JMenuItem[4][5]; 





private JMenu jMenu[]l; 
private JCheckBoxMenuItem jCheckBoxMenuItem[]- 
new JCheckBoxMenuItem[4]; 
private String ButtonName[]- 
{" 直 线 ", "E", "椭圆 ", "AAE", "URAR", "WE", "多 边 形 ", "铅笔 ", "橡皮 擦 " 
FEEN y TE y 
private JToggleButton jToggleButton[]; 
















































































private ButtonGroup buttonGroup; 

private JPanel jPanel[]-new JPanel[5]; 
//1 绘图 区 ,2 箱 , 3 色 块 , 4 属性 栏 

private JLabel jLabel[]=new JLabel[1]; 
// 状 态 列 


private String toolname[]= 


















































过 


, 


, 


" 
, 


(WIN COOL d. eV ame eal EV Wn COOLS croi ie V v, We COOLA ew Wn 


ieroxo)1L 5) s js ic V imo ry vin COOL) cry Vimeo Ly ei Win E Xo. er Yn 
g g 


g/tooll0. 
EMG COO lh pbi pee 

private Icon tool[]=new ImageIcon[11]; 

private int i,j,show x,show y,drawMethod-7,draw panel width-700,draw . 
panel height-500; 

private Paint color border,color inside; 

private SetPanel setPanel; 

private DrawPanel drawPanel; 

private UnderDrawPanel underDrawPanel; 

private ColorPanel colorPanel; 

private Stroke stroke; 

private Shape shape; 

private String isFillegd; 

public Painter() 
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{ 





[pn 


键 





// 设 定 MenuBar， 并 产生 MenuItem、 并 设置 快 损 

JMenuBar bar-new JMenuBar(); 

jMenu-new JMenu[menuBar.length]; 

for(i-0;i«menuBar.length;i--*)( 
jMenu[i]-new JMenu (menuBar[i]l); 
jMenu[i].setMnemonic (menuBar[i].split ("NN (") [1] .charAt (0) ) ; 
bar.add(jMenu[i]); 


for (i=0; i<menuItem. length; i++) 





for (j=0; j<menuItem[i].length; j++) 


if (i==0 && j==4 jil i--1 && j--2) jMenu[i].addSeparator(); 
if(i!-2) 








jMenuItem[i][j]2new JMenuItem(menuItem[i][jl.split ("NN 


(=) [OTD 
if (menuItem[i] [j].split ("NN | . ength!-1) 


jMenuItem[i]l[j].setAccelerator (KeyStroke.getKeyStroke (Integer.parseInt (m 
enuItem[i][j].split ("NN |") [1]), 
ActionEvent.CTRL MASK) ); 
jMenuItem[i][j]l.addActionListener (this); 


jMenuItem[i][j]l.setMnemonic (menuItem[i][j].split ("NN (") [1]. charAt (0)); 
jMenu[i].add(jMenulrtem[i][3j1); 
} 
Else 


jCheckBoxMenuItem[j]- 
new JCheckBoxMenuItem (menuItem[i][j].split ("NN |") [0]) ; 
if (menuItem[i] [j].split ("NN |") . length!-1) 








jCheckBoxMenuItem[j].setAccelerator (KeyStroke.getKeyStroke (Integer.parse 
Int (menuItem[i] [j]. split ("NN [") [11) , 
ActionEvent.CTRL MASK) ); 
jCheckBoxMenuItem[j].addActionListener (this); 
jCheckBoxMenuItem[j].setMnemonic (menuItem[i][j].split ("NN (") [1].charAt (0)) ; 
jCheckBoxMenuItem[j].setSelected( true ); 
jMenu[i].add(jCheckBoxMenuItem[j]); 





) 
this.setJMenuBar( bar ); 
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c.setLayout( new BorderLayout() ); 
On (35549) 80:18. abapa r9) 

jPanel[i]-new JPanel(); 
jLabel[0]2new JLabel(" 状态 列 ") ; 


buttonGroup-new ButtonGroup(); 
JToolBar jToolBar-new JToolBar ("工具 箱 ", JToolBar.VERTICAL); 





























jToggleButton=new JToggleButton[ButtonName.length]; 
for (i=0; i<ButtonName.length; i++) 


tool[i] = new ImageIcon(toolname[i]); 
jToggleButton[i]-new JToggleButton(tool[i]); 
jToggleButton[i].addActionListener( this ); 





jToggleButton[i].setFocusable( false ); 
buttonGroup.add(jToggleButton[i]); 


oolBar.add(jToggleButton 
oolBar.add(jToggleButton 
oolBar.add(jToggleButton 
oolBar.add(jToggleButton 
oolBar.add(jToggleButton 


jrToolBar.add(jToggleButton 


jToolBar.add(jToggleButton 


(ow tog [52k 199. dt» fm. Xe». eor sci 
A 
~ 


jToolBar.add(jToggleButton 





jrToolBar.add(jToggleButton[9]); 











( 
( 
( 
( 
( 
oolBar.add(jToggleButton 
( 
( 
( 
( 
( 





jToolBar.add(jToggleButton[10]); 


jrToggleButton[7].setSelected (true); 








oolBar.setLayout( new GridLayout( 6,2, 2, 2 ) ); 
jPanel[2].add(jToolBar); 








jToolBar.setFloatable(false); 
// 无 法 移动 








colorPanel-new ColorPanel(); 





jPanel[3].setLayout (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT)); 
jPanel[3].add(colorPanel); 


drawPanel-new DrawPanel(); 
underDrawPanel-new UnderDrawPanel(); 
underDrawPanel.setLayout (null); 
underDrawPanel.add(drawPanel); 
drawPanel.setBounds (new Rectangle(2, 2, 


draw panel width, draw panel height)); 


setPanel-new SetPanel(); 
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jPanel[4].add(setPanel); 


jeanel[0].setLayout( new BorderLayout() ); 
jPanel[0].add(underDrawPanel,BorderLayout.CENTER); 
jPanel[0].add(jPanel[2],BorderLayout.WEST); 
jPanel[0].add(jPanel[3],BorderLayout.SOUTH); 
jPanel[0].add(jPanel[4],BorderLayout.EAST); 














jLabel[0].setBorder (BorderFactory.createBevelBorder (BevelBorder.LOW 








ERED)); 





underDrawPanel.setBorder (BorderFactory.createBevelBorder (BevelBorde 
r.LOWERED)); 





underDrawPanel.setBackground (new Color(128,128,128)); 
jPanel[3].setBorder (BorderFactory.createMatteBorder (1,0,0,0,new 
Color (172,168,153))); 


c.add(jPanel[0],BorderLayout.CENTER); 
c.add(jLabel[0],BorderLayout.SOUTH); 








setSize(draw panel width,draw panel height); 
setTit1le(" 七 喜 猫 猫 画板 ") ; 
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 


show(); 


18.3.3 保存 文档 的 程序 
在 编程 过 程 中 ， 经 常 需要 对 编程 的 文件 进行 保存 ， 下 


public void save() 


{ 








T 














IT 














通过 代码 讲解 保存 文件 的 方法 : 
































FileDialog fileDialog-new FileDialog( new Frame() , "请 指定 一 个 
文件 名 "，FileDialog.SAVE ); 

fileDialog.show(); 

if(fileDialog.getFile()--null) return; 

drawPanel.filename-fileDialog.getDirectory()-*fileDialog. getFile 


public void actionPerformed( ActionEvent e ) 


for (i=0; i<ButtonName.length; i++) { 
if (e.getSource ()==jToggleButton[i]){ 
drawMethod=i; 
if (drawMethod==5) 
setPanel.pie_add_ctrl(); 


else 
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setPanel.pie remove ctrl(); 
if(drawMethod--7 || drawMethod--8) 
setPanel.pencil add ctrl1(); 
else 
setPanel.pencil remove ctrl(); 
drawPanel.clear(); 
drawPanel.repaint(); 
jMenuItem[1][2].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][3].setEnabled(false); 


if(e.getSource()--jMenuItem[1][0]) 
drawPanel.undo(); 

else if(e.getSource()--jMenuItem[1][1]) 
drawPanel.redo(); 

else if(e.getSource()--jMenuItem[1][2]) 
drawPanel.cut(); 

else if(e.getSource()--jMenuItem[1][3]) 
drawPanel.copy(); 


else if(e.getSource()--jMenulItem[1][4])í( 


drawPanel.paste(); 


else if(e.getSource()--jMenuItem[0][0]) 





// 开 新 文档 





underDrawPanel.remove (drawPanel); 

drawPanel-null; 

drawPanel-new DrawPanel(); 

underDrawPanel.add(drawPanel); 
drawPanel.setBounds (new Rectangle(2, 2, draw panel width, 
draw panel height)); 


underDrawPanel.ctrl area.setLocation(draw panel width-*3,draw panel heigh 
CESHE 


underDrawPanel.ctrl_area2.setLocation(draw_panel_width+3,draw_panel_heig 
ht/2+3); 
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underDrawPanel.ctrl area3.setLocation (draw panel width/2+3,draw_ panel_ he 
Ejea] P 
repaint(); 
) 
else if(e.getSource()--jMenuItem[0][1]) 
( 
// 开 启 文档 








FileDialog fileDialog-new FileDialog( new Frame() , "选择 
一 个 文档 "， 
FileDialog.LOAD ); 





fileDialog.show(); 
if(fileDialog.getFile()--null) return; 


underDrawPanel.removeAl1l(); 
drawPanel-null; 
drawPanel-new DrawPanel(); 
underDrawPanel.add(drawPanel); 
drawPanel.setBounds (new Rectangle(2, 2, draw panel width, 
draw panel height)); 


drawPanel.openfile (fileDialog.getDirectory ()*fileDialog.GetFile 


) 

else if(e.getSource()--jMenuItem[0][2]) 
( 
// 存 储 档案 





if(drawPanel.filename--null) 


save(); 


Try 


int dotpos-drawPanel.filename.lastIndexOf ('.'); 
ImagelO.write (drawPanel.bufImg, 
drawPanel.filename.substring(dotpos + 1), new File(drawPanel.filename)); 
} 


catch(IOException even) 


JOptionPane.showMessageDialog (null,even.toString 
O , "无 法 存储 文档 "，, JOpt ionPane .ERROR_MESSAGE); 


} 

















} 
else if(e.getSource()--jMenuItem[0][3]) 
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{ 
// 男 存 新 档 





save(); 
try 
int dotpos-drawPanel.filename.lastIndexOf('.'); 
ImagelO.write (drawPanel.buflmg,drawPanel.filename. substring 
(dotpos + 1), new File(drawPanel.filename)); 
) 


catch(IOException even) 





JOptionPane.showMessageDialog (null,even.toString(), 





"无 法 保存 "， 
JOptionPane.ERROR MESSAGE); 
} 














} 
else if(e.getSource()--jMenuItem[0][4]) 





{// 离 开 
System.exit (0); 
} 
else if(e.getSource()--jMenuItem[3][0] 





JURT 
JOptionPane.showMessageDialog(null, "程序 名 称 : t = ži ži 
(2009/2/28) ^n 
作者 : 七 喜 猫 猫 \n 信箱 : qiximm@263.com\n\n 版 本 特点 : 七 喜 猫 猫 稳 定 版 
An", "F -GEEB", 1, new ImageIcon("img/paint.gif")); 
) 


for (i=0;i<2;i++){ 



































if(jCheckBoxMenuItem[i].isSelected()) 
jPanel[i*2].setVisible( true ); 
else 
jPanel[i*2].setVisible( false ); 
) 
if(jCheckBoxMenuItem[3].isSelected())í 
setPanel.setVisible( true ); 
jPanel[4].setVisible( true ); 
) 
else( 
setPanel.setVisible( false ); 
jPanel[4].setVisible( false ); 
) 
if(jCheckBoxMenuItem[2].isSelected()) 
jnabel[0].setVisible( true ); 
else 
jnabel[0].setVisible( false ); 
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} 
18.3.4 界面 的 实现 


新 建 一 个 类 ， 在 这 个 类 中 设计 界面 的 布局 ， 然 后 写 入 一 定 的 方法 ， 让 软件 实现 大 部 分 功 
能 。 下 面 通过 代码 讲解 实现 界面 的 方法 : 


public class UnderDrawPanel extends JPanel 







































































implements MouseListener, MouseMotionListener 
{ 

PUDITE CEA 

float data[]l-(2); 

public JPanel ctrl area-new JPanel(), 
ctrl area2-new JPanel(),ctrl area3-new JPanel(); 


public UnderDrawPanel () 


this.setLayout (null); 

this.add(ctrl area); 

this.add(ctrl area2); 

this.add(ctrl area3); 

ctrl area.setBounds (new Rectangle(draw panel width-*3, 
draw panel height+3, 5, 5)); 

ctrl area.setBackground(new Color(0,0,0)); 

ctrl area2.setBounds (new Rectangle(draw panel width-*3, 
draw panel height/2, 5, 5)); 

ctrl area2.setBackground(new Color(0,0,0)); 

ctrl area3.setBounds (new Rectangle (draw panel width/2, 
draw panel height-*3, 5, 5)); 

ctrl area3.setBackground(new Color(0,0,0)); 

trl area.addMouseListener (this); 


trl area.addMouseMotionListener (this); 


trl area2.addMouseMotionListener (this); 





trl area3.addMouseListener (this); 





© 
@ 
ctrl area2.addMouseListener (this); 
© 
© 
© 





trl area3.addMouseMotionListener (this); 


} 


public void mouseClicked(MouseEvent e) 








public void mousePressed(MouseEvent e) 





public void mouseReleased(MouseEvent e) 





draw panel width-x; 
draw panel height-y; 


ctrl area.setLocation(draw panel width-*3,draw panel height*3); 
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ctrl_ area2.setLocation(draw panel width-*3,draw panel height/2-43); 
ctrl area3.setLocation (draw panel width/243,draw panel height-3); 
drawPanel.setSize(x,y); 
drawPanel.resize(); 


repaint(); 


public void mouseEntered(MouseEvent e) 


public void mouseExited(MouseEvent e) 





public void mouseDragged (MouseEvent e) 


if(e.getSource()--ctrl area2) 





x-e.getX()-*draw panel width; 
y-draw panel height; 


else if(e.getSource()--ctrl area3) 


x-draw panel width; 


y-ce.getY()*draw panel height; 


Else 


x-e.getX()-*draw panel width; 
y-ce.getY()*draw panel height; 
) 
repaint(); 
jnabel[0].setText (x*","-y); 
) 


public void mouseMoved (MouseEvent e) 


public void paint (Graphics g) 


Graphics2D g2d-(Graphics2D) g; 
super.paint (g2d); 
g2d.setPaint( new Color(128,128,128) ); 
g2d.setStroke( new BasicStroke( 1, BasicStroke.CAP ROUND, 
BasicStroke.JOIN MITER, 10, data, O0 ) ); 
g2d.draw( new Rectangle2D.Double( -1, -1, x*3, y*3 ) ); 
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public class SetPanel extends JPanel 
implements ItemListener, ChangeListener, ActionListener( 
private JPanel jPanel setl-new JPanel(); 


private JPanel jPanel set2-new JPanel(); 





private JPanel tempO0-new JPanel(new GridLayout (4,1)), 


templ-new JPanel (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT)), temp2-new Jpanel 
(new FlowLayout 





(FlowLayout.LEFT)), temp3-new JPanel(new FlowLayout (FlowLayout.LEFT 
temp4-new JPanel(new FlowLayout (FlowLayout.LEFT)), temp5-new Jpanel 
(new FlowLayout 





(FlowLayout.LEFT)), tempó6-new JPanel (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT 

temp7-new JPanel (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT)), temp8-new Jpanel 
(new GridLayout 

(3,1)); 








public JCheckBox jCheckBox-new JCheckBox(); 
private BufferedImage buflImg- 

new BufferedImage(50 ,50,BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 
private JLabel jlbImg-new JLabel(); 
float data[]-2(20); 
JLabel pie[]-new JLabel[3]; 
public int number-5; 


T 





JSpinner lineWidthSelect-new JSpinner(); 
JRadioButton style[]-new JRadioButton[ 5 ]; 
ButtonGroup styleGroup- 


new ButtonGroup() ,pieGroup-new ButtonGroup(); 





public SetPanel(){/ /产生 版 面 // 
this.setLayout (null); 
this.add(jPanel set1); 


jlbiImg.setIcon(new ImageIcon (bufImg)); 
jPanel setl.setLayout (new FlowLayout ()); 
jPanel setl.setBounds (new Rectangle(0, 0, 100, 160)); 
jPanel setl.setBorder( new TitledBorder (null, 

"边框 ", TitledBorder.LEFT, TitledBorder.TOP) ); 
lineWidthSelect.setValue (new Integer (5)); 
for (i=0; i<=1; i++) 








style[i]=new JRadioButton(); 
styleGroup.add(style[il); 
style[i].addActionListener (this); 
) 
style[0].setSelected( true ); 


templ.add(new JLabel ("大 小 :")); 
templ.add(lineWidthSelect); 
temp2.add (new JLabel ("虚线 :") ) ; 
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",TitledBorder.LEFT, 


temp2.add(jCheckBox); 














temp3.add (new JLabel("ldffi:")); 
temp3.add(style[0]); 











ZI 


temp4.add (new JLabel("2jH:")); 
temp4.add(style[1]); 











tempO.add (templ1); 
tempO.add (temp2); 


, 





) 

) 
tempO0.add (temp3); 

) 


, 


tempO .add (temp4 
jPanel_set1.add (temp0); 
lineWidthSelect.addChangeListener( thi 


jCheckBox.addItemListener( this ); 


jPanel set2.setBounds (new Rectangle (0, 
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S ); 


170, 


100, 


jPanel set2.setBorder( new TitledBorder(null, " 


TitledBorder.TOP) ); 
for(i-22;i«-24;i-c-*) 


style[i]-new JRadioButton(); 
pieGroup.add(style[i]); 
style[i].addActionListener (this); 
) 
style[4].setSelected( true ); 
pie[0]2new JLabel("jE3A:"); 
temp5.add(pie[0]); 
temp5.add(style[2]); 





pie[1]2new JLabel ("开放 :")，; 
temp6.add(pie[1]); 
temp6.add(style[3]); 


pie[2]-new JLabel("JKE[A:"); 
temp7.add(pie[2]); 
temp7.add(style[4]); 


temp8.add (temp5) ; 
temp8.add (temp6]) ; 
temp8.add (temp7) ; 





temp8.setPreferredSize (new Dimension( 


7 p 


95 )); 


画图 板 


130)); 
扇形 设 定 
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jPanel set2.add(temp8); 
this.add(jPanel set2); 


pie remove ctrl(); 
Stroke-new BasicStroke(5, 
BasicStroke.CAP ROUND, BasicStroke.JOIN MITER); 
) 





public void pencil add ctrl() 


style[0].setSelected (true); 
style[1].setEnabled(false); 
jCheckBox.setSelected(false); 
jCheckBox.setEnabled(false); 


BasicStroke stroke2-(BasicStroke) stroke; 





Stroke-new BasicStroke(stroke2.getLineWidth(), 
BasicStroke.CAP ROUND, BasicStroke.JOIN MITER); 
} 





public void pencil remove ctrl() 


style[1].setEnabled (true); 
jCheckBox.setEnabled (true); 





public void pie add ctrl()í 
pie[0].setEnabled (true); 
pie[1].setEnabled (true); 
pie[2].setEnabled (true); 
style[2].setEnabled (true); 
style[3].setEnabled (true); 
style[4].setEnabled (true); 











public void pie remove ctrl() 


pie[0].setEnabled(false); 
pie[1].setEnabled(false); 
pie[2].setEnabled(false); 
style[2].setEnabled(false); 
style[3].setEnabled(false); 
style[4].setEnabled(false); 











public void actionPerformed( ActionEvent e ) 
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BasicStroke stroke2-(BasicStroke) stroke; 
if ( e.getSource()--style[0] ) 
Stroke-new BasicStroke( stroke2.getLineWidth(), 
BasicStroke.CAP ROUND, stroke2.getLineJoin(), stroke2.getMiterLimit(), 
stroke2.getDashArray(), stroke2.getDashPhase() ); 
else if ( e.getSource()--style[1] ) 
Stroke-new BasicStroke( stroke2.getLineWidth(), 
BasicStroke.CAP BUTT, 
stroke2.getLineJoin(), stroke2.getMiterLimit(), 
stroke2.getDashArray(), stroke2.getDashPhase() ); 
else if ( e.getSource()--style[2] ) 
drawPanel.pie shape-Arc2D.CHORD; 
else if ( e.getSource()--style[3] ) 
drawPanel.pie shape-Arc2D.OPEN; 
else if ( e.getSource()--style[4] ) 
drawPanel.pie shape-Arc2D.PIE; 





public void stateChanged(ChangeEvent e) 


number-Integer.parseInt 
(lineWidthSelect.getValue().toString()); 


if(number <=0) 


lineWidthSelect.setValue (new Integer(1)); 
number-1; 

) 

BasicStroke stroke2-(BasicStroke) stroke; 


stroke-new BasicStroke( number, stroke2.getEndCap(), 


Sstroke2.getLineJoin(), stroke2.getMiterLimit(), stroke2.getDashArray(), 


Stroke2.getDashPhase() ); 
) 


public void itemStateChanged( ItemEvent e ) 


BasicStroke stroke2-(BasicStroke) stroke; 


if ( e.getSource()--jCheckBox ) 


if ( e.getStateChange()--ItemEvent.SELECTED ) 
Stroke-new BasicStroke( stroke2.getLineWidth(), stroke2.getEndCap(), 
stroke2.getLineJoin(), 10, data, 0 ); 








else 
Stroke-new BasicStroke(stroke2.getLineWidth(), stroke2.getEndCap(), 
Stroke2.getLineJoin()); 


} 
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public Dimension getPreferredSize() 


return new Dimension( 100, 300 ); 


public class Gradient extends JPanel{// 渐 变 预览 
public Color G color left-new Color (255,255,255); 
public Color G color right-new Color(0,0,0); 
public Gradient () 


repaint(); 


public void paint (Graphics g) 


Graphics2D g2d-(Graphics2D) g; 
g2d.setPaint( new  GradientPaint(0,0,G color left,100,0, 
G color right, 
true)); 
g2d.fill(new Rectangle2D.Double(0,0,100,25)); 


) 
public Dimension getPreferredSize() 


return new Dimension(100,25); 


18.9.5 HERKEN 


新 建 一 个 类 ， 通 过 这 个 类 最 低 端 的 调 色 功能 实现 调 色 盘 ， 下 面 通过 代码 计 








解 : 


A 





















































public class ColorPanel extends JPanel 








implements MouseListener,ActionListener 
1// HEA class 


private JPanel jPanel_color0[]=new JPanel[5]; 





private JPanel jPanel colorl[]=new JPanel[32]; 
private JPanel jPanel_color2[]=new JPanel[32]; 
private ImageIcon special_color[]= new ImageIcon[4]; 
private BufferedImage bufImg= 
new BufferedImage (12 ,12,BufferedImage.TYPE_3BYTE_BGR) ,buflmg2-new 
BufferedImage (12 
;12,BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 
private JLabel jlbImg-new JLabel() ,jlblImg2-new JLabel(); 

















private ImageIcon icon; 


private JDialog jDialog; 
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private JButton ok, cancel,left,right; 


private Gradient center-new Gradient (); 


private int rgb[][]-( 

(0 295r. 128 192. 1282557 128289»; 0,70). (07 (0.0); 11205 2/55. 1.237 
258r 0r (0, 0) 1,26)», (0). ILZ Iz 3L28)z 255r AO 2997 259, 295i 299p 259) 

105 255r 1,28 192. (0, 0 3L26) 7 2/557. LAS 255, IL), 229r; 107, 077; (07, (0). 
1028. 25/57 (elo 2:535) 128, Zio. (Sio 128i. (0r 15 (94i LZ. 295 Z5 7 £37 259 rp 

40, 295. 12/8. 192. (0) (0). ()/.10)7.(0)7 (0)... 129). 25 1297 295; 1,209) 2259. Ole 
1128/7 ($4^- 1.2815 2555 ADD JU) 29 2:597 Jtr 015 (9:455 2:555 2598) 25997 2159 1 

}; 


public ColorPanel () 























{// 产 生 版 面 
addMouseListener( this ); 
jlbimg.setIcon(new Imagelcon (bufImg)); 
jlbiImg2.setIcon(new ImageIcon (buflImg2)); 


special color[0]-new ImageIcon( "img/iconl.gif" 
special color[1]-new ImageIcon( "img/icon2.gif" 
special color[2]-new ImageIcon( "img/icon3.gif" 


special color[3]-new ImageIcon( "img/icon4.gif" 


this.setLayout (null); 
color border-new Color(0,0,0); 


color inside-null; 


for(i-0;i«jPanel color0.length;i--*)( 
jPanel colorO[i]-new JPanel(); 
abe (Gabe 2) 11 


jPanel colorO[i].setBorder (BorderFactory.createEtchedBorder (BevelBorder. 
RAISED)); 





jPanel colorO0[i].setLayout (null); 
} 
else{ 
jPanel_color0 [i] .setBackground (new 
Collor ragb [t OS Sn 
jPanel_color0 [i] .setLayout (new GridLayout (1, 1)); 
jPanel color0[i-2].add(jPanel color0[i]l); 


} 
for(i-0;i«jPanel color2.length;i--*)( 


jPanel color2[i]-new JPanel(); 
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jPanel color2[i].setLayout (new GridLayout (1,1)); 
jPanel color2[i].setBounds (new Rectangle (2,2,12,12)); 
jPanel color2[i].setBackground (new Color (rgb[0] [i], 


rgb[1] [i], rgb[2] [1])); 


[i-281)); 


(SZ WEG. 


Z1, 39. 


if(i»-28) 


jPanel color2[i].add(new JLabel(special color 


for(i-0;i«jPanel colorl.length;i--*)( 
jPanel colorl1[i]-new JPanel(); 
jPanel colorl[i].setLayout (null); 
jPanel colorl[i].add(jPanel color2[i]); 
this.add(jPanel color1[i]); 
if(i$2--0)[(jPanel colorl[i].setBounds (new Rectangle 
16));] 


else(jPanel colorl[i].setBounds (new Rectangle (32+i/ 





jPanel colorl[i].setBorder (BorderFactory.createEtchedBorder (BevelBord 


re RA BIRDS 





jPanel color0[3].add(jlbIimg); 
jPanel color0[4].add(jlbImg2); 


Graphics2D g2d-bufImg2.createGraphics(); 
g2d.setPaint( Color.white ); 

g2d.fill( new Rectangle2D.Double(0,0,12,12)); 
g2d.setPaint( Color.red ); 

g2d.draw( new Line2D.Double(0,0,12,12)); 
g2d.draw( new Line2D.Double(11,0,0,11)); 


repaint(); 





this.add(jPanel color0[1]); 
this.add(jPanel color0[2]); 
this.add(jPanel color0[0]); 


jPanel color0[0] 
jPanel color0[1] 


jPanel color0[2] 





true); 


Panel color0[3] 


Panel color0[4] 





Dialog = new J 


.SetBounds (new 
.sSetBounds (new 
.SetBounds (new 
.SetBounds (new 


.SetBounds (new 


Rectangle (0,0,32,32)); 
Rectangle (4,4,16,16)); 
Rectangle(12,12,16,16)); 
Rectangle (2,2,12,12)); 
Rectangle (2,2,12,12)); 























Dialog(Painter.this，" 请 选择 两 种 颜色 渐变 "， 


jDialog.getContentPane().setLayout (new FlowLayout()); 
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jDialog.setDefaultCloseOperation (WindowConstants.DISPOSE ON CLOSE); 
jDialog.setSize(250,110); 


JPanel temp-new JPanel(new GridLayout (2,1)); 


JPanel up-new JPanel (new FlowLayout()); 





JPanel down-new JPanel (new FlowLayout()); 


ok-new JButton ("MÆ"); 
cancel-new JButton ("BU"); 
left-new JButton(" "); 
right-new JButton(" "); 





center.setBorder (BorderFactory.createEtchedBorder (BevelBorder. 
RAISED)); 

up.add(left); 

up.add(center); 

upkada (right); 

down.add (ok); 

down.add(cancel); 

temp.add (up); 

temp.add (down); 

jDialog.getContentPane().add(temp); 


ok.addActionListener (this); 
cancel.addActionListener (this); 
left.addActionListener (this); 
right.addActionListener (this); 

) 

public void actionPerformed( ActionEvent e ){ 
if(e.getSource()-- left)( 

center.G color left-JColorChooser.showDialog( Painter. 
this，" 请 选择 边线 颜色 "， center.G color left ); 


center.repaint(); 





) 
else if(e.getSource() == right)( 
center.G color right-JColorChooser.showDialog( Painter. 
this，" 请 选择 边线 颜色 "， center.G color right ); 


center.repaint(); 





) 
else(í 


jDialog.dispose(); 


public Dimension getPreferredSize() 


return new Dimension(300,32 ); 
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} 


public void mouseClicked( MouseEvent e ) 








public void mousePressed( MouseEvent e ){ 
Graphics2D g2d; 
if(e.getX()»-5 && e.getX()«-20 && e.getY()»-5 && e.getY()«-20) 


g2d-buflimg.createGraphics(); 

color border-JColorChooser.showDialog( Painter. 
this，" 请 选择 边线 颜色 "， (Color)color border ); 

g2d.setPaint (color border); 

g2d.fill( new Rectangle2D.Double(0,0,12,12)); 


repaint(); 





) 
else if(e.getX()»-13 && e.getX()«-28 && e.getY()»-13 && 
e.getY () «-28)( 
g2d-buflimg2.createGraphics(); 
color inside-JColorChooser.showDialog( Painter. 
this，" 请 选择 填充 颜色 "，(Color)color_ inside ); 
g2d.setPaint (color_ inside); 
g2d.fill( new Rectangle2D.Double(0,0,12,12)); 


repaint(); 





if(!(e.getX()»2232 && e.getX()«-288)) return; 
int choose- (e.getX()-32)/16*2-*e.getY () /16; 


if(e.getButton()--1) 
// 判 断 填充 边框 或 填 满 内 部 
g2d-buflimg.createGraphics(); 





else 


g2d-buflmg2.createGraphics(); 


[B 


if (choose==28) (/ / LR 7C BI 
g2d.setPaint( Color.white ); 
g2d.fill( new Rectangle2D.Double(0,0,12,12)); 
g2d.setPaint( Color.red ); 
g2d.draw( new Line2D.Double(0,0,12,12)); 
g2d.draw( new Line2D.Double(11,0,0,11)); 


repaint(); 








if(e.getButton()-7-1) 
color border-null; 
else 


color inside-null; 
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} 


else if(choose--29) 
{// 填 充 渐变 


jDialog.show(); 


g2d.setPaint( new GradientPaint(0,0,center.G color 
.left,12,12,center.G color right,true)); 

g2d.fill(new Rectangle2D.Double(0,0,12,12)); 

repaint(); 


if(e.getButton()--1) 
color border-new GradientPaint(0,0,center.G . 
color left,12,12,center.G color right,true ); 
else 
color inside-new GradientPaint(0,0,center.G 
Coloriet? 2 127 center: C coloriright, UTC MNT 
} 


else if(choose--30) 











{// 填 充 图 案 





FileDialog fileDialog-new FileDialog( new Frame() , 
"选择 一 个 图 档 "，FileDialog.LOAD );// 利 用 FileDialog 抓 取 档 名 
fileDialog.show();// 秀 出 视窗 
if(fileDialog.getFile()--null) return;// 按 取消 的 处 理 
g2d.drawImage (special color[2].getiImage(), 0, 0,this); 
// 把 调 色 盘 左 方 换 成 『 图 片 ] 



























































icon-new Imagelcon(fileDialog.getDirectory() 
+fileDialog.getFile());// 利 用 FileDialog 传 进来 的 档 名 读 取 图 片 
BufferedImage bufferedlImage-new BufferedImage 




















(icon.getIconWidth (),icon.getIconHeight (),BufferedImage.TYPE_3BYTE_BGR 
) ; // 创 一 张 新 的 BufferedImage， 为 了 要 读 取 读 进来 的 图 片 长 宽 ， 以 免 有 空 
bufferedImage.createGraphics ().drawImage (icon.getlImage(),0,0,this); 
/ /1& icon Mif] BufferedImage 上 


repaint(); 






































// 重 绘 屏 幕 





if(e.getButton()--1) 
// 判 断 边 线 颜 色 或 内 部 填 满 色 


color border-new TexturePaint (bufferedIimage, new Rectangle 








( icon.getIconWidth(), icon.getlIconHeight() ) ); 
// 把 这 张 BufferedImage WIX TexturePaint 来 填 满 


else 





color inside-new TexturePaint (bufferedImage, 
new Rectangle( icon.getIconWidth(), icon.getIconHeight() ) ); 
) 
else if(choose--31) 


{/ /填充 文字 
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String text-JOptionPane.showInputDialog(" 请 输入 文字 
DD MU NS 





if(text--null) return;// 按 取消 时 的 处 理 

Color FontColor-new Color (0,0,0) ;7// 给 这 个 字 颜 
FontColor-JColorChooser.showDialog( Painter.this，" 请 选择 一 个 颜色 当 文 字 颜 

E", FontColor );// 请 使 用 者 选择 颜色 
g2d.drawImage (special color[3].getImage(), 0, 0,this);// Æ HER AÙ 


(E 















































BufferedImage bufferedlImage-new BufferedImage 
(draw_panel_width,draw_panel_height,BufferedImage.TYPE_3BYTE_BGR); 
/ / &|—3K3T] BufferedImage 

Graphics2D g2d bufferedlImage-bufferedlImage.createGraphics(); 





FontRenderContext frc-g2d bufferedlImage.getFontRenderContext (); 
/ /& Graphics 中 的 Font 
Font f-new Font ("新 细 明 体 ", Font .BOLD,10);// 新 Font 

TextLayout tl-new TextLayout(text, f, frc);// 创 新 的 TextLayout， 并 利用 
f(Font) frc(FontRenderContext) 

int sw-(int) (tl.getBounds().getWidth()-*tl.getCharacterCount ());// WF 
TextLayout 的 长 

int sh-(int) (tl.getBounds().getHeight ()-43); ZEE TextLayout 的 高 

bufferedlImage-new BufferedImage 

(sw,sh,BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 

// 再 创 一 张 新 的 BufferedImage， 这 里 利用 相同 指标 指向 不 同 记忆 体 

g2d bufferedlImage-bufferedlImage.createGraphics(); 

// 拿 出 Graphics 来 画 ， 前 一 张 BufferedImage 只 是 为 了 计算 文字 长 度 与 高 度 ， 这 样 才能 完 






















































































g2d bufferedImage.setPaint (Color .WHITE) ;// 设 定 颜色 为 白色 

g2d bufferedImage.fill(new Rectangle (0,0, sw, sh) ; / / iHi] — ^ 3EGIS A C64 p 78 

g2d. bufferedImage.setPaint (FEontColor);// 设 定 颜 色 为 之 前 选择 文字 颜色 

g2d bufferedlImage.drawString(text,0,10); 

// Hi —^ String T BufferedImage 上 
repaint ();// 更 新 画面 






























































if(e.getButton()==1)/ /判断 边线 颜色 或 内 部 填 满 色 
color border-new TexturePaint (bufferedImage, 
new Rectangle (sw, sh) ) ;// 把 这 张 BufferedImage 设 成 TexturePaint 来 填 满 


else 








color inside-new TexturePaint (bufferedImage, 
new Rectangle(sw,sh) ); 
) 
else{// 填 充 一 般 色 
g2d.setPaint (new Color (rgb[0] [choose],rgbl[1] [choose], 





rgb[2][choose])); 
g2d.fill( new Rectangle2D.Double( 0, 0, 12, 12 ) ); 


repaint(); 
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if(e.getButton()--1) 
color border-new 
Color (rgb[0] [choose], xgb[1] [choose] , zgb [2] [choose]1) ; 
else 
color inside-new 
Color (rgb[0][choose],rgb[1][choose],rgb[2] [choose]) ; 
) 


public void mouseReleased( MouseEvent e ) 





public void mouseEntered( MouseEvent e ) 





public void mouseExited( MouseEvent e ) 


18.8.6 ”中 央 画 布 的 实现 





























中 央 画 布 是 绘制 图 形 的 区 域 ， 若 要 实现 中 央 画 布 只 需 新 建 














个 类 











， 然 后 写 入 





























可 ， 下 面 通 过 代码 讲解 : 

















public class DrawPanel extends JPanel 


implements MouseListener, MouseMotionListener, ItemListener, 












































ActionListener, ChangeListener 
{// 中 央 画 布 
public BufferedImage bufImg; 
// 记 录 最 新 画面 ， 并 在 此 上 作画 
private BufferedImage bufImg data[]; 
// 记 录 所 有 画 出 图 面 ， 索 引 值 越 大 越 新 ， 最 大 为 最 新 














private BufferedImage buflImg cut; 


private ImageIcon img; 
private JLabel jlbImg; 


private int x1--1,y1-- 


画图 板 


些 代码 即 


1,x2,y2,count,redo lim,press,temp xl,temp yl,temp x2,temp y2,temp x3,t 


























emp y3, 
Step,step chk,step arc,step chk arc,chk,first,click,cut; 
private Arc2D.Double arc2D-new Arc2D.Double(); 
/ / E 
private Line2D.Double line2D-new Line2D.Double(); 
// 直 线 
private Ellipse2D.Double ellipse2D-new Ellipse2D.Double(); 
/ / WAE 
private Rectangle2D.Double rectangle2D=new Rectangle2D. 
Double (); 
/1EÉ 
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private CubicCurve2D.Double cubicCurve2D- 
new CubicCurve2D.Double(); 
// 贝 氏 曲线 

private RoundRectangle2D.Double roundRectangle2D- 
new RoundRectangle2D.Double(); 
/ / HAE 
private Polygon polygon; 
































// 多 边 





NS 


private float data[]={5}; 
private Rectangle2D.Double rectangle2D select- 
new Rectangle2D.Double();//5BJÉ 

















private Ellipse2D.Double ellipse2D pan-new Ellipse2D. 
Double (); 
private BasicStroke basicStroke pen-new BasicStroke(1, BasicStroke. 
CAP ROUND, BasicStroke.JOIN MITER); 
private BasicStroke basicStroke select- 
new BasicStroke(1, BasicStroke.CAP ROUND, HBasicStroke.JOIN MITER,10, 
data, 0); 





private double center point x; 
private double center point y; 


private double start; 





private double end; 
public String filename; 
private JTextField textField font- 
new JTextField("Fixedsys",16), textField word-new JTextField ("Ji m 





We 
private int size-100; 
private JSpinner fontsize-new JSpinner(); 
private JDialog jDialog; 
private JCheckBox bold, italic; 
private JButton ok, cancel; 
public int pie shape-Arc2D.PIE; 
private int valBold-Font.BOLD; 
private int valltalic-Font.ITALIC; 


private int select x,select y,select w,select h; 


public void resize() 
{ 
// 改 变 大 小 
bufImg=new BufferedImage 
(draw panel width, draw panel height,BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 





jlbiImg-new JLabel (new Imagelcon (buflImg)); 
// 在 JLabel 上 放置 bufImg， 用 来 绘图 
this.removeAll (); 
this.add(jlbImg); 
jlbImg.setBounds (new 
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Rectangle(0, 0, draw panel width, draw panel height)); 











// 画 出 原本 图 形 // 

Graphics2D g2d buflImg-(Graphics2D) buflImg.getGraphics(); 

g2d buflimg.setPaint (Color.white); 

g2d buflimg.fill (new 
Rectangle2D.Double(0,0,draw panel width,draw panel height)); 





g2d buflmg.drawlmage (buflImg data[count],0,0,this); 








// 记 录 可 重 做 最 大 次 数 ， 并 让 重 做 不 可 按 // 
redo_lim=count++; 
jMenuItem[1][1].setEnabled(false); 

















六 




















| 


// 新 增 一 张 BufferedImage 型 态 至 bufImg data[count]， 将 pufImg 绘制 2 
bufImg data [count]// 


buflmg data[count]-new BufferedImage 





(draw panel width, draw panel height, BufferedImage.TYPE 3BYTE BGR); 
Graphics2D g2d bufImg data- 
(Graphics2D) bufImg data[count].getGraphics(); 











g2d buflmg data.drawlmage (buflImg,0,0,this); 





// 判 断 坐标 为 新 起 点 // 


press-0; 








/ / BF MenuItem 可 以 点 选 // 
if (count>0) 
jMenuItem[1][0].setEnabled (true); 


public DrawPanel() { 
bufImg data-new BufferedImage[1000]; 
buflmg-new BufferedImage (draw panel width,draw panel height, 
Bufferedlmage.TYPE 3BYTE BGR); 
jlbiImg-new JLabel (new Imagelcon (buflImg)); 
// 在 JLabel 上 放置 bufImg， 用 来 绘图 





















































this.setLayout (null); 

this.add(jlbImg); 

jlbImg.setBounds (new Rectangle(0, 0, 
draw panel width, draw panel height)); 


jMenuItem[1][0].setEnabled(false) 
jMenuItem[1][1].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][2].setEnabled(false); 
) 
) 


, 


, 


jMenuItem[1][3].setEnabled(false 
jMenuItem[1][4].setEnabled(false 








, 
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draw panel height, 








// 画 出 空白 // 
Graphics2D g2d bufImg= (Graphics2D) 
g2d buflmg.setPaint (Color.WHITE); 
g2d bufImg.fill (new 
Rectangle2D.Double(0,0,draw panel width,draw panel height)); 














buflmg. getG 


raphics(); 


buflimg data[count]-new BufferedImage (draw panel width, 


BufferedImage.TYPE 3BYTE BGR); 


Graphics2D g2d buflimg data-(Graphics2D) 


buflimg data[count].getGraphics(); 
g2d buflmg data.drawlmage (buflmg,0,0,this); 


18.3.7 输入 字体 的 实现 


输入 字体 是 该 软 伯 


性 "， true); 
































ER )); 
EE )); 
EE )); 
LEFT)); 
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上} 必 不 可 少 的 程序 ， 











jDialog-new JDialog(Painter.this, 





它 具 有 一 些 格式 ， 用 户 可 以 通过 下 面 代 码 实现 它 : 














"请 选择 文字 、 


fontsize.setValue (new Integer (100)); 


bold-new JCheckBox( " 粗 体 " 


italic-new JCheckBox( 


cancel-new JButton ("BU"); 








JPanel temp 1-new JPanel 


JPanel temp 2-new JPan 





JPanel temp 3-new JPan 








JPanel temp 4-new JPan 


lU 








JPanel temp 5-new JPan 


l(n 


ri ue)s 
和 斜体" ,true); 
ok = new JButton ("MX"); 


Flowl 


Flowl 


Flow] 


Layout (Flowl 





Layout (Flowl 


Layout ()); 





Flow] 


Container jDialog c-jDialog.getContentPane(); 


temp 5. 
temp 5. 
temp 1. 
temp 1. 
temp 2. 
temp 2. 
temp 3. 
temp 3. 





temp 3. 


add(new J 


jDialog c.setLayout (new Flowl 


add(textField word); 


add(new J 


Label ("字体 : 


add(textField font); 


add(new J 


Label ("大 小 : 


add(fontsize); 





add(new J 
add (bold) 





Label (" 属 性 : 





, 


add (italic); 


DDE 


v» 


pp 


")); 


jDialog.setDefaultCloseOperation (WindowConstants.DISPOSE 
jDialog.setSize(250, 200); 
Label ("文字 : 








字形 、 大 小 与 属 


JPanel temp 0=new JPanel (new GridLayout (5,1)); 
(new FlowLayout (FlowLayout. 


Layout. 


Layout. 


Layout (FlowLayout. 


Layout ()); 


. ON CLOSE 





W 
à 





); 
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temp 4.add(ok); 

temp 4.add(cancel); 
temp 0.add(temp 5); 
temp 0.add(temp 1); 
temp 0.add(temp 2); 
temp 0.add(temp 3); 





temp 0.add(temp 4); 
jDialog c.add(temp 0); 


bold.addItemListener (this); 
italic.addItemListener (this); 
fontsize.addChangeListener (this); 
ok.addActionListener (this); 
cancel.addActionListener (this); 


temp O.setPreferredSize(new Dimension( 180, 150 )); 


repaint(); 
addMouseListener (this); 


addMouseMotionListener (this); 





public void stateChanged(ChangeEvent e) 


size-Integer.parseInt (fontsize.getValue().toString()); 





if(size «-0) 





fontsize.setValue (new Integer(1)); 


size-1; 


public void actionPerformed( ActionEvent e ) 


jDialog.dispose(); 
) 
public void itemStateChanged( ItemEvent e ) 


if ( e.getSource() -- bold ) 
if ( e.getStateChange() == ItemEvent.SELECTED ) 
valBold-Font.BOLD; 








else 
valBold-Font.PLAIN; 
if ( e.getSource() -- italic ) 
ibt ( GoguexSEsueCImsusere() mn ED 
valltalic-Font.ITALIC; 








else 
valltalic-Font.PLAIN; 
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} 
public Dimension getPreferredSize() 


return new Dimension( draw panel width, draw panel height ); 


public void openfile(String filename) 


18.8.8 打开 以 前 文档 的 实现 


如 何 实现 在 完成 一 个 图 形 的 绘制 或 绘制 到 一 半 时 将 其 保存 后 还 能 再 打开 这 个 文件 呢 ? ， 
下 面 通过 代码 进行 讲解 























[en 


















































Graphics2D g2d buflmg-(Graphics2D) buflmg.get Graphics(); 
Imagelcon icon-new ImageIcon (filename); 


g2d buflmg.drawlmage (icon.getImage(),0,0,this); 


count-t*; 

buflmg data[count]-new BufferedImage (draw panel width, 
draw panel height, BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 

Graphics2D g2d buflimg data- 
(Graphics2D) bufImg data[count].getGraphics(); 

g2d buflmg data.drawlmage (buflImg,0,0,this); 


repaint(); 


public void undo() 


/ / & à 


(OU 


draw panel width-buflmg data[count].getWidth(); 
draw panel height-buflImg data[count].getHeight(); 


drawPanel.setSize(draw panel width,draw panel height); 


buflImg-new 
BufferedImage (draw panel width, draw panel height,BufferedImage.TYPE 
3BYTE BGR); 
jlbiImg-new JLabel (new Imagelcon (buflImg)); 
// 在 JLabel 上 放置 bufImg， 用 来 绘图 
this.removeAl1(); 
this.add(jlbImg); 
jlbiImg.setBounds (new Rectangle(0, 0, draw panel width, 





















































draw panel height)); 
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Graphics2D g2d bufImg= (Graphics2D) buflImg.getGraphics(); 
g2d buflmg.setPaint (Color.white); 
g2d buflimg.fill (new 
Rectangle2D.Double(0,0,draw panel width,draw panel height)); 
g2d buflmg.drawlmage (bufIimg data[count],0,0,this); 
underDrawPanel.ctrl area.setLocation(draw panel width-*3,draw panel hei 
ght-3); 
underDrawPanel.ctrl area2.setLocation (draw panel width-*3,draw panel he 
ight/2*3); 
underDrawPanel.ctrl area3.setLocation (draw panel width/2-*3,draw panel 
height+3); 


underDrawPanel.x-draw panel width; 


underDrawPanel.y-draw panel height; 


if(count«-0) 
jMenuItem[1][0].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][1].setEnabled (true); 





cut-3; 


repaint(); 





public void redo (){// Æ 
count; 


draw panel width-buflmg data[count].getWidth(); 
draw panel height-buflimg data[count].getHeight(); 


drawPanel.setSize(draw panel width,draw panel height); 


buflImg- 
new BufferedImage (draw panel width, 
draw panel height,BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 














jlbiImg-new JLabel (new Imagelcon (buflImg)); 
// 在 JLabel 上 放置 bufImg， 用 来 绘图 
this.removeAll(); 
this.add(jlbImg); 
jlbImg.setBounds (new Rectangle 





















































(0, 0, draw panel width, draw panel height)); 


Graphics2D g2d bufImg-(Graphics2D) buflImg.getGraphics (); 
g2d buflmg.setPaint (Color.white); 
g2d buflimg.fill (new 
Rectangle2D.Double(0,0,draw panel width,draw panel height)); 
g2d buflmg.drawlmage (buflmg data[count],0,0,this); 
underDrawPanel.ctrl area.setLocation(draw panel width-*3,draw panel hei 
ght-3); 


449 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


underDrawPanel.ctrl area2.setLocation(draw panel width+3,draw_ panel he 
Cy 
underDrawPanel.ctrl area3.setLocation(draw panel width/2+3,draw panel 
height-3); 


underDrawPanel.x-draw panel width; 





underDrawPanel.y-draw panel height; 


if(redo lim«count) 

jMenuItem[1][1].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][0].setEnabled (true); 
cut-3; 





repaint (); 


ooloa en Oe tn 
bufImg_ cut-new BufferedImage 
((int)rectangle2D select.getWidth(), (int)rectangle2D select.getHeight (), 
BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 














BufferedImage copy-bufImg.getSubimage 





((int)rectangle2D select.getX(), (int)rectangle2D select.getY(), (int) 
rectangle2D select.getWidth(), (int)rectangle2D select.getHeight ()); 
Graphics2D  g2d bufImg cut- (Graphics2D) buflimg cut.create 
Graphics (); 
g2d buflmg cut.drawlImage (copy,0,0,this); 


Graphics2D g2d buflImg-(Graphics2D) buflImg.getGraphics(); 
g2d buflmg.setPaint (Color.WHITE); 
g2d buflimg.fill (new 
Rectangle2D.Double((int)rectangle2D select.getX(), (int)rectangle2D select.getY 
() , (int) 
rectangle2D select.getWidth(), (int)rectangle2D select.getHeight ())); 





redo lim-count--*; 
jMenuItem[1][1].setEnabled(false); 


























m 


| 
m 














// 新 增 一 张 BufferedImage 形状 至 bufImg data[count]; 将 pufImg %5 ff 
bufImg_data [count] // 

buflimg data[count]- 

new BufferedImage (draw panel width, 

draw panel height, BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 
Graphics2D g2d buflimg data- 

(Graphics2D) buflmg data[count].getGraphics(); 

g2d buflmg data.drawlmage (buflImg,0,0,this); 








// 判 断 坐标 为 新 起 点 // 
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press-0; 


// 让 复原 MenuItem 可 以 点 选 // 
if (count>0) 
jMenuItem[1] [0] .setEnabled (true); 
jMenuItem[1][2].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][3].setEnabled(false); 
jMenuItem[1][4].setEnabled (true); 





cut-3; 


repaint(); 


public void copy() 


buflmg cut-new BufferedImage 


((int)rectangle2D select.getWidth(), (int)rectangle2D select.getHeight (), 
BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 


BufferedImage copy-bufImg.getSubimage ( (int) 





rectangle2D select.getX(), (int)rectangle2D select.getY(), (int) 


rectangle2D select.getWidth(), (int)rectangle2D select.getHeight ()); 


Graphics (); 


} 


Graphics2D  g2d bufImg cut- (Graphics2D) buflimg cut.create 


g2d buflmg cut.drawlImage (copy,0,0,this); 
jMenuItem[1][4].setEnabled (true); 





cut-1; 


repaint(); 


public void paste() 


) 


cut-2; 


repaint(); 





public void mousePressed(MouseEvent e) 


xl-e.getX(); 

yl-e.getY(); 

if(first--0)( 
polygon-new Polygon(); 
polygon.addPoint (x1, y1); 
irabie EL p 

) 

// 判 断 坐 标 为 新 起 点 // 

press-1; 

chk-0; 

if(cut!-2) Cut- O; 
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public void mouseReleased(MouseEvent e) 





x2-e.getX(); 
y2-e.getY(); 


if(step chk--0) 























| 01 E f Zi FH 











dt 


7 





step-1; 
else if(step chk--1) 
step-2; 


if(step chk arc--0) 

















// 控 制 扇形 用 
chk-step arc-1; 
else if(step chk arc--1) 
chk-step arc-2; 


if(drawMethod--6 && click!-1) 
polygon.addPoint (x2, y2); 
repaint(); 

) 


if (drawMethod--10) 


if(cut!-2) cut-1; 





select x-(int)rectangle2D select.getX(); 





Select y-(int)rectangle2D select.getY(); 

Select w-(int)rectangle2D select.getWidth(); 
Select h-(int)rectangle2D select.getHeight(); 
jMenuItem[1][2].setEnabled (true); 
jMenuItem[1][3].setEnabled (true); 








if((step chk--2 && step--2) B (step chk arc--2 && step arc- 
-2) || drawMethod--0 || drawMethod--i || drawMethod--2 || drawMethoa--3 || 
drawMethod--7 || drawMethoa--8 || drawMethod--9 || cut--2) 


{ 
// 当 不 是 画 贝 氏 曲 线 或 是 已 经 完成 贝 氏 曲 线 


toDraw(); 












































} 


public void clear() 








{ cut-select x-select y-select w-select h-step chk arc- 





Step arc-first-step chk-step-0; 
xl1-x2-yl-y2--1; 
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public void toDraw() 


if(x1«0 || y1«0) return; 
// 防 止 误 操 作 
chk-3; 
draw (x1,y1,x2,y2); 
/ / Bit FUE S bu£Img// 
Graphics2D g2d buflImg-(Graphics2D) buflImg.getGraphics(); 
if(cut!-2)( 
if(color inside!-null && drawMethod!-8)(í( 
g2d buflmg.setPaint(color inside); 
g2d buflimg.fill(shape); 





























} 

if(color border!-null && drawMethod!=8){ 
g2d buflimg.setPaint (color border); 
g2d buflimg.setStroke (stroke); 
g2d buflimg.draw (shape); 


) 
else(í 
g2d buflimg.drawlImage (buflmg cut,x2,y2,this); 
) 
repaint(); 
clear(); 
// 记 录 可 重 做 最 大 次 数 ， 并 让 重 做 不 可 按 // 
redo lim-count--*; 
jMenuItem[1][1].setEnabled(false); 





lim] 














// 新 增 一 张 BufferedImage 型 态 至 pufImg_data[count]， 并 将 pufImg 
2218|28 bufImg data [count] // 

buflmg data[count]-new BufferedImage (draw panel width, 
draw panel height, BufferedlImage.TYPE 3BYTE BGR); 





























Graphics2D g2d buflmg data-(Graphics2D) bufImg data[count]. 
getGraphics(); 
g2d buflmg data.drawlmage (buflmg,0,0,this); 





// 判 断 坐标 为 新 起 点 // 


press-0; 





// 复 原 MenuItem 可 以 点 选 // 
if (count»0) 


jMenuItem[1][0].setEnabled (true); 





public void mouseEntered (MouseEvent e)í) 
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public void mouseExited (MouseEvent e)í) 
public void mouseClicked(MouseEvent e)í 
if (click==1) {// 连 点 两 下 时 
toDraw(); 




















} 
Ca kk = 


public void mouseDragged (MouseEvent e)í 
x2-e.getX(); 





y2-e.getY(); 

if (drawMethod-- |] drawMethod==8) { 
draw (x1,y1,x2,y2); 
xl-e.getX(); 
yl-e.getY(); 

) 

if (drawMethod!-9) 


repaint(); 


public void mouseMoved(MouseEvent e) { 
show x-x2-e.getX(); 


show y-y2-e.getY(); 


jnabel[0].setText (show x-*","-show y); 

click-0; 

if (drawMethod-- |] drawMethod--8 || cut--2) 
repaint(); 


18.3.9 实现 其 他 功能 


除了 上 述 功能 外 ， 还 有 一 些 功能 需要 实现 ， 下 面 通 过 代码 讲解 实现 这 些 功 能 的 方 沪 


A: 




















T 











public void draw(int input xl,int input yl,int input x2,int input y2)í( 
if (drawMethod--0) {// 直 线 时 ， 让 shape 为 Line2D 
shape=line2D; 





line2D.setLine(input xl,input yl,input x2,input y2); 
) 


else if (drawMethod--1) (//TEJÉH], iE shape 为 Rectangle2D 
shape-rectangle2D; 








rectangle2D.setRect(Math.min(input x1,input x2),Math.min(input yl,input 
y2),Math.abs(input xl-input x2),Math.abs(input yl- 
input. y2)); 
) 
else if(drawMethod--2) 
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{ 


/ RI ERIT 
shape-ellipse2D; 


ellipse2D.setFrame(Math.min(input xl,input x2),Math.min(input yl,input y 
2),Math.abs(input xl-input x2),Math.abs(input yl- 
input y2)); 
) 
else if(drawMethod--3) 














/ / FA fao 





NS 





shape-roundRectangle2D; 
roundRectangle2D.setRoundRect (Math.min(input x1,input x2),Math.min( 
input yl,input y2),Math.abs(input xl-input x2),Math.abs 
SDH 和 ie 572), ON OR Ot) 
) 
else if(drawMethod--4) {// N RH% 
shape=cubicCurve2D; 
if (step==0) 























cubicCurve2D.setCurve(input xl,input yl,input x1,input yl,input x2, 
3sopoxshE S21. absyexbhE, oxi sUsysXbRE N72) P 
temp xl-input x1; 
temp yl-input yl; 
temp x2-input x2; 
temp y2-input y2; 
step chk-0; 
} 
lse if(step--1)( 





cubicCurve2D.setCurve(temp x1,temp yl,input x2,input y2,input x2,in 
put y2,temp x2,temp y2); 
temp x3-input x2; 
temp y3-input y2; 
step chk-1; 
} 
lse if(step--2) 





cubicCurve2D.setCurve(temp x1,temp yl,temp x3,temp y3,input x2,inpu 
t y2,temp x2,temp y2); 
step chk-2; 


) 
else if(drawMethod--5) 


























// 扇 形 ，chk 用 来 防止 意外 的 repaint// 








455 


Java 编程 新 手 自 学 手册 


if(step arc--0 || chk--1) 
{ 
// 步 又 控制 
shape-ellipse2D; 


ellipse2D.setFrame(Math.min(input xl1,input x2),Math.min(input yl,in 
put y2),Math.abs(input xl-input x2),Math.abs 
(input yl-input y2)); 
temp xl-input x1; 
temp yl-input yl; 
temp x2-input x2; 
temp y2-input y2; 
step chk arc-0; 





lse if(step arc--1 |] chk--2) 


shape-arc2D; 


center point x-Math.min(temp x1,temp x2)-4Math. abs 
(temp xl-temp x2)/2; 

center point y-Math.min(temp yl,temp y2)-Math.abs 
(temp yl-temp y2)/2; 


double a-Math.pow(Math.pow(input x2-center point 
x,2)*Math.pow(input y2-center point y,2),0.5); 
double b = input x2-center point x; 
if(input y2»center point y) 
start-360-4Math.acos (b/a) /Math.PI*-180; 
else 
Sstart-Math.acos (b/a)/Math.PI*180; 


arc2D.setArc(Math.min(temp x1,temp x2),Math.min(temp yl,temp y2),Ma 
th.abs(temp x1-temp x2),Math.abs (temp yl- 
temp y2),start,0,pie shape); 
step chk arc-1; 
} 
lse if(step arc--2 || chk--3) 





shape-arc2D; 
double a-Math.pow(Math.pow(input x2-center point x,2)-*Math.pow 


(input y2-center point y,2),0.5); 


double b-input x2-center point x; 


456 


第 18 章 画图 板 


if(input y2»center point y) 
end-360-«Math.acos (b/a) /Math.PI*-180-start; 
else 
end-Math.acos (b/a)/Math.PI*180-start; 
if(end«0)íend-360-Math.abs (end); } 
arc2D.setArc(Math.min(temp x1,temp x2),Math.min(temp yl,temp y2),Ma 
th.abs(temp x1-temp x2),Math.abs(temp yl- 


temp y2),start,end,pie shape); 





step chk arc-2; 


} 
else if (drawMethod==6) 


// 多 边 形 
shape=polygon; 
} 
else if(drawMethod-- |] drawMethod--8) 





/ ERER RC 
Graphics2D g2d buflImg-(Graphics2D) buflmg.getGraphics (); 





shape-line2D; 
line2D.setLine(input xl,input yl,input x2,input y2); 
if (drawMethod--7) 

g2d buflmg.setPaint (color border); 
else 

g2d buflimg.setPaint (Color.white); 
g2d buflimg.setStroke(stroke); 
g2d buflimg.draw (shape); 


else if(drawMethod--9) 


/ /文字 
Graphics2D g2d bufImg-(Graphics2D) buflmg.getGraphics(); 


FontRenderContext frc-g2d buflImg.getFontRenderContext (); 
jDialog.show(); 


Font f-new Font(textField font.getText(),valBold + valltalic,size); 
TextLayout tl-new TextLayout(textField word.getText(), f, frc); 
double sw-tl.getBounds().getWidth(); 
double sh-tl.getBounds().getHeight(); 


AffineTransform Tx-AffineTransform.getScaleInstance(1, 


1); 


Tx.translate(input x2,input y2-*sh); 
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shape-tl.getOutline (Ix); 
} 
else if (drawMethod==10) 























// 选 取 工 


shape-rectangle2D; 


rectangle2D.setRect(Math.min(input x1,input x2),Math.min(input yl,input 
y2),Math.abs(input xl-input x2),Math.abs(input yl- 
input y2)); 
) 


if(color border instanceof GradientPaint) 


{ 
// 使 用 渐 层 填 色 读 取 拖 拉 坐 标 


color border-new GradientPaint( 
(Color) ((GradientPaint)color border).getColorl(), 








TpUCE pU E 

INpUCEX2 Ty 

(Color) ((GradientPaint)color border).getColor2(), 
} 


if(color inside instanceof GradientPaint){ 


true ); 


color inside-new GradientPaint( 


input xl,input yl, 
(Color) ((GradientPaint)color inside).getColorl(), 


PUCE abieqey bles S 
(Color) ((GradientPaint)color inside).getColor2(), 





























true ); 
) 
) 
public void paint (Graphics g) 
{ 
Graphics2D g2d-(Graphics2D) g; 
super.paint (g2d); 
// 重 绘 底层 JPanel 以 及 上 面 所 有 组 件 
if(press--1 && drawMethod!-10 && !(x1«0 || y1«0)) 
{// 绘 图 在 最 上 面 的 JLabel 上 ， 并 判断 是 不 是 起 点 才 画 






































draw (x1,y1,x2,y2); 

if(drawMethod--8) return; 

if(color inside!-null)(í 
g2d.setPaint(color inside); 
g2d.fill(shape); 

} 

if(color border!-null)(Íí 
g2d.setPaint (color border); 
g2d.setStroke (stroke); 
g2d.draw (shape); 
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if(drawMethod--10 && cut==0) 
( 
// 选 取 控 制 、 判 断 是 否 选取 、 剪 下 、 或 贴 上 
g2d.setPaint (Color.black); 





g2d.setStroke(basicStroke select); 


rectangle2D select.setRect (Math.min(x1,x2),Math.min(yl1,y2),Math.abs (x1- 
x2),Math.abs(yl-y2)); 
g2d.draw(rectangle2D select); 
) 
if (cut--1) 


g2d.setPaint (Color.black); 
g2d.setStroke(basicStroke select); 
rectangle2D select.setRect(select x,select y,select 
»w,Select h); 
g2d.draw(rectangle2D select); 
) 
if(cut--2) 


g2d.drawlmage (buflmg cut,x2,y2,this); 

















pan 


// 跟 随 游标 的 圆 形 // 

if(drawMethod--7 || drawMethod--8)( 
g2d.setPaint (Color.black); 
g2d.setStroke(basicStroke pen); 











ellipse2D pan.setFrame (x2-setPanel.number/2,y2-setPanel.number/2,setPanel. 
number,setPanel.number); 
g2d.draw(ellipse2D. pan); 


public static void main( String args[] ) 
try(UIManager.setLookAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeelClassName ()); 
catch(Exception e) 
(e.printStackTrace(); 
} 
Painter app-new Painter(); 


app.setVisible (true); 
app.setExtendedState(Frame.MAXIMIZED BOTH); 
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至 此 ， 读 者 几乎 已 经 学 完了 所 有 Java 的 基础 知识 。 所 谓 的 Java SE， 读 者 已 尽数 领教 ， 
接 下 来 将 是 编写 经 典 程序 的 时 间 。 本 章 将 讲解 并 建立 一 个 数据 库 系 统 ， 在 调试 过 程 中 使 用 的 
是 SQL Server 2000 数据 库 。 和 希望 读者 认真 学 习 ， 在 学 完 本 章 后 能 够 有 所 领悟 。 

本 章 主要 内 容 如 下 ; 

口 数据 库 设 计 。 

口 数据 库 的 驱动 。 

口 数据 库 的 连接 。 

口 数据 库 的 编程 。 








19.1 效果 展示 


本 实例 是 通过 使 用 Java 和 SQL Sever 完成 制作 的 ， 其 中 SQL Sever 用 来 管理 数据 ，SQL 
Sever 的 操作 和 MySQL 大 致 相同 ， 在 前 面 的 章节 中 已 经 讲解 过 ， 然 后 通过 Java 设计 一 个 窗 
口 界面 ， 对 货物 的 销售 情况 进行 管理 ， 本 节 里 将 展示 该 系统 具备 的 功能 。 

运行 系统 后 ， 用 户 将 会 看 到 如 图 19-1 所 示 的 登录 界面 。 











= 























图 19-1 KAH 
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输入 用 户 名 和 密码 就 可 以 登录 到 主 界面 ， 该 系统 是 针对 多 个 用 户 的 ， 不 同 的 用 户 名 对 应 
不 同 的 密码 ， 这 在 设计 比较 完整 的 数据 库 系 统 里 是 至 关 重 要 的 。 制 作 系 统 时 首先 登录 界面 要 
醒目 ， 其 背景 图 案 也 要 美观 ， 在 程序 上 还 要 考虑 用 的 是 什么 样 的 网 络 ， 是 内 网 还 是 外 网 ， 这 
里 的 数据 库 系统 仅 应 用 在 本 机 上 ， 就 不 用 考虑 那么 多 因素 了 。 输 入 正确 的 用 户 名 和 密码 后 ， 
将 会 进入 如 图 19-2 所 示 的 画面 。 


EC aa 
| ILL. 进货 管理 销售 管理 库存 管理 查询 统计 系统 管理 


3e ŞUR 








rA 



























































E: 
35 





























图 19-2 进入 管理 首页 





























进入 系统 后 ， 用 户 可 以 选择 菜单 命令 ， 如 选择 “查询 统计 ”命令 ， 如 图 19-3 所 示 。 








从重 网 上 书城 ae 
[ummeue és HESE ETER BEY) 系统 管理 


ia @ t| eS Q sem 
| Tr masma | 
| T nemen | 
| EJ 二 ^7] 
| A sean f 
4 »xsm 
1 


入 库 退货 查询 T 
销售 排行 



























图 19-3 查询 设计 


该 系统 作为 数据 库 管 理 系 统 ， 每 一 个 界面 都 会 对 数据 库 进行 操作 ， 如 图 19-4 所 示 。 
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Nm 
Ld 


m—— 进货 管理 销售 管理 库存 管理 查询 统计 系统 管理 一 
ES 





HRES: 





v idis [2009-8-14 9:25: s4 








商品 名 称 。 ”商品 编号 产地 单位 


规格 












































19.2 数据库 设 计 


图 19-4 ”操作 数据 库 





本 书 中 没有 重点 讲解 数据 库 设 计 ， 但 数据 库 设 计 是 不 容 小 视 的 ， 如 果 它 的 设计 合理 ， 可 








以 为 人 们 的 生活 提供 很 多 方便 。 如 果 它 的 设计 有 缺陷 ， 整 个 系统 都 会 受到 限 


该 系统 的 数据 库 设 计 。 








B. ACTEUR 





在 建立 数据 库 的 时 候 ， 首 先 要 安装 SQL Sever 数据 库 ， 这 里 以 SQL Sever 2000 为 例 进 
行 讲解 。 完 成 安装 后 ， 选 择 “ 企 业 管理 器 ”， 创 建 db-JXC 数据 库 ， 然 后 创建 tb-userlist 
表 ， 如 图 19-5 所 示 ， 该 表 是 用 来 管理 用 户 的 数据 库 的 。 








SQL Server Enterprise Manager - ) a 





EHE "db JC" rp, "een 

















[issn mom wm eI] 
CHIA TTELEEI | 
列 名 数据 类 型 长 度 允许 空 ^ 
9 |usernane vercher 50 g 
nam varchar 50 
P vercher 50 
quan varchar 2 
» - 
列 | 
说 明 ^ 
默认 值 国 
精度 
小 数位 数 
标识 
标识 种 子 
标识 增 量 
是 RowGuid 
公式 
排序 规则 - 























图 19-5 
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提示 : 用 户 如 果 安 装 的 是 SQL Sever 2000， 一 定 要 打上 最 新 的 SP4 补丁 ， 否 则 无 法 连接 


接 下 来 创建 供应 商 信息 表 tb-gysinfo， 如 图 19-6 所 示 ， 还 有 商品 信息 表 Ctb-spinfo 表 )， 


如 图 19-7 所 示 。 

















































































"£j 文件 SOW 帮助 (H) [-]&]x [|f ZH SOW 帮助 (H) | 
[E | S s cs em (du do 53) Gs oS EP [E] Bea c edad S eos m E] 
列 名 数据 类 到 xm | fu n 到 名 数据 类 到 xm | fur n 
varchar 50 m id varchar 50 IE | 
varchar 60 v spname varchar 50 
varchar 50 v je varchar 50 v 
address varchar 100 v cd varchar 60 v 
bianma varchar 50 v dw varchar 50 
varchar 50 v ge varchar 50 
varchar 50 v bz varchar 50 v 
varchar 50 v ph varchar 50 v 
varchar 50 v 了 zwh varchar 50 v 
varchar 50 v memo varchar 30 v 
varchar 50 v gysname varchar 100 v 
» | gr^ ll 
1 ^ 说 明 
"SHAB 国 "SHAB 1 EIS 
0 精度 0 
小 数位 数 0 小 数位 数 0 
jig 再 标识 m 
标识 种 子 标识 种 子 
标识 增 量 标识 增 量 
是 RowGuid zag 是 RowGuid r5 
公式 
排序 规则 考据 库 黑 认 设置 > - 排序 规则 考据 库 黑 认 设置 > ~ 
图 19-6 ”供应 商 信息 表 图 19-7 商品 信息 表 

















之 后 创建 入 库 主 表 tb-ruku-main， 如 图 19-8 所 示 ， 还 有 入 库 明 细 表 tb-ruku-detail， 





19-9 所 示 。 





如 














fi SQL Server Enterprise Manager - [RH “tb_ruku_main" „ChE 


dix ED) EE) 
CEET O TELELE 
数据 类 型 


varchar 




















int 
money 
varchar 
varchar 
datetime 
varchar 
varchar 


varchar 








是 RowGuid 
公式 
排序 规则 


digsim 












































^£ LUHA Sw 帮助 (H) [jj 











[Ee | 5S & Bs emu do 53 65 o$ 5 [S] 

















精度 
小 数位 数 
标识 
标识 种 子 
标识 增 量 


= 一 各 = 






















图 19-9 入 库 明 细 表 
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接着 创建 销售 主 表 tb-sell-main， 如 图 19-10 所 示 。 


fh SQL Server Enterprise Manager - [EHHE "tb sell main" ,位置 号 “db_jXC" 中 、 “(local)” HE E) jen] 
[A HO SOW EMH ] 
| ues: semaesexeg 

Lug e l ea — | Km | fume | 


varchar 















































int 
money 
varchar 
varchar 
datetime 
varchar 
varchar 


varchar 





仇 据 库 默认 设置 > 








图 19-10 HEEK 








还 有 销售 明细 表 tb-sell-detail， 如 图 19-11 所 示 。 





























int 











排序 规则 











图 19-11 销售 明细 表 
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除了 上 面 的 表 ， 还 需要 创建 tb-khinfo 表 、tb-kucun 表 、tb-xsth-detail 表 和 tb-xsth-main 表 。 
如 图 19-12 所 示 为 tb-khinfo 表 ， 如 图 19-13 所 示 为 tb-kucun 表 。 





Be er re rer RR E E 


[Ry E) EID) SEEN 























[I pepe a ID 


(fn AP SOW ”帮助 (H) 




















SISISISISISISISISISIS 





是 RowGuid 
公式 


SISISISISI&I& 





是 RowGuid 


公式 
排序 规则 


dig Sh 








19-12  tb-khinfo 3€ 











图 19-13 tb-kucun X 


如 图 19-14 所 示 为 tb-xsth-detail 表 ， 如 图 19-15 所 示 为 tb-xsth-main 表 。 
































o] SQL Server Enterprise Manager - [设计 表 “tb xsth d... lala 
[i xu Sw 帮助 H) kelki 
COCER EEEE 
列 名 数据 类 型 长 度 Hazla 

p int 

xsthID varchar 30 

spid varchar 50 

dj money 8 

sl int 

4 un] ^ 
» | 

说 明 ^ 

ZNA m 

精度 10 

小 数位 数 0 

MR 是 

标识 种 子 1 

标识 增 里 1 

是 RowGuid 8s 

公式 

排序 规则 7 














tb-xsth-detail 表 


图 19-14 























"fà SQL Server Enterprise Manager - [BE "tb xsth_m. Lr jn 








"£y 文件 (窗口 IW) EAH Da 
CLOETTA- Q 03 Co os 8p E | 
5 digan E 许 空 人 

belxsthIn varchar 30 Lg 

pzs int 4 

je money 8 

ysjl varchar 50 v 

khname varchar 100 

thdate datetime 8 

czy varchar 30 

jsr varchar 30 

jsfs varchar 10 
1 四 

» | 

说 明 l ^ 

默认 值 国 

精度 0 

小 数位 数 0 

标识 A 

标识 种 子 

标识 增 量 

是 RowGuid a 

公式 

排序 规则 BRERA? ~ 

















图 19-15 ”tb-xsth-main 表 
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19.3 SQL Server 2000 JDBC 驱动 


在 一 个 大 型 项 目 中 如 何 寻找 驱动 ? 如 何 下 载 安装 驱动 ? 这 些 对 于 经 验 尚 浅 的 初学 者 来 说 
有 一 定 的 困难 ， 不 过 没关系 只 要 多 加 练习 ， 用 不 了 多 久 就 能 从 菜鸟 变 成 老手 。 本 节 将 详细 讲 
解 设置 JDBC 驱动 的 方法 。 


19.3.1 下 载 JDBC 驱动 


用 户 可 以 通过 搜索 引擎 搜索 JDBC 驱动 进行 下 载 ， 这 里 在 www.gougou.com 网 站 的 搜索 
ee 得 到 如 图 19-16 所 示 的 内 容 。 



















































































| e 后 A mie snl jdbc sp3 à- 9-2 
DE 全 部 EAD mA mà 音乐 Sur ay Sell BURguee 
| ougousmn [a [sqljdbc sp3 | Ginna) saes 
回 全 部 OBT 日 电驴 OZAMBURA. SR. HE) 
把 狗 狗 设 为 主页 。 找到 2 个 搜索 结果 O. 
下 载 资源 搜索 结果 
名 称 小 发 布 时 间 ”评论 
2007-06-1 


SQL2000JDBC 驱 动 SP3 : 7 [3 























2009-01-2 


SQL Server2000 Driver for JDBC SP3 4 


2008-081 
à D 


SQL Server2000 JDBC 驱 动 sp3 财富 直通 车 >> 点 击 查看 全 部 内 容 


"— "m. . E 


GE t Intranet | GE SE fà v R100% ~ 











图 19-16 搜索 JDBC 驱动 





19.3.2 ”安装 JDBC 驱动 


下 载 完成 后 ， 就 要 对 它 进 行 安装 ， 有 具体 安 装 步骤 如 下 : 
1) 双击 安装 文件 打开 安装 程序 ， 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 19-17 所 示 。 


(E Microsoft SQ Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - In: allShield .... x 























Welcome to the InstallShield Wizard for 
Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC 
Service Pack 3 


The InstallShield(R) Wizard will install Microsoft SQL Server 
2000 Driver for JDBC Service Pack 3 on your computer. To 
continue, dick Next. 


WARNING: This program is protected by copyright law and 
international treaties. 























图 19-17 “欢迎 画面 
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2) 在 打开 的 窗口 中 选择 多 1acceptthe terms in the license agreement 单 选 按钮 ， 然后 单 击 “Next” 按 
钮 ， 如 图 19-18 所 示 。 





License Agreement 
Please read the following license agreement carefully. 


END-USER LICENSE AGREEMENT 


MICROSOFT SQL SERVER 2000 DRIVER FOR JDBC 


IMPORTANT-READ CAREFULLY: This End-User License 
Agreement (“EULA”) is a legal agreement between you (either an individual 
or a single entity) and Microsoft Corporation for the Microsoft software 


© I accept the terms in the license agreement 
(C) I do not accept the terms in the license agreement 





InstallShield — 

















图 19-18 ”遵守 协议 





3) 在 打开 的 窗 中 选择 “Complete” 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 “Next” 按 钮 ， 如 图 19-19 


所 示 。 


4) 在 打开 的 窗 





Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - Installshield ... 





Setup Type 
Choose the setup type that best suits your needs. 





Please select a setup type. 


© Complete 
M rcgem fertur silo (Requires the most disk. 
space. 


Choose which program features you want installed and where they 
will be installed. Recommended for advanced users. 


InstallShield 




















图 19-19 “安装 类 型 ”对 话 框 
口中 单 击 “Install” 按 钮 开始 安装 ， 如 图 19-20 所 示 。 








Microsoft SQL Server 2000 Driver For JDBC Service Pack 3 - InstallShield .. 


Ready to Install the Program 
The wizard is ready to begin installation. 















Click Install to begin the installation. 


If you want to review or change any of your installation settings, did Back. Click Cancel to 
exit the wizard. 












InstallShield — 




















图 19-20 ”安装 
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5) 单 击 “Finish” 按 钮 完成 安装 ， 如 图 19-21 rn. 


JË! Microsoft SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3 - InstallShield ... 











InstallShield Wizard Completed 


The InstallShield Wizard has successfully installed Microsoft 
SQL Server 2000 Driver for JDBC Service Pack 3. Click Finish to 


exit the wi; 











图 19-21 安装 完成 





6) 打开 安装 目录 中 的 lib 文件 夹 〈 默 认 路 径 是 C:\Program Files\Microsoft SQL Server 
2000 Driver for JDBCNib)， 可 见 文 件 夹 中 有 三 个 jar 文件 ， 如 图 19-22 所 示 。 








» ra 








Q2. J 网 « Microsoft SQL Server 2000 Driver for JD.. » lib 了 | 好 | ££ lib E 


-— 包含 到 库 中 v” ” 共享" 刻录 ”新疆 文件 夫 &- A e 








| use 4 


- s 四 w 


1j 最 后 访问 的 位 置 





msbasejar mssqlserverjar msutil.jar 
as 
图 wa 
图 图 片 
国 xe 
d ER 


m 














图 19-22 ”配置 文件 


提示 : 安装 驱动 最 主要 的 目的 是 获取 这 三 个 jar 文件 ， 这 三 个 文件 复制 后 就 算 纯 载 驱 动 
也 不 会 影响 数据 库 的 连接 ， 最 关键 就 是 这 三 个 文件 。 


19.3.3 配置 JDBC 驱动 


如 果 用 户 想 在 DOS 环境 下 也 可 以 进行 数据 库 连 接 ， 只 需 对 环境 变量 进行 配置 ， 在 变量 
值 文本 框 中 输入 上 节 讲 解 的 三 个 jar 文件 的 路 径 即 可 ， 如 图 19-23 所 示 。 





i 
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Maie wi | Rkman 





iver for JIC\lib\asbare jari 


Co 





EKJAVA JEMEK\Lib\tools. jur ;XIA 
C: Wisdors\sys tend? md exe 
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图 19-23 ME JDBC 驱动 








19.3.4 将 JDBC 驱动 加 载 到 项 目 中 去 


若 要 将 JDB 驱动 加 载 到 项 目 中 ， 只 需 将 三 个 jar 文件 加 载 到 IDE 中 即 可 这 里 使 用 的 是 
Eclipse， 其 具体 操作 如 下 : 

1) 复制 msbase.jar、mssqlserverjar 和 msutil.j ia 三 个 文件 ， 然 后 启动 Eclipse 软件 ， 在 左 
侧 列 表 中 项 目 的 分 支 下 单 击 鼠 标 右键 ， 选择 粘贴 命令 ， 如 图 1924 所 示 。 








-iB G- 2o05- | Java EE 


dl a 
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E Problems | & Javadoc | 忆 , Declaration | BJ Console :: n 
1] | «terminated» Main [ava LLLI CAProgram FlesVavaljdkL6.0 1 
t-r- 




















图 19-24 ”粘贴 驱动 软件 


2) 选中 一 个 jar 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 “Build Path/Add to Build Path” 命 令 ， 如 
19-25 所 示 。 















| 
fle Edn Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
n- *-0-Q- BEG- AGF- 5 (Ra): Java te 
- pO - 
(damp e “oann 
New , - 
wu Open R Fegor 
Bsr Open With a 
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图 19-25 ”加 载 驱 动 
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3) 用 相同 的 方法 加 载 其 他 文件 ， 加 载 完成 后 如 图 19-26 所 示 。 


TF PT 
| 





[File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help 
fti-Hà i*-0-Q-BG-i520- 
H- rpo ~ 

Ex 1s Hierarchy| 
gley 


























E src 
b mÀ JRE System Library [JavaSE-1.6] 


4 pi, Referenced Libraries 
» | msbasejar 
» (m mssqlserverjar 
b [is msutilj 








a) msbasejar 
a) mssqlserverjar 
a) msutiljar 

区 Problem | @ Javadoc | 区 Declarati | El Console 2N = E] 
«terminated» Main [Java Application] C:\Program FilesJavaVdk1.i 
s x X BE e Br 









































图 19-26 加载 驱动 








19.4 系统 设计 
系统 设计 部 分 是 本 章 的 核心 内 容 ， 包 括 登 录 窗口 、 主 窗口 、 商 品 信息 的 管理 、 进 货 信 
管理 、 查 询 与 管理 等 程序 。 在 编程 的 过 程 中 ， 程 序 员 需要 清楚 每 一 个 模块 


息 、 销 售 信息 、 库 存 管 理 
的 功能 管理 、 单 个 模块 与 数据 库 的 关系 ， 以 及 模块 与 模块 之 间 的 联系 ， 下 面 将 进行 详细 讲解 。 
































19.41 登录 窗口 的 编写 
登录 窗口 十 分 简单 ， 就 是 用 户 名 和 密码 文本 框 还 有 几 个 简单 的 按钮 ， 如 图 19-27 所 示 。 


lou. — OE 



































图 19-27 登录 界面 
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这 个 界 国 



































与 数据 库 中 的 表 tb, userlist 息息相关 ， 下 面 通过 代码 进行 讲解 : 








public class Login extends JFrame 


{ 


cgetText ()); 


private 
private 
private 
private 
private 


private 


JLabel userLabel; 
JLabel passLabel; 
JButton exit; 
JButton login; 
Main window; 


static TbUserlist user; 


public Login() 


setIconImage (new ImageIcon("res/mainl.gif").getImage()); 
setTitle ("众望 书城 ") ; 
final JPanel panel-new LoginPanel(); 





panel.setLayout (null); 


getContentPane().add(panel); 
setBounds (300, 200,panel.getWidth(),panel.getHeight ()); 


userLabel-new JLabel(); 




















userLabel.setText ("用 户 名 : "); 
userLabel.setBounds (140,160,200,18); 
panel.add(userLabel); 





final JTextField userName-new JTextField(); 
userName.setBounds(190,160,200,18); 


panel.add(userName); 


passLabel-new JLabel(); 
passLabel.setText("A fi: "); 
passLabel.setBounds (140,200,200,18); 
panel.add(passLabel); 





final JPasswordField userPassword-new JPasswordField(); 


userPassword.addKeyListener (new KeyAdapter() 


public void keyPressed(final KeyEvent e) 


if (e.getKeyCode()--10) 
Ito gis dome 





)); 
userPassword.setBounds(190,200,200,18); 


panel.add(userPassword); 


login-new JButton(); 


login.addActionListener (new ActionListener() 


public void actionPerformed(final ActionEvent e) 


user-Dao.getUser(userName.getText(), userPassword. 
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if (user.getUsername ()--null ||] user.getName ()==nul1) 


userName .setText (null); 
userPassword.setText (null); 
return; 

) 

setVisible(false); 

window-new Main(); 


window.frame.setVisible (true); 


)); 

login.setText (" 登 录 ") ; 

login.setBounds (200,250,60,18); 
panel.add(login); 

exit-new JButton(); 
exit.addActionListener(new ActionListener () 


public void actionPerformed (final ActionEvent e) 
System.exit (0); 


); 

exit.setText (" 退 出 ") ; 

exit.setBounds (280,250,60,18); 

panel.add(exit); 

setVisible(true); 

setResizable(false); 

setDefaultCloseOperation (WindowConstants.DO NOTHING ON CLOSI 








E 
~ 


} 
public static TbUserlist getUser() 


return user; 


} 


public static void setUser(TbUserlist user) 


Login.user-user; 


提示 : 登录 界面 加 载 了 背景 图 片 ， 显 得 更 为 美观 ， 而 且 不 会 影响 其 他 组 件 的 添加 ， 用 户 
可 以 根据 需要 设计 出 更 好 看 的 背景 图 片 ， 告 别 曾经 那个 灰白 单调 的 界面 。 


19.4. ” 主 窗 口 


主 窗口 是 用 户 登 录 系统 后 进入 的 第 一 个 界面 ， 它 的 设计 至 关 重 要 ， 就 像 人 的 脸 一 样 ， 
它 的 好 坏 将 直接 影响 到 用 户 对 整个 系统 的 印象 好 坏 ， 因 此 用 户 一 定 要 做 好 主 界面 的 设计 ， 
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如 图 19-28 所 示 为 本 系统 的 主 窗 口 。 





mr 一 
基础 信息 管理 nsn; 销 全 管理 库存 管理 ases 系统 管理 


"ACHRAF 


d 














图 19-28 主 窗口 的 设计 




















设计 主 窗口 首先 要 定义 各 个 组 件 ， 并 调用 登录 窗口 的 运行 的 程序 ， 下 面 通过 代码 进行 
讲解 : 











public class Main 
{ 
private JDesktopPane desktopPane; 
private JMenuBar menuBar; 
protected JFrame frame; 
private JLabel backLabel; 
// 创建 窗 体 的 Map 类 型 集合 对 象 
private Map«String, JInternalFrame» ifs-new HashMap«String, JInter 
nal Frame»(); 
// 创建 Action 动作 的 ActionMap 类 型 集合 对 象 
private ActionMap actionMap-new ActionMap(); 
// 创建 并 获取 当前 登录 的 用 户 对 象 
private TbUserlist user-Login.getUser(); 
private Color bgcolor-new Color(Integer.valueOf ("ECE9D8", 16)); 
public Main() 


Font font-new Font ("宋体 "，Font.PLAIN, 12); 
UIManager.put("Menu.font", font); 
UIManager.put ("MenuItem.font", font); 
// 调用 initialize() 方 法 初始 化 菜单 、 工 具 栏 、 窗 体 
pina eq 

} 


public static void main(String[] args) 


SwingUtilities.invokeLater (new Runnable() 
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{ 
Polblaeq reel rum 


new Login(); 


)); 
} 


private void initialize() 





frame-new JFrame ("RAPE"); 
frame.addComponentListener (new ComponentAdapter () 





public void componentResized(final ComponentEvent e) 


if (backLabel !-null) 


int backw-((JFrame) e.getSource()).getWidth(); 


ImageIcon icon-backw «-800 ? new ImageIcon( 





"res/welcome.jpg") : new ImageIcon( 

"res/welcomeB.jpg"); 
backLabel.setIcon(icon); 
backLabel.setSize(backw, frame.getWidth()); 


)); 

frame.setIconImage (new ImageIcon("res/mainl.gif").getImage()); 
frame.getContentPane().setLayout (new BorderLayout ()); 
frame.setBounds (100,100,800, 600); 
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT ON CLOSE); 
desktopPane-new JDesktopPane(); 
desktopPane.setBackground(Color.WHITE); // 和 白色 背景 
frame.getContentPane().add(desktopPane); 
backLabel-new JLabel(); 
backLabel.setVerticalAlignment (SwingConstants.TOP); 





























backLabel.setHorizontalAlignment (SwingConstants.CENTER); 
desktopPane.add(backLabel, new Integer(Integer.MIN VALUE)); 





menuBar-new JMenuBar(); 

menuBar.setBounds(0,0,792,66); 

menuBar.setBackground (bgcolor); 

menuBar.setBorder (new LineBorder (Color.BLACK)); 
menuBar.setBorder(new BevelBorder (BevelBorder.RAISED)); 


frame.setJMenuBar (menuBar); 






























































menuBar.add(getBasicMenu()); // 添加 基础 信息 菜单 
menuBar.add(getJinHuoMenu()); // 添加 进货 管理 菜单 
menuBar.add(getSellMenu()); // 添加 销售 管理 菜单 
menuBar.add (getKuCunMenu ()); // 添加 库存 管理 菜单 
menuBar.add (getCxt jMenu ()); // 添加 查询 统计 菜单 
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menuBar.add(getSysMenu()); 
final JToolBar toolBar- 


frame.getContentPane(). 


toolBar.setOpaque (true) 
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// 添加 系统 设 
Jer 
BorderLayout.NORTH); 








菜单 









































new JToolBar("l. 
add (toolBar, 





r 


toolBar.setRollover (true); 


toolBar.setBackground (bgcolor); 
toolBar.setBorder (new BevelBorder (BevelBorder.RAISED)); 


defineToolBar (toolBar); 


} 
private JMenu getSysMenu() 
{ 
// 获取 系统 设置 荣 自 
JMenu menu-new JMenu(); 
tText ("系统 管理 ") 


JMenuItem item-new J 


























ET 
Fi 











menu.se 











, 


MenuItem(); 




















item.setAction (actionMap.get ("操作 员 管 理 ") ) ; 
item.setBackground (Color.MAGENTA); 
addFrameAction ("AEn EHE", "CzyGL", menu); 
addFrameAction (" 更 改 密码 "， "GengGaiMiMa", menu); 
addFrameAction ("权限 管理 "， "QuanManager", menu); 











actionMap.put ("退出 系统 " 





new ExitAction()); 


JMenuItem mItem-new JMenuItem(actionMap.get (" 退 出 系统 ") ) ; 


mItem.setBackground (bgcolor); 


menu.add (mItem); 
return menu; 


} 
private JMenu getSellMenu () 


// 获取 销售 管理 
JMenu menu-new JMenu(); 
EU 





pic 











£s 
E 


addFrameAction ("销售 

















TI 


menu.setText (" 销 售 
































, 





HIR", "XiaoShouDan", menu); 
addFrameAction ("销售 退货 "， "XiaoShouTuiHuo", menu); 
return menu; 
} 
private JMenu getCxt jMenu() 
{ 
// 获取 查询 统计 菜单 
JMenu menu; 
menu-new JMenu(); 
menu.setText ("查询 统计 ")，; 
addFrameAction ("客户 信息 查询 "， "KeHuChaXun", menu); 
addFrameAction ("商品 信息 查询 "， "ShangPinChaXun", menu); 
addFrameAction (" 供 应 商 信息 查询 "， "GongvingShangChaXun", menu); 
adqFErameAction(" 销 售 信息 查询 "， "XiaoShouChaXun", menu); 
addFrameAction ("销售 退货 查询 ", "XiaoShouTuiHuoChaXun", menu); 
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addFrameAction (" 入 库 查 询 "， "RuKuChaXun", menu); 
adqFErameAction(" 入 库 退 货 查 询 "， "RuKuTuiHuoChaXun", menu); 
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addFrameAction ("销售 排行 "， "XiaoShouPaiHang", menu); 


return menu; 
} 
private JMenu getBasicMenu() 
{ 
// 获取 基础 菜单 
JMenu menu-new JMenu(); 


















































menu.setText (" 基 础 信息 管理 ") ; 



































addFrameAction ("客户 信息 管 E", "KeHuGuanLi", menu); 
£s 





addFrameAction ("商品 信息 























Jü", "ShangPinGuanLi", menu); 


addFrameAction (" 供 应 商 信息 管理 "， "GysGuanLi", menu); 


return menu; 
} 
private JMenu getKuCunMenu () 
Í 
// 获取 库存 管理 菜单 
JMenu menu-new JMenu(); 





























menu.setText ("库存 管理 "); 








addFrameAction ("库存 盘点 "， "KuCunPanDian", menu); 
addFrameAction ("价格 调整 "，"JiaGeTiaozheng"， menu); 





return menu; 


} 


private JMenu getJinHuoMenu() 




















// 获取 进货 管理 菜 
JMenu menu-new JMenu(); 
































menu); 


menu.setText ("HREH"); 
adqFrameAction(" 进 货 单 "，"UinHuoDann， 
addFrameAction (" 进 货 退 货 "， "ginHuoTuiHuo", menu); 


return menu; 


} 
// 添加 工具 栏 按钮 





private void defineToolBar(final JToolBar toolBar) { 


toolBar.add(getToolButton (actionMap 
toolBar.add(getToolButton (actionMap. 
toolBar.addSeparator(); 
toolBar.add(getToolButton (actionMap. 
toolBar.add(getToolButton (actionMap. 
toolBar.addSeparator(); 


toolBar.add(getToolButton (actionMap 


toolBar.add(getToolButton (actionMap 


toolBar.add(getToolButton (actionMap 


toolBar.add(getToolButton (actionMap 


























toolBar.add(getToolButton (actionMap 














siete (USES Er v y e 

















get ("商品 信息 pti 














get (" 客 户 信息 查询 ") ) ) ; 


ge 


.ge 
.ge 
.ge 
.ge 
.ge 





























E ("商品 信息 查询 ") ) ) ; 























t ("库存 盘点 ") ) ) ; 
EAR EWY]? 
t ("价格 调整 ") ) ) ; 
t ("销售 单 ") ) ) ; 

t ("退出 系统 ") ) ) ; 
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} 


private JButton getToolButton (Action action) 


JButton actionButton-new JButton (action); 
actionButton.setHideActionText (true); 
actionButton.setMargin(new Insets(0, 0, 0, 0)); 
actionButton.setBackground (bgcolor); 


return actionButton; 


} 


大 大大 大 大 大 大大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 日 厅 ; 开 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 大 类 大 大 大 大 大 大 大 大 
4 


// 为 内 部 窗 体 添加 Action 的 方法 


private void addFrameAction(String fName, String cname, JMenu menu) 
























































dee 
DS 




















// System.out.println (fName+".jpg");// 输 出 图 片 名 -- 调 试用 
String img-"res/ActionIcon/" -* fName -* ".png"; 

Icon icon-new ImageIcon(img); 

Action action-new openFrameAction(fName, cname, icon); 

if (menu.getText () .equals ("系统 管理 ") && !fName.equals (" 更 改 密码 ") ) 








if (user--null ll user.getQuan()--null 
ll !user.getQuan().equals("a")) { 
action.setEnabled(false); 





) 
actionMap.put(fName, action); 
JMenuItem item-new JMenuItem(action); 





item.setBackground (bgcolor); 
menu.add(item); 
if (!menu.getBackground().equals (bgcolor)) 
menu.setBackground (bgcolor); 
} 
// 获取 内 部 窗 体 的 唯一 实例 对 象 


private JInternalFrame getIFrame (String frameName) 























JInternalFrame jf-null; 
if (l!ifs.containsKey (frameName)) 


ip AEN 


jf-(JInternalFrame) Class.forName( 
"internalFrame." + frameName).get Constructor 


(null).newInstance (null); 
ifs.put(frameName, jf); 





) catch (Exception e) ( 
e.printStackTrace(); 
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) else 
jf-ifs.get(frameName); 
return jf; 
} 
// 主 窗 体 菜单 项 的 单 击 事件 监听 器 


protected final class openFrameAction extends AbstractAction 









































private String frameName-null; 


private openFrameAction() 


} 


public openFrameAction(String cname String frameName, Icon icon) 


this.frameName-frameName; 
putValue(Action.NAME, cname); 
putValue(Action.SHORT DESCRIPTION, cname); 
putValue(Action.SMALL ICON, icon); 





) 


public void actionPerformed(final ActionEvent e) 


JInternalFrame jf-getlIFrame(frameName); 
// 在 内 部 窗 体 闭关 时 ， 从 内 部 窗 体 容器 ifs 对 象 中 清除 该 窗 体 。 


jf.addInternalFrameListener(new InternalFrameAdapter () 





























public void internalFrameClosed(InternalFrameEvent e) 





ifs.remove(frameName); 


)); 
if (jf.getDesktopPane () --nu11) 


desktopPane.add(jf); 
jf.setVisible (true); 

) 

rye 
jf.setSelected (true); 

} catch (PropertyVetoException el) 


el.printStackTrace(); 


】 
// 退出 动作 


protected final class ExitAction extends AbstractAction 








private ExitAction() 
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putValue(Action.NAME, "退出 系统 ") 
putValue(Action.SHORT DESCRIPTION, "RPH 


m 
Mes 


HE 











We (05 c 
. , 
putValue (Action.SMALL ICON, 


new ImageIcon ("res/ActionIcon/ 退 出 系统 .png")); 





} 


public void actionPerformed(final ActionEvent e) 


int exit; 
exit-JOptionPane.showConfirmDialog(frame.getContent Pane(), 
"确定 要 退出 吗 ? "，" 退 出 系统 "， JOptionPane.YES | 








NO OPTION); 
if (exit--JOptionPane.YES OPTION) 
System.exit (0); 


} 
Static 


ECY 


UIManager.setLookAndFeel (UIManager.getSystemLookAndFeel 


ClassName ()); 





) catch (Exception e) 


e.printStackTrace(); 


19.4.8 ”商品 信息 的 基本 管理 







































































在 图 书城 里 销售 的 主要 是 书 ， 但 也 不 全 是 书 ， 还 可 能 顺带 着 销售 毛笔 、 电 子 琴 等 等 ， 所 
以 在 设计 的 时 候 ， 用 户 一 定 要 注意 不 能 制作 出 只 能 买书 的 界面 。 商 品 信息 管理 涉及 的 程序 较 















































多 ， 在 这 里 将 它 分 成 几 部 分 进行 讲解 。 
(1) 商品 信息 模块 的 初始 化 

罗 品 信息 管理 模块 的 主要 功能 是 商品 信息 的 添加 、 修 改 以 及 删除 ， 这 些 功 能 都 是 书城 系 
统 维护 库存 的 重要 信息 。 商 品 信 息 管理 模块 主要 由 JTabbedPane 容纳 并 初始 化 ， 下 面 通过 代 
码 讲解 初始 化 的 
public class ShangPinGuanLi extends JInternalFrame 


{ 







































































z 
H 


public ShangPinGuanLi () 


setIconifiable (true); 
setClosable (true); 
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setTitle (商品 管理 ") ; 
JTabbedPane tabPane-new JTabbedPane(); 
final ShangPinXiuGaiPanel spxgPanel-new ShangPinXiuGaiPanel(); 








final ShangPinTianJiaPanel sptjPanel-new ShangPinTianJiaPanel(); 
tabPane.addTab (" 商 品 信息 添加 "，nu1l1，sptjPane1Ll，" 商 品 添加 ") ; 
tabPane.addTab ("商品 信息 修改 与 删除 "，null，spxgPanel，“" 修 改 与 删除 





"); 
getContentPane().add(tabPane); 


tabPane.addChangeListener (new ChangeListener() 
public void stateChanged(ChangeEvent e) 


SpxgPanel.initComboBox(); 
SpxgPanel.initGysBox(); 


)); 
// 在 商品 管理 窗口 被 激活 时 ， 初 始 化 商品 添加 界面 的 供应 商 下 拉 选 择 框 


addInternalFrameListener (new InternalFrameAdapter() 


il 




















public void internalFrameActivated(InternalFrameEvent e) 


super.internalFrameActivated (e); 


SptjPanel.initGysBox(); 


}); 
pack(); 
setVisible (true); 


) 
(2) 商品 信息 的 添加 
书城 中 的 商品 是 需要 用 户 自行 添加 的 ， 该 系统 添加 商品 的 界面 如 图 19-29 所 示 。 


"P. Ar 
i 商品 信息 们 改 与 师 除 























商品 名 称 : 
简称 : 
产地 : 
单位 : 规格 : 
包装 : 批号 : 
批准 文 号 : 
ai ESIE X 
备注 : 














D 








Dh 
M 


19-29 ”商品 
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面 通过 代码 进行 





fies 


public class ShangPinTianJiaPanel extends JPanel 


{ 


4 




















private JComboBox gysQuanCheng; 
private JTextField beiZhu; 
private JTextField wenHao; 
private JTextField piHao; 
private JTextField baoZhuang; 
private JTextField guiGe; 
private JTextField danWei; 
private JTextField chanDi; 


private JTextField jianCheng; 





private JTextField quanCheng; 





private JButton resetButton; 


public ShangPinTianJiaPanel() 


setLayout (new GridBagLayout ()); 
setBounds(10,10,550,400); 

setupComponent (new JLabel ("商品 名 称 : "),0,0,1,1, false); 
quanCheng-new JTextField(); 





setupComponent (quanCheng,1,0,3,1,true); 
setupComponent (new JLabel ("简称 : Ol ll le 
jianCheng-new JTextField(); 





setupComponent (jianCheng,1,1,3,10,true); 





setupComponent (new fieles (CUP ia ON dL dL eel) p 
chanDi-new JTextField(); 
setupComponent (chanDi,1,2,3,300,true); 
setupComponent (new JLabel ("单位 : "),0,3,1,1, false); 
danWei-new JTextField (); 
setupComponent (danWei,1,3,1,130,true); 
setupComponent (new JLabel ("规格 : "),2,3,1,1, false); 
guiGe-new JTextField(); 














setupComponent (guiGe,3,3,1,1,true); 
setupComponent (new JLabel("&: "),0,4,1,1,false); 
baoZhuang-new JTextField(); 








setupComponent (baoZhuang,1,4,1,1,true); 
setupComponent (new JLabel("jit5S: "),2,4,1,1,false); 
piHao-new JTextField(); 
setupComponent (piHao,3,4,1,1,true); 

setupComponent (new JLab loHIBESX S: "),0,5,1,1,false); 


wenHao-new JTextField(); 

















setupComponent (wenHao,1,5,3,1,true); 
setupComponent (new JLabel ("供应 商 全 称 : "),0,6,1,1,false); 
gysQuanCheng-new JComboBox(); 























gysQuanCheng.setMaximumRowCount (5) ; 








setupComponent (gysQuanCheng,1,6,3,1,true); 
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Panel.this, 


ERROR MESSAGE); 





WU o 

















setupComponent (new JLab l("€it: "),0,7,1,1,false); 
beizhu-new JTextField(); 

setupComponent (beizhu,1,7,3,1,true); 

final JButton tjButton-new JButton(); 


tjButton.addActionListener (new ActionListener() 





public void actionPerformed(final ActionEvent e) 


if (baoZhuang.getText ().equals("") 
| chanDi.getText ().equals("") 
danWei.getText ().equals("") 





guiGe.getText ().equals("") 


| jianCheng.getText ().equals("") 
| piHao.getText () .equals ("") 


wenHao.getText () . equals ("") 





| quanCheng.getText().equals("")) ( 
JOptionPane.showMessageDialog (ShangPinTianJia 





"请 完成 未 填写 的 信息 。"， "商品 添加 "， JOptionPane. 


return; 
) 
ResultSet haveUser-Dao 
.query("select * from tb spinfo where spname-'" 


+ quanCheng.getText().trim() + 


tes d 
if (haveUser.next()) { 
System.out.println("error"); 
JOptionPane.showMessageDialog( 
ShangPinTianJiaPanel.this, " 商 


品 信息 添加 失败 ， 存 在 同名 商品 "， 








"OA P WA» fs", JOptionPane. 





INFORMATION MESSAGE); 
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return; 
} 
) catch (Exception er) { 
er.printStackTrace(); 


} 
ResultSet set-Dao.query("select max(id) from tb spinfo"); 





String id-null; 
try A 
if (set !-null && set.next()) { 
Stringsid-set.getString(1); 
if (sid--null) 
id-"sp1001"; 
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else ( 
String str-sid.substring (2); 
id-"sp" + (Integer.parseInt(str) + 1); 


} 
) catch (SQLException el) { 
el.printStackTrace(); 
} 
TbSpinfo spInfo-new TbSpinfo(); 
SpInfo.setId(id); 
SpInfo.setBz (baoZhuang.getText ().trim()); 
SpInfo.setCd(chanDi.getText().trim()); 
SpInfo.setDw(danWei.getText().trim()); 
SpInfo.setGg(guiGe.getText ().trim()); 
SpInfo.setGysname (gysQuanCheng.getSelectedItem(). 





te oysters ber (C) 
ccm 

SpInfo.setJc(jianCheng.getText ().trim()); 
SpInfo.setMemo (beiZhu.getText().trim()); 
SpInfo.setPh(piHao.getText().trim()); 
SpInfo.setPzwh(wenHao.getText().trim()); 
SpInfo.setSpname (quanCheng.getText().trim()); 
Dao.addSp (spInfo); 


JOptionPane.showMessageDialog (ShangPinTianJiaPanel.this, 


"商品 信息 已 经 成 功 添加 "， "商品 添加 "， 























JOptionPane .INFORMATION MESSAGE); 
resetButton.doClick(); 


); 

tjButton.setText ("添加 "); 

setupComponent (tjButton,1,8,1,1,false); 

final GridBagConstraints gridBagConstraints 20 - new GridBagConst 
raints(); 

gridBagConstraints 20.weighty-1.0; 

gridBagConstraints 20.insets-new Insets(0,65,0,15); 

gridBagConstraints 20.gridy-8; 

gridBagConstraints 20.gridx-1; 

// 重 添 按 钮 的 事件 监听 类 


resetButton-new JButton(); 











setupComponent (tjButton,3,8,1,1,false); 
resetButton.addActionListener(new ActionListener() { 
public void actionPerformed(final ActionEvent e) { 
baoZhuang.setText (""); 
chanDi.setText (""); 





danWei.setText (""); 
guiGe.setText (""); 
jianCheng.setText (""); 
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beizhu.setText (""); 


piHao.setText (""); 





wenHao.setText (""); 


quanCheng.setText (""); 


)); 


resetButton.setText ("H 


pup 





B; 
} 
// 设置 组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 


private void setupComponent (UComponent component, int gridx, int gridy, 



































int gridwidth, int ipadx, boolean fill) ( 
final  GridBagConstraints  gridBagConstrains-new  GridBagConst 
raints(); 
gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,1); 
if (gridwidth » 1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx » 0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
stíe. ELLI) 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 
add(component, gridBagConstrains); 
} 
// 初始 化 供应 商 下 拉 选 择机 
public void initGysBox() { 











IHI 








List gysInfo-Dao.getGysInfos(); 





List<Item> items-new ArrayList<Item>(); 
gysQuanCheng.removeAllItems(); 

for (Iterator iter-gysInfo.iterator(); iter.hasNext();) { 
List element-(List) iter.next(); 

Item item-new Item(); 
item.setId(element.get(0).toString().trim()); 
item.setName (element .get (1).toString().trim()); 





if (items.contains(item)) 
continue; 
items.add(item); 


gysQuanCheng.addItem(item); 


} 
(3) 商品 信息 的 编辑 
做 任何 工作 都 不 能 保证 绝对 不 出 错 ， 当 用 户 输入 商品 信息 出 现 错误 的 时 候 ， 就 必须 
进行 更 改 或 者 删除 ， 如 图 19-30 所 示 就 是 该 系统 的 修改 商品 信息 界面 。 
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[i 商品 管理 
[商品 信息 添加 
| 商品 名 称 : 
简称 : 
产地 : 
单位 : 
包装 : 
批准 文 号 : 
供应 商 全 称 : 
备注 : 
选择 商品 


























public class ShangPi 
private JComboBox 
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[e Em 











- [ER J| me | 














图 19-30 ”修改 商品 信息 




















商品 信息 的 编辑 主要 是 负责 修改 错误 的 商品 信息 或 者 删除 不 再 使 用 的 商品 信息 ， 








nXiuGaiPanel extends JPanel ( 


gysQuanCheng; 


private JTextField beiZzhu; 


private JTextField wenHao; 


private JTextField piHao; 


private JTextField baoZhuang; 


private JTextField guiGe; 


private JTextField danWei; 


private JTextField chanDi; 


private JTextField jianCheng; 





private JTextField quanCheng; 


private JButton modifyButton; 


private JButton delButton; 


private JComboBox 


Sp; 


public ShangPinXiuGaiPanel() { 


setLayout (ne 
setBounds (10 


setupCompone 


w GridBagLayout ()); 
a io 550; L00) 7 


t (new JLabel ("商品 名 称 : "),0,0,1,1, false); 





quanCheng=n 
quanCheng.se 


setupCompone 
setupCompone 
jianCheng-ne 


setupCompone 


setupCompone 


w JTextField(); 
tEditable(false); 
t(quanCheng,1,0,3,1,true); 


t (new JLabel ("简称 : "),0,1,1,1,false); 
w JTextField(); 
t(jianCheng,1,1,3,10,true); 





t(new JLabel("7^Hh: "),0,2,1,1,false); 


其 代码 
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chanDi-new JTextField(); 


setupComponet (chanDi,1,2,3,300,true); 
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setupComponet (new JLab 1("À 





danWei-new JTextField(); 


setupComponet (danWei,1,3,1,130,true); 


By €» .0, 9. Lal Talea 


setupComponet (new JLabel ("规格 : lf ls 


guiGe-new JTextField() 





, 


setupComponet (guiGe,3,3,1,1,true); 


setupComponet (new grabe (waa ").0,4,1,1,false); 
baoZhuang-new JTextField (); 


setupComponet (baoZhuang,1,4,1,1,true); 


setupComponet (new JLabel("jdit7: "),2,4,1,1,false); 


piHao-new JTextField() 


, 


setupComponet (piHao,3,4,1,1,true); 


setupComponet (new JLabel (" 批 准 文 号 : "),0,5,1,1,false); 


wenHao-new JTextField( 


); 


setupComponet (wenHao,1,5,3,1,true); 


setupComponet (new JLabel ("供应 商 


gysQuanCheng-new JComboBox(); 


EM: 





gysQuanCheng.setMaximumRowCount (5) ; 


Y) ʻO, 6, Ily ic false); 


setupComponet (gysQuanCheng,1,6,3,1,true); 





setupComponet (new JLab LO UU (9, 7. de dL alsa)? 


beizhu-new JTextField( 


); 


setupComponet (beizhu,1,7,3,1,true); 





setupComponet (new JLabel (" 选 择 商 品 ") ,0,8,1,0,false) ; 


Sp-new JComboBox(); 


Sp.setPreferredSize (new Dimension(230,21)); 

















// 处 理 客户 信息 的 下 拉 选 择 











E 的 选择 事件 








sp.addActionListener (new ActionListener() { 


public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
doSpSelectAction(); 


)); 
// 定位 商品 信息 的 下 拉 选 择 相 




















IHI 





setupComponet (sp,1,8,2,0,true); 
modifyButton-new JButton ("M"); 


delButton-new JButton( 


"删除 ") ; 


JPanel panel-new JPanel(); 


panel.add (modifyButton); 


panel.add(delButton); 
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// 定位 按钮 
setupComponet (pane1,3,8,1,0,false); 
// 处 理 删 除 按钮 的 单 击 事件 


delButton.addActionListener(new ActionListener() { 














public void actionPerformed(ActionEvent e) { 





Item item-(Item) sp.getSelectedItem(); 
if (item--null lH !(item instanceof Item)) 
return; 
int confirm-JOptionPane.showConfirmDialog( 
ShangPinxXiuGaiPanel.this，" 确 认 删 除 商品 信息 





m? v); 
if (confirm--JOptionPane.YES OPTION) { 
int rs-Dao.delete("delete tb spinfo where id-'" 
atem getrai Lus 
aka (Ges > O 1 
JOptionPane.showMessageDialog (ShangPin 
XiuGaiPanel.this, 
"商品 : " + item.getName() + "。 
删除 成 功 ") ; 


Sp.removeltem(item); 


)); 
// 处 理 修 改 按钮 的 单 击 事件 


modifyButton.addActionListener (new ActionListener() { 























public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
Item item-(Item) sp.getSelectedItem(); 
TbSpinfo spInfo-new TbSpinfo(); 
SpInfo.setlId(item.getId()); 
SpInfo.setBz (baoZhuang.getText ().trim()); 
SpInfo.setCd(chanDi.getText().trim()); 
SpInfo.setDw(danWei.getText().trim()); 
SpInfo.setGg(guiGe.getText ().trim()); 
SpInfo.setGysname (gysQuanCheng.getSelectedItem().toString.() 
tromonys 
SpInfo.setJc(jianCheng.getText ().trim()); 
SpInfo.setMemo (beizhu.getText().trim()); 





SpInfo.setPh(piHao.getText().trim()); 
SpInfo.setPzwh(wenHao.getText().trim()); 





SpInfo.setSpname (quanCheng.getText().trim()); 
if (Dao.updateSp(spInfo)--1) 
JOptionPane.showMessageDialog (ShangPin 
XiuGaiPanel.this, 
"修改 完成 ") ; 
else 
JOptionPane.showMessageDialog (ShangPinXiuGaiPanel. 
this, 
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"修改 失败 ") ; 


)); 
) 
// 初始 化 商品 下 拉 选 择 框 


public void initComboBox() ( 





TH 


List khInfo=Dao.getSpInfos () ; 





List«Item» items-new ArrayList«Item-»(); 

Sp.removeAllItems(); 

for (Iterator iter-khInfo.iterator(); iter.hasNext();) d 
List element= (List) iter.next(); 

Item item-new Item(); 


tem.setlId(element.get(0).toString().trim()); 





3L 
item.setName (element.get(1).toString().trim()); 
if (items.contains(item)) 


continue; 


H: 


tems .add (item); 


9] 


p.addItem(item); 


) 
doSpSelectAction(); 





} 


// 初始 化 供应 商 下 拉 选 择 框 
public void initGysBox() { 














List gysInfo-Dao.getGysInfos(); 





List«Item» items-new ArrayList«Item-»(); 

gysQuanCheng.removeAllItems(); 

for (Iterator iter-gysInfo.iterator(); iter.hasNext();) { 
List element= (List) iter.next(); 

Item item-new Item(); 


tem.setlId(element.get(0).toString().trim()); 





3 
item.setName (element.get(1).toString().trim()); 
if (items.contains(item)) 


continue; 


m 


tems.add(item); 
gysQuanCheng.addItem(item); 


) 
doSpSelectAction(); 












































// 设置 组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 


private void setupComponet (JComponent component, int gridx, int gridy, 











int gridwidth, int ipadx, boolean fill) { 
final GridBagConstraints gridBagConstrains-new GridBagConst 
raints(); 
gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth»1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx>0) 
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Y 


} 


// 处 理 商品 选择 事件 
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gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,1); 
stie (esl aliaby 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 
add(component, gridBagConstrains); 























private void doSpSelectAction() { 


进货 信 




















Xr 








货 信息 JU 

















里 只 对 六 








进货 








A 


fe TH 





Item selectedItem; 

if (!(sp.getSelectedItem() instanceof Item)) { 
return; 

) 

selectedItem-(Item) sp.getSelectedItem(); 

TbSpinfo splInfo-Dao.getSpInfo(selectedItem); 

if (!sprinfo.getid().isEmpty()) ( 
quanCheng.setText (spInfo.getSpname()); 





baoZhuang.setText (spInfo.getBz()); 
chanDi.setText (spInfo.getCd()); 
danWei.setText (splInfo.getDw()); 
guiGe.setText (spInfo.getGg()); 
jianCheng.setText (spInfo.getJc()); 
beiZzhu.setText (spInfo.getMemo()); 





piHao.setText (spInfo.getPh()); 
wenHao.setText (spInfo.getPzwh()); 








beiZzhu.setText (spInfo.getMemo()); 
// 设置 供应 商 下 拉 框 的 当前 选择 项 
Item item-new Item(); 
item.setId(null); 
item.setName (spInfo.getGysname()); 














TbGysinfo gysInfo-Dao.getGysInfo(item); 
item.setId(gysInfo.getId()); 
item.setName (gysInfo.getName()); 





for (int i-0; i « gysQuanCheng.getItemCount(); i-**) ( 
Item gys-(Item) gysQuanCheng.getItemAt (i); 
if (gys.getName().equals(item.getName())) { 
item-gys; 


) 
gysQuanCheng.setSelectedItem(item); 


iU B 














单 功能 i 


时 主要 包括 记录 进货 单 和 退货 单 功能 ， 由 于 这 两 个 模块 的 设计 十 分 类 似 ， 
行 讲解 。 如 图 19-31 所 示 为 该 系统 的 进货 单 界面 。 
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E PT 


基础 信息 管理 进货 管理 销售 管理 库存 管理 查询 统计 系统 管理 
FOCAI: 
de = 3 



























TIENES 
~ | 进货 时 间 : 2009-8-14 14:41:35 经 手 人 : 
规格 包装 


结算 方式 : 现金 











商品 名 称 商品 编号 单位 





* [zz -—- 


品种 数量 : 0 货品 总 数 : 0 合计 金额 : 0 






验收 结论 : BFAR: |aaninl AK 














图 19-31 进货 功能 
下 面 通过 代码 讲解 实现 该 功能 的 方法 : 


public class JinHuoDan extends JInternalFrame { 









































private final JTable table; 

private TbUserlist user-Login.getUser(); // 登录 用 户 信息 
private final JTextField jhsj-new JTextField(); // 进货 时 间 
private final JTextField jsr-new JTextField(); // EF A 
private final JComboBox jsfs-new JComboBox(); Jd. EESEJA SS 
private final JTextField lian-new JTextField(); // 联系 人 
private final JComboBox gys-new JComboBox(); // 供应 商 
private final JTextField piaoHao-new JTextField(); /YY WES 
private final JTextField pzs-new JTextField("0"); // 品种 数量 
private final JTextField hpzs-new JTextField("0"); // 货品 总 数 
private final JTextField hjje-new JTextField("0"); // 合计 金额 
private final JTextField ysjl-new JTextField(); // 验收 结论 








private final JTextField czy-new JTextField(user.getName());// 操作 





private Date jhsjDate; 

private JComboBox sp; 

public JinHuoDan() ( 
super(); 
setMaximizable (true); 
setIconifiable (true); 
setClosable (true); 
getContentPane().setLayout (new GridBagLayout ()); 
setTitle ("进货 单 ")， 
setBounds (50,50,700,400); 
setupComponet (new JLabel ("进货 票 号 : OO LO Ealse) 
piaoHao.setFocusable (false); 


setupComponet (piaoHao,1,0,1,140,true); 
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setupComponet (new JLabel("fjWmHj: "),2,0,1,0,false); 
gys.setPreferredSize(new Dimension(160,21)); 
// 供应 商 下 拉 选 择 框 的 选择 事件 


gys.addActionListener(new ActionListener() { 





public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
doGysSelectAction(); 


)); 

setupComponet (gys,3,0,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("联系 人 : "),4,0,1,0,false); 
lian.setFocusable(false); 

setupComponet (1ian,5,0,1,80,true); 

setupComponet (new JLab ICAR: 1, 0,1,1,0, false); 
jsfs.addItem ("J"); 


jsfs.addItem(" X E"); 











jsfs.setEditable (true); 

setupComponet (jsfs,1,1,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel (" 进 货 时 间 : "),2,1,1,0,false); 
jhsj.setFocusable(false); 

setupComponet (jhsj,3,1,1,1,true); 

setupComponet (new JLab 1 ("经 手 人 ; "),4,1,1,0,false); 
setupComponet (jsr,5,1,1,1,true); 








sp=new JComboBox(); 
sp.addActionListener (new ActionListener() { 
public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
TbSpinfo info-(TbSpinfo) sp.getSelectedItem(); 
// 如 果 选 择 有 效 就 更 新 表格 
if (info !-null && info.getId() !- null) { 
updateTable(); 


)); 

table-new JTable(); 
table.setAutoResizeMode (JTable.AUTO RESIZE OFF); 
initTable(); 
// 添加 事件 完成 品种 数量 、 货 品 总 数 、 合 计 金 额 的 计算 


table.addContainerListener (new computeInfo()); 


I 








| 








JScrollPane scrollPanel-new JScrollPane (table); 
scrollPanel.setPreferredSize(new Dimension(380,200)); 
setupComponet (scrollPanel,0,2,6,1,true); 

E 


setupComponet (new JLabel (品种 数量 : 古人 3 和 天下 aa 下 Se 区 
pzs.setFocusable(false); 








setupComponet (pzs,1,3,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel ("货品 总 数 : mI 2y ar E O Ealse) 


hpzs.setFocusable(false); 








setupComponet (hpzs,3,3,1,1,true); 
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getModel(); 


// 结算 方式 
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setupComponet (new JLabel("$&ib438i: "),4,3,1,0,false); 
hjje.setFocusable(false); 

setupComponet (hjje,5,3,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("验收 结论 : "), 0,4,1,0, false); 
setupComponet (ysjl,1,4,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel (" 操 作 人 员 : "),2,4,1,0, false); 
czy.setFocusable(false); 








setupComponet (czy,3,4,1,1,true); 
// 单 击 添加 按钮 在 表格 中 添加 新 的 一 行 
JButton tjButton = new JButton ("JN"); 

















tjButton.addActionListener (new ActionListener() { 
public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

// 初始 化 票 号 
initPiaoHao(); 
// 结束 表格 中 没有 编写 的 单元 
stopTableCellEditing(); 
// 如 果 表 格 中 还 包含 空 行 ， 就 再 添加 新 行 
for (int i-0; i < table.getRowCount(); i++) 




















ii] 


























TbSpinfo info-(TbSpinfo) table.getValueAt (i, 


if (table.getValueAt(i, 0)--null) 
return; 


} 


DefaultTableModel model= (DefaultTableModel) 





model.addRow (new Vector()); 


initSpBox(); 


)); 
setupComponet (tjButton,4,4,1,1,false); 




















// 单 击 入 库 按 钮 保存 进货 信息 
JButton rkButton-new JButton (" 入 库 ") ; 

















rkButton.addActionListener(new ActionListener() ( 
public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
// 结束 表格 中 没有 编写 的 单元 
stopTableCellEditing(); 
// 清除 空 行 
clearEmptyRow(); 





























A Imi 


String hpzsStr-hpzs.getText(); // 货品 总 数 
String pzsStr-pzs.getText(); // 品种 数 
String jeStr-hjje.getText(); // 合计 金额 











String jsfsStr-jsfs.getSelectedItem().toString(); 


String jsrStr-jsr.getText().trim(); // 经 手 人 





String czyStr-czy.getText(); // 操作 员 


String rkDate-jhsjDate.toLocaleString(); // 入 库 时 间 

















供应 商 名 字 


"请 填写 经 手 人 ") ; 


"填写 验收 结论 ") ; 


"加 入 库 商品 ") ; 





Ss) eis, 


"入 库 完 成 ") ; 
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String ysjlStr-ysjl.getText().trim(); // 验收 结论 
String id-piaoHao.getText(); // 票 号 
String gysName-gys.getSelectedItem().toString(); // 








al. (guess SEE msi LL E jsrStr.isEmpty()) { 


JOptionPane.showMessageDialog(JinHuoDan.this, 


return; 
} 
if (ysjlStr--null || ysjlStr.isEmpty O0) (| 


JOptionPane.showMessageDialog(JinHuoDan.this, 


return; 

} 

if (table.getRowCount()«-0) { 
JOptionPane.showMessageDialog(JinHuoDan.this, 


return; 


} 
TbRukuMain ruMain=new  TbRukuMain(id, pzsstr,  jeStr, 


gysName, rkDate, czyStr, jsrStr, jsfsStr); 
Set«TbRukuDetail» set-ruMain.getTabRukuDetails(); 
int rows-table.getRowCount (); 
inue (alianca sO 3L «€ OM cien) d 
TbSpinfo spinfo-(TbSpinfo) table.getValueAt (i, 0); 
String djStr-(String) table.getValueAt(i, 6); 
String slStr-(String) table.getValueAt(i, 7); 
Double dj-Double.valueOf (djStr); 
Integer sl-Integer.valueOf (slStr); 
TbRukuDetail detail-new TbRukuDetail(); 








detail.setTabSpinfo(spinfo.getId()); 
detail.setTabRukuMain (ruMain.getRkId()); 
detail.setDj(dj); 

detail.setSl(sl); 

set.add (detail); 





} 
boolean rs-Dao.insertRukuInfo(ruMain); 
LERES) A 
JOptionPane.showMessageDialog (JinHuoDan.this, 


DefaultTableModel dftm=new DefaultTableModel (); 
table.setModel (dftm); 

initTable(); 

pzs.setText ("0"); 

hpzs.setText ("0"); 
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hjje.setText ("0"); 


)); 

setupComponet (rkButton,5,4,1,1,false); 

// 添加 窗 体 监听 器 ， 完 成 初始 化 

addInternalFrameListener(new initTasks()); 
} 
// 初始 化 表格 
private void initTable() ( 

String[] columnNames={" 商 品名 称 "，" 商 品 编号 "，" 产 地"， "单位 "， "规格 "， 

"me", "HO", 

















" 数量 " ; "批号 WW 批准 文 号 "); 
((DefaultTableModel) table.getModel()) 


.SetColumnIdentifiers (columnNames); 








TableColumn column-table.getColumnModel().getColumn(0); 
final DefaultCellEditor editor-new DefaultCellEditor (sp); 
editor.setClickCountToStart (2); 





column.setCellEditor (editor); 
} 
// 初始 化 商品 下 拉 选 择 框 


private void initSpBox() { 





TH 


List list-new ArrayList(); 

ResultSet set-Dao.query("select * from tb spinfo where gysName-'" 
+ gys.getSelectedItem() + "'"); 

Sp.removeAllItems(); 


Sp.addlItem(new TbSpinfo()); 


for (int i-0; table != null && i < table.getRowCount(); i++) ( 
TbSpinfo tmpInfo-(TbSpinfo) table.getValueAt(i, 0); 
if (tmpInfo !-null && tmpInfo.getId() !-null) 


list.add(tmpInfo.getId()); 

) 

sey, di 

while (set.next()) { 

TbSpinfo spinfo-new TbSpinfo(); 
Spinfo.setId(set.getString("id").trim()); 
// 如 果 表 格 中 以 存在 同样 商品 ， 商 品 下 拉 框 中 就 不 再 包含 该 商品 
if (list.contains (spinfo.getlId())) 






































continue; 
Spinfo.setSpname (set.getString("spname").trim()); 
Spinfo.setCd(set.getString("cd").trim()); 
Spinfo.setJc(set.getString("jc").trim()); 
Spinfo.setDw(set.getString("dw").trim()); 
Spinfo.setGg(set.getString("gg").trim()); 
Spinfo.setBz(set.getString("bz").trim()); 
Spinfo.setPh(set.getString("ph").trim()); 
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Spinfo.setPzwh(set.getString("pzwh").trim()); 


Spinfo.setMemo(set.getString("memo").trim()); 


Spinfo.setGysname (set.getString("gysname").trim()); 


Sp.addItem(spinfo); 
) 
) catch (SQLException e) { 


e.printStackTrace(); 























组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 





























private void setupComponet (JComponent component, int gridx, 


} 














int gridwidth, int ipadx, boolean fill) { 


LINE, 


final GridBagConstraints gridBagConstrains=new GridBagConst 


gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth » 1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
star  (uexewebs == (0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,1); 
ais (EEA 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 


getContentPane().add(component, gridBagConstrains); 


// 供应 商 选择 时 更 新 联系 人 字段 


private void doGysSelectAction() { 


} 





Item item-(Item) gys.getSelectedItem(); 
TbGysinfo gysInfo-Dao.getGysInfo(item); 
lian.setText (gysInfo.getLian()); 
initSpBox(); 


// 在 事件 中 计算 品种 数量 、 货 品 总 数 、 合 计 金 额 


private final class computeInfo implements ContainerListener { 








public void componentRemoved(ContainerEvent e) { 
// 清除 空 行 
clearEmptyRow(); 
// 计算 代码 


int rows-table.getRowCount (); 





int count-0; 
double money-0.0; 
// 计算 品种 数量 


TbSpinfo column-null; 





if (rows > 0) 
column-(TbSpinfo) table.getValueAt (rows - 1,0); 
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if (rows > 0 && (column--null | column.getId().isEmpty ())) 
rows--; 
// 计算 货品 总 数 和 金额 


TOREA TO OWNS aeree) d 





String column7-(String) table.getValueAt (i,7); 
String column6= (String) table.getValueAt (i,6); 


ase G= (eligo y—am ubi B column7.isEmpty()) ? 0 
Integer 
.parseInt (column7); 
float có6-(column6--null II column6.isEmpty()) ? 0 
Float 


.parseFloat (column6); 

count *- c7; 

money += c6 * c7; 
) 
pzs.setText(rows + ""); 
nS Se Ele One E 
hjje.setText (money + ""); 

) 


public void componentAdded(ContainerEvent e) { 


} 





】 
// 窗 体 的 初始 化 任务 


private final class initTasks extends InternalFrameAdapter { 





public void internalFrameActivated(InternalFrameEvent e) { 
super.internalFrameActivated (e); 
initTimeField(); 
initGysField(); 
initPiaoHao(); 
initSpBox(); 
) 
private void initGysField() (// 初始 化 供应 商 字段 
List gysInfos-Dao.getGysInfos(); 
for (Iterator iter-gysInfos.iterator(); iter.hasNext();) { 
List list-(List) iter.next(); 
Item item-new Item(); 
item.setId(list.get(0).toString().trim()); 
item.setName (list.get(1).toString().trim()); 
gys.addItem(item); 
) 
doGysSelectAction(); 
) 
private void initTimeField() (// 启动 进货 时 间 线 程 


new Thread (new Runnable() 

















public void run() 
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(ew 4i 
while (true) 


jhsjDate-new Date(); 
jhsj.setText (jhsjDate.toLocaleString()); 
Thread.sleep(100); 

} 


} catch (InterruptedException e) 
e.printStackTrace(); 


} 
)).start(); 


】 
// 初始 化 票 号 文本 框 的 方法 


private void initPiaoHao() 





java.sql.Date date-new java.sqgl.Date(jhsjDate.getTime()); 
String maxId-Dao.getRuKuMainMaxId (date); 
piaoHao.setText (maxIQd); 

} 

// 根据 商品 下 拉 框 的 选择 ， 更 新 表格 当前 行 的 内 容 


private synchronized void updateTable () 











TbSpinfo spinfo-(TbSpinfo) sp.getSelectedItem(); 
int row-table.getSelectedRow(); 
if (row »-0 && spinfo !-null) 


, 


table.setValueAt (spinfo.getId(),row,1 


, 


table.setValueAt (spinfo.getCd(),row,2 


, 


table.setValueAt (spinfo.getGg(),row,4 


, 


) 

) 
table.setValueAt (spinfo.getDw(),row,3); 

) 

) 


table.setValueAt (spinfo.getBz(),row,5 
table.setValueAt ("0",row,60); 
table.setValueAt ("O",row,7); 


table.setValueAt (spinfo.getPh(),row,8); 





table.setValueAt (spinfo.getPzwh(),row,9); 
table.editCellAt (row,96); 








} 
/7 清除 空 行 
private synchronized void clearEmptyRow() 





DefaultTableModel dftm-(DefaultTableModel) table.getModel(); 


497 


Java 编程 新 手 自学 手册 


for (int i — 0; i « table.getRowCount(); i--*) 


TbSpinfo info2-(TbSpinfo) table.getValueAt (i,0); 
if (info2--null || info2.getid()--null 
|| info2.getid 0 .isEmpty() ) 


dftm.removeRow (i); 


) 
// 停止 表格 单元 的 编辑 


private void stopTableCellEditing() 





TableCellEditor cellEditor-table.getCellEditor(); 
str Mam flee 
cellEditor.stopCellEditing(); 


) 
19.4.5 ”销售 信息 管理 


销售 信息 管理 是 系统 中 的 一 个 重要 模块 ， 这 个 模块 主要 处 理 销 售 单 和 销售 退货 信息 。 这 
两 个 功能 实现 的 方式 基本 相同 ， 这 里 只 讲解 销售 单 功 能 。 如 图 19-32 所 示 为 本 系统 的 销售 单 
管理 界面 。 




































































aJe 








7 


| 基础 信息 管理 HAER 销售 管理 库存 管理 查询 统 计 系统 管理 


I TR] 








销售 票 号 : 1520090814001 客户 Ade... 
结算 方式 : 现金 ~ 销售 时 间 : |2009-8-14 14:51:08 
商品 名 称 商品 编号 ig 单位 规格 单价 

















1 





品种 数量 : 0 货品 总 数 : 
验收 结论 : 操作 人 员 : | 























19-32 销售 单 
下 面 通过 代码 进行 讲解 : 


public class XiaoShouDan extends JInternalFrame { 


private final JTable table; 


498 


yz 


private 
private 
private 
private 
private 
private 
private 
private 
private 
private 
private 


private 


private 


private 
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TbUserlist user-Login.getUser(); // 登录 用 户 信息 
final JTextField jhsj=new JTextField(); // 进货 时 间 
final JTextField jsr=new JTextField(); // 经 手 人 
final JComboBox jsfs=new JComboBox(); // 计算 方式 
final JTextField lian=new JTextField(); // 联系 人 
final JComboBox kehu-new JComboBox(); // 客户 























final JTextField piaoHao-new JTextField(); // E* 
final JTextField pzs-new JTextField("O"); // 品种 数量 
final JTextField hpzs-new JTextField("0"); // 货品 总 数 

final JTextField hjje-new JTextField("O"); // Gus 

final JTextField ysjl-new JTextField(); // 验收 结论 

final JTextField czy-new JTextField(user.getName());// 操作 

















Date jhsjDate; 
JComboBox sp; 


public XiaoShouDan() { 


super(); 


se 
se 
se 
ge 
se 
se 


se 


tMaximizable (true); 

tIconifiable (true); 

tClosable (true); 

tContentPane().setLayout (new GridBagLayout ()); 
ETitle ("fg"); 

tBounds (50,50,700, 400); 

tupComponet (new JLabel ("销售 票 号 : "),0,0,1,0,false); 











piaoHao.setFocusable(false); 


se 


se 


tupComponet (piaoHao,1,0,1,140,true); 
tupComponet (new JLabel ("客户 : "Y dug dO 








kehu.setPreferredSize(new Dimension(160, 21)); 


fj 





供应 商 下 拉 选 择 框 的 选择 事件 


kehu.addActionListener(new ActionListener() { 


}) 


public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
doKhSelectAction(); 





, 


setupComponet (kehu,3,0,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel ("联系 人 : UW A Ol ls ESEE; 
lian.setFocusable(false); 


lian.setPreferredSize(new Dimension(80,21)); 


setupComponet (1ian,5,0,1,0,true); 
setupComponet (new JLab TE (EAE EIE T 0 lil- UPEalsc)m 


js 





fs.addItem ("现金 ")， 





Jsksmaddit emis s 
jsfs.setEditable (true); 





setupComponet (jsfs,1,1,1,1,true); 
setupComponet (new JLab 1 ("销售 时 间 ; "),2,1,1,0,false); 
jhsj.setFocusable (false); 
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500 


setupComponet (jhsj,3,1,1,1,true); 
setupComponet (new JLab l("ZRA:"),4,1,1,0,false); 
setupComponet (jsr,5,1,1,1,true); 








Sp-new JComboBox(); 
Sp.addActionListener(new ActionListener() { 
public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
TbSpinfo info-(TbSpinfo) sp.getSelectedItem(); 
// 如 果 选 择 有 效 就 更 新 表格 
rf (unfo !— null && info.getrd() !— null) 1 
updateTable(); 


)); 

table-new JTable(); 
table.setAutoResizeMode (JTable.AUTO RESIZE OFF); 
initTable(); 
// 添加 事件 完成 品种 数量 、 货 品 总 数 、 合 计 金 额 的 计算 


table.addContainerListener (new computeInfo()); 





T 











JScrollPane scrollPanel-new JScrollPane (table); 
scrollPanel.setPreferredSize(new Dimension(380, 200)); 
setupComponet (scrollPanel,0,2,6,1,true); 
setupComponet (new JLabel (" 品 种 数量 : "),0,3,1,0,false); 


pzs.setFocusable(false); 





setupComponet (pzs,1,3,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("货品 总 数 : 2 Ee 
hpzs.setFocusable(false); 

setupComponet (hpzs,3,3,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel("S&ib48i: "),4,3,1,0,false); 


hjje.setFocusable(false); 





setupComponet (hjje,5,3,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel ("验收 结论 : "), 0,4,1,0, false); 
setupComponet (ysjl,1,4,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel (" 操 作 人 员 : "),2,4,1,0, false); 


czy.setFocusable(false); 








setupComponet (czy,3,4,1,1,true); 
// 单 击 添加 按钮 在 表格 中 添加 新 的 一 行 
JButton tjButton-new JButton ("KJH"); 


tjButton.addActionListener (new ActionListener() { 

















public void actionPerformed(ActionEvent e) { 
// 初始 化 票 号 
initPiaoHao(); 
// 结束 表格 中 没有 编写 的 单元 
StopTableCellEditing(); 
// 如 果 表 格 中 还 包含 空 行 ， 就 再 添加 新 行 
for (int i-0; i « table.getRowCount(); i--*) ( 
TbSpinfo info-(TbSpinfo) table.getValueaAt (i, 




















PH 




















加 








0); 


Model () ; 


// 结算 方式 





// 销售 时 间 














05// 供应 商 名 字 


"请 填写 经 手 人 ") ; 


"填写 验收 结论 ") ; 


" 填 加 销售 商品 ") ; 


jsfsStr); 


)); 
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if (table.getValueAt(i, 0)--null) 
return; 


} 
DefaultTableModel model-(DefaultTableModel) table. get 


model.addRow(new Vector()); 


setupComponet (tjButton,4,4,1,1,false); 








// 单 击 销售 按钮 保存 进货 信息 


























JButton sellButton-new JButton ("销售 ")， 


sellButton.addActionListener (new ActionListener () 


public void actionPerformed(ActionEvent e) { 

















stopTableCellEditing(); // 结束 表格 中 没有 编写 的 单元 
clearEmptyRow(); // 清除 空 行 

String hpzsStr-hpzs.getText(); // 货品 总 数 
String pzsStr-pzs.getText(); // 品种 数 
S 

S 








tring jeStr-hjje.getText(); // 合计 金额 
tring jsfsStr-jsfs.getSelectedItem().toString(); 








ua 


tring jsrStr-jsr.getText().trim(); // 经 手 人 











String czyStr-czy.getText (); // 操作 员 

String rkDate-jhsjDate.toLocaleString(); 

String ysjlStr-ysjl.getText().trim(); // 验收 结论 

String id-piaoHao.getText (); "228 Ra 

String kehuName-kehu.getSelectedItem().toString 

if (jsrStr--null || jsrStr.isEmpty()) { 
JOptionPane.showMessageDialog(XiaoShouDan.this, 
return; 

} 

if (ysjlStr--null || ysjlStr.isEmpty O0) (| 


JOptionPane.showMessageDialog(XiaoShouDan.this, 


return; 


} 
if (table.getRowCount() <=0) { 


JOptionPane.showMessageDialog (XiaoShouDan.this, 


return; 


} 
TbSellMain sellMain-new TbSellMain(id, pzsStr, jeStr, 
ysjlStr, kehuName, rkDate, czyStr, jsrStr, 
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" 销 


fr, 


Set«TbSellDetail» set-sellMain.getTbSellDetails(); 


int rows-table.getRowCount (); 


imus (Ga (0 cL sS TeoXNSSE sew) d 


} 


TbSpinfo spinfo-(TbSpinfo) table.getValueAt (i,0); 
String djStr-(String) table.getValueAt (i,6); 
String slStr-(String) table.getValueAt (i,7); 
Double dj-Double.valueOf (djStr); 

Integer sl-Integer.valueOf (slStr); 
TbSellDetail detail-new TbSellDetail(); 
detail.setSpid(spinfo.getId()); 
detail.setTbSellMain(sellMain.getSellId()); 
detail.setDj(dj); 

detail.setSl(sl); 

set.add (detail); 











boolean rs-Dao.insertSellInfo(sellMain); 
aig aee») xf 





)); 


JOptionPane.showMessageDialog(XiaoShouDan.this, 


DefaultTableModel dftm-new DefaultTableModel (); 
table.setModel (dftm); 

initTable(); 

pzs.setText ("0"); 

hpzs.setText ("0"); 

hjje.setText ("0"); 


setupComponet (sellButton,5,4,1,1,false); 
// 添加 窗 体 监 听 器 ， 完 成 初始 化 


addInternalFrameListener (new initTasks()); 


} 
// 初始 化 表格 


private void initTable() { 
String[] columnNames- ("iiij m4 K", "了 商品 编号 "， "供应 商 "， "j jh", "单位 "， "规格 "， " 单 


" 数量 " ru 包装 " jg y 批号 " yg 批准 文 号 " m 





























((DefaultTableModel) table.getModel()) 


.SetColumnIdentifiers (columnNames); 


TableColumn column-table.getColumnModel().getColumn(0); 
final DefaultCellEditor editor-new DefaultCellEditor (sp); 
editor.setClickCountToStart (2); 


column.setCelll 


】 
// 初始 化 商品 下 拉 选 择 框 





TH 





Editor (editor); 


private void initSpBox() { 
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List list-new ArrayList(); 


ResultSet set-Dao.query("select * from tb spinfo" 


Sp.removeAllItems(); 


+ " where id in (select id from tb kucun where kcs1»0)"); 


Sp.addItem(new TbSpinfo()); 


for 


} 
try ( 


if (tmpInfo 


(int i20; table 
TbSpinfo tmpInfo-(TbSpinfo) 
!-null && tmpInfo.getId() 


!-null && i < table.getRowCount (); 


abes qi 


table.getValueAt (i,0); 


list.add(tmpInfo.getId()); 


while 


(set.next ()) { 


TbSpinfo spinfo=new TbSpinfo(); 


[rox 


Spinfo.setId(set.getString("id").trim()); 


// 如 果 表 格 中 以 存在 同样 商品 ， 商 品 下 拉 框 中 就 不 





























再 包含 该 商品 








if (list.contains (spinfo.getlId())) 

continue; 
Spinfo.setSpname (set.getString("spname").trim()); 
Spinfo.setCd(set.getString("cd").trim()); 
Spinfo.setJc(set.getString("jc").trim()); 
Spinfo.setDw(set.getString("dw").trim()); 
Spinfo.setGg(set.getString("gg").trim()); 
Spinfo.setBz(set.getString("bz").trim()); 
Spinfo.setPh(set.getString("ph").trim()); 
Spinfo.setPzwh(set.getString("pzwh").trim()); 
Spinfo.setMemo (set.getString("memo").trim()); 
Spinfo.setGysname (set.getString("gysname").trim()); 


Sp.addItem(spinfo); 


} 


) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 


} 














// 设 








组 件 位 

















private 


并 添加 到 容器 中 


void 


int gridwidth, 
final GridBagConstraints gridBagConstrains-new GridBagConstraints(); 


setupComponet (JComponent 


int ipadx, 


gridBagConstrains.gridx-gridx; 


gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth»1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx>0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 


component, 


boolean fill) 


gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,1); 
stis. (CEE) 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 
getContentPane().add(component, 


} 











// 供应 商 选择 时 更 新 联系 人 字段 











aBm Cea 


gridBagConstrains); 
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private void doKhSelectAction() { 
Item item- (Item) kehu.getSelectedItem(); 
TbKhinfo khlInfo-Dao.getKhInfo(item); 
lian.setText (khInfo.getLian()); 

} 

// 在 事件 中 计算 品种 数量 、 货 品 总 数 、 合 计 金 额 


private final class computeInfo implements ContainerListener { 








public void componentRemoved(ContainerEvent e) { 
// 清除 空 行 
clearEmptyRow(); 
// 计算 代码 


int rows-table.getRowCount (); 





int count-0; 
double money-0.0; 
// 计算 品种 数量 


TbSpinfo column-null; 


pui 





if (rows»0) 
column-(TbSpinfo) table.getValueAt (rows-1,0); 
if (rows»0 && (column--null B column.getId().isEmpty ())) 
rows--; 
// 计算 货品 总 数 和 金额 
On Maime =O WS Xl 
String column7-(String) table.getValueAt (i,7); 
String column6= (String) table.getValueAt (i,6); 





int c7-(column7--null ||  column7.isEmptyO) ^? 0 
Integer 
.valueOf (column7); 
Double có6-(column6--null || column6.isEmpty(Q) ? 0 
Double 


.valueOf (column); 

count-t-c7; 

money+=c6 * c7; 
) 
PASSERES MaA) 
hpzs.setText (count*""); 
hjje.setText (money*"") ; 

} 


public void componentAdded(ContainerEvent e) { 


} 





】 
// 窗 体 的 初始 化 任务 


private final class initTasks extends InternalFrameAdapter { 





public void internalFrameActivated(InternalFrameEvent e) ( 
super.internalFrameActivated (e); 
initTimeField(); 
initKehuField(); 
initPiaoHao(); 


initSpBox(); 
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private void initKehuField() (// 初始 化 客户 字段 

List gysInfos-Dao.getKhInfos(); 

for (Iterator iter-gysInfos.iterator(); iter.hasNext();) { 
List list-(List) iter.next(); 
Item item-new Item(); 
item.setId(list.get(0).toString().trim()); 
item.setName (list.get(1).toString().trim()); 
kehu.addItem(item); 


} 
doKhSelectAction(); 

) 

private void initTimeField() (// 启动 进货 时 间 线 程 
new Thread(new Runnable() { 

















public void run() ( 
te qd 
while (true) ( 
jhsjDate-new Date(); 
jhsj.setText (jhsjDate.toLocaleString 


Thread.sleep(100); 


} 
) catch (InterruptedException e) { 
e.printStackTrace(); 


} 
jisstart is 


private void initPiaoHao() { 


) 
// RY 





java.sql.Date date-new java.sql.Date(jhsjDate.getTime()); 
String maxId-Dao.getSellMainMaxId (date); 
piaoHao.setText (maxId); 











昌 商 品 下 拉 框 的 选择 ， 更 新 表格 当前 行 的 内 容 





private synchronized void updateTable() { 


TbSpinfo spinfo-(TbSpinfo) sp.getSelectedItem(); 


Item item-new Item(); 





item.setId(spinfo.getId()); 
TbKucun kucun-Dao.getKucun (item); 
int row-table.getSelectedRow(); 
if (row »-0 && spinfo !-null) { 
table.setValueAt (spinfo.getId(),row,1); 
table.setValueAt (spinfo.getGysname (),row,2); 
table.setValueAt (spinfo.getCd(),row,3); 
table.setValueAt (spinfo.getDw(),row,4); 
table.setValueAt (spinfo.getGg(),row,5); 
table.setValueAt (kucun.getDj () *"", row, 6); 
table.setValueAt (kucun.getKcsl()-*"",row,7); 











table.setValueAt (spinfo.getBz(),row,8); 
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table.setValueAt (spinfo.getPh(),row,9); 
table.setValueAt (spinfo.getPzwh(),row,10); 


table.editCellAt(row, 7); 


) 
// 清除 空 行 
private synchronized void clearEmptyRow () 





DefaultTableModel dftm- (DefaultTableModel) 


for (int i20; i «table.getRowCount(); i--) 


( 


ta 
{ 


ble.getModel(); 


TbSpinfo info2-(TbSpinfo) table.zetValueAt (i,0); 
if (info2--null || in£o2.getid()--null 
|| info2.getid  .isEmpty O0) ( 


dftm.removeRow (i); 


) 
// 停止 表格 单元 的 编辑 
private void stopTableCellEditing() ( 














TableCellEditor cellEditor-table.getCellEditor(); 





if (cellEditor !-null) 
cellEditor.stopCellEditing(); 





} 


19.4.6 ”库存 管理 


这 个 系统 的 库存 管理 功能 主要 用 来 盘点 库存 和 调整 库存 商 
(1) 库存 盘点 功能 
















































































品 价格 的 ， 下 面 对 它 进行 讲解 。 





库存 盘点 功能 可 以 更 好 地 帮助 管理 人 员 整 理 库 存 商 品 的 信息 ， 











图 19-33 所 示 。 





其 


























盘点 员 : |1 盘点 时 间 : |2009-8-14 14:58:43 品种 数 : 
商品 名 称 。 ”商品 编 号 HÈM 产地 单位 规格 单价 
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public class KuCunPanDian extends JInternalFrame { 

private final JTable table; 

private TbUserlist user-Login.getUser(); // 登录 用 户 信 息 
private final JTextField pdsjenew JTextField(); // 进货 时 间 
private final JTextField pzs-new JTextField("O0"); // 品种 数量 
private final JTextField hpzs-new JTextField("0"); // 货品 总 数 
private final JTextField kcje-new JTextField("0"); // 库存 金额 
private Date pdDate-new Date(); 





























private JTextField pdy-new JTextField(user.getUsername());// 盘点 员 





public KuCunPanDian() { 
super(); 
setMaximizable (true); 
setIconifiable (true); 
setClosable (true); 
getContentPane().setLayout (new GridBagLayout ()); 
setTitle (" 库 存盘 点 ") ; 
setBounds (50,50,750,400); 
setupComponet (new JLabel("AZ 点 B: "),0,0,1,0,false); 
pdy.setFocusable(false); 





pdy.setPreferredSize (new Dimension(120,21)); 
setupComponet (pdy,1,0,1,0,true); 

setupComponet (new JLabel ("ZH TA cy: Eose 
pdsj.setFocusable(false); 

pdsj.setText (pdDate.toLocaleString()); 
pdsj.setPreferredSize (new Dimension(180,21)); 
setupComponet (pdsj,3,0,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("h 种 X "),4,0,1,0, false); 
pzs.setFocusable(false); 

pzs.setPreferredSize (new Dimension(80,21)); 
setupComponet (pzs,5,0,1,20,true); 

table-new JTable(); 
table.setAutoResizeMode (JTable.AUTO RESIZE OFF); 
initTable(); 

JScrollPane scrollPanel-new JScrollPane (table); 





scrollPanel.setPreferredSize(new Dimension(700,300)); 
setupComponet (scrollPanel,0,2,6,1,true); 

} 

// 初始 化 表格 

private void initTable() { 
String[] columnNames={" 商 品名 称 ", "商品 编号 ", "供应 商 "," 产 地", "单位 














", "规格 "， "单价 "， 
"数量 ", "包装 ", "盘点 数量 ", "损益 数量 "} ; 
DefaultTableModel tableModel-(DefaultTableModel) table.getModel (); 
tableModel.setColumnIdentifiers (columnNames); 
// 设置 盘点 字段 只 接收 数字 输入 
final JTextField pdField-new JTextField(0); 
pdField.setEditable(false); 
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pdField.addKeyListener (new KeyAdapter() { 
public void keyTyped(KeyEvent e) { 
if (("0123456789"- (char) 8).indexOf (e.getKeyChar()-*"") < 0) 


e.consume (); 
} 
pdField.setEditable (true); 
} 
public void keyReleased(KeyEvent e) { 
String pdStr-pdField.getText (); 
Siu oic Ste NON, 
int row-table.getSelectedRow(); 
if (row»-0) { 
kcStr- (String) table.getValueAt (row, 7); 
} 
tey A 
int pdNum-Integer.parseInt (pdStr); 





int kcNum-Integer.parseInt (kcStr); 
if (row »-0) ( 
table.setValueAt (kcNum-pdNum, row, 10); 





) 
if (e.getKeyChar()!-8) 
pdField.setEditable(false); 
) catch (NumberFormatException el) ( 
pdField.setText ("0"); 


); 

JTextField readOnlyField-new JTextField(0); 
readOnlyField.setEditable(false); 

DefaultCellEditor pdEditor-new DefaultCellEditor (pdField); 
DefaultCellEditor  readOnlyEditor-new DefaultCellEditor (readOnly 














Field); 














// 设置 表格 单元 为 只 读 格式 
for (int i=0; i«columnNames.length; i++) { 
TableColumn column=table.getColumnModel () .getColumn (i); 
column.setCellEditor (readOnlyEditor); 
) 
TableColumn pdColumn-table.getColumnModel ().getColumn(9); 
TableColumn syColumn-table.getColumnModel().getColumn (10); 
pdColumn.setCellEditor (pdEditor); 


syColumn.setCellEditor (readOnlyEditor); 
// 初始 化 表格 内 容 


List kclInfos-Dao.getKucunInfos(); 








Par Mome =O a e kompos Ss 4E Y 
List info-(List) kcInfos.get(i); 


Item item-new Item(); 
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item.setId((String) info.get(0)); 
item.setName((String) info.get (1)); 
TbSpinfo spinfo-Dao.getSpInfo(item); 


Object[] row-new Object[columnNames.length]; 
if (spinfo.getId() !-null && !spinfo.getId().isEmpty()) ( 
row -spinfo.getSpname(); 


row -spinfo.getId(); 


row -spinfo.getGysname(); 
row -spinfo.getCd(); 


0 
1 
2 
3 
row[4]-spinfo.getDw(); 
5 
6 
j 
8 





row -spinfo.getGg(); 

row -info.get(2).toString(); 
row -info.get(3).toString(); 
row -spinfo.getBz(); 
row[9]-20; 

row[10]20; 





tableModel.addRow (row); 

String pzsStr-pzs.getText (); 

int pzsInt-Integer.parseInt (pzsStr); 
SEE 

pzs.setText (pzsInt-""); 


】 
// 设置 组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 


private void setupComponet (JComponent component, int gridx, int 



































gridy, 
int gridwidth, int ipadx, boolean fill) { 


final GridBagConstraints gridBagConstrains-new GridBagConstraints 


gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth»1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx>0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,5); 
sig (enn) 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 


getContentPane().add(component, gridBagConstrains); 


E» 


(2) 库存 价格 调整 
使 用 库存 价格 调整 功能 可 以 对 库存 的 商品 价格 进行 修改 ， 制 作 完成 后 的 效果 如 
所 示 。 






























































19-34 
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EL 


商品 名 称 : 规格: moo 
产 地 : 简 称 : 
mox 








D 








19-34 ”价格 调整 




















下 面 通过 代码 进行 讲解 : 





public class JiaGeTiaoZheng extends JInternalFrame { 
private TbKucun kcInfo; 
private JLabel guiGe; 
private JTextField kuCunJin 


I3 


` 





private JTextField kuCunShuLiang; 
private JTextField danJia; 
private JComboBox shangPinMingCheng; 





private void updateJinE() { 
Double dj-Double.valueOf (danJia.getText ()); 
Integer sl-Integer.valueOf (kuCunShuLiang.getText ()); 
kuCunJinE.setText ((dj*s1l)-*""); 








) 
public JiaGeTiaoZheng() { 


super(); 





addInternalFrameListener(new InternalFrameAdapter() ( 
public void internalFrameActivated(final InternalFrameEvent 
e) 1 
DefaultComboBoxModel mingChengModel- (DefaultComboBox 
Model) shangPinMingCheng 
.getModel(); 
mingChengModel.removeAllElements (); 





List list-Dao.getKucunInfos(); 

Iterator iterator-list.iterator(); 

while (iterator.hasNext()) { 
List element-(List) iterator.next(); 
Item item-new Item(); 
item.setId((String) element.get (0)); 
item.setName((String) element.get(1)); 





mingChengModel.addElement (item); 


)); 
setMaximizable (true); 
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setIconifiable (true); 

setClosable (true); 

getContentPane().setLayout (new GridBagLayout ()); 
setTitle (" 价 格调 整 ") ; 

setBounds (100,100,531,253); 

setupComponet (new JLabel ("商品 名 称 : "),0,0,1,1,false); 
shangPinMingCheng-new JComboBox(); 
shangPinMingCheng.setPreferredSize (new Dimension (220,21)); 
setupComponet (shangPinMingCheng,1,0,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel ("Jl lk: "),2,0,1,0, false); 
guiGe-new JLabel(); 

guiGe.setForeground (Color.BLUE); 





guiGe.setPreferredSize(new Dimension(130,21)); 
setupComponet (guiGe,3,0,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("7* Ss 4-0 iri O 9:59) p 
final JLabel chanDi-new JLabel(); 





chanDi.setForeground (Color.BLUE); 

setupComponet (chanDi,1,1,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("ff I 03 25. 1L. dL» 9, Taaa) 
final JLabel jianCheng-new JLabel(); 
jianCheng.setForeground (Color.BLUE); 

setupComponet (jianCheng,3,1,1,1,true); 

setupComponet (new JLabel ("8 zu u3 0.2.3, 0. alsa)? 
final JLabel baoZhuang-new JLabel(); 
baoZhuang.setForeground (Color.BLUE); 

setupComponet (baoZhuang,1,2,1,1,true); 





setupComponet (new JLab 1(" 单 fig 0.21.91 0. alse) 
final JLabel danWei-new JLabel(); 














danWei.setForeground (Color.BLUE); 
setupComponet (danWei,3,2,1,1,true); 
setupComponet (new JLab l ("HE fr: "),0,3,1,0,£false); 








danJia-new JTextField(); 
danJia.addKeyListener(new KeyAdapter() { 





public void keyReleased(final KeyEvent e) { 
updateJinE(); 


)); 
setupComponet (danJia,1,3,1,1,true); 
E 


setupComponet (new JLabel ("库存 数量 : "),2,3,1,0,false); 
kuCunShuLiang-new JTextField(); 








kuCunShuLiang.setEditable(false); 

setupComponet (kuCunShuLiang,3,3,1,1,true); 
setupComponet (new JLabel ("库存 金额 : "),0,4,1,0,false); 
kuCunJinE-new JTextField(); 
kuCunJinE.setEditable(false); 
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setupComponet (kuCunJinE,1,4,1,1,true); 


final JButton okButton-new JButton(); 
okButton.addActionListener(new ActionListener() { 
public void actionPerformed(final ActionEvent e) { 
kcInfo.setDj(Double.valueOf (danJia.getText ())); 


kcInfo.setKcsl (Integer.valueOf (kuCunShuLiang.getText ())); 
int rs-Dao.updateKucunDj(kcInfo); 
e (ei 0) 
JOptionPane.showMessageDialog(getContentPane(), 
"价格 调整 完毕 。"， 
kcInfo.getSpname ()+" 价 格调 整 "， 
JOptionPane.QUESTION MESSAGE); 


)); 
okButton.setText ("M"); 
setupComponet (okButton,1,5,1,1,false); 


final JButton closeButton-new JButton(); 
closeButton.addActionListener(new ActionListener() { 
public void actionPerformed(final ActionEvent e) { 
JiaGeTiaoZheng.this.doDefaultCloseAction(); 


)); 
closeButton.setText ("关闭 ")， 
setupComponet (closeButton,2,5,1,1,false); 


shangPinMingCheng.addItemListener(new ItemListener() 
public void itemStateChanged(final ItemEvent e) 


Object selectedItem-shangPinMingCheng.getSelected Item(); 
if (selectedItem--null) 

return; 
Item item-(Item) selectedItem; 
kcInfo-Dao.getKucun (item); 
if (kcInfo.getId()--null) 

return; 
agguE. (tgo Lp 
dj-kcInfo.getDj().intValue(); 
Sl-kcInfo.getKcsl().intValue(); 
chanDi.setText (kcInfo.getCd()); 
jianCheng.setText (kcInfo.getJc()); 





baoZhuang.setText (kcInfo.getBz ()); 
danWei.setText (kcInfo.getDw()); 
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danJia.setText (kcInfo.getDj()-*""); 
kuCunShuLiang.setText (kcInfo.getKcsl()-*""); 
kuCunJinE.setText(dj * sl-*""); 
guiGe.setText (kcInfo.getGg()); 


)); 





组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 


























priva 


} 





te void setupComponet (JComponent component, int gridx, int gridy, 


int gridwidth, int ipadx, boolean fill) 


final GridBagConstraints gridBagConstrains-new GridBagConstraints(); 
gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth»1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx>0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,5); 
stg (eng) 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 


getContentPane().add(component, gridBagConstrains); 


19.4.7 ”查询 与 统计 









































查询 与 统计 是 书城 系统 中 最 常用 的 功能 ， 其 中 包括 了 客户 信息 查询 、 供 应 商 信息 查询 、 















































商品 信息 查询 、 销 售 信息 查询 、 销 售 退 货 查 询 、 入 库 查 询 、 入 库 退 货 查 询 以 及 销售 排行 功 






























































能 。 这 里 主要 讲解 销售 排行 功能 ， 销 售 排 行 功 能 是 用 来 查询 销售 排行 信息 的 ， 并 可 以 根据 用 



























































户 的 选择 将 信息 按照 字段 进行 升序 和 降序 排列 。 制 作 完成 后 的 效果 如 图 19-35 所 示 。 





n EE = 
RS 1-0 v) HORAIRE. i£ 金额 v) 进行 [升序 排列 v 确定 
商品 编号 。 ”商品 名 称 HELM MEAE ww 产地 单位 规格 
图 19-35 销售 排行 





























下 面 通过 代码 进行 讲解 : 


public 





class XiaoShouPaiHang extends JInternalFrame { 


private JButton okButton; 


private JComboBox month; 
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private JComboBox year; 
private JTable table; 
private JComboBox operation; 
private JComboBox condition; 
private TbUserlist user; 
private DefaultTableModel dftm; 
private Calendar date-Calendar.getInstance(); 
public XiaoShouPaiHang() { 
setIconifiable (true); 
setClosable (true); 
setTitle ("销售 排行 ") ; 
getContentPane().setLayout (new GridBagLayout ()); 
setBounds (100,100,650,375); 





final JLabel label 1-new JLabel(); 
label_1.setText (" 对 ") ; 
final GridBagConstraints gridBagConstraints 8 = new GridBagCon 


straints(); 





gridBagConstraints 8.anchor-GridBagConstraints.EAST; 
gridBagConstraints 8.gridy-0; 
gridBagConstraints 8.gridx-0; 
getContentPane().add(label 1, gridBagConstraints 8); 


year-new JComboBox(); 

for (int i-1981, j-20; i«-date.get(Calendar.YEAR) -* 1; itt, j**) ( 
year.addItem(i); 
if (i--date.get (Calendar.YEAR)) 





year.setSelectedIndex(j); 
) 


year.setPreferredSize (new Dimension(100,21)); 





setupComponet (year,1,0,1,90,true); 
setupComponet (new JLabel("$f|"),2,0,1,1,false); 


month-new JComboBox(); 
for (ix ijs q«212$ br 
month.addItem(String.format ("$02d",i)); 
if (date.get (Calendar.MONTH)--i) 
month.setSelectedIndex(i-1); 





} 
month.setPreferredSize(new Dimension(100,21)); 


setupComponet (month,3,0,1,30,true); 








setupComponet (new JLabel(" 月 份 的 销售 信息 ， 按 ") ,4,0,1,1,false); 
condition-new JComboBox(); 
condition.setModel(new DefaultComboBoxModel (new String[](" $ Ji 
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"数量 "} ) ) ; 





setupComponet (condition,5,0,1,30,true); 














setupComponet (new JLabel(" 进行 ") ,6,0,1,1,false); 


operation-new JComboBox(); 
operation.setModel (new DefaultComboBoxModel ( 
new String[] {" 升 序 排列 ", "降序 排列 "} ) ) ; 


setupComponet (operation,7,0,1,30,true); 





okButton-new JButton(); 
okButton.addActionListener (new OkAction()); 
setupComponet (okButton,8,0,1,1,false); 
okButton.setText ("M"); 


final JScrollPane scrollPane=new JScrollPane(); 


final GridBagConstraints gridBagConstraints 6-new GridBagCon 


straints(); 








gridBagConstraints 6.weighty-1.0; 

gridBagConstraints 6.anchor-GridBagConstraints.NORTH; 
gridBagConstraints 6.insets-new Insets(0,10,5,10); 
gridBagConstraints 6.fill-GridBagConstraints.BOTH; 
gridBagConstraints 6.gridwidth-9; 

gridBagConstraints 6.gridy-1; 





gridBagConstraints 6.gridx-0; 


getContentPane().add(scrollPane, gridBagConstraints 60); 


table-new JTable(); 
table.setEnabled(false); 





table.setAutoResizeMode (JTable.AUTO RESIZE OFF); 
dftm- (DefaultTableModel) table.getModel(); 
String[] tableHeads-new String[]{" 商 品 编号 "， "商品 名 称 "， "销售 金额 "， 








" 简称 " "m 产地 " + "单位 " "规格 " "包装 " "批号 " 2 "批准 文 号 ", 

















dftm.setColumnIdentifiers (tableHeads); 


ScrollPane.setViewportView (table); 


private void updateTable(Iterator iterator) { 
int rowCount-dftm.getRowCount (); 
for (Gante 19052 1 < bPowCounts; Itr) ( 
dftm.removeRow (0); 


} 


while (iterator.hasNext()) ( 
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Vector vector-new Vector (); 

List view-(List) iterator.next(); 

Vector row-new Vector (view); 

int rowSize-row.size(); 

for(int i-rowSize-2;i«rowSize;i-t-*)( 
Object colValue-row.get (i); 
row.remove (i); 
row.insertElementAt (colValue, 2); 

) 

vector.addAll(row); 

dftm.addRow (vector); 


) 
// 设置 组 件 位 置 并 添加 到 容器 中 



































private void setupComponet (JComponent component, int gridx, int 
gridy, 
int gridwidth, int ipadx, boolean fill) { 
final GridBagConstraints gridBagConstrains-new GridBagCon 
straints(); 
gridBagConstrains.gridx-gridx; 
gridBagConstrains.gridy-gridy; 
if (gridwidth » 1) 
gridBagConstrains.gridwidth-gridwidth; 
if (ipadx > 0) 
gridBagConstrains.ipadx-ipadx; 
gridBagConstrains.insets-new Insets(5,1,3,1); 
aig. (eE IE 
gridBagConstrains.fill-GridBagConstraints.HORIZONTAL; 
getContentPane().add(component, gridBagConstrains); 
} 
private final class OkAction implements ActionListener { 
public void actionPerformed(final ActionEvent e) { 
List list-null; 
String strMonth-(String) month.getSelectedItem(); 
String date-year.getSelectedItem()-*strMonth; 
String con-condition.getSelectedIndex()--0 ? "sumje " 
Jen owe 
int oper-operation.getSelectedIndex(); 
String sqgll-"select spid,sum(sl)as sl,sum(sl*dj) as sumje 
demon 
+" v sellView where substring (convert (varchar 
CSO 
Sec ON rae igneo 9y 
Sn cu 
String opstr-oper--0 ? " asc" : " desc"; 


String queryStr-"select * from tb spinfo s inner join 
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LS 
*") as sp on s.id-sp.spid order by " -* con -* 
GOSLI e 
list-Dao.findForList (queryStr); 
Iterator iterator-list.iterator(); 


updateTable (iterator); 


19.5 数据库 模块 的 编程 


要 正确 运行 上 面 的 代码 ， 必 须要 编号 一 个 类 ， 它 需要 加 载 数据 库 驱动 ， 然 后 连接 数据 
无 法 运行 。 除 此 之 外 ， 它 还 将 处 理 一 些 数 据 库 ， 如 添加 商品 、 编 写 修改 商品 等 等 信 
面 通过 代码 进行 讲解 : 




























































































si 


ny 





$ 
E, E 
下 

















AU 





public class Dao { 
protected static String dbClassName- 
"com.microsoft.jdbc.sqlserver.SQLServerDriver"; 
protected static String  dbUrl-"jdbc:microsoft:sqlserver://localhost: 
TASSI 
+ "DatabaseName-db JXC;SelectMethod-Cursor"; 
protected static String dbUser-"sa"; 
protected static String dbPwd-""; 
protected static String second-null; 
public static Connection conn-null; 
static í( 
Ey qi 
if (conn--null) ( 
Class.forName (dbClassName).newInstance(); 
conn-DriverManager.getConnection(dbUrl, dbUser, 
dbPwd); ) 
) catch (Exception ee) { 
ee.printStackTrace();] ) 
private Dao() 
// 读 取 所 有 客户 信息 
public static List getKhInfos() { 
List list-findForList("select id,khname from tb khinfo"); 








return list;j 
// 读 取 所 有 供应 商 信 息 
public static List getGysInfos() ( 
List list-findForList("select id,name from tb gysinfo"); 

















return list; } 
// 读 取 客 户 信 息 
public static TbKhinfo getKhInfo(Item item) { 
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String where-"khname-'"ritem.getName()-r"'"; 
if (item.getId() !-null) 
Wüaueucee mem iN 十 item.getId()-*"'"; 


TbKhinfo info-new TbKhinfo(); 

ResultSet set-findForResultSet ("select*from tb khinfo where " 
*where); 

try A 

if (set.next()) { 

info.setlId(set.getString("id").trim()); 
info.setKhname (set.getString("khname").trim()); 
info.setJian(set.getString("jian").trim()); 
info.setAddress (set.getString("address").trim()); 
info.setBianma (set.getString("bianma").trim()); 
info.setFax(set.getString("fax").trim()); 
info.setHao(set.getString("hao").trim()); 
info.setLian(set.getString("lian").trim()); 
info.setLtel(set.getString("ltel").trim()); 





info.setMail(set.getString("mail").trim()); 





info.setTel(set.getString("tel").trim()); 
info.setXinhang(set.getString("xinhang").trim()); 
) 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace();]) 


return info;)] 





// 读 取 指 定 供应 商 信 息 
public static TbGysinfo getGysInfo(Item item) { 














String where-"name-'"ritem.getName()-*"'"; 
LE  (GUrewnocyewgrel() Vui) 
wieso nc] a 十 item.getId()-*"'"; 


TbGysinfo info-new TbGysinfo(); 

ResultSet set-findForResultSet ("select*from tb gysinfo where " 
*where); 

try 1 

if (set.next()) { 

info.setlId(set.getString("id").trim()); 
info.setAddress (set.getString("address").trim()); 
info.setBianma (set.getString("bianma").trim()); 
info.setFax(set.getString("fax").trim()); 
info.setJc(set.getString("jc").trim()); 


info.setLian(set.getString("lian").trim()); 





info.setLtel(set.getString("ltel").trim() 


, 


info.setMail(set.getString("mail").trim()); 


, 


) 
) 
) 
info.setName (set.getString("name").trim()) 


info.setTel(set.getString("tel").trim()); 





info.setYh(set.getString("yh").trim());) 
) catch (SQLException e) { 
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e.printStackTrace(); 
) 
return info; } 
// 读 取 用 户 
public static TbUserlist getUser(String name, String password) { 























TbUserlist user-new TbUserlist(); 
ResultSet  rs-findForResultSet("select*from tb userlist where 
name-'" 
-name 4 "'"); 
try ( 
Lf-irs.Dext() i 
user.setName (name); 
user.setPass(rs.getString("pass")); 
if (user.getPass().equals(password)) { 
user.setUsername (rs.getString("username")); 
user.setQuan(rs.getString("quan")); 
py 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
return user;} 
// 执行 指定 查询 
public static ResultSet query (String QueryStr) { 
ResultSet set-findForResultSet (QueryStr); 
return set; } 
// 执行 删除 
public static int delete(String sql) ( 
return update (sql); } 
// 添加 客户 信息 的 方法 
public static boolean addKeHu (TbKhinfo khinfo) { 
if (khinfo--null) 


return false; 











return insert ("insert tb khinfo values('" + khinfo.getId()-*"','" 


Tkhinfo.getKhname ()*t"','" + khinfo.getJian()-*"','" 
Tkhinfo.getAddress ()*"','" + khinfo.getBianma()-*"','" 
tkhinfo.getTel()*"','" 4 khinfo.getFax()-*"','" 
4d oce reve te Ve VM de. De lane exc) Decedh VW 
Tkhinfo.getMail()-*"','" + khinfo.getXinhang()-*"','" 
*khinfo.getHao()*"')"); ) 

// 修改 客户 信息 的 方法 

public static int updateKeHu(TbKhinfo khinfo) { 

return update ("update tb khinfo set jian-'"-*khinfo.getJian() 











*-"',address-'"-rkhinfo.getAddress ()-*"',bianma-'" 
Tkhinfo.getBianma ()-*"',tel-'"-ckhinfo.getTel()-*"',fax-'" 
Tkhinfo.getFax()-*"',lian-'"-ckhinfo.getLian()*"',ltel-'" 
*tkhinfo.getLtel()-*"',mail-'"-*khinfo.getMail() 
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-"',xinhang-'"-*khinfo.getXinhang()-*"',hao-'" 
Tkhinfo.getHao()-*"'where id-'"-khinfo.getId()*"'"); } 





// 修改 库存 的 方法 


public static int updateKucunDj(TbKucun kcInfo) { 





return update ("update tb kucun set dj2"-rkcInfo.getDj() 
+" where id-'"*kcInfo.getId()-*"'"); ) 
// 修改 供应 商 信息 的 方法 
public static int updateGys (TbGysinfo gysInfo) { 

















return update ("update tb gysinfo set jc-2'"-«gysInfo.getJc() 
*-"',address-'"-«*gysInfo.getAddress ()-*"',bianma-'" 
*tgysInfo.getBianma()-*"',tel-'"«4gysInfo.getTel () 
-"',fax-'"*gysInfo.getFax()-*"',lian-'"«*gysInfo. get 
Lian() 

-*"',ltel-'"-«gysInfo.getLtel()-*"',mail-'" 
*gysInfo.getMail()-*"',yhs'"-*gysInfo.getYh() 
*"' where id-'"-*gysInfo.getId() * "'");] 

// 添加 供应 商 信息 的 方法 

public static boolean addGys (TbGysinfo gysInfo) { 




















if (gysInfo--null) 
return false; 
return insert ("insert tb gysinfo values('"*4gysInfo.getId()-*"','" 
t*gysInfo.getName ()-*"','"4gysInfo.getJc()-*"','" 
*gysInfo.getAddress ()*"','"«gysInfo.getBianma() + "','" 
*gysInfo.getTel()-*"', '"4gysInfo.getFax()-*"','" 
t*gysInfo.getLian()-*"','"4gysInfo.getLtel()-"','" 
*tgysInfo.getMail()-*"','"*gysInfo.getYh()*"')"); } 
// 添加 商品 
public static boolean addSp(TbSpinfo spInfo) { 
if (spInfo--null) 
return false; 
return insert ("insert tb spinfo values('"*spInfo.getlId()-*"','" 
tspInfo.getSpname ()-*"','"*spInfo.getJc()-*"','" 
*tspInfo.getCd()-*"','"«*spInfo.getDw()-t"','" 
*tspInfo.getGg()-*"','"«*spInfo.getBz()-*"','" 
*tspInfo.getPh()-*"','"«*spInfo.getPzwh()-*"','" 
*spInfo.getMemo ()-*"',' '"c-spInfo.getGysname ()*"')");] 





// 更 新 商品 
public static int updateSp(TbSpinfo spInfo) { 
return update ("update tb spinfo set jc-'"-*spInfo.getJc()*"',cd-'" 

*spInfo.getCd|()-*"',dw-'"4spInfo.getDw()-*"',gg-'" 
*spInfo.getGg()-*"',bz-'"*spInfo.getBz ()*"',ph-'" 
t*spInfo.getPh|()-*"',pzwh-'"-spInfo.getPzwh()-*"',memo-'" 
*spInfo.getMemo ()-*"',gysname-'"-cspInfo.getGysname () 
-"'where id-'"-*spInfo.getId()-*"'");] 





// 读 取 商品 信息 
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public static TbSpinfo getSpInfo(Item item) { 


String where-"spname-'"-ritem.getName()-"'"; 


aio (tem GETTE) 
whergs id=: "+item.getId() +" ' o 


ResultSet rs-findForResultSet ("select * from tb spinfo where " 


二 Where 


!-null) 


); 


TbSpinfo spInfo-new TbSpinfo(); 


try ( 


if (xs.nexti()) 


spInfo 


spInfo. 


spInfo 


spInfo. 
spInfo. 
spInfo. 
spInfo. 
spInfo. 
spInfo. 
spInfo. 


spInfo 


.setId(rs.getString("id" 


S 


se 


se 


se 


se 


se 


Euless getto cm 


tMemo (rs.ge 


tPzwh(rs.ge 


setBz (rs.getString("bz" 


DES 
Jo 
.SetCd(rs.getString ("cd"). 
setDw(rs.getString("dw"). 

DES 


setGg(rs.getString("gg" 
tGysname (rs.getString(" 


tPh(rs.getString("ph"). 











tSpnam 


) catch (SQLException e) { 


e.printStackTrace();) 


return spInfo;) 


// 获取 所 有 商品 


public stat 


ZW 


品 信息 


ic List getSpInfos() ( 


trim()); 
trim()); 
trim()); 
Erimuils 


trim()); 


le Tn 


tString("memo").trim()); 





trim()); 


Se ne (Tete ot). cxesesbm (0) A 


List list-findForList("select*from tb spinfo"); 


return list;)j 





// 获取 库存 商 





EA 
品 信息 


public static TbKucun getKucun(Item item) { 


String where-"spname-'"-c-item.getName ()-"'"; 
if (item.getId() !-null) 
Iwibieumo- mc 十 item.getId() 十 sr dul; 


ResultSet rs-findForResultSet("select*from tb kucun where 


TbKucun kucun-new TbKucun(); 


try ( 


Lf irs.nextqdi) 


kucun. 
kucun. 
kucun. 
kucun. 
kucun. 
kucun. 
kucun. 
kucun. 


kucun. 


se 


se 


se 


set 


se 


se 


Set 


se 


se 


{ 
tId(rs.getS 
tJc(rs.getS 
tBz .gets 
上 Cd 
tDj 
Dw 


.gets 


.gets 





(rs 
(rs 
(rs 
(rs 
(rs 


tGg .gets 





tKcsl(rs.ge 


.getDouble ("dj") 


exentaoer (C Habl po 


tring("jc")); 


Ereatieo (CIS) » p 
Esc ec 副本 


, 


tring("dw")); 


tring ("gg") 





) 
) 
) 
) 
) 
) 


; 
ETAt T kesdu) 


tSpname (rs.getString("spname")); 


i? 
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muU 


getRkId() 


yigg 


getId() 


getCd() 
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} catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace();] 
return kucun; 

// 获取 入 库 单 的 最 大 ID， 即 最 大 入 库 票 号 
public static String getRuKuMainMaxId (Date date) 








( 


return getMainTypeTableMaxlId(date, "tb ruku main", "RK", "rkid");] 








// 在 事务 中 添加 入 库 信息 


public static boolean insertRukuInfo(TbRukuMain ruMain) { 


try ( 


boolean autoCommit - conn.getAutoCommit (); 


conn.setAutoCommit (false); 


// 添加 入 库 主 表 记录 








insert ("insert into tb ruku main values('" + ruMain.getRkId() 


ap WA UW de xuiEubssgpeievee(Q) sp Uo dp euena eede ()) 


$ ruMain. gets ap WU M 


+ ruMain.getRkdate() + "' 




















* ruMain.getJsr() -* "',' + ruMain.getJsfs() + 
Set«TbRukuDetail» rkDetails - ruMain.getTabRukuDetails(); 
for (Iterator«TbRukuDetail» iter = rkDetails.iterator(); iter 

.hasNext();) ( 
TbRukuDetail details - iter.next(); 
// 添加 入 库 详细 表 记 录 
insert("insert into tb ruku detail values('" + ruMain. 


+ ruMain.getGysname|() 


ip ruMain.getCzy() -* 


2 worm ES details.getTabSpinfo() ES wow 


+ details.getDj() 十 


// 添加 或 修改 库存 表 记 录 


Item item = new Item(); 





"o" 
r 


+ details.getSl() + 


item.setId(details.getTabSpinfo()); 


TbSpinfo splnfo = getSpInfo (item); 
if (spInfo.getId() != null && !spInfo.getId().isEmpty()) 


TbKucun kucun = getKucun(item); 
if (kucun.getId() — null E kucun.getId().isEmpty ()) 


insert("insert into tb kucun values('" + spInfo. 


十 


spInfo.getSpname() + 


Solnfoneyel(y SEE 
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于 二 记 于 站 下 GEOeEGCOI ON AN 
ae Lane) ap WV UU oD ou 
getDw () 
Wr ol le O E 
+ details.getSl1() + ")"); 
} else { 
int sl = kucun.getKcsl() + details.getS1(); 
update ("update tb kucun set kcsl-" + sl + ",dj-" 
+ details.getDj() + " where id-'" 
dr deciso s rex) ar WWW 
) lH 
Cont comiti 
conn.setAutoCommit (autoCommit); 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
return true; 
} 
public static ResultSet findForResultSet (String sql) { 
if (conn -- null) 
return null; 
long time = System.currentTimeMillis(); 
ResultSet rs - null; 





dy, d 
Statement stmt - null; 
stmt = conn.createStatement (ResultSet.TYPE SCROLL INSENSITIVE 
ResultSet.CONCUR READ ONLY); 
rs = stmt.executeQuery (sql); 
Second = ((System.currentTimeMillis() - time) / 1000g) + ""; 


zt 











~ 











} catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
RECUS 
} 
public static boolean insert (String sql) { 
boolean result = false; 
dy, d 
Statement stmt = conn.createStatement(); 
result = stmt.execute (sql); 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
return result; 
} 
public static int update(String sql) a 
int result - 0; 
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Gysname () 


getCzy () 
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try 1 
Statement stmt = conn.createStatement(); 
result = stmt.executeUpdate (sql); 

) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 

) 

return result; 


} 


public static List findForList(String sql) ( 


List«List» list = new ArrayList«List-»(); 

ResultSet rs = findForResultSet (sql); 

EE d 
ResultSetMetaData metaData - rs.getMetaData(); 
int colCount = metaData.getColumnCount (); 


while (rs.next()) ( 


List«String» row = new ArrayList«String»(); 


tor (int rw 1s] SE DoOlCOoUnti E4d9ky d 
Stam er tt 
if (str !— null && !str.isEmpty()) 
str — str.trim(); 


row.add(str); 
) 
list.add(row); 
) 
) catch (Exception e) { 
e.printStackTrace(); 
} 


return list; 


// 获取 退货 最 大 ID 
public static String getRkthMainMaxId(Date date) { 


return getMainTypeTableMaxld(date, "tb rkth main", "RT", "rkthId"); 
) 


// 在 事务 中 添加 入 库 退 货 信息 
public static boolean insertRkthInfo(TbRkthMain rkthMain) { 
iue 4i 























boolean autoCommit - conn.getAutoCommit (); 
conn.setAutoCommit (false); 


// 添加 入 库 退 货主 表 记 录 
insert ("insert into tb rkth main values('" + rkthMain.getRkthld() 





UTE MesicetMatimiecret EZ SOME E Mes KEMAN JEEE N) 
* ",'" * rkthMain.getYsjl() * "','" « rkthMain. get 
+ "','"" + rkthMain.getRtdate() + "','" + rkthMain. 


, 


* "','" « rkthMain.getJsr() -* "','" - rkthMain. get 
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Jsfs () 
IE 
Set«TbRkthDetail» rkDetails = rkthMain.getTbRkthDetails (); 
for (Iterator«TbRkthDetail» iter = rkDetails.iterator(); iter 
.hasNext ();) { 
TbRkthDetail details - iter.next(); 
// 添加 入 库 详细 表 记 录 
insert("insert into tb rkth detail values('" 
+ rkthMain.getRkthId() + "','" + details. Get 
Spid() 


t "'," * details.getDj() * "," -* details. get 
SuLQ) ae VR 
// 添加 或 修改 库存 表 记 录 
Item item = new Item(); 
item.setId(details.getSpid()); 
TbSpinfo spInfo = getSpInfo(item); 
if (spInfo.getId() !- null && !spInfo.getId(). Is 








TbKucun kucun = getKucun(item); 





if (kucun.getId() !- null && !kucun.getlId(). Is 

Empty()) ( 
int sl = kucun.getKcsl() - details. getS1(); 
update ("update tb kucun set kcsl-" + sl + " 

where id-'" 


PEKU CUNI SE s WU"wypg 


} 
conn.commiti); 
conn.setAutoCommit (autoCommit); 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
return true; 
} 
// 获取 销售 主 表 最 大 ID 
public static String getSellMainMaxId(Date date) { 
return getMainTypeTableMaxlId(date, "tb sell main", "XS", "sellID"); 
} 
// 在 事务 中 添加 销售 信息 


public static boolean insertSellInfo(TbSellMain sellMain) { 











Exe, di 
boolean autoCommit - conn.getAutoCommit (); 
conn.setAutoCommit (false); 
// 添加 销售 主 表 记 录 


insert ("insert into tb sell main values('" + sellMain.getSellId() 
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PE Messe gez M sp CM get 
ap WVW E geliyni eare e "UL UW se eelle (Gee 


























Khname () 
+ "',"" + sellMain.getXsdate() + "','" + sellMain. 
getCzy () 
* "','" * sellMain.getJsr() -* "','" -« sellMain. get 
Jsfs() 
UNDE 
Set«TbSellDetail» rkDetails = sellMain.getTbSellDetails(); 
for (Iterator«TbSellDetail» iter = rkDetails.iterator(); iter 
.hasNext ();) ( 
TbSellDetail details - iter.next(); 
// 添加 销售 详细 表 记 录 
insert("insert into tb sell detail values('" 
+ sellMain.getSellId() + "','" + details. get 
Spid() 
t "'," * details.getDj() * "," -* details. get 
GIL(Q) ar "MS 
// 修改 库存 表 记 录 
Item item = new Item(); 
item.setId(details.getSpid()); 
TbSpinfo splnfo - getSpInfo(item); 
if (spInfo.getId() != null && !spInfo.getlId().isEmpty()) { 
TbKucun kucun = getKucun(item); 
if (kucun.getId() != null && !kucun.getId().isEmpty|()) 
{ 
int sl = kucun.getKcsl() - details.getS1(); 
update ("update tb kucun set kcsl-" + sl + " 
where id-'" 


ar Jewel) sa WuWys 
) ji 
conn.commit(); 
conn.setAutoCommit (autoCommit); 
) catch (SQLException e) { 
e.printStackTrace(); 
) 
return true; 
} 
// 获取 更 类 主 表 最 大 ID 
private static String getMainTypeTableMaxId(Date date, String table, 





String idChar, String idName) { 


sering datestr = dater toString) replace (EN Ur 

String id - idChar -* dateStr; 

String sql = "select max(" + idName + ") from " + table + " where " 
íi dames NIENTE CINE SUD 


ResultSet set = query (sql); 
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getKhname () 


getCzy () 


getJsfs () 


Spid () 
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String baseId = null; 
try i 

if (set.next()) 

baseld = set.getString(1); 

) catch (SQLException e) { 

e.printStackTrace(); 
) 
baseld = baseId == null ? "000" : baseId.substring (baseId.length()- 


int idNum = Integer.parseInt (baseId) + 1; 
id 4-2 String.format("$03d", idNum); 
return id; 
} 
public static String getXsthMainMaxId(Date date) { 
return getMainTypeTableMaxlId(date, "tb xsth main", "XT", "xsthID"); 
} 
public static List getKucunInfos() ( 
List list = findForList("select id,spname,dj,kcsl from tb kucun"); 
return list; 
} 
// 在 事务 中 添加 销售 退货 信息 
public static boolean insertXsthInfo(TbXsthMain xsthMain) { 





























Eu qd 
boolean autoCommit - conn.getAutoCommit (); 
conn.setAutoCommit (false); 
// 添加 销售 退货 主 表 记 录 
insert ("insert into tb xsth main values('" + xsthMain.getXsthld() 
+ "','" + xsthMain.getPzs() + "'," + xsthMain.getJe|() 
p TELE stsiManme e iss EM 


LITE LE -ctMadmegeshhdascu m EE LEE Sts M. 


LL M sielManae rete sr ELI MSc ERMA 


NE 
Set«TbXsthDetail» xsthDetails = xsthMain.getTbXsthDetails (); 
for (Iterator«TbXsthDetail» iter = xsthDetails.iterator(); iter 
.hasNext ();) ( 

TbXsthDetail details - iter.next(); 

// 添加 销售 退货 详细 表 记 录 

insert("insert into tb xsth detail values('" 

+ xsthMain.getXsthId() + "','" + details.get 























a UULA E Eeee eaa ceonls 


getS1()+ ")"); 


// 修改 库存 表 记录 
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Item item = new Item(); 
item.setId(details.getSpid()); 

TbSpinfo splnfo = getSpInfo(item); 

if (spInfo.getId() !- null && !spInfo.getId().isEmpty()) ( 





TbKucun kucun = getKucun(item); 
if (kucun.getId() != null && !kucun.getId().isEmpty ()) 


int sl = kucun.getKcsl() + details.getS1(); 
update("update tb kucun set kcsl-" + sl + " 


where id-'" 


3e Mieowemun sce ol). - WUVWpg 


) 

conünvcommiti(). 

conn.setAutoCommit (autoCommit); 
) catch (SQLException e) { 


e.printStackTrace(); 


rerar"m true; 
} 
// 添加 用 户 
public static int addUser(TbUserlist ul) { 























return update ("insert tb userlist values('" + ul.getUsername() + "','" 
+ ul.getName() + "','" + ul.getPass() + "','" + ul.getQuan() 
posu 
} 
public static List getUsers() { 
List list - findForList("select * from tb userlist"); 
return list; 
} 
// 修改 用 户 方法 


public static int updateUser(TbUserlist user) { 
































return update ("update tb userlist set username-'" + user.getUsername|() 
+ "',name-'" + user.getName() + "',pass-'" + user.getPass|() 
+ "',quan-'" + user.getQuan() + "' where name-'" 
+ user.getName() + "'"); 


】 
// 获取 用 户 对 象 的 方法 


public static TbUserlist getUser(Item item) { 





























String where = "name-'" + item.getName() + "'"; 
if (item.getId() !- null) 
where = "username-'" + item.getId() + "'"; 


ResultSet rs = findForResultSet ("select * from tb userlist where " 
* where); 


TbUserlist user-new TbUserlist(); 
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对 全 篇 的 知识 和 技术 要 点 进行 
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$ 


NA. 























第 四 篇 是 实 











例 篇 ， 综 合 前 面 所 学 的 知识 在 最 后 一 章 编 写 了 一 个 数据 库 管 理 系统 。 本 节 将 
顾 ， 使 读者 对 这 些 知 识 的 理解 得 到 升华 。 
































H 























范例 1 ”编写 记事 本 
在 本 篇 第 






































章 编 写 了 一 个 画图 板 ， 下 面 展示 一 段 编写 记事 本 的 代码 ， 

















i 
x 
G7 
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CH 
> 
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Ir 
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画图 板 类 似 ， 只 是 所 用 的 方法 略 有 不 同 。 代 码 如 下 : 


import 
import 
import 
import 


class 





java.awt.*; 
java.awt.event.*; 
javax.swing.*; 


java.io.*; 





TextEditorFrame extends JFrame( 


File file-null; 


Color color-Color.red; 


TextEditorFrame()í 


initTextPane(); 
initAboutDialog(); 


initToolBar(); 


initMenu(); 


} 


void initTextPane()í 


ge 
} 


可 
可 
可 


tContentPane().add(new JScrollPane(text)); 

















JTextPane text-new JTextPane(); // 这 是 用 来 做 文本 框 的 
FileChooser filechooser-new JFileChooser(); // 文 件 选择 机 
ColorChooser colorchooser-new JColorChooser();// 
Dialog about-new JDialog(this); // 关 于 对 话 框 








IHI 











JMenuBar menubar-new JMenuBar();//3€!R 


JMenu[] menus-new JMenu[]í 
new JMenu (" 文 件 ") ， 


( 
new JMenu ("编辑 ")， 
( 








new JMenu (" 帮 助 ") 


}; 


JMenulItem menuitems[][]-new JMenuItem[][]{{ 
new JMenuItem ("JŒ"), 
new JMenuItem("}H F"), 
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new JMenuItem(" 保 存 " 
new JMenuItem(" 退 出 ' 
), 


) ， 
) 








new JUJMenuItem(" 复 制 ") ， 
new JMenuItem (" 剪 切 ") 
new JMenuItem ("#505"), 
new JMenuItem ("i") 


), 
( 
new JMenuItem ("XF") 
} 
}; 
void initMenu(){ 
for(int i=0;i<menus.length;i++){ 
menubar.add (menus [i]); 
for(int j=0;j<menuitems[i].length;j++){ 
menus [i] .add (menuitems [i] [j]);}; 
menuitems[i][j].addActionListener( action ); 
} 
} 
this.setJMenuBar (menubar); 
} 
ActionListener action-new ActionListener (){ 
public void actionPerformed (ActionEvent e) { 
JMenuItem mi= (JUJMenuItem) e.getSource () ; 
String id-mi.getText(); 
if (id.equals (" 新 建 ") ) ( 
text.setText (""); 
file-null; 
)else if(id.equals ("打开 ")){ 





战 范例 


if(file !-null)filechooser.setSelectedFile(file); 


int returnVal-filechooser.showOpenDialog (TextEditor 


Frame.this); 
if(returnVal--JFileChooser.APPROVE OPTION)(í 
file-filechooser.getSelectedFile(); 
openFile(); 
} 
)else if(id.equals ("保存 ")){ 
if(file!-null) filechooser.setSelectedFile(file); 











int returnVal-filechooser.showSaveDialog (TextEditorFrame.this); 


if(returnVal--JFileChooser.APPROVE OPTION)Íí 
file-filechooser.getSelectedFile(); 


saveFile(); 
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jelse if(id.equals(" 退 出 ") ) { 
TextEditorFrame f-new TextEditorFrame(); 





int s-JOptionPane.showConfirmDialog(f, "你 真 的 要 退出 吗 ", "ig 





程序 ", JOptionPane.YES_NO_CANCEL_OPTION) ; 
if(s--JOptionPane.YES OPTION) 
System.exit (0); 
else if(id.equals ("YJ") ) { 
text.cut (); 
else if(id.equals ("&fi|"))| 
text.copy(); 
else if(id.equals (" 粘 贴 ") ) { 
text.paste(); 














else if(id.equals ("color"))( 





color-JColorChooser.showDialog(TextEditorFrame.this,"", 




















COLORE 
text.setForeground (color); 
else if(id.equals ("AT "))( 
about.setSize(200,150); 
about.show(); 
) 
) 
}; 
void saveFile()í 
tryí 
FileWriter fw-new FileWriter(file); 
fw.write(text.getText ()); 
fw.close(); 
} 
catch (Exception e)íe.printStackTrace();) 
} 
void openFile(){ 
tryl 
FileReader fr-new FileReader(file); 
int len-(int)file.length(); 
char []buffer-new char[len]; 
fr.read(buffer,0,1len); 
fr.close(); 
text.setText (new String (buffer)); 
)catch (Exception e)í(e.printStackTrace();) 
) 
void initAboutDialog()í 
about.getContentPane () .add (new JLabel (" 传 到 Java, 你 进 
mj? ")); 


about.setModal (true); 
about.setSize(200,100); 
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} 
JToolBar toolbar-new JToolBar () ;// 我 来 加 上 工具 条 
JButton [] buttons-new JButton[]í 
new JButton("", new ImageIcon("gin.jpg")), 
new JButton("", new ImageIcon("shu.jpg")), 
new JButton("", new ImageIcon("xin.jpg")) 
void initToolBar()í 
for(int i-0;i«buttons.length;i-c-*) 
toolbar.add(buttons[i]); 
buttons[0].setToolTipText ("RH"); 


buttons[0].addActionListener(new ActionListener (){ 








public void actionPerformed (ActionEvent e) { 


text.copy(); 


)); 
buttons[1].setToolTipText ("891"); 
buttons[1].addActionListener (new ActionListener (){ 
public void actionPerformed(ActionEvent e)í( 
text.cut(); 


)); 
buttons[2].setToolTipText ("Ail"); 
buttons[2].addActionListener (new ActionListener (){ 
public void actionPerformed(ActionEvent e)í( 


text.paste(); 


)); 
this.getContentPane().add(toolbar,BorderLayout.NORTH); 


pulsisic aca sS 
public static void main (String args[]){ 


TextEditorFrame f-new TextEditorFrame(); 


f.addWindowListener (new WindowAdapter()í 
public void windowClosing (WindowEvent e) 
{ 
TextEditorFrame f-new TextEditorFrame(); 
int s-JOptionPane.showConfirmDialog (f, "你 真 的 要 退 
程序 ", JOptionPane.YES_NO_OPTION); 
if(s--JOptionPane.YES OPTION) 
System.exit (0);) 











)); 
f.setTitle ("JW A); 
f.setSize(800,600); 





出 吗 " jg 
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f.show(); 
} 
} 


运行 代码 ， 得 到 如 范例 图 4-1 所 示 的 结 
| "m ME [| > 
xt me n) 
MARMAT? 





























[ases EI 
你 真 的 要 退出 吧 


r——34 


zx) || AN 



































范例 图 4-1 运行 结果 


范例 2 使 用 Java 编写 简易 计算 器 

使 用 Java 编写 计算 器 需要 清楚 加 减 乘除 运算 的 规则 ， 通 过 简易 计算 器 的 编写 ， 初 学 者 
可 以 更 深入 地 理解 监听 、 窗 口中 组 件 功能 的 编程 ， 下 面 展示 简易 计算 器 编写 方法 ， 其 代码 
如 下 : 












































// 声 明 需 要 插入 的 包 

import java.awt.*; 

import java.lang.Object; 
import java.lang.String; 

import javax.swing.*; 

import java.awt.event.*; 

import java.awt.TextComponent; 

// 声 明 一 个 主 类 jisuangqi， 继 续 窗 口 类 Frame 

public class jisuanqi extends Frame( 

/ / F} 16 Ñ Button 


Button  anjianl, anjian2, anjian3, anjian4, anjian5, anjiane, 








anjian7, anjian8, anjian9, anjianl0O, anjianll1, anjianl2, anjianl13, anjianl4, 
anjiani5,anjianl6; 

// 声 明文 本 框 ， 用 于 接收 数字 和 计算 

TextField numText; 

// 声 明 面 板 容器 ， 用 于 存放 各 种 按钮 

Panel anjianPanel; 


// 构 造 方法 初始 化 按钮 
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jisuanqi(String title)t{ 
super (title); 





anjianl-new Button("0"); 
anjian2-new Button("1"); 
anjian3-new Button("2"); 
anjian4-new Button("3"); 
anjian5b-new Button("4"); 
anjian6-new Button("5"); 
anjian7-new Button("6"); 
anjian8-new Button("7"); 
anjian9-new Button("8"); 
' 


anjianli0-new Button ("9"); 


anjianll-new Button ("+"); 


anjianl3=new Button("*"); 


) 
) 
anjianl2=new Button("-"); 
) 
); 


anjianl4-new Button("/" 


anjianl5-new Button ("="); 


anjianl6-new Button (" 清 空 ") ; 


// 初 始 化 文本 框 ， 将 文本 的 值 设置 为 “0” 





















































numText-new TextField("0"); 

// 实 例 化 面板 ; 

anjianPanel-new Panel(); 

// 设 置 按钮 

anjianPanel.setLayout (new FlowLayout () ) ; 

// 实 例 化 按钮 

anjianl.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian2.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian3.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian4.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian5b.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian6.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian7.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian8.addActionListener (new anjianAction()); 
anjian9.addActionListener (new anjianAction()); 











anjianlO.addActionListener (new anjianAction()); 


anjianll.addActionListener (new anjianAction()); 


anjianli2.addActionListener (new anjianAction()); 


anjianl4.addActionListener (new anjianAction()); 


anjianli5.addActionListener (new anjianAction()); 





) 
) 
) 
anjianli3.addActionListener (new anjianAction()); 
) 
) 
) 


anjianl6.addActionListener (new anjianAction()); 


// 将 各 个 按钮 添加 到 面板 容器 中 


anjianPanel.add (anjianl 























r 


anjianPanel.add(anjian2); 


, 





) 

) 
anjianPanel.add(anjian3); 

) 


anjianPanel.add(anjian4 
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an 
an 
an 
an 
anj 
anj 
anj 
anj 
anj 
anj 


anj 





anj 


jianPanel 
jianPanel. 
jianPanel. 
jianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 
ianPanel. 


ianPanel. 


// 为 文本 框 添加 事件 


.add (anjian5); 


add (anjiano); 


add (anjian?7); 


) 
) 
) 
add (anjian8); 
add (anjian9); 
add (anjian10); 
add (anjian11); 
add (anjian12); 
add (anjian13); 
add (anjian14); 
add (anjian15); 


add (anjianl6); 











numText.addTextListener(new TextListener() 





public void textValueChanged (Text 
if (numText.getText ().indexOf("0",0)!- 


Even 


numText.getText().replace("0",""); 


} 


)); 


addWindowListener (new WindowAdapter () 


public void windowClosing (Window 





System.exit (0); 


} 
)); 


// 将 文本 框 放 置 在 顶部 

add (numText,BorderLayout.NORTH); 
// 添 加 按钮 
add(anjianPanel,BorderLayout.CENT 
// 设 置 文本 框 属 性 


numText.setEditable(false); 


} 












































// 没 有 任何 操作 的 值 


int num-0; 


/ /numSt r 是 文本 框 的 值 


String numStr-null; 











Boolean chinage-false; 
// 设 置 按钮 
public int check (){ 























numStr-numText.getText(); 


TE 


(numStr. 


indexOf ("+")==0) { 


numStr=numStr.replace('+', '0'); 


ER) ; 


num-num + Integer.parseInt (numStr); 


return num; 


)else 


SUAE 


(numStr. 


nnde» MEET 


t e) 
zb) d 


( 


Event e) 


( 


( 


( 


" 
, 


mu E 


num-num-Integer.parseInt (numStr); 


numStr-numStr.replace("- 


return num; 

} 

else 

if (numStr.indexOf("*")!--1)( 
'0'); 

, , 


num-num * Integer.parseInt (numStr); 


numStr-numStr.replace('*' 


return num; 


} 


else 

if (numStr.indexOf ("/")!--1)( 
numStr-numStr.replace('/','0'); 
try( 

num-num / Integer.parseInt (numStr); 
return num; 


)catch(ArithmeticException e)í 
JOptionPane.showMessageDialog (null, 
return num;}} 
else 

re 


// 


turn num-Integer.parseInt (numStr) 


创建 事件 











"除数 不 能 
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private class anjianAction implements ActionListener(í 

















public void actionPerformed(ActionEvent event)í 
if (event.getActionCommand ()--"0")( 
if(!numText.getText ().equals("0")) 
numText.setText (numText.getText ()+0);} 
if (event.getActionCommand ()--2"1") 
numText.setText (numText.getText ()*1); 
if (event.getActionCommand ()--2"2") 
numText.setText (numText.getText () +2); 
if (event.getActionCommand ()--2"3") 
numText.setText (numText.getText () +3); 
if (event.getActionCommand ()--2"4") 
numText.setText (numText.getText ()*4); 
if (event.getActionCommand ()--2"5") 
numText.setText (numText.getText ()+5); 
if (event.getActionCommand ()--2"6") 
numText.setText (numText.getText ()*6); 
if (event.getActionCommand ()--2"7") 
numText.setText (numText.getText () +7); 
if (event.getActionCommand ()--"8") 
numText.setText (numText.getText () +8); 
if (event.getActionCommand ()--2"9") 
numText.setText (numText.getText ()*9); 
if (event .getActionCommand ()==" 清 空 ") { 
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numText.setText ("0"); 

















num-0;) 

if (event.getActionCommand()--"-*")( 
// 调 用 check (0 ;方法 

check () ; 

numText.setText ("*");) 

if (event.getActionCommand()--"-")( 
check () ; 

numText.setText ("-");) 

if (event.getActionCommand()--"*")( 
necs (人 及 


numText.setText ("*");]) 
if(event.getActionCommand()--"/")( 
(nm ee //) ) 4 
JOptionPane.showMessageDialog (null, "除数 不 能 为 空 !", "消息 !",1);} 
check () ; 

numText.setText ("/");) 

if (event.getActionCommand()--"-")( 
check () ; 

numText.setText (""+num);}}} 

public static void main(String[] args)( 
jisuanqi jisuanqi-new jisuangi ("il ZUR"); 
jisuanqgi.setSize(300,280); 

// 设 置 窗口 大 小 

jisuanqi.setLocation (550,350); 

// 设 置 界面 属性 

jisuanqgi.setVisible (true); 


}} 
执行 程序 ， 得 到 如 范例 图 4-2 所 示 的 结果 。 

CEE o IE zox 
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范例 图 A-2 简易 计算 机 运行 








结果 
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